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ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝ Ν ΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 



1εω$ νομίζετε ότι είμαετε πρωτοπόροι μόνο β 


'ηνιΚά παιχνίδια, 


ηκΜ Λνΐ&ΐ'ίίϊ πληχ 


ΣΤΟΝ 


Για φανατικούς Μ3Π396Γ ελληνικού Δημιουργήστε τη 
αλλά και αρχάριους ποδοσφαίρου. δική σας αποικία, 
παίχτες σκακιού. 

...λ/ όμω$. πρωτοπορούμε μ 
Ιιαι βτα εκπαιδευ τικά π ρ ότ 

I II 11 ΐ' 4 ί— .11, II ιΒΒΡ»^ ΒΙΜιίΙϋΤ 


ΑΡΧΑΙΑ 

ΕΑΑΑΑΑ 


Γνώρισε την Ρ 


Ριζικά ανανεωμένη 
με υπέροχα γραφικά αρχαίων χρόν*. 
και πολλά πειράματα, τη ζωή σ., ’άθε 


Ένα πρωτοποριακό 
παιδικόλεξικό με απόδοσ 
σε 4 ξένες γλώσσες 


Ο πασίγνωστο* 
κινέζικος θρύλος 
με πολλά παιχνίδια, 


Ο καλύτερος τίτλος 
Φυσικής, με 3 διεθνή 
βραβεία! Επιλογή του 
Παιδαγωγικού 
Ινστιτούτου για να 
αποτελέσει τη βάση 
για το νέο σχολικό 
βοήθημα του 
Υπουργείου Παιδείας. 


Το πρώτο ελι. 
αστυνομικό παιχ. 
με φωτορεαλιστικά 
γραφικά και 
πραγματικούς 
ηθοποιούς που 
διαδραματίζεται 
στην Αθήνα και στη 
Θεσσαλονίκη 


Με την αγάπη εα$, ειγά ειγά, Κάνουμε πραγματικότητα τα όνειρά εαε! 


Λ, ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


ΕΚΆΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 
ΤΗΛ.: 9937645-6 ΡΑΧ: 9937211 νΥΕΒ, : ¥**Λ*.9θΐΐ3€Ηθ8-βΐΙυ.9Γ 


Ε-ϊΠδΐΙ: ΓΤΐ3ίΙ@9θη5άΐο&.Θίίϋ·9Γ 
























ΕϋΙΤΟΚΙΑΙτ 


^ κηι σας γελούν τα μάτια σας, ούτε εγινε κάποιο λάθος 

Π ΓΓοΓαΓ^ αυτό το -ΡΟ Με*ετ” -όπως όλα τα ΤΟ Μ=*«" - 

ΖΊΖΖ- ««-μ*» -»-«"“ί» 0Μ0Μί · ρε ” °Γ 

φροντίζουμε ,α μημένετε ανενπμέρωτοτ. Βλέπετε, τα πακντδτα «>υν νότε. 

^,άοοπολλά^ταανάοτοεταάε^^^^^^ £ 

(ΜΟΜ δεν φτάνετ ούτε γτα καραμέλες. έπαιρνε άλλο. Το ένα 

κετ, το είδαμε από παραπέρα και 1Μ ^ ^ σ,ο δεύτερο θα ίρείτε 

ΟΜΟΜ, λοιπόν, είναι γεμάτο απο τα που... λείπουν 

':Γ—,λπμα 
^Γΐ^^^ίατρο το ουντομότερο 

^^ΤςΓ^δες,αΤάταμάτιααυτάττ 

Γ“£*π=£β£3 £*'ΖΖ « — 

Μεετετ" είχε προοφέρε. δωρεάν συνδρομή 

Γενίετν του Κώστα Εττυρόπουλου. Καλά, κάθε βράδυ γτνετ 

Επιπλέον, μέοα στο πε^τκό θα Μ* *να κουπώπμπ 
άλλημίαιρορά)να μας πείτε τπ^^^ό ^ ήα1 „ σας το προ- 

Μπν το αμελήσετε. ξ ^ καλύτερο “ΡΟ Μ»»·, *> 

-μας βοηθάτε. Αλλιώς, πώς θα ξέρουμε 

π είναι αυτό που θέλετε; Ε, 


Γιάννης Πατρικός 























ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1 999 


ψ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ζΟ-ΚΟΜ Ρα§β5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

12 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 Ρ€ Ο αίτιε $ 

Τα τελευταία νέο από το χώρο 
τωνρσηπθ5, 

24 Ρ€ 5ργ 

Ργθυιθη'Ξ από τα πιο "Ηοϊ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν ; 

32 Ρ0 ϊΙα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

40 Πριν αγοράσετε 

~ μην παραλείψετε να 
διαβάσετε πς συμβουλές του 
*Ρ€Μα3ΐθΓΚ 


42 ΟιςίίαΙ Ηοηιβ 

νωθείτε^ ψηφιακά! 


46 ϋίθΓ Ρο^βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 


αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 


εξομαωτόν άλλων υπολο¬ 
γιστικών συστημάτων στο Ρ€. 

142 υίορία 

Ολο τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής, 

130 Ργ© 55 5ίαΓΐ 

Μία στήλη για τους αρχάριους 
στον κόσμο των 

154 ΑυΐΚθΓΐπ9 

Φτιάξτε βήμα προς βήμα τη 
δική σας ρσ^ε. 

156 Οπ-ίίησ Οανπίπς 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 


160 ΡβΓΐ 9 υιιι '5 Νθ 5 ϊ 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σας 
μαθαίνουν γο δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα βήμα. 

164 0ο οΐ γουΓ5θΙί 

Ανάθετε το μυστικά του ΕχεβΙ 

166 Ησ\ν Ιο 

Α/ταντησε/ς σε θέματα 
προγραμματισμού: 

172 ΡτοαΓαιηιηΐηα 

Μαδήματα ΥίευσΙ Βαχία 


48 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 


180 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίσς 
με τους αναγνώστες μας. 


50 Ρ€ Εχρβιί 

Η στήλη αυτή σος προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

122 Μ€ 8σο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παιχνιδιών... εν συντομία! 

124 Ηίηΐ5 & Τιρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

128 Μο$ί νναπίβά 

Το πρώτο μέρος της λύσης 
του Τιόθτϊαπ Βυπ. 

134 ΑϋνοπΙυΓο 5.0.5, 

Λύσεις και δίπΐ5 για 
αάνβπίυτθϊ. 


186 Αγγελίες 

7ο μεγάλο παζάρι του *Ρ€ 
Μα$ίθτ". Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 

188 ΜοϊΙθγ οί ΡυζζΙβ* 

Μία στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 Αθηναϊκές ΒΒ5 

Οι τελευταίοι των Μαϊκαγών! 

58 ΤΗβ 4ίΗ 0θΓηϊπ9 

7ο χρονικό των πρώτων 30 
ημερών του πρώτου οπ-Ιίπε 
ΚΡΘενΕλλάδι. 


136 ΟατΙΐ 5ίε1β οί Οαπτιπρ 

Σχόλια και παρασκήνια απο το 
χώρο των αχπρυίβτ ράπτει 

138 ΕιπυΙα1θΓ5' Οογπογ 

Η γωνιά των κάθε Αο^ης 

Μα^ΐΟΓ 


62 ΝοοΡίαπβί 

Παρουσίαση του νέου 

0ΓΟΨ5βΓ. 

64 Το ΡΟ πάει... σινεμά 

Πού έχουν φτάσει οι σχέσεις 
Ρ€$ και κινηματογράφου; 



ΤΗβ 4ΐΗ €0111109 

φονικά των πρώτων 30 ημερών του πρώτου 
ίίπο ΒΡΟ εν Ελλάδι. 


ποο..* σινεμα 

έχουν φτάσει οι σχέοας 


κινηματογράφου; 









































β-ΓηαίΙ: ρΕηια5ΐ€Γ@οοηηρυρΓθ55»9 Γ 



108 μι 9 α» 6Υ _. ΒΐηυυτιοΝ 


0 ΤογπΒ Ροϊ^θγ; ΤΗ6 Ιαχί 

βΘνβΐοίϊοη™.ΒΗΜΕ ΡΗΕνίΕΗ 

Μια πρώτη μαηά στα νέο Τοτπό Ροΐάοτ. 

74 Α 9 θ οί 

Ε^ρ»Γθ5 2„„,_ δΤΒΗΙΕϋΥ 

θα ξεπερόσα το πρώτο; 


70 


, ΤογπΒ Και άθπ ΤΗβ Ια$Ι 
ΡβνβΙαίιοη 

Μια πρώτη ματιά στο νέο ΤοπιΒ Ραίόβτ. 


104 


Χ-Β&γαηό ϊΗθ 

ίΓοηΗβΓ. ΒΙΗϋΙΗΤΙΟΝ 

Ενας εντυπωσιακός αυνδυοσμός 
ψαεο $ίωυΙσΗοη και $1τοΙο#γ. 


/Μ ' ΜΛ 

/Μγ ■ . Λ - 

Μ'αΨλ 


Ο ΑΜΕ οιυβ 


Πε τάξτε με ταΑΑκρ 


οί Ρα 9 ο οί 

Μα 9 θ5 2 .„.9Ρ0 

Η συνέχεια ενέ>ς πολύ καλού ΡΡΟ. 


112 ^μΗγορι* . 5ΤΒί)ΪΕ6ν 

Γίνετε ο κυρίαρχος των Θαλασσών. 


86 ΡπΐΊΕβ οί 

ΡβΓδία 30.. 

Ο Πρίγκιπας επέστρεψε, 

98 ΟγοοοΙο . ~,*ΗθνΕΝΤυΗΕ 

Γνωρίστε τον άρχοντα του τρόμου. 


96 ΗίαΗΐ 

υηιίηηίϊ6€ΐ 3 .·,·,·8ΙΝΙΙίΗΙΙ0Ν 

Δέστε τ/ς ζώνες σας. 
Απογειωνόμαστε! 



Παιχνίδι με μπόλικη όραση. 





120 Μγ$ϊ- 5ροααΙ 

ΕαϊΗοη.. ϋΟνΕΝΙΙΜ 

Η ειδική έκδοση του δημοφιλούς 
παιχνιδιού , 


ιοο 


ΜβΐΗ ννοΓΓίΟΓ 3 

Παιχνίδι με μπόλικη δράση. 


ΟτσΐυΙα 

Γ νωρίστε τον άρχοντα του 


τρομου 


116 ΒηκκΙοβ* . 51ΜΙΙΙΒΤΙ0Ν 

Η αλλιώς Ν.Ι.α. 2! 
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Ρ€ Μθ5ΪΘΓ 






























Καλωσορίσατε και αυτό το μήνα 
στα συνοδευτικά ζΟ-ΚΟΜί του 
"ΚΜοίΚι". Δύο 0>ί που 
περιλαμβάνουν πολλά και 
ενδιαφέροντα θέματα, αφού 
πέραν των άβπιο$, που αυτό το 
μήνα καταλαμβάνουν ολόκληρο 
το χώρο του πρώτου εξ αυτών, θα 
βρείτε και τρέιλερ των 
αγαπημένων σας παιχνιδιών, 
πολλές εκπλήξεις και, φυσικά, 
τους γνωστούς σας 
ότΐνθΓί και τα εΗατοννατο 
προγράμματα. 4$ τα δούμε όμως 
αναλυτικά. 



ΑΖΤΕ^ 


Τ ο Αζίθα ΤΚθ 0υΓ5β ίη ίΗθ Ηβαιΐ οί Ασ 
Οίγ οί ΟοΙά, όπως €ίναι το πλήρες όνο¬ 
μά του, είναι ένα αάνθπίυΓθ/βΡΟ που, όπως 
μαρτυρεί και ο τίτλος του, σχετίζεται με 
τον πολιτισμό των Αζτέκων. 0 ΙίίΗο 
$€φθπί είναι ένας κυνηγός που παρί- 
σταται στο φόνο ενός πλούσιου 
άρχοντα, ο οποίος του αποκα¬ 
λύπτει πως ένας σοβαρός κίν¬ 
δυνος απειλεί την αυτοκρατορία, που στο 
μεταξύ έχει φτάσει στο απώγειό της. Από 
εκείνο το σημείο και μετά η ζωή του αλλάζει 
δραματικά, καθώς βρίσκεται κατηγορούμε- 



Επιμέλεισ; Ηλιος ΚοφοΟρος 
ΙίαίουΓθ¥έΦαοπψυρΓθ5$ψ 


νος για τον ανωτέρω φόνο, και 8α 
πρέπει να μάθει να ζει όντας διαρ¬ 
κώς σε σοβαρό κίνδυνο. Η διεξαγω¬ 
γή της ανάκρισης είναι ο μόνος τρό¬ 
πος με τον οποίο μπορεί να σώσει τη 
ζωή των γονιών του, ενώ πρέπει να 
αποδείξει πως όλα είναι μια καλοστη¬ 
μένη πλεκτάνη, που τελικό στόχο της 
έχει το μεγαλύτερο Αζτέκο όλων 
των εποχών, τον Μοείθζυπκι Β'. Για να τρέξε- 
τε το όθΓπο αυτό, 8α πρέπει να διαθέτετε 
Ρθπΐίυπι 200ΜΗζ και 1 όΜΒ ΚΑΜ. 


ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 


Ο συγκεκριμένος τίτλος φιλοδοξεί να 
οποτελέσει σταθμό για τα επόμενα 30 
παιχνίδια δράσης και περιπέτειας, καθώς οι 
επιρροές του είναι τόσο από τη σειρά των 
ΤογπΒ βαίάβΓ όσο και από το παιχνίδι ΟοΙάβπ- 
ογε (Νιπϊβπάο 64). Αξίζει να αναφέρουμε επί- 
σης την προσπάθειά του να προσελκύσει το 



ευρύτερο κοινό, καθώς επιχειρεί να προσφέ¬ 
ρει έναν ισορροπημένο συνδυασμό στοιχείων 
αείίοπ, Βίταΐε^γ και αάν&πίυπθ, χωρίς ωστόσο 
να παραλείπει να ενσωματώνει την ύπαρξη 
καινοτόμων στοιχείων. Για να διαπιστώσετε κι 
εσείς αν τα καταφέρνει, 8α πρέπει να έχετε 
Β&πίίυηι 200ΜΗζ και 16ΜΒ μνήμης. 


ϋΕΙΤΑ ΡΟΙΚΕ 2 


Χ ε αυτό το παιχνίδι, όπως άλλωστε και 
στο πρώτο, είστε μέλος της επίλεκτης 
αμερικανικής αντιτρομοκρσπκης ομάδας 
ΟθΙία Ρογοθ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι δρά¬ 
σης πρώτου προσώπου, Η δράση του εκτυ¬ 
λίσσεται σε συνάρτηση με την πραγματικότη¬ 
τα, καθώς τα όπλα και σι αποστολές βασίζο¬ 
νται σε αντίστοιχα που συναντά κάποιος και 
στην πραγματική ζωή. Εν κατακλείδι, πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι που Βελπώνει τις αδυνα¬ 
μίες του προκατόχαυ του σχεδόν οε όλους 



^Ρ^ Μθ5ίβΓ 






















τους τομείς. Για να το τρέξετε, θα πρέπει να 
έχετε Ρ^ηίίυπι 200 ΜΜΧ και 32ΜΒ μνήμης. 


ΟΚΑΝϋ ΤΗΕΡΤ ΑϋΤΟ 2 


Τ ο συγκεκριμένο παιχνίδι αποτελεί το τρί¬ 
το της σειράς Οταπά ΤΗβ& Αυίο (εξάλ¬ 
λου εδώ και καιρό έχει κυκλοφορήσει και το 
αάά-οπ) και δείχνει βελτιωμένο αε όλους 
τους τομείς (γραφικά, αποστολές, $ οτμθ - 
ρΙαγ), Στο όθππο που θα βρείτε εδώ, θα πρέ¬ 
πει να αποκτήσετε το σεβασμό των ΥαΙίυζζα, 
των ΖαίΙ>αί5υ ή των Ισοπιε$, των τριών κυ¬ 
ρίαρχων συμμοριών της περιοχής σας. Για να 



καταφέρετε να αποκτήσετε το σεθασμό των 
πρώτων, πρέπει να διδάξετε στους Ζαίόαί5υ 
μερικά πολύ "βρώμικα" κόλπα της δουλειάς. 
Γιο να σας σεβαστούν οι ΖαϊΒαίδυ, πρέπει να 
αντιμετωπίσετε επιτυχώς μερικούς Ιοοπιθϊ, 
ενώ για να κερδίσετε το σεβασμό των τελευ¬ 
ταίων, θα πρέπει να προκαλεσετε ορισμένες 
σοβαρές ζημιές στην περιοχή που ελέγχουν 
οι ΥαΙςυζζα. Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού εί¬ 
ναι Ρ^πΐΊυΓϊΐ 200 με 32ΜΒ μνήμης. 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ 2000 


Ν ομίζω πως εδώ τα πολλά λόγια περιτ¬ 
τεύουν. Το τελευταίο δημιούργημα της 
ΕΙοεϊτσπίε Αγ& με θέμα το μπάσκετ βρίσκεται 
πλέον προ των πυλών και εσείς μπορείτε να 
δείτε από πρώτο χέρι τα νέα στοιχεία του. Επι¬ 
πλέον, στο όθΓπο θα μπορέσετε να παίξετε 


. 
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έναν αγώνα 1 προς 1 μ€ταξύ του ΜίοΗαβΙ 
.ΙοΓ^αη και του Τίιτι ΟυηΙκαη. Οι απαιτήοεις 
του τίτλου είναι Ρβη+ίυιη 166 και 16ΜΒ ϋΑΜ. 


ΟΟΐυΜ (ΟΟΚΚΥ 17) 


Η διπλή ονομασία του παιχνιδιού οφείλε¬ 
ται στην αμερικανική και την ευρωπαϊ¬ 
κή έκδοσή του [μη με ρωτήσετε γιατί, δεν 



ξέρω), θα οδηγήσετε τους άντρες σας σε 
μια άκρως επικίνδυνη και απόρρητη νατοϊκή 
επιχείρηση, σε μια μολυσμένη πόλη με πα¬ 
ραμορφωμένους κατοίκους. Για περισσότε¬ 
ρες λεπτομέρειες σχετικά με το παιχνίδι, 
ανστρέξτε στη στήλη "Ρ0 ΟαπίΘ*" αυτού 
του τεύχους. Οι απαιτήσεις του συστήματος 
είναι Ρθπίιυπι 200ΜΜΧ και 32ΜΒ ΚΑΜ. 


ΡΗΑΒΑΟΗ 


Α ν ζηλεύετε τη δόξα του Τουτσγχαμών, 
του Ράμσή και των υπόλοιπων Αιγύ¬ 
πτιων Φαραώ, ήρθε η ώρα να τους ανταγω¬ 



νιστείτε και να τους ξεπεράσετε. Βέβαια, 
καθώς τα ταξίδια στο χρόνο δεν είναι ακό¬ 
μα εφικτά (τουλάχιστον επίσημα), προς το 
παρόν αρκεστείτε σε αυτό το νέο παιχνίδι 
στρατηγικής, που δίνει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσετε τη δική σας δυναστεία στην 
αρχαία Αίγυπτο. Μερικές από τις υποχρεών 
σεις που έχει να διεκπεραιώσει εδώ ο παί 


κτης είναι η κατασκευή μνημείων, η δημι¬ 
ουργία και η εκμετάλλευση αγροτικών καλ¬ 
λιεργειών, το κυνήγι και, φυσικά, πολλές μά¬ 
χες, Το όοΓπο για να τρέξει χρειάζεται Ρεπίΐ- 
υπι 166 και 32ΜΒ μνήμης. 


5ΕΤΤΙΕΚ5 3: 

0υΕ5Τ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ5 


Ε δώ θα πάρετε μια πρώτη γεύση από τη 
συνέχεια του πολύ καλού παιχνιδιού 
στρατηγικής. Το κυριότερο νέο στοιχείο εί¬ 
ναι φυσικά η παρουσία των Αμαζόνων, των 
περίφημων πολεμιστριών, που σίγουρα 
προσδίδουν διαφορετική όψη αλλά και ποι¬ 
κιλία στο παιχνίδι. Στο παρόν άβΓπο, πρέπει 
να οδηγήσετε μια εχθρική φυλή Αμαζόνων 
σε μια μάχη ενάντια στους Ρωμαίους (αε $ίπ- 
9ΐβ ητιαρ), ενώ θα βρείτε και έναν πιυΐίί- 
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ρίαγβί ηιαρ, που σας επιτρέπει να παίξετε 
μέσω ΙηΙότηβί ή ΙΑΝ. Σημειώστε, επίσης, πως 
δεν χρειάζεται να έχετε το 00 του 5είΗθΓ$ 
III, καθώς το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι αυ¬ 
τόνομα, Τέλος, οι απαιτήσεις του αφορούν 
σε έναν ί^πΐίυιπ 1 όό και 32ΜΒ ΡΑΜ. 


5ΙΡ ΜΕΙΕΒ'5 
ΑΙΙΕΝ 0ΚΟ55ΡΙΚΕ 


© συγκεκριμένος τίτλος αποτελεί τη νέα 
δημιουργία του διά Μογβί. Πρόκειται 
για ένα 5ίΓαίβ§γ επιστημονικής φαντασίας, 
που στην ουσία είναι η συνέχεια της ιστο¬ 
ρίας του ΑίρΗα Οεπίαυιϊ. Μόλις οι γνήσιοι 
κάτοικοι του πλανήτη επιστρέφουν σε αυ- 
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τον, ο ψυχρός πόλεμος περιβάλλει πλήρως 
και τους γήινους αποίκους. Θα πάρετε το 
μέρος των εξωγήινων οε αυτή τη διαμάχη ή 
9ο βοηθήσετε τους γήινους να τους απο¬ 
κρούσουν; Η απόφαση είναι δική οας, Οι 
απαιτήσεις του τίτλου είναι Ρ&ηϊίυητι 133 και 
ΙόΜΒΚΑΜ. 


ΤΑΟΗΥΟΝ 


Σ το ΤαεΗγοη είστε ένας από τους καλύ¬ 
τερους μισθοφόρους πιλότους διαστη¬ 
μικών οχημάτων σε όλο το συμπαν. Στο άβ- 
γπο που έχουμε εδώ, μπορείτε να παίξετε τις 



πέντε πρώτες ϊίπφ ρίαγοΓ αποστολές. Επι¬ 
πλέον, θα βρείτε πολλές επιλογές και όμορ¬ 
φες άηβηταίίε σκηνές. Η κυριότερη απαίτη¬ 
ση του άβπιο είναι 225ΜΒ ελεύθερος χώ¬ 
ρος στο σκληρό δίσκο (και φανταστείτε 
πως πρόκειται για άβπιο). 


ΤΗΙΕΡ 0010 


Η νέα, εμπλουτισμένη έκδοση του ΤΗϊοί 
(κάτι που συμβαίνει με αρκετά παιχνί¬ 
δια τον τελευταίο καιρό: παίρνουμε δηλαδή 



ένα παιχνίδι, προσθέτουμε δύο-τρία επίπε¬ 
δα και το πουλάμε για καινούριο). Τέλος πά¬ 
ντων, εάν έχετε Ρεπΐίυπι 1 66 και 32ΜΒ μνή¬ 
μης αλλά και 30 αοεθΙβΓοίοτ, μπορείτε να 
παίξετε το καινούριο επίπεδο που υπάρχει 
στο άοΓΠΟ μας. 


ΙΙΝΚΕΑΙ ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ 


Τ ο ίΙητοαΙ ΤουπταπίΘηΙ είναι ίσως το πλη¬ 
ρέστερο και καλύτερο παιχνίδι του εί¬ 
δους του. Περιλαμβάνει πάμπολλα επίπεδα, 
εκπληκτικά νέα όπλο, νέους τρόπους παιχνι¬ 
διού (ως προς τον τελικό σκοπό του), εκ¬ 
θαμβωτικούς εχθρούς και, φυσικά, την τε¬ 



λευταία λέξη της τεχνολογίας στον τομέα 
των γραφικών. Εδώ θα βρείτε δύο αρχεία 
γιο το άοΓπο: Το είναι μόνο για 3Μχ και πε¬ 
ριλαμβάνει 5 επίπεδα, ενώ το δεύτερο είναι 
στην ουσία ένα ραίεΚ που αναβαθμίζει την 
έκδοση για μηχανήματα χωρίς 30ίχ και πε¬ 
ριλαμβάνει ένα επιπλέον επίπεδο. 


υ$ΑΕ 


Ο συγκεκριμένος τίτλος αποτελεί το τε¬ 
λευταίο δημιούργημα της ϋαπσΐ, οπό¬ 
τε το γεγονός από μόνο του ίσως να αρκεί 
για να σας προϊδεάσει. Οπως Θο καταλά¬ 
βατε, πρόκειται για ίΙ^Ηί ίϊΓπυΙαϊοΓ. Τα αερο¬ 
σκάφη που έχετε στη διάθεση σας είναι -με¬ 
ταξύ άλλων- τα Ε-160 Εαίεοπ και Α-10 
\ΥαΓίΗθ9, ενώ συνολικά υπάρχουν άλλα έξι 
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διαθέσιμα. Μπορείτε να λάβετε μέρος σε 
ιστορικές μάχες αλλά και σε πιθανές μελ¬ 
λοντικές ςαπιραί9η5 στην Ευρώπη. Φυσικά, 
θα υπάρχει η δυνατότητα και για Νοΐ^στΙς; 
αερομαχίες μέσω του ϋαηβ*εοΓηΒαϊ.ησί. Το 
άΘιηο που φιλοξενούμε απαιτεί Ρθπίίυπι 
200 και 64ΜΒ μνήμης για να τρέξει. 03 


ερνάμε στο δεύτερο συνο¬ 
δευτικό ΟΟ-ΚΟΜ αυτού του 
|να, που περιλαμβάνει τρέι- 
λερ και τα υπόλοιπα γνω* 
ατά σας περιεχόμενα 
(&ΗαΓ 0 νναΓ 0 , ραίεΚβ* κλπ.) που μέχρι 
πρότινος υπήρχαν στο πρώτο 00. Επίσης 
δα βρείτε τους τελευταίους άπνοια για 
τις πιο γνωστές κάρτες ήχου και γραφι¬ 
κών καθώς και για ΟΟ-ΒΟΜϊ και 00- 
Γ 0 εθΓεΙθΓ$. Επιπλέον, στο άίΓβείοτγ 
/Εχ1ί05 υπάρχουν μερικά ακόμη άβΓπο$ 
από την άθΓπσ^εθηθ καθώς και τα άϊΓβε- 
!οπβ£ 0ία9πο5ίιε5 και Μ055α9€ηηαίθ5. Το 


ΟΐΌεαΙα 
ΙυΙα 2 
ΤΚθ 5ΪΓΠ5 

ΤοπιΒ Καίάβπ ΤΗβ Ια5ϊ ΗβνθΙαίιοη 
ϋηΓβαί Του ιτιά ΓηοηΙ 

πρώτο περιλαμβάνει μερικά χρήσιμα υίίίί- 
♦Ιθ5, που θα σας βοηθήσουν να ελέγξετε 
και να βελτιώσετε το σύστημά σας, ενώ 
το δεύτερο περιέχει πολλά όμορφα μηνυ- 
μοτάκια καρτούν, ιδανικά για την ατομική 
σας διασκέδαση ή για να τα στείλετε σε 
κάποιο φίλο σας μέσω ο-πταίΐ Τέλος, Θα 


(ξανα-) βρείτε τα άοπιο του δγϊίθτπ $ίιοεΙ< 
2, που υπήρχε βέβαια και στο προηγού¬ 
μενο 00, αλλά δεν έτρεχε σωστά εξαιτίας 
ενός προβλήματος που παρουσιάστηκε 
κατά την αναπαραγωγή των 00-βΟΜ$ 
από το εργοστάσιο. 

ΟταευΙα 

ΕπιρίΓο οί ΙΗθ ΑηΗ 
ΕνοΙνα 
$69° ΚαΙΙγ 2 
ΤΚβ 5!πΐ5 

ΤοπιΒ βοίείθτ: ΤΗθ ΚβνεΙαΤιοη 
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Τα ΜυΙ1ΪΓ3ΐτΐ3 κηρύσσουν... 

...γενική επιστράτευση! 



Το απόλυτο παιχνίδι μάχης και στρατηγικής 
ήρθε από το μέλλον και σε περιμένει! 


ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΜΕ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΜϋΙΤΙΒΑΜΑ 


5 ϋΡΡΟΡΤ! 

ΡΚ35 5υρροΗ ΙηιΙσΙΙ $υρροΗ (Ιικίι ϊυρροτ! βνίίΐ Το ΟγΙιγ $νρροι·! ΑηίΜι-υΐ ■ ΥΚ2 £ΐιρρ$Η Βιΐίϊπβίί $οίΙιιταΐ Η £ 5κιρροΗ ΙηΙοηιο! 


Αγία Παρασκευή Μοοοΐκ» 


ΧοΛανδρώυ 6, 
τιγ^ : £01) 6013835 

Τηλ.:ΡΗ-- 


ΒεΔκκΗΘ, 
τη*.: (01) 2220957 

Γλιιφά&α 

(. Μεταξά 17. 
τηΑ.: (01) 8341465 

I Ελευσίνα 

Ι5ρά0δος2 
& Κουτολιέρη, 
ττ^: {01) ξ - 


•Στοοργφη 
τηλ.: (01) 3ΐ 


{01} &29106 
3*00389 


ν·Τίϊΐ) 


Πέτρου Ρολλη £11. 
τη*„; £01) 4911270 


Σταδίου ΙΟ-, 
τη*,: (01) 3219018 


49539 



Λ Κηφισίας 240 
τη^: (01.) 6745960 

ΘΕΧΪΑΛΟΝΙΚΗ 

•Τσιμισκ,ή 109, 
τηλ,: (031) ί- 


«Βενιζελου 11 

^ ί- 4 2771=33 τηΛ-: £031) 24 


_ τηίυ: (0231) 31524 

€Ζ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

37601 


Γρ Λαυπράκπ 30-32, 
-ΤΑ.:( 024^31604 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 



ΟΛΟΙ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
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ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαίίβτ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 


ΟθΕογοθ 256 από την 
ηΥΙΌΙΑ 



δη οι νέες κάρτες 
γραφικών έχουν αρχίσει 
να κάνουν την εμφάνιση 
τους στην αγορά και οι διάφοροι 
ανταγωνιστές ετοιμάζονται να 
"κονταροχτυπηθούν" για ακόμη 
μία φορά, Ν πΥΙΗΑ έκανε την 
αρχή, παρουσιάζοντας το εΚϊρ 
Ο^Ράτεε 256, το οποίο φιλοδοξεί 
να συνεχίσει την πορεία του πολύ 
επιτυχημένου ΤΝΤ2. Σε σύγκριση 
με το ΤΝΓΓ2 ϋΙίτα, το νέο εΗίρδβί 
της ηΥΙΟΙΑ παρουσιάζει μια 
σημαντική καινοτομία: είναι πιο 
αργό! Ενώ ο επεξεργαστής του 
ΤΝΤ2 τρέχει στα 150ΜΗζ και η 
μνήμη στα 183ΜΗζ, οι αντίστοιχες 
τιμές για το ΘοΕοιχο 256 είναι 
120ΜΗζ για το είιίρ και ΙόάΜΗζ 
για τη μνήμη. Ανησυχήσατε; Δεν δα 
έπρεπε, αγαπητοί αναγνώστες, 
γιατί το νέο εΗίρ της πνίϋΙΑ είναι 
πολύ πιο περίπλοκο από 
οποιονδήποτε παλαιότερσ 
επεξεργαστή γραφικών, 
περιλαμβάνοντας 23 εκατομμύρια 
τρανζίστορ (I), και ως εκ τούτου 
τείνει να ζεσταίνεται πολύ 
περισσότερο από το ΤΝΤ2, για 
παράδειγμα. Οι ταχύτητες αυτές 
εξάλλου δεν είναι τόσο σημαντικές 
όσο οι πραγματικές επιδόσεις της 
κάρτας, το πόσο γρήγορα δηλαδή 
τρέχουν τα παιχνίδια σας και το 
πόσο καλά μπορούν να 
εμφανιστούν στην οθόνη. Οι 
επιδόσεις του ΟοΕοτεο 256 είναι 
σαφώς ανώτερες από τις 


προηγούμενες κάρτες. Αν και η 
εΙοεΙς δρβεά ταυ επεξεργαστή είναι 
μικρότερη από το ΤΝΤ2, μπορεί να 
απεικονίσει τα ρίχθΙδ στην οθόνη 
πολύ πιο γρήγορα. Το ΟθΕογοθ 
256 έχει τη δυνατότητα να 
σχεδιάσει 480 εκατομμύρια ρίχοΐδ 
το δευτερόλεπτο ή 240 
εκατομμύρια άυαΙ-ίεχίυΓεά ρίχοΐδ 
το δευτερόλεπτο. Ανπθέτως, οι 
επιδόσεις του ΤΝΪ2 ϋΙίτα στα ίδια 
χαρακτηριστικά είναι 150 
εκατομμύρια άυαΜβχίυΓβά ριχβίδ, 
ενώ η κορυφαία κάρτα της 3(Ηχ, 
Υοοόοο 2 3500, μπορεί να 
απεικονίσει 183 εκατομμύρια 
όυαΙ-ίοχίυΓοό ριχοίδ το 
δευτερόλεπτο. Οι δυνατότητες 
δηλαδή του ίιΙΙ-τπίθ της νέος 
κάρτας είναι σαφώς ανώτερες από 
οτιδήποτε κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή στο χώρο των 
τρισδιάστατων γραφικών. 

Μάλιστα, είναι πιθανόν το ίϊΙΙ-ταίε 
του ΘεΡοτεε 256 να ξεπερνά και 
κάθε νέα αναμενόμενη παραγωγή, 
όπως το $ανα 9 β 2000 της $3. 

Στα βασικά χαρακτηριστικά της 
νέας κάρτας συγκαταλέγεται η 
εξελιγμένη δυνατότητα διαχείρισης 
πολυγώνων, με τη Κατάν^ατε 
επιτάχυνση της "ίταπδίοιτηαίίοπ" 
και του Ιϊ^ίηϊη^. Η 
ίταηϊίοιτπαίίοπ αντικατοπτρίζει 
τους υπολογισμούς που κάνει ο 
επεξεργαστής για να απεικονίσει 
τα τρισδιάστατα πολύγωνα οπς 
δύο διαστάσεις της οθόνης, ενώ ο 



"φωτισμός" αλλάζει το χρώμα των 
πολυγώνων σε συνάρτηση με τα 
φώτο που υπάρχουν γύρω τους. 
Συνήθως ο* εργασίες αυτές 
γίνονταν από τη €Ρϋ, όμως τώρα 
μπορεί η ίδιο η κάρτα να τις 
αναλόβει και έτσι να 
απελευθερώσει σημαντικούς 
πόρους από τον επεξεργαστή. Το 
ΟβΡοτεε 256 υπόσχεται να 
διαχειρίζεται μέχρι 15 
εκατομμύρια τρίγωνα το 
δευτερόλεπτο, με 8 πηγές 
φωτισμού [για κάθε πολύγωνο). 
Ολα αυτά, Βέβαια, στη θεωρία, 
καθώς στην πραγματικότητα τα 
μεγέθη Θα είναι μικρότερα. Παρ' 
όλα αυτό, το τελικό αποτέλεσμα 


πρόκειται να είναι εξαιρετικό και 
μπορεί να αλλάξει τον τρόπο με 
τον οποίο φτιάχνονται τα παιχνίδια. 

Το ΟβΡοτεε 256 είναι η πρώτη 
από μία σειρά νέων καρτών που 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν οι 
εταιρίες μέσα στη χρονιά και τα 
πρώτα δείγματα είναι 
ενθαρρυντικά όσον αφορά στην 
ποιότητα των γραφικών που 
πρόκειται να δούμε. Τα πρώτα 
προϊόντα που θα χρησιμοποιούν το 
νέο ώϊρ$%\ θα κυκλοφορήσουν 
μέσα στον Νοέμβρη και οι κάρτες 
με 32ΜΒ μνήμη ενδέχεται να 
κοστίζουν μεταξύ 80 και 90 
χιλιάδων δραχμών. 


Πληκτρολόγιο 
με στιλ! 


α τελευταία χρόνια το 
πληκτρολόγιο έχει 
ξεφυγει από τον κλασικό 
τύπο της απλής συσκευής 
επικοινωνίας με τον υπολογιστή και 
έχει αποκτήσει περίεργα σχήματα, 
ειδικές λειτουργίες και 
δυνατότητες άλλων 


ακρόαση ΜΡ3 και μουσικών €0$. 
Το νέο πληκτρολόγιο ακολουθεί το 
μοντέλο του πρωτότυπου ΝσίυτσΙ 
Κεγδοατά και είναι χωρισμένο σε 
δύο σπαστά κομμάτια, τα οποία 
προσφέρουν μεγαλύτερη 
εργονομία (σε συνδυασμό με τα 
απαραίτητα εξαρτήματα για να 




περιφερειακών. Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα τα ητιυΐΗηπβάια 
Ιίεγόοατάδ, που διαθέτουν 
ενσωματωμένα ηχεία για να 
ακούτε» πιο κοντό σας τον ήχο 
του Ρ0. Η νέα πρόταση της 
ΜιαοίοΡί στο χώρο των 
πληκτρολόγιων ακούει στο όνομα 
ΝσΙυταΙ ΚβγΡχχκά Ργο και 
αποτελεί ιδανικό εργαλείο για 
κάθε χρήστη που ασχολείτοι με 
παιχνίδια, 5υΓίϊπ9 ή την 


ξεκουράζετε τους καρπούς σας). 
Σε αντίθεση με την προηγούμενη 
έκδοση, δηλαδή το ΝαΙι/ταΙ 
ΚεγΒοατά ΕΙΗίβ, στο νέο ΙςεγΒοατά 
τόσα τα πλήκτρα κίνησης στη 
σελίδα {Β 096 ΙΙρ/Οσνη, Ηοττιε 
κΛπ.) όσο και τα "βελάκια" έχουν 
αποκτήσει το φυσιολογικό μέγεθος 
τους, ενώ τα Ρυπείίοπ λεγ$ 
παραμένουν σχετικό μικρότερα 
από αυτά των κλασικών 
πληκτρολόγιων. Το νέο 














πληκτρολόγιο διαθέτει μια σειρά 
από ειδικά πλήκτρα πάνω από 
ίυπεϋοπ ^θγ$, για να 
αυτοματοποιήσετε τις 
συνηθισμένες εργασίες σας τόσο 
στον ν/βό όσο και σε εφαρμογές 
πολυμέσων. Το πλήκτρα που 
προσανατολίζονται στο Διαδίκτυο 
λειτουργούν χωρίς προβλήματα 
τόσο με τον ΕχρΙοτοτ όσο και με 
τον ΝανίοσϊοΓ. Η πιο σημαντική 
λειτουργία είναι η δυνατότητα να 
τρέξετε το πρόγραμμα διαχείρισης 
των β'ΓπαϊΙ& σας με το απλό 
πάτημα ενός πλήκτρου. Από την 
άλλη πλευρά, το ΝαΚιταΙ 


ΚογΒοατά Ργο σας δίνει τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιείτε τις 
ΓηυΙίίτηοάΐσ εφαρμογές σας 
εύκολα και γρήγορα, χωρίς να 
βγάζετε τα χέρια σας από το 
πληκτρολόγιο. Μέσω του 
προγράμματος ΙπίοΙΙΐίγρΘ Ργο που 
διαθέτει το ΙίβγΒοατά μπορείτε να 
ανπστοιχίσετε πλήκτρα όπως 
ΡΙσγ/Ραυ50, Νοχΐ ΤταεΙί, νοίυτπο 
και άλλα με το πρόγραμμα που 
χρησιμοποιείτε κατά κόρον γτσ να 
σκούτε μουσικά 00$ ή ΜΡ3 αρχείο 
ήχου. Πρόκειται για μια πολύ καλή 
πρόταση, που συνδυάζει την 
εργονομία με τη λειτουργικότητα 


Προσοχή στα φάλτσα 



ν και το μπιλιάρδο στον 
υπολογιστή 6εν μπορεί 
να αντικαταστήσει το 
πραγματικό παιχνίδι, εντούτοις 
-όπως συμβαίνει με τα 
περισσότερα σπορ που βρίσκουν 
μια θέση και στον υπολογιστή- η 
ηλεκτρονική έκδοση έχει πολλούς 
και πιστούς οπαδούς, είτε 
πρόκειται για Ρ€ είτε για 
εοίπ ορ$ (πόσοι δεν έχουν "ταΐσει* 
άπειρα πενηντάρικα το γνωστό 
μπιλιάρδο των ηλεκτρονικών;)* Στην 



περίπτωση του ΡΖ, πάντως, ο 
χειρισμός με το ππουδο ή το 
πληκτρολόγιο δεν είναι ό,τι πιο 
εύκολο. Πώς θα σας φαινόταν, 
λοιπόν, να μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε πραγματική 
στέκα για να παίξετε ηλεκτρονικό 
μπιλιάρδο; Την πρόταση αυτή κάνει 
η εταιρία ΙπίετΑεί, η οποία 
σκέφτηκε τους άμοιρους 
“μπιλιαρδόβιους" που δεν 
μπορούν να απολαύσουν τα 
φάλτσα κοι τις καραμπάλες στο 
έπακρο. Ετσι, η εταιρία 
κατασκεύασε το ΡοοΙ δΗοΗε, μια 


ϋ5Β συσκευή που συνεργάζεται 
άψογα με τον υπολογιστή και σας 
επιτρέπει να αποκτήσετε 
εξαιρετικό ρεαλισμό στο παιχνίδι 
σας. Το 9οο\ 5ΗαΗς είναι ένα 
ποντίκι που έχει υποστεί σοβαρή 
παραμόρφωση! Στο επάνω μέρος 
υπάρχει υποδοχή για τη στέκα και 
γοΙΙθγ για να ανιχνεϋεται η κίνησή 
της, καθώς και ένα πλήκτρο στο 
επάνω μέρος, ένα στο μπροστά και 
δύο σε κάθε πλευρά. Η κλασική 
μπίλια κίνησης του ππου5σ 

βρίσκεται στα κάτω μέρος 
και η συσκευή δίνει τη 
δυνατότητα να επλέξετε 
λειτουργία για 
αριστερόχειρες ή 
δεξιόχειρες. Το ΡοοΙ 5Ηατλ 
έρχεται με μια μικρή στέκα 
(χωρίζεται σε τρία τμήματα), 
αλλά μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και 
κανονική στέκα (προσοχή τα Βάζα 
της μαμάς!), Η λειτουργία της είναι 
πολύ οπλή και 6εν χρειάζεται να 
χρησιμοποιήσετε δεύτερο Γπου^ε, 
καθώς η ίδια η συσκευή παίζει το 
ρόλο αυτά. Το μοναδικό πρόβλημα 
που ενδέχεται να συναντήσετε 
είναι αυτό του χώρου, καθώς - 
όπως καταλαβαίνετε - χρειάζεται 
κάποιος επιπλέον χώρος για την 
κίνηση της στέκας. Η συσκευή θα 
κοστίζει γύρω στις 10.000 6ρχ. - 
κόστος όχι και τόσο υψηλό για 
τους φανατικούς του μπιλιάρδου. 


ίΊεΐδΙι 
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_ οι! Μην έχετε καμία αμφιβολία! Πάλι με 
ΙΥΙ κάποιο Βι*9 των προγραμμάτων της 
* ' ΜκΓθ$οίί θα ασχοληθούμε. Πρόκειται για 
ένα λάθος που εντοπίζεται στον ΙηΙβΓπεί ΕχρΙοτοτ 
και σε όσα προγράμματα υποστηρίζουν την ϋανα. 
Μάλιστα, το πρόβλημα επηρεάζει όλες τις εκδόσεις 
του ΕχρΙοτοτ 4 και 5* Αν επιοκεφθείτε ένα &ίί£ με ένα 
^να αρρίθί που εκμεταλλεύεται το Β 09 , τότε ο 
κάτοχος του αρρΙοί μπορεί να κάνει εργασίες στον 
υπολογιστή σας, τις οποίες κανονικά μόνο εσείς θα 
μπορούσατε να φέρετε εις πέρας (όπως διαγραφή ή 
μεταβολή αρχείων, ακόμη και ίοππαϊ του δίσκου). 

Γιο το λόγο αυτό η ΜίετΟ5θί! εξέδωσε ένα 
προγραμματάκι που διορθώνει το πρόβλημα, το 
οποίο μπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση; 
ΚΗρ://νννννν.ηπιεΓθ5θΕί.εοιη/5οευτίίγ/θυΙΙβΗη5/ηΊ599* 
045.α&ρ> 

Τ ο ειδησεογραφικά 5ΐΙβ&, τα $ίΙ&5 αθλητικού 
περιεχομένου και οι οτνίίπσ μετεωρολογικές 
υπηρεσίες Βρίσκονται στις πρώτες θέσεις των 
1 προτιμήσεων της πλειονότητας των χρηστών του 
ΙπίοΓπεΙ, σύμφωνα με έρευνα της εταιρίας Μβάία Μβΐπχ, 
Στην ίδια έρευνα αναφέρονται και στατιστικά στοιχεία 
, για τα δέκα πρώτα 5ΙΪ05 (για τον Σεπτέμβριο). Τα 
5ΐ!©5 αυτά είναι (με τη σειρά επισκέψεων}; ΥαΚοο.εοπι 
.(32,1 εκατομμύρια επισκέψεις), ΑΟΙ,εοΓΠ (28,4 
; εκατομμύρια), ΜδΝ.εοππ (28,1 εκατομμύρια), 
Νθ^εαρθ.εοπτ (19,6 εκατομμύρια), Μκγο5οΘχογπ (19,6 
. εκατομμύρια), ΟβοείΙίθ^εοππ (19,3 εκατομμύρια), 
"Οο,εοΓΠ (18,9 εκατομμύρια), Εχείίθ,εοΓη (14 
εκατομμύρια), ΗοίΓησίΙ.εοπι (13,6 εκατομμύρια) και 
; Ιγεοί.εοπτ (13,4 εκατομμύριο), 

Ε ίδηση κατευθείαν από το ιατρικό συμβούλιο 
του περιοδικού: Δύο νέοι ιοί τύποι ΜοΙί55α 
έκαναν την εμφάνισή τους. Ενώ ήδη 
κυκλοφορούν πάνω από 24 παραλλαγές του αρχικού 
ιού, η εμφάνιση ακόμα δύο δείχνει τι ακριβώς συμβαίνει 
στο χώρο της Πληροφορικής. Μάλιστα, ένας εκ των δύο 
ιών κατάφερε να μην ανιχνευθά από κανένα αντιβιοτικό. 
Είναι εξάλλου αρκετά εύκολο για κάποιον να 
κατασκευάσει έναν νίηι$, αρκά να γνωρίζει κάποια 
πράγματα σχετικά με τις Μοσο. Οι ιοί ΜοΙί$&α έχουν τη 
δυνατότητα να αναπαράγουν τον εαυτό τους τόσο στο 
μηχάνημα που έχουν προσβάλει όσο και σε άλλα 
μηχανήματα * αρκά να υπάρχει σύνδεση στο ΙιΗβτμΙ* 
Τότε ο ιός αναλαμβάνει να στείλει τον εαυτό του (μέσω β* 
ππαιΙ) σε όλες τις διευθύνσεις που περιέχει το αάάΓβί* 
ΒοοΙε του χρήστη, Η νέα παραλλαγή του ιού ονομάζεται 
ΜθΙί5$α.υ (Οβπΐ ) και μπόρεσε νο αποφύγει τα... πονηρά 
Βλέμματα των αντιβιοτικών. Εν αναμονή, λοιπόν, των 
νέων εκδόσεων που θα υποστηρίζουν και το νέο (και 
Βλαβερό) ιό των υπολογιστών, δεν μπορούμε να κάνουμε 
τίποτε άλλο από το να προσέχουμε τι Βάζουμε ή 
κατεβάζουμε στον υπολογιστή μας. 


ΡΟ Μα5ί©Γ|υ| 





ΡΟ ΝΕΑ 


Η ΒήΐΕηιύοΕ Ενα φθηνό ςταπιβρηά 

στο ΙηίβΓηβΙ από τη δαίΐβΐτ 



ιο αηο τις γνωστότερες 
και εγκυρότερες 
εγκυκλοπαίδειες του 
κόσμου, η Βπίαηηίεα, αποφάσισε να 
κάνει ένα τεράστιο βήμα στο 
ΙηΐοιτνοΙ με τη δωρεάν δημοσίευση 
και των 32 τόμων της. Η τάση της 
εποχής μας για ψηφιοποίηση των 
μεγάλων βιβλίων αναφοράς 
(εγκυκλοπαίδειες, λεξικά) σε €0- 
ΚΟΜ έχει πλέον περάσει στο 
δεύτερο στάδιο, με την 
εκμετάλλευση των δυνατοτήτων που 
παρέχει το Διαδίκτυο για τη 


Υαππία* και μάλλον δεν έχει άδικο. 
Αν σκεφθείτε όπ η Βπίαππίεα 
κοστίζει στην Αμερική γύρω στις 
400.000 δρχ., μπορείτε να 
καταλάβετε γιατί όλος αυτός ο~ 
πανικός σιο της. "Γνωρίζαμε ότι 
το 5ΐίθ δα συγκέντρωνε μεγάλο 
αριθμό χρηστών την πρώτη ημέρα 
λειτουργίας του, αλλά δεν είχαμε 
ιδέα ότι τόσο μεγάλη κίνηση 9α 
επιτυγχανόταν τόσο γρήγορα. Παρά 
τα μεγάλα προβλήματα που 
συναντήσαμε, η υψηλή ζήτηση για 
το Βπίαηηίεαεοπι μας ενθαρρύνει 
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δημοσίευση τεράστιου όγκου 
πληροφοριών και τη διάθεσή τους 
σε άλαν τον κόσμο. Το 5ίίο 
Βπίαηηϊεα.εοπι ανέβηκε στις 19 
Οκτωβρίου στα ΙηϊθπίΘί και αμέσως 
δέχθηκε τόσο πολλές επισκέψεις 
από άλαν τον κόσμο, ώστε οι 
υπεύθυνοι αναγκάστηκαν να το 
κλείσουν έπειτα από λίγες ώρες, 
καθώς ο 5 βτνβΓ δεν μπορούσε να 
εξυπηρετήσει τις χιλιάδες των 
κλήσεων που έρχονταν από 
διάφορα μέρη του πλανήτη, με 
αποτέλεσμα να εμφανίζεται 
συνεχώς πρόβλημα επικοινωνίας με 
τον κόμβο σε όποιον προσπαθούσε 
να προσπελάσει το ϊιΙθ. Ιη σπγμή 
που γράφονται αυτές οι γραμμές 
στο 5Ϊΐσ εμφανίζεται δήλωση του 
Οση Υαηηίαδ, διευθυντή της 
Βπίαππϊεα, σύμφωνα με την οποία 
τα προβλήματα θα 
αποκατασταθούν όσο το δυνατόν 
γρηγορότερα. "Είμαστε θύματα της 
ίδιας μας της επιτυχίας" γράφει ο 


και θα προσπαθήσουμε σύντομα να 
κάνουμε την Βιϊΐαηηίεα την 
καλύτερη πηγή πληροφοριών στο 
ΙηΙοτησί" είναι τα λόγια το διευθυντή 
της ηλεκτρονικής έκδοσης της 
εγκυκλοπαίδειας. Η Βπίαππϊεα 
εκδόθηκε για πρώτη φορά στο 
Εδιμβούργο της Σκωτίας, σε εκατό 
μέρη από το 1768 μέχρι το 1771 
και ήταν το "πνευματικό τέκνο* 
τριών Σκωτσεζων* θεωρείται το 
παλαιότερο συνεχώς εκδιδάμενο 
έργο-αναφορά στην αγγλική 
γλώσσα. Το της 8α περιέχει, 
εκτός από το κείμενο της 
εγκυκλοπαίδειας, ειδησεογρσφίσ 
από εφημερίδες και δίκτυα σε όλον 
τον κόσμο, επιλεγμένα άρθρα από 
70 περιοδικά (μεταξύ των οποίων το 
"Εκιυίτο*, το "$ροΓί5 ΙΙΙυ&ίτσίσεΓ και 
ο "ΕέοποΓτηΟ, καθώς και ένα 
ευρετήριο με τα καλύτερα Υ/θΒ 
5ΪΪΘ5 επιλεγμένα από τους 
συντάκτες της Βπίαηηίεα 



ν αναζητάτε μια 
οικονομική και 
ταυτόχρονα λειτουργική 
λύση για ερπτβραά, τότε αξίζει να 
ρίξετε μια καλή ματιά στο Ρ120 
της δαίϊθίς. Αν σκεφτείτε ότι ένα 
9 απβρα€ΐ με την υπογραφή μίας 
εκ των πιο γνωστών εταιριών στο 
χώρο θα κοστίζει 
κοντά στις 5*000 
δραχμές, τότε 
σίγουρα αποτελεί 
μία αγορά που 
πρέπει να 
προσέξετε* Τα 
χαρακτηριστικά του 
Ρ120 είναι τα 
συνηθισμένα για 
χειριστήριο της 
κατηγορίας: 
σταυρός οκτώ 

κατευθύνσεων στα αριστερά, 
τέσσερα Γιτβ-θυΠοηχ στα δεξιά και 
δύο σκανδάλες στην μπροστινή 
πλευρά του. Οι λαβές του 
9 απΐθραά θα ικανοποιήσουν και 
τον πιο απαιτητικό χρήστη, ενώ ένα 
επιπλέον εξάρτημα είναι ένα μικρό 
χειριστήριο που τοποθετείται σε 
μία τρύπα στη μέση ταυ σταυρού 
και κάνει το 90 ΓΠθραά να 
συμπεριφέρεται σαν [ογδίΐεΐί στην 
κίνηση του αντικειμένου, κάτι 
χρήσιμο για παιχνίδια που 


απαιτούν πιο ομαλό έλεγχο, όπως 
τα Γαάπ9 9^6*· Το οαπτοραεΙ δεν 
διαθέτει συνοδευτικό ΐθΑ*αηβ, 
αλλά για τις 5.000 που θα δώσετε 
δεν πρέπει να είστε και πολύ 
απαιτητικοί. Πάντως, ως γνωστόν, 
τα περισσότερα παιχνίδια σάς 
επιτρέπουν να επανακαθορίσετε 
τη λειτουργία κάθε πλήκτρου 
μέσω των ειδικών 

επιλογών τους. Είναι 
προφανές όπ η 
5αίίβΙ< προωθεί 
το νέο 

χειριστήριό της 
με βασικό ατού 
την εξαιρετικά 
χαμηλή πμή του. 

Δεν πρέπει όμως 
να νομίσετε πως το 
χειριστήριο δεν αξίζει της 
προσοχής σας. Στην 
πραγματικότητα, δεν έχει να 
ζηλέψει και πολλά από 9σππ0ρσά5 
αντίστοιχων ικανοτήτων, τα οποία 
έχουν αυξημένη τιμή* Το μόνο 
μειονέκτημα που παρουσιάζει το 
Ρ120 εντοπίζεται στο ότι τα 
νΥϊπάο^$ σας επιτρέπουν να 
ρυθμίσετε τις δύο σκανδάλες ως 
ιΗιγΘ αχίδ, γεγονός που θα έχει ως 
αποτέλεσμα να μην 
αναγνωρίζονται από τα 
περισσότερα παιχνίδια. 



Ιδχρονος 
συλλαμβάνεται 
για πειρατεία 



να 15χρανο αγόρι, το 
όνομα του οποίου δεν 
έγινε γνωστό λόγω της 
ηλικίας του, συνελήφθη για 
πειρατεία στην Ηλιούπολη* 
Σύμφωνα με την αστυνομία, στο 
διαμέρισμα του νεαρού βρέθηκαν 
και κατασχέθηκαν ένα πλήρες 
σύστημα εγγραφής 00$, 45 
πειρατικά μουσικά 005 Ελλήνων 
και ξένων καλλιτεχνών (εκεί 


ειδικευόταν σ φίλος μας), 17 
αυθεντικά από τα οποία 
παράγονταν τα αντίγραφα και 23 
άδεια 00$. Εντυπωσιακό είναι 
μάλιστα το γεγονός πως οι γονείς 
του 15χρονου του είχαν 
παραχωρήσει δικό του διαμέρισμα, 
προκειμένου το παιδί να μπορεί να 
κάνει ήσυχα και άνετα τη δουλειά 
του! Ω καιροί, ω ήθη..* 


3Ρ0 Μαδίστ 
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ΡΙΡΑ 


Ζήσε την ΕΝΤΑΣΗ και το ΠΑΘΟΣ της Α’ Εθνικής, με το 
ΡΙΡΑ 2000 σε περιγραφή ΧΡΗΣΤΟΥ ΣΩΤΗΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


Γεωργαντά ΙΑ * Κηφισιό 145 62 ■ ΤηΑ: 62.33.906 * Ροχ: 62.33.904 


Αποκλειστική Διάθεση 

, ΑΕ 


ηιιυηΛΜυιικη 

ιπθάΐβ 


β-ΓηοίΙ: εΰιποάϊο^ύΓτιβάίο^Γ * ΗΚρ://ιννιπΗΓ.ε<1πι«^ί3.9Γ 


Ογι ΓγΚΛ ίμρηίΐΗΙΤα ί 















Επιλέξτε 40 
διαφορετικά 
Ι)3θΚ9Γθυη(Ι$... 



Λ 


Κλέβει η ΜίοΓοεοΑ; 



ία ομάδα από σκακιστές 
που αντιμετωπίζουν τον 
παγκόσμιο πρωταθλητή 
Οατγ Κα5ρατον σε μια οη-Ιΐπο 
παρτίδα σκάκι μέσω ενός 5ΐϊ6 της 
Μίαο5θϊί, κατηγορούν την εταιρία 
ότι δεν χειρίστηκε σωστά μια 
κίνησή τους η οποία θα μπορούσε 
να τους χαρίσει την ισοπαλία. 
Οπως είχαμε γράψει σε 
προηγούμενο τεύχος ο Καίρατον 
(έπειτα από την ήττα του από τον 
8Ϊ0 Βΐυβ) αποφάσισε να 
χρησιμοποιήσει την τεχνολογία ως 



μέσο για τη σκακκττικη επικοινωνία 
του με τους φίλους του σκακιού σε 
όλον τον κόσμο. Ετσι, στις 21 
Ιουνίου ξεκίνησε αυτή η 
"παγκόσμια παρτίδα", η οποία είχε 
την ονομασία "Κα$ραΓσν ν5 8)6 
ν'/οΗά". Η παρτίδα διαρκεί ήδη 
πάνω από τέσσερις μήνες και 
φτάνοντας προς το τέλος της 
διαφσνηκε η επικείμενη 
επι κράτηση του Ρώσου σκακιστή. 
Οι κινήσεις του "κόσμου* 
αποφασίζονταν έπειτα από 
ψηφοφορία, η οποία ακολουθούσε 
κάθε κίνηση του Κα^ρατον 
Παίκτες και απλοί άνθρωποι οπό 
όλον τον κόσμο είχαν την ευκαιρία 
να ψηφίσουν την κίνηση που θα 
ήθελαν να γίνει μέσα σε 18 ώρες 


από την τελευταία κίνηση του 
αντιπάλου* Στο όυΙΙοΗπ όοατά του 
"ΟαΓπίπ9 Ζοπο" (Μεθ 5ΐίο της 
Μισο5θί) δημοσιεύτηκαν 
μηνύματα που κατηγορούσαν 
ανοικτά την εταιρία ότι 
κστέστρεψε την παρτίδα, ενώ 
ομάδα παικτών έστειλε αντίστοιχη 
δήλωση στο διεθνές 
ειδησεογραφικό πρακτορείο 
β&υϊβΓϊ υποστηρίζοντας ότι η 
ΜίαοκΛ "μαγείρεψε* την 
ψηφοφορία, με το να μη 
δημοσιεύσει μιο κρίσιμη κίνηση 
που είχε 
προτείνει η 
15χρονη 
πρωταθλήτρια 
γυναικών απς 
Η.ΠΑ Ιππο 
Κτο$Κ Η 
Μισο5θ8 
ανταπάντησε 
ότι η κίνηση 
τηςΚτυίδ 
στάλθηκε 
πολύ αργά και 
δεν πρόλαβε 
να δημοσιευτεί, ενώ εμφανιζόταν 
απλά ως ΙίπΙε στο προσωπικό Μ&Θ 
5ΪΪ6 της* Μια ομάδα τεσσάρων 
εφήβων πρωταθλητών στο σκάκι 
πράτεινε κάποιες κινήσεις 
συνοδευόμενες οπό σχολιασμό, 
προκει μενού να τεθούν σε 
ψηφοφορία μεταξύ του κοινού. 
Στην προκειμένη περίπτωση, όμως 
η ΚτυϊΗ ανπμετώπισε προβλήματα 
με το θ-ιπαίΙ της με αποτέλεσμα η 
κίνηση να μη φτάσει εγκαίρως και 
οι παίκτες να ψηφίσουν μια 
κατώτερη κίνηση* Επεσα από αυτό 
η νίκη του Κα5ρατον φάνηκε 
περισσότερο πιθανή από την 
ισοπαλία. Ετσι, πολλοί παίκτες 
ψήφισαν λανθασμένη κίνηση 
(απώλεια βασίλισσας και κάθε 
ελπίδας για την ισοπαλία) σε 
ένδειξη διαμαρτυρίας. Η κίνηση 
αυτή τελικά δεν "παίχτηκε* γιατί η 
εταιρία δεν την επετρεψε, αφού 
δεν είχε προτσθεί οπό τη 
συμβουλευτική επιτροπή των 
παικτών και επροκειτο για μία 
"σχεδιασμένη ψήφο*. Το γεγονός 
αυτό προκάλεσε πολλές 
αντιδράσεις διότι δεν μπορεί η 

























ΡΟ ΝΕΑ 




ΜίςΓθ5θΛ να καθορίζει τις ψήφους 
όπως τη συμφέρει. Τελικά, πολλοί 
παίκτες δεν εγκατέλειψαν τη μάχη 
και δα προσπαθήσουν να 
κερδίσουν την ισοπαλία. Η 
παρτίδα ολοκληρώθηκε στην 62 
κίνηση με νίκη του Κα*ρατον 
(εγκατάλειψη των αντιπάλων). Στη 


διεύθυνση 

Ηίψ^/>ννν^οη6.εοΓηΑσ5ραΓον/ 
ΗθΓΤ>β.α5ρ μπορείτε να δείτε τις 
αναλύσεις ειδικών και του ί&ιου 
του Ρώσου σκακιστή για την 
παρτίδα. 


Ηλεκτρονικές 

αντιδικίες 


ο ηλεκτρονικό εμπόριο 
είναι η έννοια της 
εποχής μας, τώρα που 
μικρές και μεγάλες εταιρίες 
ανακάλυψαν το ΙηίβτηβΙ και τις 
δυνατότητες που τους παρέχει να 
αυξήσουν τους πελάτες τους. Ο 


ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών 
έχει μεταφερ&εί σε δικτυσκό 
πλέον πεδίο και οι αντιδικίες τους 
αφορούν σε ολοένα και 
περισσότερο θέματα που 
σχετίζονται με το Ιηί&ΓΠβΙ Στο 
ηλαίσιο αυτό φυσιολογική 
θεωρείται η υπόθεση που αφορά 
σε έναν εκ των κολοσσών του 
ηλεκτρονικού εμπορίου, το 
πασίγνωστο Βιβλιοπωλείο 
Ατηαζοη.εοϊπ. Το Ατησζοο υπήρξε 
πρωτοπόρο στο ηλεκτρονικό 
εμπόριο και σήμερα έχει φτάσει σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, με τεράστια 
κέρδη και χιλιάδες πωλήσεις 
Βιβλίων, €[>5 και ΟΜΟΜ& Η 
Ατπϋζοη, λοιπόν, κατέθεσε αγωγή 
εναντίον του Βασικού ανταγωνιστή 
της, της ΒαπιβδσηάηοόΙε.εοΐη, με 
τον ισχυρισμό ότι (αντέγραψε 
παράνομα τη μέθοδο 
ηλεκτρονικών πωλήσεων που 
)(ρησιμοποιουσε εκείνη. Η 
πστενταρισμένη μέθοδος της 
Αιπαζοπ αποθήκευε πληροφορίες 


σχετικά με τον τρόπο πληρωμής 
του πελάτη, κσ&ως και με τα 
στοιχεία αποστολής των 
προϊόντων, ώστε να μην απαιτείται 
η συνεχής επανεισαγωγή των ίδιων 
στοιχείων σε κάθε νέα αγορά. Η 
μέθοδος πωλήσεων της Απταζοπ 
ονομάζεται 
1-ΟΛκαι 
λειτουργεί 
από τον 
Σεπτέμβρη του 
1997. Η 
εταιρία 

απαιτεί από το 
περιφερειακό 
δικαστήριο 
του δβαΠίβ να 
απαγορεύσει 
στην ΒατπεδαηάποΜο να 
χρησιμοποιεί την "αντιγραμμένη 
τεχνολογία". Ο ιδιοκτήτης και 
πρόεδρος της Ατηαζοπ ϋοΙΪ Βοζο$ 
δήλωσε: "Ξοδέψαμε χιλιάδες ώρες 
για να αναπτύξουμε τη μέθοδο 
1 -ΟΙϊεΙί και ο λόγος για τον οποίο 
υπάρχει σύστημα κατοχύρωσης σε 
αυτήν τη χώρα είναι για να 
ενθαρρύνει τους ανθρώπους να 
παίρνουν τέτοιου είδους ρίσκα και 
να κάνουν τις ανάλογες 
επενδύσεις για τους 
καταναλωτές." Από την άλλη, ο 
εκπρόσωπος της ΒατηοδαηάηοόΙο 
δήλωσε πως η εταιρία του θεωρεί 
τελείως αΒάσιμη την αγωγή και θα 
υπερασπιστεί τη θέση της μέχρις 
εσχάτων, Η υπόθεση αυτή, όποιο 
τέλος και αν έχει, δείχνει με 
ανάγλυφο τρόπο το μέλλον του 
ηλεκτρονικού εμπορίου, όσο όλο 
και περισσότερες εταιρίες θα 
μπαίνουν στο Ιπϊειτιθϊ με στόχο την 
αύξηση πελατών και κερδών. 




νΐΜίΝΙΙ», 

ΖΜΜ «$■„ 




Επίσης: Παπασωτηρίου, ΜίοΓΟοΝρ, Λίβας, 00 Οογπθγ, 






















ΗΤΜΙ ΑΐΙΐΠΟΓδ 

ννβ» ϋθνθΙορβΓδ 
Γραφίστες 


Η εοπιρυρ?Β$5 Α.Ε. ζητεί: 

• ΗΤΜΙ ΑυΐήΟΓδ για πλήρη ή μερική 
απασχόληση. Απαιτούνται καλή γνώση 
ΗΤΜΙ 4.0 και 0γη3ηιί€ ΗΤΜΙ, Γνώση 
5επρΐίη9 ϋ3ν35εΠρΐ ή/και Υβδοπρΐ-ΑδΡ) θα 
θεωρηθεί πρόσθετο προσόν. 

• νγβϋ θ6νεΐορβΓ$ για πλήρη απασχόληση. 
Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη 
εφαρμογών ννβΡ κάτω από ΥΥΐηΰονι/δ ΝΤ, 
πολύ καλή γνώση προγραμματισμού Α5Ρ, 
γνώσεις 0++ και νίευβί Ββδΐτ καθώς και 
εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση 
βάσεων δεδομένων. 

• Γραφίστες ννθό σελίδων για πλήρη 
απασχόληση. Απαιτούνται άριστη γνώση 
Ρήοίοϊήορ και καλή γνώση ΗΤΜΙ. 

θα συνεκτιμηθεί η γνώση ΙΙΙυεΐΓθΐΟΓ ή ΟοτβΙ 
καθώς και 30 δίυάίο ή αντίστοιχων 
προγραμμάτων. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν με 
τον κ. Γιάννη Πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω Θ·πΐ3ΐ1 στη διεύθυνση 
ηΐ35ΓβΓ@ςθϊϊΐρΐΐρΓβ55.9Γ 


Λ 


Τα αποτελέσματα 
τον διαγωνισμού μας 

Ο ηενδυμίζουμε και σε αυτό το τεύχος τους νικήτες του 

καλοκαιρινού διαγωνισμού μας (τεύχος Ιουλίου-Αύγουστού), με 
επαδλο 10 αντίτυπα του "ΟΕίϊεϊα! ΡοΓππυΙσ 1 Καάη 9 ", 
προσφορά της 0ο$ρβε ΜυΐΝππσάία. Οσοι δουν τα ονόματα τους στη 
λίστα που ακολουθεί μπορούν να ποραλόΒουν το δώρα τους από τα 
γραφεία του “Κ Μα5*6τ" (Λ, Ιυγγρού 44, Αθήνα) μέχρι και τις 10 
Δεκεμβρίου. Στους νικήτες της επαρχίας δα σταλούν ταχυδρομικώς. 

I * ΛΕΒΕΝΤΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ ■ ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
2 . ΚΟΥΑΕΝΤΙΑΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ - Π. ΦΑΛΗΡΟ 
3. ΘΕΟΧΑΡΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
4* ΜΠΕΛΟΥΚΑ ΜΑΡΘΑ - ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 
5* ΓΚΟΓΚΑΣ ΝΙΚΟΣ - ΔΑΦΝΙ 

6. ΛΥ1ΉΙ ΧΡΗΣΤΟΙ - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

7. ΚΩΝΣΤΑΝΤΊΝΟΥ ΘΕΜΗΣ - ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

8. ΚΑΠΑΤΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ - ΑΘΗΝΑ 
9, ΧΡΙΣΓΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΛΗΣ ■ ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 
10. ΚΑΨΑΛΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ - ΚΑΒΑΛΑ 
Η λύση του παζλ δημοσιεύτηκε στο προηγούμενο τεύχος. Μην 
ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του μήνα με 
επαδλο 10 αντίτυπο από τις νέες περιπέτειες της ΙαΓα Οοθ στο 'ΤογπΒ 
Ραίάβπ ΤΗβ Ιμϊ ΚενθΙαΚστΛ 


Τα Μπίϋτβιηα στην 
Ιπίοδγείθΐη '99 



άψογη, τόσο αισθητικά όσο και λειτουργικά, οργάνωση του 
περιπτέρου, εμδαδού 150 τ«μ„ των ΜυίΐίΓαπχι στην Ιηίο$γ 5 ΐοηι 
'99 οδήγησε στη βράβευσή του. Οι επισκέπτες ταυ περιπτέρου 
υπολογίζεται πως ξεπέρσσσν τους 10.000, ενώ παρουσιάστηκαν δεκάδες 
νέα προϊόντα και υπηρεσίες, με έμφοση στις υπηρεσίες ΙπΙθπηβί, το 
Μοδίΐο ΟοιπρυΙίη^ το 
Οϊ^ίίαΐ Ιπχΐ 9 ίη 9 , το 
επαγγελματικό ^οί^ναΓθ και 
τις υπηρεσίες 
ολοκληρωμένης 
υποστήριξης. 














ιΐ I ι·ι π; 



Είναι γεγονος! 

Τώρα οι πιο γνωστοί ήρωες 
των αγαπημένων σου νίάβο 9σπιβ5 
έσπασαν το φράγμα της οθόνης 
και είναι δίπλα σου. Χειροπιαστοί 
* και ολοζώντανοι. Τους αγγίζεις και 
παίζεις μαζί τους σε ένα Ι_ίν© νίάβο 
9 ογπθ γεμάτο δράση. Απόκτησέ τους 
Β τώρα όλους και ζήσε 
τις πιο φανταστικές περιπέτειες, 
με έναν μοναδικό πρωταγωνιστή. 

Εσένα! 


" ίθγ$ 

\ΦΟΙ ΠΑΝΤΑΖΟΠΟΥΛΟΙ Α.Ε., Ακαδημίας 98, 106 77 Αθήνα, Τηλ.; 3822.037, 3822.368, 6-ΓΠ3Ϊ1: {ο>·83€3ά6Πΐγ@Ηο1. δ Γ 








ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότ€ρα 
από το χάρο τον 
παιχνιδιόν για Ρ0& 



Κατακτήστε 
το Ενβτββΐ 



ατά την ανάγνωση του 
ανωτέρω τίτλου δυο τινά 
μπορεί να έρθουν στο 
μυαλό κάποιου: ή η γνωστή 
αλυσίδα "ταχυφαγείων” [κατά 
κόσμον ία5ϊ ίοοά$) ή η υψηλότερη 
βουνοκορφή της οροσειράς των 
Ιμαλαιων - αλλά κοι του κόσμου. 
Οντως το νέο αυτό παιχνίδι της ΟΤ 
Ιπίβηαείϊνβ ασχολείται με το 


προσφέρει η αληθινή ορειβασία, 
καθώς θα κληθούμε να 
διασχίσουμε και να εξερευνήσουμε 
δύσβατες χαράδρες, να 
ανσρριχηθούμε σε παγωμένες 
πλαγιές και να έρθουμε 
αντιμέτωποι με τις πιο αντίξοες 
καιρικές συνθήκες, προκειμένου να 
καταφέρουμε να προσθέσουμε το 
όνομά μας στη λίστα εκείνων που 



πάτησαν την υψηλότερη -αλλά και 
την πιο επικύνδυνη- βουνοκορφή 
του κόσμου. 

Το περιβάλλον του παιχνιδιού 
είναι εξ ολοκλήρου τρισδιάστατο 
και ανταποκρίνααι σε μεγάλο 
βαθμό στο αυθεντικό. Σημειωτέον 
πως στην προοπάθειά του αυτή ο 
παίκτης θα έχει τη -νίΟυαΙ- Βοήθεια 


συγκεκριμένο Θέμα (ε, μια και 
έρχεται χειμώνας, ταιριάζει με το 
όλο κλίμα). Στην ουσία πρόκειται 
για έναν εξομοιωτή ορειβασίας 
[άντε να δούμε τι άλλο Θα 
εξομοιώσουν οι εταιρίες 
παραγωγής δοίΚναΓΘ). Η εταιρία 
υπόσχεται πως θα μας κάνει να 
νιώσου με όλες τις συγκινήσεις που 



ταυ ίά νίβδίΓυδ, ο οποίος τυγχάνει 
να είναι ένας από τους 
διαοημότερους ορειβάτες του 
κόσμου. Συνοπτικά το παιχνίδι Θα 
περιλαμβάνει τα εξής: 

• Δυνατότητα επιλογής της 
διαδρομής που Θα ακολουθήσει ο 
παίκτης προκειμένου να φτάσει 
στην κορυφή. 

# Πλήρες τοπογραφικό τερέν 
που προκαλεί τον παίκτη να 
δοκιμάσει τις αντοχές του. 

• Δυνατότητα πλήρους 
τροποποίησης [ευδίοπΗζε] του 
ορειβάτη σας, επιλέγοντας από μία 
μεγάλη γκάμα εξοπλισμού και 
αντικειμένων. 

* Αναλυτική παρουσίαση της 


αντοχής και της κατάστασης της 
υγείας κάθε ορειβάτη, ώστε να 
αποφύγετε την κούραση ή ακόμη 
και το θάνατό του. 

• Κόλπο και τεχνικές 
ορειβασίας από τον Εά νϊβ5(τυ5. 

Τέλος, οφείλουμε να 
αναφέρουμε πως το παιχνίδι είναι 
εύκολο στην εκμάθησή του αλλά 
δύσκολο ως προς τον απόλυτο 
έλεγχο του 9 σππερΙαγ. 

Οσοι, λοιπόν, από εσάς 
επιθυμείτε να "σκαρφαλώσετε" 
στα Ενετεδϊ Θα πρέπει να διαθέτετε 
και τον κατάλληλο εξοπλισμό: 
ΡθπΐίυηΊ 2ϋϋΜΗζ, 1 όΜΒ ΚΑΜ, 
νΟΑ κάρτα με υποστήριξη 
640x480 και Ίό δίί χρώματος. 


Νέοι τίτλοι από την 
Ββ&οοη Μηΐΐϊιηβάία 



γνωστή εταιρία 
εισαγωγής παιχνιδιών 
Β&αεοπ ΜυΐΝπποάίσ 
(Γράμμου 71, Μαρούσι) 
ανακοίνωσε την κυκλοφορία πέντε 
νέων τίτλων στην ελληνική αγορά. 
Συγκεκριμένα, οι τίτλοι που 9α 
δούμε σύντομα περιγράφονται στη 
συνέχεια. 


5ΕΡΤΕΚΚΑ ΟΟΚΕ 

Το παιχνίδι αυτό λαμβάνει χώρα 
αε ένα πρωτότυπα περιβάλλον 
όπου ομόκεντρες κοσμικές 
σφαίρες δημιουργούν επτά 
μοναδικά οικοσυστήματα και όπου 
"καρδιά" του κόσμου αυτού είναι 


ένας ζωντανός υπολογιστής. Στην 
εξωτερική σφαίρα του κόσμου 
αυτού ζει η κοινωνία των ΟΚοδθη 
(Εκλεκτών), οι οποίοι επιδίδονται 
στη συγκέντρωση δυνάμεων. 
Υπάρχει, λοιπόν, ένας μύθους που 
λέει πως όποιος κατορθώσει να 
ξεκλειδώσει την καρδιά του 
υπολογιστή δα αποκτήσει ως 
έπαθλο το "ΘιΛ οί Ηθανοπ", το 
οποίο πιστεύεται πως δίνει 
απίστευτες δυνάμεις. Αν λοιπόν 
συνδυάσατε σωστά τα 
προαναφερθέντα, δα καταλάβετε 
την υπόθεση του παιχνιδιού. 

Από την άλλη, ο ρόλος σας είναι 
ο εξής: Είστε η Μαγα, μία 
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^Ρ^ ΜαίΙοΓ 




















ρσκοσυλλέτρια, η οποία, όταν οι 
0Ηθ5θπ επιτίθενται στη χώρα σας, 
αποφασίζει να τους αποκρούσει. 
Στη συνεχεία, όμως, και όσο 
προχωράτε στο παιχνίδι, δα 
ανακαλύψετε τα απόκρυφα 
μυστικά του κόσμου αυτού. 

Το παιχνίδι 9α διαθέτει πλούσια 
πλοκή και 9α περιλαμβάνει ένα 
εύχρηστο ΗθίΤαεε* Επίσης, 8α 
περιλαμβάνει υψηλή τεχνητή 
νοημοσύνη (ΑΙ), ρτβ-ΓβπάοΓοεΙ 
τρισδιάστατους χαρακτήρες και 
τεράστιο μη επαναλαμβανόμενο 
φυσικό περιβάλλον. Για να 
μπορέσετε και εσείς να ταξιδέψετε 
στον φανταστικό κόσμο του 
δορίοιτα Οογθ, 9α πρέπει 
οπωσδήποτε να έχετε Ράπίίυηι 1 όό, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 2χ αΕ>ίΐΟΜ, 5νθΑ 
εατά 2ΜΒ. 

\ΛίΠ ΑΤΤΑΟΚ 

Το παιχνίδι αυτό αποτελεί τη 
συνέχεια του γνωστού αάνοπ^ΐΓθ 
ΙυΙα, ταυ οποίου μία πρώτη 
παρουσίαση (ρΓονίον) είχε γίνει 
στο τεύχος Σεπτεμβρίου [109). 

ΟΟΚΚΥ 17 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινά 
όταν το ΝΑΤΟ (πού V 'το, καλέ;) 
μαθαίνει πως οι Ρώσοι 
κατέστρεψαν μία από τις 
λεγάμενες μυστικές πόλεις τους, 
την ΟογΙ^ 17* Επειτα από έναν 
χρόνο και αφού καταλαμβάνει μία 
εγκαταλελειμμένη ρωσική Βάση, τσ 
ΝΑΤΟ ανακαλύπτει ένα 
μυστηριώδες εργαστήριο ερευνών, 


την ύπαρξη του οποίου αποκρύπτει 
(τι περίεργο, ε;)* Υστερα από λίγο 
καιρό, όμως, οι δρόμοι της πόλης 
γεμίζουν παραμορφωμένα τέρατα, 
και το γεγονός δεν αργεί να πάρει 
διαστάσεις. Πλέον δραστικές 
αποφάσεις πρέπει να ληφθούν* 
Ετσι, η πόλη σφραγίζεται καιμία 
ειδική ομάδα επίλεκτων [ποιος να 
είναι άραγε ο αρχηγός της) 
αναλαμβάνει να.*, εξετάσει την 
κατάσταση. Το παιχνίδι 9α έχει 
πρωτότυπο σενάριο επιστημονικής 
φαντασίας, 9α συνοδεύεται από 
τρισδιάστατα γραφικά, ειδικά εφέ 
και εφέ φωτισμού, φυσική κίνηση 
των χαρακτήρων και εύχρηστο 
ΐπίοΓίαεο. Οι δε απαιτήσεις του 8σ 
είναι: Ρεπίιυπ 200 ΑΛΜΧ ή Ρόπίυιππ 
1 όό με 30 αεεοΙθΓσίοΓ, 32ΜΜ 
ΚΑΜ, 4χ κάρτα ήχου και 

ποντίκι. 
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Το παιχνίδι αυτό 9α σας 
μεταφέρει στο μαγευτικό κόσμο 
της δυνατότερης [σε σχέση με το 
μέγεθος της) μορφής ζωής του 
πλανήτη μας στο βασίλειο των 
μυρμηγκιών, Η ιστορία του είναι 
βασισμένη στο βιβλίο "Η 
αυτοκρατορία των μυρμηγκιών" 
του ΒβΓηατά ννότά^Γ. 

Στο ξεκίνημα του, λοιπόν, είστε ο 
υπεύθυνος για την ανάπτυξη της 
φωλιάς των κόκκινων μυρμηγκιών* 
Οι εχθροί σας είναι πολλοί και το 
έργο σας σίγουρα δύσκολο, αφού 
πρέπει και να τους συντρίψετε, 
αλλά και να αναπτύξετε την "πόλη" 
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ΡΟ Μα&ίβτ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟ ΡΠΙΣΜΑΤΑ... 

ίγουρα πολλοί από εσάς πολυγώνων τα οχήματα θα δεί- 
θα έγετε ασχοληθεί με κά- χνουν ρεαλιστικότερα από ποτέ. 

Ομως οι αλλαγές-οελτιώσεις δεν 
περιορίζονται στον ανωτέρω το¬ 
μέα, αλλά επικεντρώνονται και 
στον τομέα των γενικότερων περιε¬ 
χομένων του (κούρσες, επιλογές 
κΛ). Για παράδειγμα, οι τοποθε¬ 
σίες των διάφορων αγώνων είναι 
πιστές αναπαραστάσεις των αυθε¬ 
ντικών περιβαλλόντων που λαμβά¬ 
νουν χώρα. Τέλος, σημειώστε πως 
το νέο ί,οΐΐπ ΜεΒαε'5 Μγ είναι 
μόνο η αρχή από μία σειρά προϊό¬ 
ντων που ετοιμάζει ή ΟοαΘΓηαίϊβΓί 
για τη νέα χιλιετία. 


Σ θα έχετε ασχοληθεί με κά¬ 
ποιο αάνβπίυΓθ, Πώς θα 
σας φαινόταν αν είχατε την ευκαι¬ 
ρία να φτάξετε εσείς το δικό σας 
παιχνίδι και να κάνετε κάποιους 
- να ασχοληθούν μαζί του; 



Θα μου πείτε πως κάτι τέτοιο 
χρειάζεται γνώσεις προγραμματι¬ 
σμού και τα σχετικά... Ε, λοιπόν, 
όχι πλέον. Η αυστραλιανή εταιρία 
ΤννίΙι^ δοίΝαΓβ δημιούργησε το 
αάνβπΐΌΓβ ραππθ Εηρίηο, ένα πρό¬ 
γραμμα που επιτρέπει στο χρήστη 
του να δημιουργήσει τσ δικά του 



αάνβπΗ>Γ05 χωρίς να έχει ιδιαίτε¬ 
ρες γνώσεις προγραμματισμού. 
Επιπλέον, το πακέτο αυτό παρέχει 
ένα πλήρες ίυίοπαΙ 72 σελίδων, 
όπου ο ενδιαφερόμενος μπορεί 
να βρει αναλυτικότατες οδηγίες 
για τη χρήση και τις δυνατότητες 
του προγράμματος αυτού. 

Ο ΟοΙϊπ ΜεΚοε επιστρέφει 
δριμύτερος με τη συνέ¬ 
χεια του γνωστού -και πο¬ 
λύ καλού- παιχνιδιού ταΙΙγ από την 
Οοάεπια^θΕΈ, το οποίο -σημειωτέ- 
ον- κστάφερε και πούλησε πάνω 
οπό 1.500.000 αντίτυπα σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο. Φυσικά, μια και 
ο φίλτατος Οοϊίπ μετεγγραφή από 
τη δυθοΓυ στη Ροιά, είναι επομένο 
πως στο νέο παιχνίδι δα δίνεται έμ¬ 
φαση στη νέα αγωνιστική ομάδα. 
Στον τομέα των γραφικών η €οάο- 
πχ35ίθΓ5 υπόσχεται μία νέα αγωνι¬ 
στική εμπειρία που σα κόβει την 
ανάσα, μέσω μίας τροποιημένης 
μηχανής γραφικών, η οποία δίδει 
μεγαλύτερο βάθος και λεπτομέ¬ 
ρεια αλλά κσι γρηγορότερη κίνη¬ 
ση, ενώ με τη χρήση περισσότερων 


Μ γνωστή εταιρία παραγω¬ 
γής 5οπ*ατ6 ΑεΗνίίϊοπ 
μας έστειλε μία λίστα με 
τις περχόμενες κυκλοφορίες της 
μέχρι και τις αρχές της νέας χιλιε¬ 
τίας. Δείτε και εσείς, )οιπόν, τι θα 
περιμένουμε στο άμεσο μέλλον (η 
σειρά με την οποία παρουσιάζο¬ 
νται οι τίτλοι είναι και η πιθανότε¬ 
ρη σειρά κυκλοφορίας τους, κα¬ 
θώς για μερικούς από αυτούς δεν 
έχει αποφασιστεί ακόμα η ημερο¬ 
μηνία]: 

• ΩυαΙίο III: Ατοπα 
# δΝαηοαΐ; 2ηά θγπαδΐγ 
• ΝΒΑ Ε^θϊθαΙΙ 2000 
• ΝΗΙ €Ηαηπ ρ ίοπ&Κΐ ρ 2000 
• Ιπάίαπα ]οπθ$ από ΐΒβ ΙπίΘΓπα! 
ΜαεΚίπβ 

• 5ίατ ΤγθΙο Ηίάάβη ΕνϊΙ 

• ΙηΤββίαίθ '82 
• ΒαίΐΙβζοηβ II 
• δοΙάίθΓ οί ΡοΓίυπβ 
• ΟατΙς Κβίςη II 
• δίατ Ττ6& Ατηιαάα 
• νατηρίτο: ΤΗο Μαχηυαταάθ 
• 5ίατ ΤγθΙο νόγε^θΓ 
• 5ίατ ννατϋ Ροτεβ ΟοηηηιαηάθΓ 


Π 




ώς θα σας φαινόταν η 
ιδέα νο διακοσμήσετε το 
δωμάτιό σας με τους ήρω- 
ες των αγαπημένων σας παιχνι- 
διών; Η Βτανο Τογ5 φρόντισε για 
αυτό, φέρνοντας και στη χώρα 
μας μινιατούρες από τους δημο¬ 
φιλέστερους χαρακτήρες των παι- 
χνιδιών που πρωταγωνιστούν σπς 
οθόνες των υπολογιστών μας. 
Αναζητήστε τις μινιατούρες της 
ΒΓΟνο Τογ5 στα καταστήματα παι- 
χνιδιών και... καλή σας διασκέδα¬ 
ση* 
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σας χτίζοντας νέα δωμάτια και 
συλλέγοντας πρώτες ύλες. 
Σίγουρα το πιο σημαντικό στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι η πρωτοτυπία 
του σεναρίου του. 


ΝΑΡΟΙΕΟΝ 

Το εν λόγω παιχνίδι, με θέμα τη 
ζωή και το έργο (ή μάλλον τις 
μάχες) του γνωστού στρατηλάτη, 
έχει ήδη κυκλοφορήσει και θα 
βρείτε Γονίαν του σε κάποιο από 
τα επόμενα τεύχη του "Ρ€ ΜαδΙοΛ 


Ερχεται η νέα γενιά 
ίων Εξωγήινων 



χι, μην τρομάζετε, δεν 
επίκειται καμία εισβολή. 
Πρόκειται απλώς για την 
επιστροφή των παιχνιδιών Αΐιαπ 
ΒγθθΘ (το τελευταίο κυκλοφόρησε 
το 1996] από την Τβαπι 17, μία 
εταιρία που κατά το παρελθόν έχει 
επ ιδείξει πολύ καλά δείγματα 
"γραφής" [ποιος άραγε πρώην 
Αππιοα υ$θΓ δεν το θυμάται;) * το 
ίδιο το ΑΙιβπ Βγ0θ 0 το 1993 είχε 
ανακηρυχθεί ένα από τα παιχνίδια 
της χρονιάς. Το Αΐίοη ΒΓοοά 
ΟοηΗίεΐ (ο τίτλος του) είναι 
αποτέλεσμα δουλειάς 18 μηνών 
και θα είναι το πρώτο από την 
επερχόμενη νέα σειρά παιχνιδιών 
Αΐίβπ ΒγθθοΙ, Το παιχνίδι όμως 
παύει πλέον να είναι καθαρά 
αείίοη και μεταφέρεται στο χώρο 
των Γοσί-ίιπο δίΓαΙοε)^- Ο παίκτης 
έχει υπό τον έλεγχό του μία μικρή 
ομάδα από στρατιώτες, οι οποίοι 
μάχονται για την ελευθερία του 
λαού τους ενάντια σπς εξωγήινες 
δυνάμεις μέσα από πολλές 
αποστολές που περιλαμβάνουν 
δολοφονικές επιθέσεις, 
απελευθέρωση κρατουμένων, 
απόκτηση σημαντικών 


πληροφοριών και άλλα πολλά. 
Επίσης οι παίκτες θα μπορούν να 
δημιουργούν τους δικούς τους 
χαρακτήρας με ξεχωριστές 
ικανότητες για τον καθένα, να 
ηγούνται πολλαπλών ομάδων και 
να επιλέγουν τα όπλα που δα 
χρησιμοποιήσουν σε κάθε 
αποστολή. Συνοπτικά τα 
χαρακτηριστικά που θα διαθέτει ο 
νέος τίτλος είναι: 

• Μεγάλη ποικιλία $οΙο 
(ατομικών) αποστολών, 

• Εκπληκτικά περιβάλλοντα και 
τρισδιάστατα γραφικά. 

• Χάρτες αποκλειστικά για 
ίτιυ^ιρΙαγθΓ και ΙΑΝ (ίοεαΙ 
Ατβα ΝθΗυογΜ παιχνίδι. 

• Εχθρούς που συμπεριφέρονται 
έξυπνα. 

• ΟασιορΙαγ που συνδυάζει 
διαφορετικά είδη: στρατηγέ 
δράση και τοΙβ ρΙαγΕπ9- 

• Δυνατότητα πολλών 
τροποιήσεων των επιλογών. 

• Μονάδες που μεγαλώνουν με 
την εμπειρία. 

Η κυκλοφορία του αναμένεται 
στα μέσα του επόμενου έτους. 


ιΡ€ Μα$ΐθτ 
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ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυεΚ: ΡΙΚΕ5ΤΟΚΜ 

Από τη ν/β5ΐν/οοό 

Η συνέχεια του Τίόβπαπ 5υπ έρχεται... 

Η Υ/^^ίοοά μάς έχ^ι συνηθίσει να κυκλοφορεί αάά-οη σε όλους 
τους τίτλους ΟοπηηΊαηθ & Οοηρυοτ. Ετσι, το αχραηίΐοη ραείς του 
ΤίΒθτϊαη 5υη ήταν αναμενόμενο από όλους. Είναι αλήθεια ότι τα καλύτε¬ 
ρο αάοΙ-οηι που έχω δει για 5ίΓαίθ0Υ παιχνίδια είναι αυτά των Υ/αΓεταΡί 2 
και δΙατσαΡί της ΒΙίζζαιτΙ, διότι 
εκτός από νέες προσθήκες 
αε υηίί5 (ΒΐΌοε! Υ/ατ] προω¬ 
θούσαν και το σενάριο (Βε- 
γοπά ϊΗ© άατ(ί ροιία! και 
Βτοοά ν/ατ). Αντιθέτως, τα 
θχραπ5ΐΰΠ5 της 
παρείχαν "ξερές" αποστο¬ 
λές, οι οποίες παρ' ότι ήταν 
αρκετά διασκέδασηκές, δεν 
προωθούσαν καθόλου το 
σενάριο. Τέλος πάντων, η ου¬ 
σία είναι ότι η ν^ΙνοοεΙ κα- 
τάλαΒε ότι η κυκλοφορία 
ενός αάά-ση για το ΤίΒβπαη 
5υη που θα έμοιαζε στα 
προηγούμενα δεν θα την οδη¬ 
γούσε πουθενά. Ετσι, το βχραπ- 

$ιοπ ραείς που αυτή τη στιγμή ονομάζεται Ριγο^οππ, θα συνεχίζει την 
ιστορία του ΙΊΒέπαπ $υη και γενικώς του Οοηηπιαηά & ^οπρυοΓ. 

Η υπόθεση είναι αρκετά απλή; Το Ρίτ65ίθΓΠΐ τοποθετείται χρονικά λίγες 
μέρες μετά την αναμέτρηση του ΟοπΊΓπαπεΙβΓ ΜίεΗαβΙ ΜεΝθί! και του 
Καηβ, με τον πρώτο να αναδεικνύεται νικητής, όπως είδαμε στο τελικό 
νίάβο των ΘΟΙ. Παρ' όη το τέλος των Νοά ήταν πιο ωραίο, τελικά φαίνε¬ 
ται όη οι ΘΟΙ στέφθηκαν νικητές για άλλη μία φορά, επιβεβαιώνοντας ότι 
οι καλοί πάντα νικάνε». Ισως λίγο απροσδόκητο, αλλά κάτι θα έχει στο 
μυαλό της η Υ/βίΝοοεΙ, για να μας αποδείξει ότι το σενάριο του δεν 
είναι ότι κι ότι. Ετσι, οι 00! καθαρίζουν το ναό του Καπα στο Κάιρο, ελπί¬ 
ζοντας να βρουν κάποιο καινούριο στοιχείο για το Ταειίυ5 και το ΤίΒοπ- 
υπτ Ενώ συμβαίνουν αυτά, ο 5!ανίΙς μη ξέροντας τι να κάνει, αποφασίζει 
να ενεργοποιήσει ξανά τον 0ΑΒΑ1 και να ζητήσει τη γνώμη του, όπως 
έκανε συνεχώς στο Νοά ΟαΓπρα^π του ΤϊΒοπαπ 5υπ, Ο ΟΑΒΑΙ, αναλύο¬ 
ντας την παρούσα κατάσταση, συμβουλεύει τον 51ανίΚ να προσπαθήσει 
να τελειώσει το έργο του Καηβ [ελπίζω αυτή τη φορά να είναι νεκρός!). 
Βεβαίως, μια τέτοια απόφαση βρίσκει αντίθετους τους ΟΟΙ, οι οποίοι, 
προκειμένου να συλλέξουν περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνούν με 
τον €ΑΒΑΙ! 

Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να ξέρετε περισσότερα προς το παρόν για 
το σενάριο. Ηδη καταλαβαίνετε ότι δεν είναι μία από τα ίδια. Το Ριγθ^ογηι 
θα έχει 18 νέες αποστολές, όλες συνδεδεμένες με άψογα ΡΜΥ, όπως αυ¬ 
τά του ΤΐΙοΘΓίαη 5υη. Βεβαίως, εκτός από το νέο σενάριο και τις αποστο¬ 
λές, καινούριες μονάδες έρχονται να ενισχύσουν τις ήδη υπαρχουσες. 

Δεν είναι πολλές αλλά είναι σίγουρα καλές. Πρόκειται για τις: ΜοΒίΙβ 
ΕΜΡ για τους ΟΟΙ, €γδθΓ9 ΡβαρβΓ για τους Νοά (διαθέσιμη μόνο στο 
ππυΙΐΐρΙαγβΓ), ΕίπιρβΙ Ογοπθ, ΜοΒίΙβ δίβαΙίΚ ΟβησταΙΟΓ (αμάν!), ]υ99 0Γηαυ ^ 



για τους ΟΟΙ, το οποίο είναι η απάντηση στο ατίιΙΙβιγ των Νοά, και κάτι 
πήρε το μάτι μου για ένα πποΒίΙβ \νατ Ραείοτγ, τα οποίο θα είναι εμπνευ¬ 
σμένο από τη συνταγή ΜΟν/Οοπ^ίτυείίοπ Υατά! Προσωπικά, πιστεύω ότι 
ως ιδέα φαίνεται λίγα παράξενη, αλλά θα πρέπει να το δούμε προτού το 
κρίνουμε. Μια νέα δυνατότητα δα προστεθεί στα ϋυηπρ τα οποία θα 
μπορούν πια να εντοπίζουν εΙοοΚβά μονάδες, όταν πετάνε πάνω από αυ- 

τ *ς- 

Η πραγματική είδηση είναι ότι η νΥβ$Ι*οοά ετοιμάζει κάτι επαναστατι¬ 
κό για το ππυΙϋρΙαγεΓ. Ονομάζεται ν/οΗοΙ ΟοΓηίηαΙιοη και πρόκειται για 
ένα είδος ΙαάάβΓ που θα επιτρέπει στους παίκτες να αγωνίζονται για την 
κατάκτηση κάποιων οροθετημένων περιοχών Αν ένας παίκτης κερδίσει 
μία μάχη, προχαρά στην κατάκτηση της αντίπαλης περιοχής. Αυτή η πλη¬ 
ροφορία δεν είναι ακόμα ξεκάθαρη, αλλά στο επόμενο τεύχος θα φρο¬ 
ντίσω να υπάρχουν περισσότερα στοιχείο αλλά και εικόνες. 

Η παραγωγή του Ρϊγθ^ϊογπί έχει προχωρήσει αρκετά, ξεπερνώντσς το 
60%, και έτσι φιλοδοξούμε να το δούμε στα μαγαζ/ά το Φεβρουάριο. 
Μαζί με όλα τα νέα στοιχεία, το Ριγο^ογηι θα περιλαμβάνει το τελευταίο 
ρα\ώ του ΤίΒβπαπ $υπ, μαζί με το ίΗβηπβ ραείί που βγήκε πρόσφατα στο 
ΙπΙβΓΠβΐ! Υπομονή λοιπόν μέχρι τον Φεβρουάριο... 

Του Γιώργου Κυριάκού 

ΡΙΙ6ΗΤ δΙΜϋΙΑΤΟΚ 2000 

Από τη Μίσο$οΗ 

Ο γνωστός εξομοιωτής στη νέο έκδοσή του 

Μ ετά τη μεγάλη επιτυχία του ΡΙ 19 Η 1 δίππυΙαίοΓ '98, δεν ήτσν δυνα¬ 
τόν η ΜιογοβΛ να μη δημιουργήσει ακόμη ένα 5 β€)υβΙ της γνω¬ 
στής και πετυχημένης σειράς αεροπορικών προσομοιωτών ΡΙΐ^ί 5ίπι- 
υΙαίοτ. 

Τη στιγμή που κρατάτε το παρόν τεύχος στα χέρια σας, θα διανύουμε 
λογικά τις πρώτες μέρες κυκλοφορίας του τίτλου, καθώς όταν γράφονταν 
αυτές σι γραμμές -μέσα Οκτώβρη- οι ανακοινώσεις στο $ί!β της Μίσο 5 θίϊ 
αλλά και από το ννν + ί52(ΧΧ> + ΠΘί ανέφεραν πως το ΡΙί^ϊ δίΓπυΙαϊοΓ 2000 
επρόκειτο να κυκλοφορήσει αρχές Νοέμβρη. Το "Ρ0 ΜαΒίβτ" είχε φροντί¬ 
σει να βρει μια Βθία 1 έκδοση του τίτλου, για να οσς τον παρουσιάσει με 
ένα τετρασέλιδο άρθρο. Για να διαβάζετε όμως τα σχετικά του Ρ^Ριί 
δίπιυΙαίοΓ από τη στήλη "Ρ€ $ργ", αντιλαμβάνεστε ότι η συγκεκριμένη 
Ββ»α έκδοση είχε τεράστια προβλήματα, που καθιστούσαν αδύνατη τη 
σύνταξη ενός τετρασέλιδου τονίσω Φανταστείτε πως μέχρι και το ΟΐΓβείΧ 
7,0, που είναι αναγκαίο για να τρέξει το παιχνίδι, ήταν θεία έκδοση, η 
οποία μάλιστα είχε λήξει και παραλίγο να μου καταστρέψει τα Υ/ίηάον**. 

Ε, Μίσοδοθ, μην έχουμε κι απαιτήσεις!!! 



% 


Μθ5Ϊ£Γ 





















Σε αυτό καθ' εαυτό το ΡΙ^Ηί ΒΐΓπυΙαϊΟΓ 2(ΧΧ) δεν 8 α αναφερδαύμε πιο 
εκτεταμένα; καθώς οι σημαντικές διαφορές σε σχέση με τον προκάτοχό 
του δεν είναι πολλές. Το Ρ52000 συνοδεύεται από ένα εγχειρίδιο -ή ρι- 
Ιοί'* ΚαηεϋχοΙς αν προτιμάτε* 320 σελίδων και το σχήμα του είναι περί¬ 
που εκείνο του "Ρ0 ΜαΒίοιΛ Καταλαβαίνετε ότι υπάρχει εκεί πολύ "πρά¬ 
μα". Αν το διαβάσετε προσεκτικά, δεν 8 α έχετε κανένα πρόβλημα όταν 
θα βρεθείτε μέσα σε ένα κόκπιτ γεμάτο όργανα, και μάλιστα αναλογικά. 

Η πρώτη σημαντική διαφορά του Ρ5 2000 με το Ρ5 98 έχει να κάνει με 
τον αριθμό των αεροδρομίων παγκοαμίως. Χαρακτηριστικό παράδειγμα εί¬ 
ναι ότι, στην έκδοση του 98, το μόνο αεροδρόμιο που διέθετε η Ελλάδα 
ήταν εκείνο του Ελληνικού στην Αθήνα. Η νέα έκδοση περιλαμβάνει όλα 
τα αεροδρόμια της χώρας. Κάπ αντίστοιχο έχει συμβεί σε πολλές χώρες 
για παράδειγμα στη Δανία, όπου κι εκεί υπάρχουν όλα τα αεροδρόμια της 
χώρας. Αντε, ώρα να δημιουργήσουμε δρομολόγια που δεν υπάρχουν.*. 

Φυσικά, όσο αυξάνουν τα αεροδρόμια τόσο πιο πολλές πόλεις μπο¬ 
ρείτε να δείτε (πάντα από ψηλά) και να απολαύσετε γνωστά ή άγνωστα 
μνημεία τους. Στις γνωστές πόλεις θα δείτε βέβαια τα διάσημα μνημεία 
ή αξιοθέατα, όπως το Β 19 θεπ αλλά και το στάδιο ννοπώΐογ στο Λονδί¬ 
νο, τον πύργο του Αϊφελ στο Παρίσι, τον Λυκαβηττό, το Καλλιμάρμαρο, 
τον Παρθενώνα στην Αθήνα... Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί, ενώ με την 
παρουσία επιταχυντή η εικόνα στην οθόνη σας θα είναι ικανοποιητική 
αλλά και πρακτική, καθώς δα βοηθά τον επεξεργαστή να υπολογίζει 
όλα τα δεδομένα. Σε γενικές γραμμές, θα χρειαστείτε ένα αρκετά ισχυ¬ 
ρό μηχάνημα και τουλάχιστον 800ΜΒ -1 Οθ ελεύθερο χώρο στο δίσκο, 
αν θέλετε να απολαύσετε τις πτήσεις σας στο Ρ5 2000. Η τυπική εγκα¬ 
τάσταση απαιτεί περίπου 569ΜΒ ελεύθερα στο δίσκο, πέραν του $ναρ, 
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ενώ με την εοπραεί θα επιβαρυνθεί αρκετά ο υπολογιστής, καθώς θα 
χειρίζεται περισσότερο το €0 ΡΟΜ. Σε αυτό το σημείο να τονίσω πως 
τα Ρ 5 2000 αποτελείται από δύο 00 $ - λογικό, οπό τη στιγμή που περι¬ 
λαμβάνει σχεδόν όλα τα αεροδρόμια του κόσμου, με αρκετά λεπτομε¬ 
ρή χαρτογράφηση ολόκληρων ηπείρων ή περιοχών. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω πως το πρόγραμμα δίνει τη δυνατότητα να εγκσταστήσετε 
$εβπθπβ$ της Σκανδιναβίας, της Ανατολικής Ευρώπης κ.ά., κάτι που ση¬ 
μαίνει ότι οι περιοχές στις οπαίες θα υπάρχουν αεροδρόμια θα είναι 
αρκετά λεπτομερείς και θα μοιάζουν αρκετά στις πραγματικές. Αν, μά¬ 
λιστα, πρόκειται για μια χώρα της οποίας τα αεροδρόμια περιλαμβάνο¬ 
νται στον τίτλο της Μίσο$οβ, τότε ολόκληρη η χώρα θα είναι λεπτομε¬ 
ρώς χαρτογραφημένη. 

Το Ρΐΐ^ί $ΪΓτιυΙαίθΓ 2000 διαθέτει ανανεωμένο στόλο αεροσκαφών σε 
σχέση με τον προκάτοχό του. Τα αεροσκάφη που θα συναντήσετε όταν 
φορτώσετε το παιχνίδι είναι το γνωστό και μη εξαιρετέο ΟοπεοΓεΙβ, κα¬ 
θώς και τα δσρννΐίΚ Ρ .1 ΟαπιβΙ, δεήναίΐθΓ 2-32, Οβ 55 πα 1825, Οβ&ηα 
182ΒΟ, Εχίτα 300, Μοοηβγ Βίανο, ΒεεεΗ Κ 1 Π 9 Αιγ 350, Ιεαήβϊ 45, Βοθ- 
Επ 9 737-400, Βοβιη 9 777-300 αλλά και το ελικόπτερο Β©11206Β ]β- 
ΐΡαπί^Γ III Σίγουρα παρέχεται πληθώρα επιλογών για τις πτήσεις σας... 

Δεν υπάρχει αμφιβολία πως ο τίτλος αναμένεται με μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον από τους φίλους των "ειρηνικών" ΪΙ^Ηί 5 -ίππ, Εξάλλου, ουκ ολίγες 
φορές τα ελληνικά κανάλια είχαν χρησιμοποιήσει τίτλους της σειράς 
ΡΙ 19 Η 1 δίπυΙαΙοΓ για να εξηγήσουν πώς είχαν συμβεί κάποια δυστυχήμα¬ 
τα στη χώρα μας. Επίσης, δεν είναι τυχαίο το γεγονός πως ορισμένοι πι¬ 
λότοι στην Αμερική εξασκούνται, είτε στα σπίτια τους είτε στις σχολές, 
σε θέματα βασικής θεωρίας σχετικά με τις πτήσεις από τον τίτλο της 
Μίσο 5 θΡί. 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 


ΟΝΙ 

Από την Βυπ^ίβ 
Το οΙίβΓ ©00 της ίατα; 

I Βυη 9 ΐβ έχει αποδείξει ότι γνωρίζει πώς να κατασκευάζει παιχνίδια 
Π ποιότητας, που ξεπερνούν τον παραδοσιακό διαχωρισμό των ειδών. 
Με το ΜγΛ και το ΜγΗι II γνώρισε σημαντική επιτυχία και αναγνώριση, 
καθώς οι δύο αυτοί τίτλοι ξεπερνούσαν κατά πολύ την απλή κατηγορία 
των 30 5 ΐΓα 1 β 9 ΐβ$ πραγματικού χρόνου. Τη φορά αυτή οι προγραμματι¬ 
στές της εταιρίας αποφάσισαν να δημιουργήσουν ένα παιχνίδι που να 
αντλεί τις γραφικές ιδέες του από το θαυμαστό κόσμο των γιαπωνέζικων 
καρτούν (αηίΓΓίο, ηιαΓ^α). Προετοιμαστείτε, λοιπόν, για καρτουνίστικα 
γραφικά Βγαλμένα από κινηματογραφικούς κόσμους και για τεράστια 
τρισδιάστατα επίπεδα προς εξερεύνηση και δράση. 

Το Οπι είναι ένα αεϋοπ/αάνβπίυΓβ παιχνίδι στα πρότυπα του ΤογπΒ 
ΚαιάβΓ. Οι εμφανείς ομοιότητες περιορίζονται στη θηλυκή πρωταγωνί¬ 
στρια (ε, τι περιμένστε;], στο διαρκές τρέξιμο μέσα στα επίπεδα και στην 
αντιμετώπιση των εχθρών που κατοικούν σε ουτά. Από εκεί και πέρα, το 
Οπί διαθέτει ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, που μπορούν να το φέρουν στην 
πρώτη θέση ανάμεσα στα παιχνίδια δράσης τρίτου προσώπου. Η πλοκή 
του εκτυλίσσεται στο σωτήριον έτος 2032 και ο χρήστης αναλαμβάνει να 
παρεισφρήσει με την ηρωίδα (σνόματι Κο^οπο, πράκτορα της Τβε)ι 
Οίπτιε* ΤαΛ ΡοΓεβ) σε ένα συνδικάτο εγκλήματος, με την προοπτική να το 
εξαρθρώσει. Βέβαια μια τέτοια αποστολή δεν είναι καθόλου εύκολη, αν 
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σκεφτείτε ότι στο μεγαλύτερο μέρος του παιχνιδιού 8α πρέπει να αντιμε¬ 
τωπίσετε τους αντιπάλους σε μάχη σώμα με σώμα, είτε εξαιτίας έλλειψης 
πυρομαχικών είτε επειδή 8α θέλετε να βγάλετε από τη μέση κάποιον 
εχθρό με το λιγότερο δυνατό θόρυβο- ΌπΓ στα γιαπωνέζικα σημαίνει 
φάντασμα ή δαίμονας, γεγονός που έχει σχέση και με την εξέλιξη του σε¬ 
ναρίου, καθώς -όπως αναφέρουν οι παραγωγοί- το παρελθόν της ηρωί- 
δας θα επιστρέφει για να τη,*. στοιχειώσει* 

Αποζητώντας την καλύτερη πλαισίωση της δράσης και την καρτουνίσπ- 
κη ατμόσφαιρα, η ομάδα που είναι επιφορτισμένη με τη δημιουργία του 
Οπί περιλαμβάνει περισσότερους καλλιτέχνες παρά προγραμματιστές- Η 
γραφική δουλειά για το οπιππαΐίοη έχει γίνει με το 30 δίυάίο Μαχ, ενώ η 
κατασκευή των τεράστιων επιπέδων είναι έργο του επαγγελματικού προ¬ 
γράμματος ΑυίοΟΑΟ Η θηςμπο που χρησιμοποιεί το παιχνίδι έχει τη δυνα¬ 
τότητα νσ ελέγχει με τον ακριβέστερο τρόπο τις κινήσεις της ηρωίδας και 
να κάνει την κίνησή της εξαιρετικά ομαλή. Τα επίπεδα του παιχνιδιού δεν 
είναι απλά τεράστια σε μέγεθος και ανοιχτά σε μη γραμμική εξερεύνηση, 
αλλά επιπλέον η δημιουργία τους από επαγγελματίες αρχιτέκτονες τα 
έχει κάνει πιο αληθοφανή και καλαίσθητα από ό/π έχουμε δει μέχρι τώρα 
σε αντίστοιχα παιχνίδια. Οι υποσχέσεις, μάλιστα, για τη γενική αισθητική 
παρουσία του Οπί είναι τόσο "γαργαλιστικές", ώστε ήδη έχουμε αρχίσει 
να ανυπομονούμε για να τις δούμε στην πράξη (είναι προφανές ότι το παι¬ 
χνίδι απαιτεί 30 κάρτα γραφικών). 




Οσον αφορά στο βασικό στοιχείο κάθε παιχνιδιού (το 9 απι©ρΙαγ), σι 
πρώτες πληροφορίες αναφέρουν ότι δίνεται σημαντικό Βάρος στη δρά¬ 
ση, παράλληλα με ένα σενάριο που 8ο αποκαλύπτεται σταδιακά, κατά 
την εξέλιξη του παιχνιδιού και την πρόοδο του παίκτη. Οπως προαναφέρ- 
θηκε, οι μάχες παρουσιάζουν ποικιλία, αφού πολλές φορές θα βρεθείτε 
χωρίς όπλο και Θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τα... χεράκια σας για να 
εξουδετερώσετε τους εχθρούς. Η τεχνητή νοημοσύνη των εχθρών πρόκει¬ 
ται να βρίσκεται σε πολύ υψηλά επίπεδα, καθώς οι προγραμματιστές κά¬ 
νουν λόγο για χαρακτήρες με ξεχωριστή προσωπικότητα, η οποία θα κα¬ 
θορίζει και τη συμπεριφορά τους όταν θα πρέπει να σας αντιμετωπίσουν. 
Κάθε χαρακτήρας διαθέτει μια "διάθεση" (Βαριέται, είναι θυμωμένος ή 
φοβισμένος κλπ.), η οποία καθορίζει και την "επιθυμία" του (π,χ. θέλει να 
το σκάσει ή να σκοτώσει). Τέλος, με κάποιο βαθμό τύχης κάθε χαρακτή¬ 
ρας επιλέγει και μια "δράση" την οποία 8α εφαρμόσει. Μάλιστα, οι 
εχθροί είναι αρκετά έξυπνοι ώστε, όχι μόνο να αλληλοκαλύπτονται (όταν 
επιτίθενται περισσότεροι από δύο μαζί), αλλά και να βρίσκουν κάλυψη πί¬ 
σω από αντικείμενα του περιβάλλοντος. 

Οι πιο αισιόδοξες προβλέψεις γιο την κυκλοφορία του Οπί αναφέρουν 
τα Χριστούγεννα ως την πιθανότερη περίοδο έκδοσης, αλλά μάλλον κα¬ 
τά την άνοιξη του 2000 θα πρέπει να το περιμένετε. 

Του Γιάννη Βσγιατζή 

ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ ΜΑ ΝΑΟ ΕΚ 

Από τη νοΙαχ 

Το πρώτο παιχνίδι δα$(<θϊ πΊαηαρθΓΠθπΐ 
είναι ελληνικό... 

Π ριν από λίγο καιρό έφτασε στα χέρια μας ένα €0 που προκάλεσε 
ιδιαίτερη έκπληξη* Ο λόγος ήταν απλός: Μα καλά, παιχνίδι προπο- 
νητικής μπάσκετ, και μάλιστα από ελληνική εταιρία; Βλέπετε, δεν υπήρχε 
ανάλογος τίτλος στο χώρο των παιχνιδιών αυτού του είδους και το περιε¬ 
χόμενό του ήταν το μεγάλο ερώτημα. Αραγε πώς μπορεί να μεταφερθεί η 
ιδέα ενός ηπαπα^Γ καλαθοσφαίρισης στον υπολογιστή; Η απάντηση δεν 
άργησε* 

Η πρώτη εντύπωση που δίνει το παιχνίδι είναι ότι έχει δημιουργηθεί κατά 
τον ίδιο τρόπο με το "Γΐνε Πρόεδρος" της Γενναδείου Σχολής* Το ϊηΐβΓίαεβ 
του είναι ίδιο, οι εικόνες και το γραφικό περιβάλλον παρομοίως η αίσθη¬ 
ση κατά τη μεταφορά από τη μία οθόνη στην άλλη επίσης ίδια. Βέβαια, 
προς το παρόν έχουμε οτη διάθεσή μας μόνο το Θθγπο, όμως αυτά αποτε¬ 
λεί ουσιαστικά μια 5ΗαΓβ*αΓβ έκδοση του πρωτοτύπου δίχως κάποιες δυ¬ 
νατότητες όπως είναι η αποθήκευση παιχνιδιού. 

Ξεκινάτε το παιχνίδι επιλέγοντας την ομάδα που θα κοουτσάρετε ($ίε!) 
από έναν κατάλογο όλων των γνωστών σωματείων της Α1 κατηγορίας. 


ΜαδίθΓ 













Οταν διαβάζετε το παρόν τεύχος του 
περιοδικού, το ΘΑΒΡΙΕί ΚΝΪΟΗΤ 3 
πρέπει να έχει επιτέλους κυκλοφορή¬ 
σει. Το τονίζω αυτό, γιατί το παιχνίδι αρχικά 
επρόκειτο να κυκλοφορήσει τέλος Αύγουστου 
- αρχές Σεπτέμβρη. Κατόπιν η κυκλοφορία του 
αναβλήθηκε για τις 15 Οκτώβρη και, τέλος, 
ανακοινώθηκε ότι στο τέλος του μήνα πάει για 
"χρυσό", δηλαδή ότι τότε θα κοπεί το Ζϋ -μη* 
τρα του παιχνιδιού και θα αρχίσει η μαζική πα¬ 
ραγωγή του. Πάντως η δημιουργία του από κά¬ 
θε άποψη έχει ολοκληρωθεί περίπου από τις 
17 του μηνάς. 

Αυτό που αξίζει να αναφέρω είναι ότι 
διάφορα ναΒζίηο*, οη-Ιίησ περιοδικά 
στο ΙηΙόΓΠθί που ασχολούνται απο¬ 
κλειστικά ή κυρίως με αςϊιοη 9αητβ$, άρχισαν 
να παρουσιάζουν διάφορα ρΓβνίΘνν του. Δεν 
θα ασχοληθώ με το που και αν οι συντάκτες 
τους έχουν δει κάποια όοία έκδοση του παιχνι¬ 
διού, αλλά να σχολιάσω όσα γράφουν για αυ¬ 
τό. Ε, το τι ασχετοσύνη κυκλοφορεί δεν λέγε¬ 
ται. Δεν θυμάμαι παλιά να ήταν έτσι τα σχετικά 
5ίΐ65 στο ΙπΤβτπβί, αλλά τώρα πια φαίνεται να 
έχει επικρατήσει η απόλυτη μετριότητα, τουλά¬ 



χιστον όσον αφορό στους ΓβνΐβνβΓ* των 5ΐΙθ5 
αυτών. Εν πόση περιπτώσει, οι δικές μου πληρο¬ 
φορίες αναφέρουν ότι πρόκειται πράγματι για 
ένα παιχνίδι-σταθμό στο χώρο των αόνβηίυΓΟ 
9αιηβ5 και υποστηρίζουν ότι η καθυστέρηση 
της κυκλοφορίας του οφείλεται στο ότι άλλαξε 
ο επικεφαλής του ρτο|€€ί, καθώς ο νέος διευ¬ 
θυντής επέβαλε τη συνολική επανασχεδίαση 
του παιχνιδιού, κυρίως όσον αφορά στα γραφι¬ 
κά του. Πάντως όσοι έχουν δει σχετικά νίάβο$ 
από το παιχνίδι κάνουν λόγο για μία εξαιρετική 
παραγωγή από κάδε πλευρά, η οποία θα εντυ* 
πωσιάσει τους πσντες. Πληροφορίες ανοφέ* 
ρουν ότι η ζήτηση του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ μεγάλη, και ότι μόλις αυτή επιβεβαιωθεί 
και στην πράξη, δηλαδή μετουσιωθεί σε υψη¬ 
λές πωλήσεις, θα ξεκ^ήσει η σχεδίαση του 
ΘαΒπεΙ ΚηΪ9^ 4. Συνεχίζουν, 5ε, υποστηρίζο¬ 
ντας ότι οι υπεύθυνοι έχουν κστολήξει ήδη σπς 
Βασικές γραμμές του νέου σεναρίου, το οποίο 
Θα ασχολείται με τον κόσμο των φαντασμάτων. 
Στο πρώτο μέρος συναντήσαμε τα βουντού των 
λεγάμενων Αίπεαπδ της Νέας Ορλεάνης, στο 
δεύτερο τους λυκανθρώπους, στο τρίτο θα 
έχουμε τους βρικόλακες και στο τέταρτα τα 
φαντάσματα! Τι άλλο μένει; Ειλικρινά δεν ξέρω, 
αλλά μακάρι να δούμε και ΟαΒπθΙ Κπ^Ηΐ 4 
και δ και 6... 

Οι εξελίξεις στη δίθίτα έχουν πάρει τη 
μορφή χιονοστιβάδας, αφού έκλεισαν 
και άλλα τμήματά της, ενώ έγινε ακό¬ 
μη μία συνολική αναδιάρθρωση της εταιρίας. 
Μάλιστα, αρκετό ρΓθ|8εί5 που βρίσκονταν στα 
τελευταία στάδια της παραγωγής εγκαταλεί- 
φθηκαν, με πιο χαρακτηριστική περίπτωση αυτή 
του Βαόγίοπ 5, Ετσι, μετά τις εταιρίες ΡγΓϋϊβεΗ- 
πίχ, Υο56γπϊΙο και δγπεΓ^ίιε, που έκλεισαν 
στην αναδιάρθρωση του Φεβρουάριου, ήρθε η 
σειρά της θρυλικής Ογηατπίχ για να κλείσει κι 
αυτή οριστικά, με αποτέλεσμα άλλοι 200 εργα¬ 
ζόμενοι της δίβιτα να χάσουν τις δουλειές 
τους. 

Φήμες που κυκλοφορούν τελευταία 
[τη λέξη "φήμες" την τονίζω, γιατί εκ 
πρώτης μοιάζουν πράγματι περίεργες] 
υποστηρίζουν άτι η Ηανα5, που αγόρασε τις 
δίβπτο και ΒΙίζζατά, προσπαθεί να βρει έναν 
τρόπο να φύγει οπό το χώρο και να πουλήσει 



τις δύο εταιρίες! Φυσικά, όλοι θα αναρωτιέστε, 
όπως κι εγώ, τότε γιατί τις αγόρασε; Επαναλαμ¬ 
βάνω όμως ότι δυσκολεύομαι πολύ να πιστέψω 
τις φήμες αυτές, 

Η ευχάριστη είδηση είναι άτι η αγγλική 
εταιρία (Ιοάθηια5ΐΐθΓ5 προσέλαδε τον 
€γόι 9 Αίεχαπάοη επικεφαλής του 
πρώην τμήματος της δίοΓΓα στο ΥοΞβπίίβ Εο- 
ΙβΠαίηιηβηΙ, και του έδωσε την εντολή να στή¬ 
σει ξανά τσ σχετικά τμήμα! Μέσα σε λίγες μέ¬ 
ρες, 25 πρώην εργαζόμενοι στα Υοδβππιίο επα- 
ναπροσλήφθηκον, ενώ νοικιάστηκαν πάλι τα 
ιστορικά γραφεία της εταιρίας, που είχαν μείνει 
άδειο, αφού υπήρξε η θέληση να λειτουργή¬ 
σουν ξανά στον ίδιο χώρο! Ηδη οι υπεύθυνοι 
βρίσκονται στη διαδικασία επαναπρόσληψης 
άλλων 45 πρώην εργαζομένων στην εταιρία, 
ώστε σε πρώτη φάση να φτάσουν στον αριθμό 
των 70 υπαλλήλων. 

Πρώτη δουλειά του τμήματος θα είναι 
η συνέχεια του ρΓ0|εεϊ ΜΙ001Ε - 
ΕΑΚΊΉ. Αλλα σχέδια για μελλοντικά 
ρΐΌ|θεί5 της 0οάθπήα*ϊβΓ5 δεν έχουν γίνει γνω¬ 
στά. Εντούτοις, φήμες που προέκυψαν μέσα 








Ρ€ Μθ5ΪβΓ 
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-ϋίήτηε^Ρ 



Ομως μην ψάχνετε για Ολυμπιακό, Παναθηναϊκό ή ΠΑΟΚ [και όλες τις 
άλλες, που αν γραφούν δεν 8α μείνει χώρος για το περιεχόμενο του παι¬ 
χνιδιού}. Αντίθετα, θα συναντήσετε ταν "Πειραιά", την 'Ύούμπα" και την 
"Αθήνα". Εσείς φυσικά, καθώς δεν περιορίζεστε από την έλλειψη δικαιω¬ 
μάτων, μπορείτε να κάνετε τις αναγκαίες επεμβάσεις στα ονόματα των 
ομάδων, των παικτών, των στατιστικών των παικτών (παρέχεται ένας Βυίΐϊ- 
ίπ οάϋοΓ στην αρχή του παιχνιδιού σας] αλλά και των σημάτων των ομά¬ 
δων [κάνοντας κλικ στο σήμα, μεταφερεστε στον 
ίππα 90 θόίίοΓ που έχετε εγκατεστημένο στο σύ¬ 
στημά σας). Επίσης μπορείτε να επλέξετε και 
τη 1++ μουτσούνα σας από έναν αντίστοιχο κατά¬ 
λογο, που φυσικά μπορείτε να διευρύνετε μέ¬ 
σω της προσθήκης δικών σας εικόνων. Αφού, 
τέλος πάντων, φτιάξετε τις ομάδες όπως είναι ή 
όπως δα θέλατε να είναι, επιλέγετε αυτή που 
θα προπονείτε και μεταφέρεστε στο γραφείο 
σας. Ενα μήνυμα από τη διοίκηση θα σας ανα¬ 
κοινώσει τους στόχους της χρονιάς, οι οποίοι 
εξαρτώνται από το επίπεδο της ομάδας σας 
[δηλαδή τα στατιστικά των παικτών). Από εδώ 
μπορείτε να προπονήσετε κάθε παίκτη σε ξε¬ 




χωριστό τομέα ικανοτήτων (ταχύτητα, σκορσρισμα, άμυνα, πόσα κλχ], να 
ανανεώσετε συμβόλαια, να αγοράσετε παίκτες, να ελέγξετε το γήπεδο 
της ομάδας [χωρητικότητα και ποιότητα), να δείτε το πρόγραμμα της ομά¬ 
δας και του πρωταθλήματος καθώς και τις επιτυχίες σας ως προπονητή. 
Επίσης μπορείτε να κάνετε μία επίσκεψη στα γραφεία της διοίκησης για 
να ζητήσετε αύξηση χωρητικότητας και βελτίωση ποιότητας του γηπέδου 
[αν δεν υπάρχουν λεφτά, θα σας απαντήσουν με το ξεκαρδιστικό: "δεν 
υπάρχει σάλιο"), αύξηση (τα επιφωνήματα είναι επίσης ξεκαρδιστικά, αν 
δεν τηγ αξίζετε - σκεφτείτε τη λέξη "ουστ!"] και γενικά όσα μπορεί να ζη¬ 
τήσει κάποιος από τη διοίκηση μιας ομάδας. 

Η περιγραφή του αγώνα γίνεται με το γνωστό γραπτό σχολιασμό των 
φάσεων (υπάρχει μικρή ποικιλία ενεργειών-φάσεων), ενώ ένας πίνακας 

εμφανίζει τα στατιστικά των παικτών την εκάστστε 
στιγμή. Μπορείτε οηοιαδήποτε στιγμή να μετα¬ 
φερθείτε σε άλλη οθόνη, για να κάνετε τις 
αλλαγές των παικτών (όπου, εκτός των ικανο¬ 
τήτων, υπάρχει και μία μπάρα αντοχής) ή να 
καλέσετε Ηππσ-ουί για να τροποποιήσετε το 
αμυντικό σύστημα της ομάδας (πΊοη-ίο-πιαη 
και τρία είδη ζώνης] και να δώσετε οδηγίες 
για την επίθεση. Μην περιμένετε Βέβαια οδη¬ 
γίες για το σύστημα ριώ'π'ΓοΙΙ ή κάτι ανάλο¬ 
γο, απλά ρυθμίζετε μπάρες έντασης επίθε¬ 
σης για κάθε παίκτη ξεχωριστά ή για όλη την 
ομάδα γενικότερα. Επίσης μπορείτε να ρυθ¬ 
μίσετε την ταχύτητα περιγραφής του αγώνα, 
αφού ως γνωστόν το μπάσκετ είναι ένα παιχνίδι 
με πολλά "γκολ" - και αυτός ήταν, φαντάζομαι, ένας ανασταλτικός παρά¬ 
γοντας για τη μεταφορά ταυ αθλήματος στον υπολογιστή με τη μορφή 
ενός ιπαηα^οηπβπΐ §αιηβ. 

Στο 00 του τίτλου συμπεριλαμβάνεται ένας θάϋοΓ για τις ευρωπαϊκές 
ομάδες (όπως καταλαβαίνετε, υπάρχουν όλες οι ευρωπαϊκές διοργανώ¬ 
σεις), αντίστοιχος με εκείνον στην αρχή του παιχνιδιού, καθώς και δωρε¬ 
άν μηνιαία συνδρομή σε ταχύτατο παροχέα υπηρεσιών Ιηί&ΓΠβΚ Οι απαι¬ 
τήσεις του τίτλου είναι πράγματι ελάχιστες, αφού αρκούν ένας επεξεργα¬ 
στής 486 στο ΙΟΟΜΗζ και 1 όΜΒ μνήμης (τουλάχιστον για το άειπο, το 
όποιο, όπως αναφέρθηκε, ουσιαστικά αποτελεί ^Κατθ^ατο έκδοση του 
παιχνιδιού). Ολοκληρώνοντας, πρέπει να τονιστεί η ευχέρεια για πηυΐΐί- 
ρΙειγβΓ στον ίδιο υπολογιστή (το γνωστό "καυτό κάθισμα" ή "Κοί 5 οαΐ"), Η 
συγκεκριμένη δυνατότητα προσθέτει σημαντικά στον τίτλο - έναν τίτλο 
που βαδίζει στα χνάρια τού Τίνε Πρόεδρος" ως προς το ιδιότυπο χιού¬ 
μορ του„. 

Του Νόσου "ΟαδποΙ" Μπελλου 


Μα$ΐεΓ 
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από την ίδια τη 5ίθΐτα κόντεψαν να τρελάνουν 
τους απανταχού αάνΘΠίυτβΉ. Σύμφωνα με αυ¬ 
τές, η εοόβηα5ίθΓ& τους ζήτησε τα δικαιώματα 
των σειρών δραεβ Ουθ$ϊ και Ουβ$ί ίθΓ ΘΙοίγ! 
Αυτό κι αν ήταν φήμη! Τα σχετικά $ιΐθ5 πήραν 
φωτιά, αλλά δεν υπάρχει τίποτα το νεότερο 
που νο επιβεβαιώνει ότι κάττ το θετικό έχει γί¬ 
νει σχετικά με την ιστορία αυτή. Το μέλλον θα 
δείξει 

Πρώτοι σε ολόκληρο τον κόσμο πα¬ 
ρουσιάζουμε το ΟποευΙα, χάρη σε μία 
Θθϊο νβΓδϊοη που μας εξασφάλισε ο 
παλιός και καλός φίλος Δημήτρης Παυλής, ο 
οποίος τώρα είναι ο υπεύθυνος του σχετικού 
τμήματος της Ββαεοπ, που αντιπροσωπεύει τη 
ΜιείΌΐάδ στη χώρα μας. Ξέρω ότι μερικοί αντί* 
δράτε όταν τονίζουμε τις παγκόσμιες πρωτιές 
μας, λέγοντας ότι έχουμε καβαλήσει το καλάμι 
■ αλλά, τι νσ κάνουμε, αυτή είναι η αλήθεια, εί¬ 
τε σας αρέσει είτε όχι. Μετά λοιπόν το 
Αγποτζοπθ, άλλη μία παγκόσμια πρωτιά για το 
περιοδικό μας* 

Αυτό κι αν είναι είδηση! Το 20.000 
ΙΕΑΟϋΕδ: ΤΗΕ ΑΡΥΕΝΤυΚΕ (Χ>ΝΤΙΝ- 
ΙΙΕ5 της δουϊΗΒ&αίί ΙηΙοΓαεϋνο/Οτ- 
ΒϊϊαΙ $ίυάϊθ5 θα κυκλοφορήσει τελικά την άνοι¬ 
ξη του 2000 και Βα βγει ΜΟΝΟ σε ΟνΟ, όπως 
γράψαμε και παλιότερα, γιο έναν απλό λόγο: 
γιο να χωρεσουν όλα τα νϊάθοχ και τα απί- 
τπαίϊοπί που έχουν φτιαχτεί και 8α χρειαζό- 
ντουσαν 11 ΟΟί! Προσέξτε, γιατί αυτό σημαί¬ 
νει ότι μάλλον θα κυκλοφορήσει σε 2 θνΐ>5, 
εκτός και αν οι υπεύθυνοι κατορθώσουν να 
επιτύχουν πολύ υψηλή συμπίεση. Τι έχουν φτιά¬ 
ξει άραγε οι άνθρωποι; 

Ιος είχα υποσχεθεί ότι θα παρακο¬ 
λουθώ από κοντά τα νέα που αφο¬ 
ρούν στις ευρωπαϊκές εταιρίες παρα¬ 
γωγής κσι θα σας ενημερώνω σχετικά. Τα πολύ 
ευχάριστα νέα έρχονται από την ΟιβαπιεαίεΙιβΓ 
ΐπίθταείτνΘ* Η εταιρία επανακυκλοφορεί το 
ΝΙΘΗΤΙΟΝΘ αλλά και το ϋΟΗΤΒΚΙΝΘΕΚ* Το 
τελευταίο είναι το γνωστό μας ^γ^Iοηΐα ^ που 
βγαίνει ξανά με νέο τίτλο και συσκευααία. Η 
έκδοση 0Υ0 του τελευταίου έγινε στις 4 του 
Οκτώβρη [περιμένω να δω αν θα το φέρουν 
στην Ελλάδα, γιατί θέλω να το πάρω σε 0Υ0), 

Η εταιρία ανακοίνωσε την κυκλοφορία ενός νέ¬ 


ου οάνβηΗ/Γθ, του ΤΗΕ ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ, για πς 30 
Οκτωβρίου. Τέλος, σε όσους άρεσε το ΒΕ- 
ΥΟΝΟ ΤΙΜΕ γ ας περιμένουν για το ΤΗΕ 
αΥ$ΤΑΙ ΚΕΥ, που αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σει στις 15 του Νοέμβρη! 

Η ΟΓοαΓηΟαίεΗοΓ και ο οργανισμός 
νΥοπποη \ΥΪ5α ένωσαν τις δυνάμεις 
τους και ετοίμασαν ένα νέο αάνβη- 
ΐυτβ, το ΤΗΕ ΙΕΘΕΝ0 ΟΡ ίΟΤϋδ 5ΡΚΙΝΘ. Σχε¬ 
διάζουν να το κυκλοφορήσουν τη μέρα του 
Αγίου Βαλεντίνου το 2000 και θα είναι κάτω 
από το ίταάβπιαά των Υ/οηποη ν/Ϊ5θ[ίηι]. Ετσι, 
θα είναι το πρώτο εοηιρυίβΓ εοΘ^ογο που σχε¬ 
διάστηκε και απευθύνεται σχεδόν αποκλειστι¬ 
κά σε γυναίκες* Αυτό, φυσικά, δεν σημαίνει ότι 
δεν μπορούν να το παίξουν και άντρες. Το παι¬ 
χνίδι δεν θα περιέχει καθόλου βία* Περισσότε¬ 
ρα στο επόμενο τεύχος.. 

Το ΤΗΕ ίΟΝΘΕ$Τ 40ϋΡΝΕΥ ολοκλη¬ 
ρώθηκε και έχει πάει για "χρυσό". 
Δυστυχώς όμως δεν θα το δούμε 
πριν από τον Φεβρουάριο του 2000, καθώς, 
σύμφωνα με την εταιρία, ήδη διαμορφώνο¬ 
νται οι εκδόσεις για τις χώρες Νορβηγία, 
Σουηδία, Ολλανδία, Γαλλία και Γερμανία, 
αφού οι υπεύθυνοι προσπαθούν να μετατρέ¬ 
ψουν όλα τα κείμενα και τις ομιλίες στις εθνι¬ 
κές γλώσσες αυτών των χωρών* Η αγγλική έκ¬ 
δοση, αν και είναι έτοιμη, δεν θα βγει πριν 
από τις άλλες, τουλάχιστον έτσι ακούγεται 
μέχρι αυτή τη στιγμή. Στην εν λόγω έκδοση, 
την ηρωίδα ΑρπΙ Βγαπ υποδύεται η περίφημη 
5θΓαΗ ΗσπιιΙΐοπ. 

Το ΑΤΙΑΝΤΪ5 2, το δεύτερο μέρος του 
ΑίΙαηίι$: ΤΗβ ίθ5ί ΤοΙθ$, λέγεται ότι θα 
έχει τον τίτλο ΑΤΙΑΝΪΙ5 2: ΥΟΙ/ΙΙΒΕ 


ν 


ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 



Α ΑΛΑΝ, ΜΥ 50Ν! Σύμφωνα με την €νγο ΙπΙετ- 
αείΐνβ Εηίοάαίπητίθηί, το ΑΐίαηΙκ 2 Βασίζεται σε 
μία νέα έκδοση της Οηηϊ 30 ίθεΗηοΙο9γ Γ η 
οποία επιτρέπει πανοραμική θέα του περιβάλ¬ 
λοντος χώρου 360 μοιρών, ανάλυση 800x000 
-αντί της κλασικής 640x480- και απόλυτο συγ¬ 
χρονισμό όλων των κινήσεων των χαρακτήρων, 
συμπεριλαμβανομένων φυσικά των χειλιών 
τους* Ιδιαίτερη έμφαση έχει δοθεί στην όσο το 
δυνατόν αρτιότερη απόδοση όλων των χαρα¬ 
κτήρων και του απΪΓηαίϊοπ τους σε όλες πς φά¬ 
σεις του παιχνιδιού. 

Το ΑΤΙΑΝΤΙ5 2 θα περιλαμβάνει τελείως 
ανοικτό -δηλαδή όχι μονόδρομο- 9 αππορ 1 αγ, 

18 βασικά ρυζζΐε* και 60 δΕΗτιοάσΙίοεΙ χαρα¬ 
κτήρες, καθώς και πέντε διαφορετικές κσι μα¬ 
κρινές τοποθεσίες. Θα στηρίζεται σε ένα επικό 
σενάριο και δεν θα έχει σημεία που θα προκα- 
λούν άγχος εξαιτίας της πίεσης χρόνου! Το παι¬ 
χνίδι δα κυκλοφορήσει σε 4 €0$ και σε ΟνΟ - 
το τελευταίο μάλιστα σκοπεύω να το αγοράσω, 
κι ας μην έχω πάρει ακόμη συσκευή ΡΥ0* Το 
παιχνίδι είναι έτοιμα και αυτή την περίοδο διορ¬ 
θώνονται τα διάφορα όυεμ που βρήκαν οι 
ρΙαγΙεϊΐΕΓ*. 

Αγορών συνέχεια: Η Τϊίυ5 ανακοίνωσε 
ότι απόκτησε το 50,1 % των μετοχών 
της νΐΓ^ϊπ ΙπΙοΓαεϋνβ ΕπΐοιΙαίπΓηθπί 
(ΥΙΕ). Στη συμφωνία προΒλέφθηκε η απόκτηση 
των δικαιωμάτων των αάνβηίυΓΟ 9 σπη0 ^ όπως 
τα Βγο^π 1 & 2, Ιο^Γΐό οί ΚγΓαπάίσ 

1,2 & 3, καθώς και των ΤΗο 7 \Η Ουο5ΐ κσι ΤΗο 
11 ΐΗ Ηουτ. Η αγορά αυτή έρχεται μετά την 
απόκτηση του 57% των μετοχών της Ιπί&φΙαγ 
ΡΓοάυεΙϊοπ*, η οποία με τη σειρά της είχε απο¬ 
κτήσει το 43,9% των μετοχών της ΥΙΕ το φετινό 
Φεβρουάριο. 
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ΤΟ ΠΡΩΤΟ 



> Λάβετε μέρος σε περισσότερες από ίσο αποστολές. 

> Αποκτήστε εκατοντάδες δρβίΐδ, δΐάΐΐδ και Ηβηΐδ. 

> Ξεχάστε τα Ιε^δ, καθώς το "ΤΗβ 4*^ Οοπιΐη^” είναι 



εγκαταστημένο σε ελληνικό δβτνβΓ και εκμεταλλεύεται 


το ελληνικό όαηάννίάΐΗ. 



Απαραίτητες ποοϋποθεσει 


• Κατοχή Η/Υ Ροηίίυηι Ι2 οΛΛΗζ με 32ΜΒ ΚΑΛΛ 

• Πρόσβαση στο Ιηΐβτηβΐ 

• Πρόγραμμα οΐίβηί που θα σας αποσταλεί 
ταχυδρομικώς 


* Τα τελικά υδβτ ΙΟ και ρβδδν/οτά 
θα σας αποσταλούν με β-πίδΐΐ στη 
διεύθυνση που θα προσδιορίσετε 
στο κουπόνι. 






ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!·! 



μέτρων χάρτη 


Και! Επιθυμώ να γίνω συνδρομητής στο "ΤΗΙ ΟΟΜΙΝΟ” για 6 μήνΕς στην τιμή των 14.900 3ρκ.{συμπεριλαμβανομένου του Ψ,Π.Α,Ϊ. 

Ονοματεπώνυμο ..*..,............. 

Επάγγελμα..................Ηλικία ____... 

Διεύθυνση___....._____......ϊ.Κ.........Πόλη_______, 

Τηλέφωνο.,.___...υεοτ ΙΟ .....,,.Ρδ$$νΥθτ<1..,..Ε-πιαϊΙ..........____ 

Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο......Απέστειλα τραπεζική επιταγή Να. ... 

Χρεώστε την κάρτα μου □ νΐ5Α □ ΜΑΒΤΕΚΟΑΚϋ □ ΕυκΟΟΑΚΟ □ ϋΙΝΕΒδ 

ΑΡ, ΧΑΡΤΑΣ I— .1 I. .. ί ί -ί_Ι > I I I I I I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1_1_Ι _ Ι_ 1 _Ι 

Υπογραφή.,.,.,,,,,.,,.,,,..,__..............._ 

Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: €οπιρυρΓ «33 ΑΧ, Λ. Ευγγρού 44, »7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Τήβ 4^ Οαπυηθ*. 


Αντιμετωπίστε 200 διαφορετικούς και 
απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 

Ϋ Συνομιλήστε και αντιμετωπίστε περισσότερους από 
ιοο χρήστες που μπορούν να βρίσκονται οη-ΐΐηβ 
ταυτόχρονα. 

_ ✓ Αξιοποιήστε τους περισσότε- 

. ρους από 300 ΝΡΟδ χαρακτή- \ 

ρες, οι οποίοι σας Βοη- χ 

"" θούν να Βελτιώσετε τις 
δυνατότητες σας. 

✓ Εξερευνήστε 6 τερά¬ 
στιες πόλεις και 25 γιγαντιαία 
όυη96οη$ συνολικής εικονικής 
έκτασης 7.500 000 τετραγωνικών 


■ΑΠΟΛΑΥΣΗ 
Γ ΤΟ ΚΑΙ ΕΣΥ 
στη διεύθυνση 

νννννν.ΐ4ο.α^ 



























Ρϋ ΡΙΑ8Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην «λληνική αγορά 


ΜΟΖΑΚΤδ ΜυδΙΟ 
ΒΟΧ 

Ενα κουτί... γεμάτο νότες! 

Του ίάσονα Δούζα 

α θέλατε μία συσκευή ικανή να 
αναπαράγει 200 ή και περισσότε¬ 
ρα μουσικά κομμάτια που θα βρί¬ 
σκονται σε ένα και μόνο €0; Εάν 
ναι, τότε το ΜοζατΚδ Μυ$ίε Βοχ ήρθε για να 
κάνει το όνειρό σας πραγματικότητα. 

Το μουσικό ίοιτπαϊ ΜΡ3 έχει γίνει εξαιρετικά 
δημοφιλές τον τελευταίο καιρό, κυρίως χάρη 
στα πειρατικά τραγούδια που κυκλοφορούν 
ελεύθερα στο ΙηίβΓΠθΙ. Ο καθένας πλέον μπο¬ 
ρεί να κατεβάσει μουσικά αρχεία από το πα¬ 
γκόσμιο Διαδίκτυο και να φτιάξει τη δική του 
συλλογή. 

Διαπιστώνοντας την έκρηξη του ΜΡ3, μερι¬ 
κοί επώνυμοι αλλά και ανώνυμοι κατασκευα¬ 
στές παρουσίασαν πριν από μερικούς μήνες 
συσκευές που μοιάζουν με ^οΙΙκηπαη και οι 
οποίες προορίζονται αποκλειστικά για αναπα¬ 
ραγωγή αρχείων ΜΡ3. Το ΜοζαιΪ5 Μυ&ίε Βοχ 
της ΜαεΡόνβΓ ΡθπρΙϊθΓαΐ5 αποτελεί την επιτρα¬ 
πέζια εκδοχή αυτών των συσκευών. Η κυριότε- 
ρη διαφορά του -πέρα από τα σημαντικά αυξη¬ 
μένα μέγεθος και βά¬ 
ρος- είναι ότι ανα¬ 
παράγει τα αρχεία 
απευθείας από το 
ενσωματωμένο €0- 
ΡΟΜ άπνβ, οπότε 
προσφέρει απεριόρι¬ 
στη αυτονομία αντίθε¬ 
τα με τις φορητές συ¬ 
σκευές του είδους που 
προϋποθέτουν την ύπαρ¬ 
ξη υπολογιστή για την το¬ 
ποθέτηση των τραγουδιών 
στη μνήμη. 

Ανοίγοντας τη συσκευασία, εκτός από την 
ίδια τη συσκευή και ένα λιτό εγχειρίδιο χρήσης, 
βρίσκουμε ένα τηλεχειριστήριο (μαζί με μπατα¬ 
ρίες] καθώς και δύο καλώδια. Το πρώτο συνδέ¬ 
ει το Μυ^ϊε Βοχ με την παροχή ηλεκτρικού ρεύ¬ 
ματος, ενώ το δεύτερο αποτελείται από Ι^Α 
βύσματα και χρησιμοποιείται για τη σύνδεση 
της συσκευής με ενισχυτή (καθώς δεν διαθέτει 
ενσωματωμένο] ή ένα στερεοφωνικό που δια¬ 
θέτει υποδοχές για "βοηθητικές" (ΑΙΙΧ) πηγές 
ήχου. Το μόνο λοιπόν που χρειάζεται είναι να 
συνδέσουμε συτά τα δύο καλώδια και το Μυ$ίε 
Βοχ είναι έτοιμο για χρήση. 

Το Μυ^ιε Βοχ μοιάζει με ένα ογκώδες και άχι 
ιδιαίτερα καλαίσθητο €0 ρΙαγβΓ. Την αποσυ- 


μπίεση των αρχείων ΜΡ3 ανα¬ 
λαμβάνουν ειδικά ευ5ΐοηπ 
εΗίρ5, ενώ για ΟΟ-ΚΟΜ 
άπνθ έχει επιλεγεί ένα 
μοντέλο της Τβαε. Η 
επιλογή της τοποθέ¬ 
τησης του τροφο¬ 
δοτικού μέσο στη 
συσκευή είναι 
μάλλον ατυχής, κα¬ 
θώς επιβαρύνει ση¬ 
μαντικά τόσο το μέ¬ 
γεθος όσο και το Βά¬ 
ρος. Στην αντίθετη πε¬ 
ρίπτωση, το Μυίϊε Βοχ 
θα μπορούσε άνετο να τοποθετηθεί σε ένα αυ¬ 
τοκίνητο, όπου η παροχή ρεύματος προσφέρει 
τα απαιτούμενα 12ΥοΙΐ. Δυστυχώς, στην παρού¬ 
σα φάση, εάν θέλουμε να το τοποθετήσουμε 
στο αυτοκίνητο, είμαστε αναγκασμένοι να απο¬ 
κτήσουμε μία άλλη έκδοση της συσκευής με 
τον κωδικό ΜΡ3-52000. Στη διεύθυνση 
ντ^.ηπρ3εαΓχοηπ στο ΙπίβΓπβ! μπορείτε ωστό¬ 
σο να βρείτε οδηγίες για τη μετατροπή του δι¬ 
κού σας Μυδίε Βοχ, ώστε να λειτουργεί στο αυ¬ 
τοκίνητο. Φυσικά, η ανωτέρω ενέργεια, παρα¬ 
βιάζει την εγγύηση του κατασκευαστή. 

Το Μυ$ίε Βοχ διαθέτει στην πρόσοψή του 
ενα 100, καθώς και μερικά πλήκτρα που επιτε- 
λουν βασικές λειτουργίες. Μέσω του συνοδευ¬ 
τικού τηλεκοντρόλ μπορούμε να διαχειρι¬ 
στούμε όλες τις λειτουργίες του, Η 
ποιότητα κατασκευής δεν πεί¬ 
θει γιο την αντοχή της, κα¬ 
θότι το τμήμα της πρόσο¬ 
ψης που περιλαμβάνει τα 
πλήκτρα είναι εξαιρετικά 
ασταθές. 

Η συσκευή διαθέτει δύο 
εξόδους ήχου για σύνδεση 
με ακουστικά που βρίσκο¬ 
νται στην εμπρόσθια όψη της και 
είναι σε μορφή Βύσματος (αεΙί. Η πρώτη 
υποδοχή επιτρέπει τη χρησιμοποίηση ακουστι¬ 
κών για την ακρόαση αρχείων ΜΡ3, οπότε προ- 
τείνεται στην περίπτωση που δεν διαθέτουμε 
κάποιον ενισχυτή. Σημειώνουμε ότι η συσκευή 



πέρα από αρχεία ΜΡ3, 
αναπαράγει και μουσι¬ 
κά 00$. Σύμφωνα με 
την κατασκευάστρια, 
για να ακούσουμε 
ένα μουσικό Ζ0 
από τα ηχείο του 
στερεοφωνικού θα 
πρέπει να το συνδέ¬ 
σουμε με το ηχοσύ¬ 
στημά μας μέσω της 
δεύτερης υποδοχής 
ακουστικών που βρί¬ 
σκεται επάνω στο €0- 
ΚΟΜ άπνο. Βέβαια, η 
λύση αυτή δεν προσφέρει την καλύτερη ευχρη- 
στία ούτε την καλύτερη δυνατή ποιότητα (αφού 
θα πρέπει να ρυθμίσουμε προσεκτικά την έντα¬ 
ση στην κατάλληλη στάθμη ώστε να μην έχου¬ 
με "ψαλιδίσματα" στον ήχο]. Για να αντιμετωπί¬ 
σει το ανωτέρω πρόβλημα η ΜαοΡονβΓ ΡεπρΗ- 
€Γαΐ5 σχεδιάζει να παράγει μία Βελτιωμένη έκ¬ 
δοση, με την ονομασία ΜΡ3-5200Α+, η οποία 
θα επιτρέπει στους χρήστες να αναπαράγουν 
τα μουσικά €0$ από την κύρια έξοδο ήχου της 
συσκευής. 

Τονίζουμε πως κατά την αναπαραγωγή μου¬ 
σικών 00χ μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε μό¬ 
νο τα δύο πλήκτρα που Βρίσκονται στο 
ΚΟΜ άπνο και τα οποία επιτελούν τις απολύ¬ 
τως Βασικές λειτουργίες. 

Αξίζει, τέλος, να σημειωθεί ότι το Μυίϊε Βοχ 
δεν αναγνωρίζει αρχεία ΜΡ3 με ρυθμό μετα¬ 
φοράς δεδομένων 25ό ή 320ΚΒρ5. Η συντρι¬ 
πτική πλειονότητα των αρχείων του είδους. Βέ¬ 
βαια, συμπιέζεται σε 128ΚΒρ&, αφού αρκούν 
για να αποδώσουν ποιότητα €0, οπότε δεν 
υπάρχει ουσιαστικό πρόβλημα. 

Αμέσως μετά την τοποθέτηση ενός 00- 
ΚΟΜ, το Μυ5ίε Βοχ ελέγχει τσ δίσκο για να 
διαπιστώσει τον αριθμό των συνολικών κομμα- 
τιών και αρχίζει άμεσα την αναπαραγωγή του 
πρώτου τραγουδιού. Η ανωτέρω διαδικασία 
κρατά ελάχιστα δευτερόλεπτα. Παρά τους 
ισχυρισμούς της κοτασκευάστριας για τα αντί¬ 
θετο, το Μυ$ίέ Βοχ αντιλαμβάνεται την ύπαρξη 
των αρχείων που βρίσκονται μέσα σε καταλό¬ 
γους ή υπο καταλόγους. Αγνοεί δε όλα τα αρ¬ 
χεία που συναντά εκτός των ΜΡ3, οπότε μπο¬ 
ρείτε να έχετε και άλλα δεδομένα στο ίδιο 00. 
Για του λόγου το αληθές, κατά την πραγματο¬ 
ποίηση των δοκιμών μας εγγράψαμε 170 τρα¬ 
γούδια, η χωρητικότητα των οπαίων ξεπέρασε 
τα 650ΜΒ, μαζί με λοιπά δεδομένα, σε ένα 
€0 -ΡΜέ Το Μυ^ίε Βοχ δεν αντιμετώπισε το πα¬ 
ραμικρό πρόβλημα στην ανάγνωση των αρχεί¬ 
ων που βρίσκονταν είτε στο γοοϊ είτε μέσα σε 
διάφορα άίΓβείοιϊβ* με πολύ μεγάλες ονομα¬ 
σίες. Οσον αφορά στην ποιότητα του παραγό- 
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μενού ήχου, αυτός βρίσκεται σε πολύ καλό 
έως άριστα επίπεδα, 

0 προγραμματισμός για την εκτέλεση συ¬ 
γκεκριμένων τραγαυδιών είναι μία εύκολη υπό¬ 
θεση που δεν διαφέρει από τον προγραμματι¬ 
σμό ενός επιτραπέζιου 00 ρΙσγ&Γ* Η μνήμη δια¬ 
θέτει δυνατότητα αποθήκευσης έως 03 κομμα- 
τιών, ενώ μπορούμε να πραγματοποιήσουμε 
επιλεκτική διαγραφή ορισμένων εξ αυτών. 
Μπορούμε επίσης να ελέγξουμε ανά πόσα 
στιγμή τον αριθμό των κομματιών που έχουν 
αποθηκευτεί στη μνήμη. Τα τραγούδια, φυσικά, 
αναπαράγονται διατηρώντας τη σειρά που επι- 
λέχθηκε κατά τη διαδικασία του προγραμματι¬ 
σμού, Αξίζει να σημειωθεί ότι για τη μετάβαση 
σε οποισδήποτε κομμάτι του ΟΟ-ΚΟΜ ο χρό¬ 
νος που απαιτείται είναι μηδαμινός. 

Το μεγαλύτερο ίσως μειονέκτημα του Μϋδίε 
Βοχ εντοπίζεται στις ανύπαρκτες ουσιαστικά 
ενδείξεις της ΙΟΡ οθόνης. Συγκεκριμένα, το 
1£0 δείχνει μόνο τον αριθμό του τραγουδιού 
και- τίποτα άλλο! Ούτε όνομα καλλιτέχνη, ού¬ 
τε ονομασία τραγουδιού, ούτε καν πληροφο¬ 
ρίες που αφορούν στους χρόνους αναπαραγω¬ 
γής, Αντιλαμβάνεστε λοιπόν ότι η προσπάθεια 
επιλογής του επιθυμητού τραγουδιού ανάμεσα 
στα 200 ή περισσότερα κομμάτια που μπορεί 
να περιέχει ένο €0 δεν είναι καθόλου εύκολη 
υπόθεση. Ετσι, θα πρέπει εκ των πρατέρων νο 
σημειώσουμε τη σειρά με την οποία εγγράφου¬ 
με τα τραγούδια στο ΟΟ-ΚΟΜ, αφού με την 
ίδια σειρά πρόκειται να αναπαραχθούν από τη 
συσκευή. Δυστυχώς, όπως προσναφέραμε, το 
Μυδΐε Βοχ δεν διαθέτει δυνατότητα ένδειξης 
του χρόνου που απομένει για το τέλος ενός 
τραγουδιού (πόσο μάλλον ολόκληρου του δί¬ 
σκου], ενώ δεν δείχνει ούτε το χρόνο που περ¬ 
νάει κατά την αναπαραγωγή. Ως αποτέλεσμα, 
ψάχνουμε εντελώς στα "τυφλά", προκειμένου 
να ακούσουμε το επιθυμητό τμήμα σε κάποιο 
τραγούδι. Η λειτουργία της γρήγορης κίνησης, 
6 ε, κάνει το πράγματα ακόμα πιο δύσκολα, κα¬ 
θώς είναι εκνευριστικά αργή. 

Ενα άλλο μειονέκτημα που εντοπίσαμε αφο¬ 
ρά στα πλήκτρα του τηλεχειριστήριου, τσ οποία 
έχουν μεγάλη ευαισθησία, με αποτέλεσμα πολ¬ 
λές φορές να εκτελούν με ένα πάτημα δύο ή 
τρεις φορές την ίδια λειτουργία (π.χ. θέλουμε 
να μεταβούμε στο αμέσως επόμενο κομμάτι 
και βρισκόμαστε τρία κομμάτια παραπέρα). Κα¬ 
τά τα άλλα, το τηλεχειριστήριο, παρ' ότι δεν 
διεκδικεί δάφνες οχεδιαστικής πρωτοτυπίας, 
αποδεικνύεται αρκετά εύχρηστο και "πιάνει" 
από μεγάλη απόσταση έστω και αν δεν έχει 
οπτική επαφή με τη συσκευή. 

Συνολικά, το Μοζαιΐ$ Μυ$ΐε Βοχ αποτελεί 
αυτή τη οτιγμή τη μοναδική πρόταση του εί¬ 
δους. Παρ' ότι διαθέτει σημαντικά μειονεκτή¬ 
ματα, δεν θα πρέπει να είμαστε πολύ αυστηροί 


σε τέτοιου είδους προσπάθειες. Εξαλλου, μπο¬ 
ρεί να αποτελεσει τον ιδανικό σύντροφο για 
ατέλειωτες ώρες μουσικής πανδαισίας. Εχετε 
υπόψη ωστόσο ότι, για να φτιάξετε τις συλλο¬ 
γές σας, θα χρειαστείτε και τη συνδρομή ενός 
00 -β άπνο, που ανεβάζει το κόστος ακόμα πε¬ 
ρισσότερο... 

Σημείωση: Η αυξημένη τιμή στην οποία διατί¬ 
θεται το προϊόν οφείλεται, όπως μας ενημέρω¬ 
σε η αντιπρόσωπος στην Ελλάδα δϊΐϊεοπ ΥαΙΙογ, 
σε προβλήματα που αντιμετώπισε η κατσσκευ- 
άστρια εταιρία από ζημιές στο εργοστάσιο πα¬ 
ραγωγής λόγω των σεισμών στην Ταϊβάν, όπου 
εδρεύει. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜαεΡον^Γ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: δίΐίεοπ ΥαΙΙθγ ΗθΙΙα 5 , 
Καζανόβα 26, Πειραιάς, τηλ: 4184545 
ΤΙΜΗ: 177.000 δρχ, 



5Π)ΞΓ\νΐΝϋΕΚ 
ΡυΑίδΤΚΙΚΕ 

Νέο 9αΜβρα4 από τη 
Μκτοβοίΐ 

Του Ιάσονα Δούζα 

όσες φορές παίζοντας το αγαπη¬ 
μένο σας σείίοη παιχνίδι δεν ανα¬ 
ζητήσατε έναν πιο απλό και πιο εύ¬ 
χρηστο τρόπο διαχείρισης των κι¬ 
νήσεων από τον παραδοσιακό συνδυασμό του 
Γπουίο με το πληκτρολόγιο; Σίγουρα δεν είναι 
λίγες εκείνες οι στιγμές που η πίεση λάθος 
πλήκτρου ή η απόσπαση της προσοχής από την 
οθόνη για την εύρεση του κα¬ 
τάλληλου έχει στείλει πε¬ 
ρίπατο τις όποιες προ¬ 
σπάθειες σας στο παι¬ 
χνίδι. Η Μϊαο^οίϊ 
σκέφτηκε τις ανάγκες 
του παθιασμένου 
9 ΟΠ 10 Γ και παρου¬ 
σίασε το δίόβνΥίη- 
άοΓ ΟυαΙ 51 πΙ<θ. 

Ανοίγοντας τη 
συσκευασίο, το 
πρώτο που παρα¬ 
τηρεί κάποιος εί¬ 
ναι το περίεργο 
σχήμα του εξαρ¬ 
τήματος, που δεν 
ανήκει σε καμία κα¬ 
τηγορία από τις έως τώρα γνωστές. Το ΟυαΙ 
δΐιϊΐίσ δημιουργεί λοιπόν δική του σχολή, την 




οποία αναμένεται να ακολουθήσουν και άλλοι 
κατασκευαστές. 

Ο εοπίΓοΙΙοΓ αποτελείται από δύο τμήματα, 
τα οποία συνδέονται με μία "μπίλια" τεραστίων 
διαστάσεων και απέχουν αρκετό μεταξύ τους. 
Με το δεξί χέρι κινούμε το δεύτερο τμήμο του 
εοπΙτοΙΙθί προς όλες τις κατευθύνσεις, κάτι που 
στο παιχνίδι αντιστοιχεί στην κίνηση της κεφα¬ 
λής του ήρωα. Στην ίδια πλευρά υπάρχουν το¬ 
ποθετημένα για χειρισμό από τον αντίχειρσ 
τέσσερα πλήκτρα συν ένα στο κάτω μέρος για 
το δείκτη. Η αριστερή πλευρά του εοπίΓοΙΙβτ 
πραγματοποιεί την κίνηση του ήρωα σε ένα παι¬ 
χνίδι μέσω ενός ραά, που αγκαλιάζει τον αντί- 
χειρα και διαθέτει πολύ καλή αίσθηση. Επιπλέ¬ 
ον, διατίθεται ένα πλήκτρο στο κάτω μέρος γιο 
χειρισμό από το δείκτη, καθώς και τρία πλή¬ 
κτρα για χειρισμό από τον αντίχειρα. 

Η εγκατάσταση του ΡυαΙ $^ίΙ<θ είναι μία πο¬ 
λύ απλή υπόθεση, αφού υιοθετεί το ΙΙ5Β ίπίοΓ- 
ίαεβ. Απλά, το συνδέετε σε μια ΜδΒ υποδοχή 
και αναγνωρίζεται άμεσα από τα νΫϊπάο *5 98 
που σας προτρέπουν για την εγκατάσταση των 
0ΓΪνβΓ5, η οποία ολοκληρώνεται αφού επανεκ- 
κινήσετε τον υπολογιστή. 

Μέσω του συνοδευτικού 5θίϊναΓ0 5ίάβ\νΐη- 
Θθγ Οαπησ ΟοπίΓοΙΙοτ 4.0 μπορείτε πολύ εύκο¬ 
λα να συσχετίσετε τα πλήκτρα του ΟυαΙ 5 ΙγϊΙ <6 
με συγκεκριμένα πλήκτρα που θέλετε από το 
πληκτρολόγιο και κα 
τόοιν να αποθη 
κεύσετε τις ρυθ 
μισείς, ώστε να 
τις χρησιμοποιή 
σετε σε συγκε 
κριμένο παιχνίδι 
Εχετε δε τη δυνα 
τότητσ να δόκιμά 
σετε πρώτα τις 
ρυθμίσεις στο επι 
θυμητό παιχνίδι κα 
ύστερα να τις αποθη 
κεύσετε. Μπορείτε επί 
σης να καθορίσετε διά 
φορσ πΊσετο 5 , δηλαδή 
συνδυασμό κινήσεων με την 
πίεση ενός πλήκτρου. Το 5 οΘναΓθ προσφέρει 
έτοιμες ρυθμίσεις για 24 δημοφιλή παιχνίδια, 


Ρ^ ΜαίΙθΓ 



















Ρβ ΡΙΑ8Η 


ενώ διαθέτει επιλογή για τον έλεγχο των "αντι¬ 
δράσεων" του εοπίΓοΙΙβΓ στην πίεση του εκά- 
στοτε πλήκτρου. Παρέχει επίσης εκτεταμένες 
ρυθμίσεις όσον αφορά τόσο στην ευαισθησία 
όσο και στην αμεσότητα απόκρισης των κινή¬ 
σεων ξεχωριστά σε κάθε άξονα [κάθετα και 
οριζόντια). Το ΟυαΙ δίτίΐίβ μπορεί να λειτουργή¬ 
σει και ως αναλογικό [ογδΗεΙί, οπότε το 
5θίΗναΓ0 σας δίνει τη δυνατότητα να ρυθμίσετε 
την ακτίνα κίνησης καθώς και τη "νεκρή ζώνη". 
Σημειώνουμε πως με το 5ίάβ\νϊηάβΓ Θαιτιβ 
(ΖοηίτοΙΙθΓ 4.0 λειτουργούν όλοι οι εοηίΓοΙΙθΓ* 
της ΜιετοίοΛ που προσφέρουν διασύνδεση μέ¬ 
σω του ΙΙ5Β ίπίβιΤαεβ. Στην πράξη το ΟυαΙ 
5ίπΙ<θ επιδεικνύει άριστη συμπεριφορά, όχι 
όμως σε όλους τους τύπους παιχνιδιών. Είχα 
την ευκαιρία να το δοκιμάσω με διάφορα παι¬ 
χνίδια, μεταξύ των οποίων τα ΗαίΗϊίθ και ΤΗϊβί: 
ΤΗο Οαά ΡΓθ|θ€ί, και έμεινα ιδιαίτερα ευχαρι¬ 
στημένος και ικανοποιημένος από τις δυνατό¬ 
τητες του [αν και οι έτοιμες ρυθμίσεις του ΤΗίοί 
δεν με Βόλευαν αρκετά, οπότε αναγκάστηκα 
να τις τροποποιήσω]. Σε γενικές γραμμές, το 
Βρήκα πιο αποτελεσματικό 1*1 ροΓδοπ ϊΗοοΙ- 
ΟΓ5, αείίση και ορισμένα σάνοηίυΓθδ. Συνολικά, 
τσ 5ϊάθ\νίπά0Γ ΟυαΙ δίτίίςβ της ΜΐετοίοΙΐ είναι 
ένα πρωτοποριακό και καινοτόμο προϊόν που 
οριοθετεί νέα δεδομένα στο χώρο των εοπ- 
ίτοΙΙθΓΒ. Απαιτεί μικρό χρόνο εξοικείωσης και 
αμέσως μετά είστε σε Θέση να επιτύχετε τις κα¬ 
λύτερες δυνατές επιδόσεις στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, που μέχρι πρότινος απαιτούσαν 
τον -εκνευριστικό για πολλούς- συνδυασμό 
πληκτρολόγιου και Γπουίβ... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίαοδοβ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίσοδοίτ ΗοΙΙαδ, 

Λ, Κηφισίας 56, τηλ*: 6806775-9 
[χονδρική) 

ΤΙΜΗ: 19.500 δρχ. 


ΕΝΟΑΚΤΑ 
ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 
ννΟΚΙϋ ΑΤΙιΑδ 
2000 

Ολος ο κόσμος 
στα πόδια σας 

Του Γιάννη Βογιατζή 
(ο$ϊ@ΰϊβηθί€}Γ 

αντικατάσταση των Βιβλίων ανα¬ 
φοράς (εγκυκλοπαίδειες, λεξικό 
κ.λη.) από 00-ΚΟΜ5 είναι κάτι 
παραπάνω από Βέβαιη τα επόμε¬ 




Ο Παρθενώνας δεν θα μπορούσε να λείπει 
από τα προβαλλόμενα αξιοθέατα της χώρας 
μας. 


να χρόνια. Οπως και να το κάνουμε, δεν 
υπάρχει σύγκριση μεταξύ των ογκωδέστατων 
τόμων μιας εγκυκλοπαίδειας και του Θ0- 
ΒΟΜ, το οποίο έχει επίσης την πολυτέλεια 
των ΗΐυΙίίΓΠβεΙία παρουσιάσεων των θεμάτων 
του. Στο χώρο των εγκυκλοπαιδειών η Επεαιία 
της ΜϊεΓθ5θΗ δεσπόζει. Στη σειρά Επεαιία 
εντάσσεται και ο ΙπίθΓαεΗνβ ννοτίά ΑίΙα$, του 



Διάφορα ζητήματα καλύπτονται από μικρό 
νίάοο&ι Στη συγκεκριμένη περίπτωση μπορείτε 
να δείτε την απεικόνιση των τεκτονικών 
πλακών* 


οποίου την έκδοση 2000 παρουσιάζουμε 
εδώ. 

Ο ννοΗά ΑίΙα*, όπως φανερώνει και το 
όνομά του, περιλαμβάνει χαρτογραφημένο 
ολόκληρο τον πλανήτη, από το μικρότερο νη- 
σάκι μέχρι τους πόλους της Γης. Για κάθε χώ¬ 
ρα και τις σπουδαιότερες περιοχές καθεμίας, 
ο άτλαντας περιλαμβάνει πλήθος πληροφο¬ 
ριών και στατιστικών στοιχείων. Με τη Βοή¬ 
θεια ενός εξαιρετικά εύχρηστου υδθΓ ϊπίοΓ- 
ίαεβ ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί στην 
υδρόγειο σφοίρα και να κάνει ζοογπ ιπ και 
ζοσΓπ ουΙ κατά βούληση σε όποια περιοχή 
επιθυμεί. Μη νομίζετε πως η απεικόνιση σε 
χάρτη των διάφορων περιοχών του πλανήτη 
είναι απλή υπόθεση: Τα διαθέσιμα είδη χαρ¬ 
τών είναι 17 με την προσθήκη του χάρτη της 
Σελήνης [!}. Μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ του 
απλού πολιτικού χάρτη, του φυσικού, του τε¬ 


κτονικού (επίκαιρος λόγω των σεισμών), του 
κλιματολογικου και μιας πληθώρας άλλων 
χαρτών, οι οποίοι σας δίνουν μια παραστατι¬ 
κή εικόνα των πληροφοριών που περιέχουν. 
Σε κάθε σημείο του χάρτη μπορείτε να τοπο¬ 
θετήσετε μια "εικονική πινέζα" (όπως αυτές 
που τοποθετούνται στους κανονικούς χάρ¬ 
τες), η οποία μπορεί να περιέχει δικές σας ση¬ 
μειώσεις ή ΙίπΒ§ για Μ/εΒ 5ΪΪΘ5 που βρήκατε 
και θέλετε να συσχετίσετε με κάποιο περιοχή 
για να τα βρίσκετε ευκολότερα. 

Για κάθε πόλη του πλανήτη υπάρχουν βασι- 



Ο γεωφυσικός χάρτης ο ναι ένα από τα 
διάφορα άδη χαρτών που περιλαμβάνει ο 
ΜοιΊά ΑίΙα*. 


κές πληροφορίες, ενώ για κάθε χώρα το πλή¬ 
θος των πληροφοριών είναι ανεξάντλητο: από 
τις κλιματικές συνθήκες μέχρι την πολιτική 
κατάσταση στη χώρα, όλες οι πληροφορίες 
βρίσκονται μπροστά σσς και μπορείτε να τις 
δείτε εύκολα και γρήγορο. Μπορείτε μάλιστα, 
μέσω της επιλογής νΥοΗά ΟοπιραΓβ, να εμφα¬ 
νίσετε στην οθόνη δύο χώρες ταυτόχρονα για 
να συγκρίνετε τα χαρακτηριστικά τους. Πολύ 
καλή λειτουργία για ερευνητικούς σκοπούς. 

Ενα από τα σημαντικότερα κομμάτια του 
\νοΗά Αίΐοδ ονομάζεται \Μο τίά ΤουΓδ και απο¬ 
τελεί ένα "εικονικό παράθυρο" στα σημαντι¬ 
κότερα αξιοθέατα ταυ κόσμου. Θα μπορούσε 
να ονομαστεί παγκόσμιο φωτορεπορτσζ, κα¬ 
θώς περιλαμβάνει άκρως εντυπωσιακές φω- 



Οι δυνατότητες αναζήτησης είναι ιδιαίτερα 
εξελιγμένες και μπορούν να διευκολύνουν σε 
μεγάλο βαθμό τις έρευνες σας. 




^Ρ^ Μθ5ίβΓ 
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Ιιην Επιλογή νΪΓ+υοΙ ΡΙ19ΗΪ5 "π€τ0τε" σε ένα 
εικονικό τρισδιάστατο περιβάλλον πάνα από 
όλη τη Γη, έχοντας τη δυνατότητα να 
επισκεφ&εΐτε όποια τοποθεσία επιθυμείτε. 

τογραφίες από φυσικά φαινόμενα (ομορφιές 
της φύσης), ανθρώπινες κατασκευές (πόλεις, 
πρωτεύουσες) και στιγμιότυπα κοινωνικών εκ¬ 
δηλώσεων [τελετουργίες, έθιμα). Οι Βασικές 
κατηγορίες είναι δώδεκα και καθεμιά από αυ¬ 
τές περιέχει γύρω στις δέκα υποενότητες γε¬ 
μάτες με φωτογραφίες και σύντομες πληρο¬ 
φορίες γι' αυτό που απεικονίζεται* Ο ν/οΗε) 
ΑίΙα 5 καλύπτει επίσης Βασικό ζητήματα γεω¬ 
γραφίας και χαρτογραφίας στην ενότητα Οο- 
09 ΓσρΚγ ϊπ ΟσρϊΗ. Στην ενότητα αυτή μπορεί¬ 
τε να μάθετε τις αρχές των επιστημών περι¬ 
γραφής του κόσμου μσς, τον τρόπο εργασίας 
των χαρτογράφων ανά τους αιώνες και άλλα 
πολύ ενδιαφέροντα στοιχεία. 

Μαζί με τον ΙπϊοΓαεϊίνβ Μ/οΠά Αί!α5, 9α 
εγκατασταθεί -αν θέλετε- και ο Επεαιία βθ- 
ίβαιεΚ 0Γ9απί£βΓ. Η λειτουργία ταυ προγράμ¬ 
ματος αυτού συνίσταται στη Βοήθεια που 
σας παρέχει όσον αφορά οτην οργάνωση 
μιας ερευνητικής εργασίας. Μπορεί δηλαδή 
να αποτελέσει πολύτιμο Βοηθό στις σχολικές 
ή άλλες εργασίες σας, οι οποίες δεν είναι 
απαραίτητο να χρησιμοποιούν τον άτλαντα* 
Ο 0Γ9αηΪ5θΓ διοτάσσει το υλικό σας χρησι¬ 
μοποιώντας γραφικές απεικονίσεις, οι οποίες 
κάνουν τη ζωή σας πιο εύκολη, ενώ μπορεί να 
δημιουργήσει Βιβλιογραφικούς καταλόγους 
και Βιβλιογραφικές υποσημειώσεις για ό,τι 
χρησιμοποιείτε που δεν είναι δικό σας. 

Είναι προφανές ότι ο Μϊαοδοίΐ ΜόΗά ΑίΙα$ 
είναι ένα άψογο Βιβλίο αναφοράς, το οποίο 
αποδεικνύεται όχι μόνο χρήσιμο αλλά και 
εξαιρετικά ενδιαφέρον. Οι εξελιγμένες δυνα¬ 
τότητες αναζήτησης που περιλαμβάνει, κα¬ 
θώς και η δυνατότητα ανανέωσης μέσω ΙπΤβγ- 
παί δεν μπορούν παρά να τον φέρουν στις 
πρώτες θέσεις των προτιμήσεων σας. Ιδανικό 
βοήθημα για μαθητές, δεν μπορεί παρά να 
προοελκύοει το ενδιαφέρον και όσων θέλουν 
έναν πολύ καλό πτυΐΗηηβάία τίτλο που να κα¬ 
λύπτει ολόκληρο τον πλανήτη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜίςτοίσΒ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μ/ίικΙο** 95/98, 
Ροπίιυπι 90ΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μΐσο$ο& ΗθΙΙα$, Λ* 
Κηφισίας 56, τηλ: 6806775-9 
(χονδρική) 

ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 


Πγϊηο 


ςυοΏΐΚφρ 


ύπατ «Γ*Αμ Ε υ.$ 1Η«( «I Ηφ «κην νπΑ**τ. 

*η**, Η·ν 19β5 

ΙΑ# -5*ντ>9· (Μν 12, 19Β3}· 


Μια διάαημη φράση του Οροον Ουέλς για τις 
πτήσεις με αεροπλάνο. 


ΕΝΟΑΚΤΑ νΤΟΚΙϋ 
ΕΝΟΙ,ΙδΗ 
ΡΙΟΊΊΟΝΑΚΥ 

Απαραίτητο εργαλείο! 

Του Γιάννη Βογιστζή 

Ιθ5?@θίθΠθί.§Γ 

να λεξικό είναι πάντα απαραίτητο, 
είτε πρόκειται για λεξικό της μη¬ 
τρικής γλώσσας κάποιου είτε για 
λεξικό ξένων γλωσσών* Τούτο διότι 


περισσότερες φορές) Βιβλίο* Ετσι, οπό τη νέα 
έκδοση της σειράς Επεαιία δεν μπορούσε να 
λείπει και το ν^οΗά Επ^ίδΗ 0ίεΗοηαιγ* 

Το λεξικό της Επεαιία δεν περιορίζεται μόνο 
στις αγγλικές λέξεις και τις σημασίες τους, αλ¬ 
λά υποστηρίζει επίσης τη γαλλική και τη γερ¬ 
μανική γλώσσα. Για τις περισσότερες από τις 
λέξεις που περιλαμβάνει κάθε λεξικό μπορείτε 
(πέρα από την ανάγνωση της σημασίας και της 
χρήσης της) να ακούσετε από τα ηχεία του ΡΟ 
και την προφορά της - ιδιαίτερα χρήσιμη επι¬ 
λογή όταν δεν είστε απολύτως σίγουροι γιο το 
πώς προφέρεται μια λέξη* Οι δυνατότητες 
αναζήτησης είναι όμοιες με εκείνες που διαθέ¬ 
τουν όλοι οι τίτλοι της Επεαιία και δεν πρόκει¬ 
ται να αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. Αντι- 
θέτως, η ανεύρεση της λέξης που επιθυμείτε 
είναι πολύ εύκολη υπόθεση. Για κάθε λέξη εμ¬ 
φανίζεται επίσης μία λίστα με όλα τα λήμματα 
ατσ οποία απαντάται η λέξη αυτή, ώστε νο 




Η αρχική οθόνη του προγράμματος* 

δεν είναι μόνο η ερμηνεία μιας λέξης που ψά¬ 
χνει κάποιος στο λεξικό, αλλά και η ορθογρα¬ 
φία και η ετυμολογία και άλλες παρεμφερείς 
πληροφορίες. Στην ψηφιακή εποχή μας, ένα 
ηλεκτρονικό λεξικό είναι σαφώς πιο εύχρηστο 
από το συμβατικό, χάρτινο και ογκώδες (τις 


Η ερμηνεία μια λέξης ουνο&εύΐται από την 
ετυμολογία και τα παραγωγό της. 


Με την επιλογή ΟυκΙ( 5 γηοη/Γη μπορείτε να 
βρείτε εύκολα και γρήγορα το συνώνυμο μιας 
λ*ξι>ς. 

έχετε μια γενικότερη εικόνα για τις χρήσεις 

της- 

Πέρα από το κλασικό λεξικό, το ΟΐεΐΊοηατγ 
περιλαμβάνει και μερικά ακόμη εργαλεία, τα 
οποία μπορούν να σας λύσουν τα χέρια όσον 
αφορά στη συγγραφή ενός κειμένου* Ο γνω¬ 
στός ΤΗβδαυίυδ περιέχει συνώνυμα για όλες 
τις λέξεις του λεξικού, δίνοντας σας τη δυνα¬ 
τότητα να εμπλουτίσετε έτσι το λεξιλόγιό σας 
αλλά και οποιοδήποτε κείμενο εν&έχετοι να 
γράψετε* Από την άλλη πλευρά, ένα πολύ εν¬ 
διαφέρον εργαλείο είναι τα ΟυοΙαίίοη* του 
λεξικού. Πρόκειται για μια τεράστια συλλογή 
από παραθέματα, δηλαδή αποσπάσματα σχε¬ 
τικά με μια πληθώρα θεμάτων. Αν λοιπόν ψά¬ 
χνετε ένα παράθεμα, το λόγο κάποιου μεγά¬ 
λου φιλοσόφου σχετικά με το φαγητά για πο- 
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ΤΔΞΙΔΕΨΤΕ ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ “ΣΥΝΟΡΑ” ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ... 

...και κερδίστε 2 Ρβηϋιιηι III 500 ΜΗζ... 

(ΙπΙθΙ ΡθΓΊΐίυηη III 500ΜΜζ, 128 ΜΒ ΗΑΜ, Ηϋϋ 13 ΟΒ ΟυθηΙυίΤ». 30 ΒΙαδΙβΓ ΗίνοΤΝΤ 2 ϋΙ(Γ3 32 ΜΒ . 3ουηόόΐ35ΐθΓ 128 ΡΟΙ. 
Ηχεία ΥΑΜΑΗΑ Υ5ΤΜ100, 3υόννοοίθΓ ΥΑΜΑΗΑ Υ5Τ-Μ3\ΛΜ0, ΥΑΜΑΗΑ ΟΒ\Λ/ 4416ΕΛ/Κ, Οϋ-ΗΟΜ 48Χ ΡΡίΙΙΐρβ, 
Οθόνη ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ643 ΕΤ 17". Μοόθίτι ΟτχρΙο 56Κ. ΚθχόοθΓό Ρ3/2. ΜίοΓοεοΙΙ νΥΗθβΙ Μουεβ). 




Κεντρική Διάθεση: 

ΒΟΝΡΙΠΕ IV! υ Ι_ΤI ΐνΐΕΟΙ Α ΡΗΟϋϋΟΤΙΟΝ5 ΑΒΕΕ 

I κυζη 11, Γ Κ 1 14 /4 Αθίήνα 

1?ΐΛ.: 6400.«-48, 6422.2*/I ΡΑΧ: 6432.442* 

Επίσης: ΠΑΠΑΙίΙΤΗΡΙΟΥ. ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ, ΛΙΒΑΙ. 00 ΟΟΗΝΕΒ καθώς και σε επιΑεγμενα καταστήματα σε ολη την ΕΑλαδα, 


ΡΟ ΡΙΑδΗ 


Αΐ€ 0 Λύί 

μ 0«»ι, Μ»»*, ςΚ>» «η* λ β *«*ί ^π»*4Γ 
Ι^·ιιιη@ικηΐ9·πι1ιΐ. 

Η*» 5Ι»*νφ*** 1 15*4- 1«ΐ6ί έτ»^£>» &ΜΙ βιί Ρ*» ν>^ 3Ν ί 
ίΚ^ηοω-ΙήΟ^ί ΑΠ ί, 5^ί 3. 

Κόπος έτσι ίΒλΐπε το αλκοόλ ο 5 ΗαΙ< 65 ρβαΓ£' 


ΟΟ 

«ιΜίΗ^νΜ^. 


ράδειγμα, μπορείτε να το βρείτε πολύ εύκολα 
στΓ|ν αντίστοιχη κατηγορία. Επίσης, μπορείτε 
να αναζητήσετε διάσημα λόγια ή φράσεις και 
με Βάση τον άνθρωπο που τις είπε ή τις έγρα¬ 
ψε. 

Βασικά χαρακτηριστικό του ΟϊεϊϊσπαΓγ είναι 
η συνεργασία του με το Μϊαο$οβ Μοίά, Με 
την εγκατάσταση του λεξικού ένα εικονίδιο 
που απεικονίζει ένα μικρό Γ κόκκινο λεξικό 
(εντάξει, με λίγη φαντασία για λεξικό φαίνεται) 
θα προστεθεί στη βασική ϊοοΙΒογ του ννότεΙ 
και μέσω αυτού μπορείτε είτε να ενεργοποιή¬ 
σετε το ίδιο το λεξικό είτε να ζητήσετε την ερ¬ 
μηνεία μιας συγκεκριμένης λέξης, την οποία 
προηγουμένως έχετε μαρκάρει στο κείμενό 
σας. Επίσης, η εγκατάσταση του ^ΝοΛά ΟϊεΗο- 
παιγ προσθέτει ένα αντίστοιχο εικονίδιο στο 
5 γ 5 ίοΓπ ίταγ, με το οποίο μπορείτε να έχετε 
πρόσβαση σε όλα τα εργαλεία του λεξικού, 
χωρίς να χρειαστεί να το ενεργοποιήσετε. Οι 
διαθέσιμες επιλογές είναι οι εξής: ΟυίελΟβ- 
ίίπβ (ερμηνεία μιας αγγλικής λέξης), 
Θυϊε^δγηαπγπι (ανεύρεση συνωνύμου), ΩυϊεΙ<- 
Ουοίβ (αναζήτηση παραθέματος) και ΟυΐεΙί- 
ΤΓαπδΙαίβ (μετάφραση από τα γαλλικά ή τα 
γερμανικά και αντίστροφα). Οι επιλογές αυτές 
ενεργοποιούν ένα μικρό πλαίσιο διαλόγου, για 
να κάνετε τη δουλειά σας χωρίς να χρειαστεί 
να τρέξετε την κανονική εφαρμογή. 

Τελικά, το λεξικό της Μισοίοβ είναι εξαιρε¬ 
τικά εύχρηστο και άκρως αποτελεσματικό, ενώ 
μπορεί να αποτελέσει σπουδαίο Βοήθημα για 
όποιον μαθαίνει αγγλικά ή γράφει κείμενα 
στην αγγλική γλώσσα. Αν θέλετε να καταπλή¬ 
ξετε με τις γνώσεις σας τη δασκάλα των αγγλι¬ 
κών, τότε το ΕπεαΓΐα ν/οίΐά ΟιεΙιοπαίγ μπορεί 
να σας "βγάλει τα κάστανα από τη φωτιά\ Η 
χρήση των πολυμέσων, αν και δεν είναι αυτό 
που πρωτίστως ενδιαφέρει το χρήστη του λεξι¬ 
κού, πλαισιώνει με πολύ καλό τρόπο το υλικό 
και βοηθάει την ευκολότερη εκμάθηση. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜίεΓο^οθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννίπείο^ 95/98, 
ΡθηΗυιη 90ΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μΐσο^οί* ΗοΙΙα5, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ: 6806775-9 
(χονδρική) 

ΤΙΜΗ: 12.200 δρχ. 


ΙΝΤΕΙιίΙΜΟυδΕ 

Το νέο και *·* έξυπνο 
ποντίκι! 

Του Ιάσονα Δούζα 

τεχνολογία του που^ο παραμένει 
η ίδιο οπό τότε που παρουσιάστη¬ 
κε το δημοφιλές περιφερειακά. 
Κατά το παρελθόν είχαν γίνει κά¬ 
ποιες προσπάθειες για τη βελτίωση των χαρα¬ 
κτηριστικών και δυνατοτήτων του, χωρίς ουσια¬ 
στικό ωστόσο αποτέλεσμα. Η ΜιογοκΑ πρωτο¬ 
τυπεί λοιπόν για άλλη 
μία φορά πσρσυ- 



* 


σιάζοντας ^ 

το νέο ΙπΙόΙ- 
ΙίΜουδβ με την τεχνο¬ 
λογία ΙηίβΙΙϊΕγβ. Το ΙηΙοΙΙΐΕγβ 
δεν είναι τίποτα άλλο παρά ένας 
εξελιγμένος οπτικός αισθητήρας που 
διαθέτει δυνατότητα αντίληψης της κίνη¬ 
σης. Ετσι, στο κάτω μέρος του Γπουϊβ αντί για 
τη συνήθη μπίλια συναντάμε τον εν λόγω αι¬ 
σθητήρα που διαθέτει πολύ μικρό μέγεθος και 
μοιάζει με λαμπάκι ΙΙΟ Οταν ο υπολογιστής εί¬ 



ναι σε λειτουργία -οπότε το ητιου5Θ τροφοδο¬ 
τείται με ρεύμα-, το ΙΕΟ ανάβει και προσδίδει 
στο ππουδβ έναν φουτουριστικά τόνο, αφού το 
κόκκινο χρώμα που παράγει φαίνεται τόσο από 
τη σχισμή ανάμεσα στα πλήκτρα όσο κσι από 
την περιφέρεια της συσκευής. Το κυριότερα 
πλεονεκτήματα της τεχνολογίας ΙπίβΙΙιΕγβ εντο¬ 
πίζονται στην εντυπωσιακή "ευελιξία", τη μεγά¬ 
λη διάρκεια ζωής και την αξεπέραστη ακρίβεια. 
Συγκεκριμένο, ο οπτικός αισθητήρας προσφέ¬ 
ρει την ίδια απόδοση σε οποισδήποτε ππου^θ 
ραά και στις περισσότερες επιφάνειες (εξαι¬ 
ρούνται γυαλί και γενικότερα επιφάνειες με 


ανακλαστικές ιδιότητες). Αντίθετα, η γνωστή 
μπίλια παρουσιάζει διακυμάνσεις στην απόδο¬ 
ση ανάλογα με την επιφάνεια όπου δα τη χρη¬ 
σιμοποιήσουμε. Στην πράξη, το ΙπίβΙΙϊΜουδο 
μοιάζει να γλιστρά επάνω στην επιφάνεια όπου 
το χειριζόμαστε, καθώς δεν διαθέτει κινητά μέ¬ 
ρη, οπότε δεν υπάρχουν και σημαντικές τριβές. 
Ετσι, όχι μόνο προσφέρει μεγαλύτερη ακρίβεια 
στην κίνηση, αλλά και μεγαλύτερη διάρκεια ζω¬ 
ής, αφού δεν διαθέτει μηχανισμό που να πα¬ 
ρουσιάζει φθορές. Η τεχνολογία ΙπίθΙΙίΕγο λοι¬ 
πόν υπόσχεται την ίδια αξεπέραστη απόδοση 
ακόμα και μετά από χρόνια χρήσης, με άριστη 
πάντα ακρίβεια, καθώς δεν υπόκειται στα εγγε¬ 
νή μειονεκτήματα του συμβατικού ηιουίο 
(όπως στη σκόνη που μαζεύεται γύρω από 
την μπίλια). Αξίζει να σημειωθεί πως 
παλαιότερα είχαν κάνει την εμφά¬ 
νισή τους αντίστοιχες τεχνολο¬ 
γίες χωρίς ωστόσο να γί¬ 
νουν ιδιαίτερα δημοφιλείς 
εξαιτίας τόσο του υψη¬ 
λού κόστους τους όσο 
και του ότι απαιτούσαν 
συγκεκριμένο ΓπουδΟ 
ραά (με επιφάνεια δια- 
βαθμίσεων) ώστε να λει¬ 
τουργήσουν. 

Κατά τα άλλα το νέο ΙπΐβΙ- 
ΙΐΜου$6 δεν διαφέρει στη σχεδία¬ 
ση και τα χαρακτηριστικά από τα κορυφαία μο¬ 
ντέλα της γνωστής σειράς. Περιλαμβάνει δύο 
πλήκτρα, εύχρηστο γοΙΙογ και πολύ εργονομικό 
σχέδιο, οπότε "κάθεται" άνετα στην παλάμη 
σας. Το συνοδευτικό 5θβ\νσΓθ διαθέτει τη γνω¬ 
στή ποιότητα στην οποία μας έχει συνηθίσει η 
κοτασκευάστρια εταιρία, όντας πολύ φιλικό, 
εύκολο στη χρήση του και με ικανοποιητικές 
δυνατότητες. 

Η εγκατάσταση του ίπου$β είναι εξαιρετικά 
εύκολη υπόθεση, χάρη στην προσθήκη του 
ί)5Β ιηίειΤοεο που παρέχει επιπλέον τη δυνατό¬ 
τητα νσ έχουμε δύο πηουίε συνδεδεμένα ταυ¬ 
τόχρονο στον ίδιο υπολογιστή. Αξίζει, τέλος, να 
σημειωθεί πως στη συσκευασία συναντάμε και 
έναν αντάπτορα Ρ5/2 για όσους δεν διαθέ¬ 
τουν ϋ58 υποδοχή. 

Το πιο πρόσφατο δημιούργημα της σειράς 
ΙπΙαΙίϊΜουίε είναι λοιπόν ένα νέο και καινοτόμο 
που^ε που συνδυάζει κορυφαία εργονομία, 
άριστη ποιότητα κατασκευής και την ίδια ασυ¬ 
ναγώνιστη ακρίβεια σε εκατοντάδες διαφορε¬ 
τικές επιφάνειες. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίετοΐοβ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Μοοέαθ ΗσΙΙαδ, 

Λ. Κηφισίας 56, τηλ: 6806775-9 
(χονδρική) 

ΤΙΜΗ; 18.900 δρχ. 
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ΡΒΟΝΤΡΛβΕ 2000 


ΕΥΧΡΗΣΤΟΣ Ο 
ΤΟ... ΡΗ0ΝΤΡΑ6Ε 2000 

το ΡΓοηΐΡ39θ 2000 είναι ίσως ό,τι καλύ¬ 
τερο κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή στον 
ιορέα της δημιουργίας σελίδων ννεό. το 
βιβλίο αυτό θα γίνει ο πολύτιμος βοηθός 
σας για θέματα όπως; 

• Δημιουργία προσωπικών σελίδων 

• Επαγγελματικά είτε; 

• θέματα & Πρότυπα 

• Γραφικά - Πλαίσια & Πίνακες 

• θρεςίεί εΰεαε 

κωδικός: ΕΒ-00-289, ΣέΛ: Ιχ+179 
Σχήμα: 24x17, 15ΒΝ: 960-306-259-1 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 


Οι οδηγίες και τα τρικ που 
αποκαλύπτονται στο 
βιβλίο αυτό, το οποίο 
αποτελεί συλλογή των 
καλύτερων πρόσφατων άρθρων του περιο¬ 
δικού βοηπρυΐθΓ Για Ολους , θα σας μετατρέπουν σύντομα σε δυναμικό 
χρήστη του υπολογιστή σας και θα σας πληροφορήσουν για δεκάδες 
ενδιαφέρουσες τεχνικές που σχετίζονται με: 

• ννίηαοννί 95/98 · ΜΙόΓοεοΚ ΟΓΤίεβ 97/2000 

• Μυΐτΐήΐεΰί3 · ίηκηιει 

την έκδοση συμπληρώνει ένα κατστοπιστκο ω-ΚΟΜ με ΠτεΓκΟνε ητυΐΰητβ- 
ϋβ παρουσιάσεις που παροπέμπουν σας αντίστοιχες ενότητες του βιβλίου! 
Κωδικός: ΕΒ—00—286, ΣΒϋ.: νΙΙΙ+325, Σχήμα: 24X17, 15ΒΝ: 960-306-236-7 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σοιλτάνη 17,106 82 Εξάρχτιο, ιηλ.: 3801487, ί«: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τηλ,: 284864, 287610, ίκ: 282663 
ΛΠΟΚλΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡυΤΕΚ 50ΙΧΠ0Ν5, Λ. Ακροπάλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, Γμ: 317470 


ΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5 

Στο συνοπτικό αυτό οδηγό, με απλά 
και κστανοητό λόγια, εξετάζονται 
όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε για να 
κατακτήσετε το Διαδίκτυο: 
Εγκατάσταση και αρχικές ρυθμίσεις 
Διαχείριση ε-ιπΒΐΐε με το ΟυιΙοοΚ 

ΕΧΡΓΘ55 

• Αναζήτηση πληροφοριών στον ννεό 

• Οη-ΐίηε αγορές με ασφάλεια 

• Συμβουλές και τεχνάσματα 

Κωδικός: ΕΒ-ΟΟ-283 
Σελ.:ίν+203 
Σχήμα: 20,5X14 
Ι5ΒΝ: 960-306-235-5 


ΕΥΧΡΗΣΤΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ 

χικ« ουι\οοκ2θοο 

Στο βιβλίο αυτά θα βρείτε ό,τι 
χρειάζεστε για να εξοικειωθεί¬ 
τε με το πλέον απαραίτητο 
εργαλείο του Οίλεβ 2000 και να 
είστε σε θέση να διαχειρίζεστε 
όλες τις επαγγελματικές ή 
καθημερινές εργασίες του στο 
γραφείο ή το σπίτι: 

• Λήμη - Αποστολή μηνυμάτων 

• Κανόνες αρχειοθέτησης 

• ουιΐοοκ&ννοΓάίοοο 

• Οργάνωση γραφείου - 
Προγραμματισμός εργασιών 

• Ειδικές επιλογές & ρυθμίσεις 

Κωδικός: ΕΒ-ΟΟ-288 
Σελ.: ίΧ+195 
Σχήμα: 24X17 
Ι5ΒΝ: 960-306-237-5 










ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
ν«ς αγορές σας 


Επιμέλεια; Ιόσανσς Δούζας 


...ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 



ΒΙ_Λ5ΤΪΞΓ? 




Ο 

<0 


Αγοράσατε τη νέα κάρτα 
γραφικών με τις εκπληκτικές 
τρισδιάστατες δυνατότητες, αλλά 
για την αναπαραγωγή του ήχου 
αρκείστε στην παλιά Ι5Α κάρτα, 
που δεν ακολουθεί τις τελευταίες 
εξελίξεις της τεχνολογίας. Μήπως 
ήρθε ο καιρός να αποκτήσετε 
τρισδιάστατη αίσθηση και στον 
ήχο με τα δυναμικά προϊόντα που 
κυκλοφορούν και τα οποία 
διατίθενται πλέον σε εξαιρετικά 
χαμηλές τιμές; Εάν η απάντησή 
σας στο ανωτέρω ερώτημα άναι 
καταφατική, τότε στο παρόν 
άρθρο μπορείτε να πάρετε μια 
πρώτη γεύση από τα 
χαρακτηριστικό και τις 
δυνατότητες των καλύτερων 
προϊόντων του είδους που 
κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά. 
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Η γνωστή $ουηάΒΙα5ΐβΓ 11 νσ! της 
Οβαϊί νε ία ό$ είναι μια εξα ίρετη 
κάρτα ήχου. Βασίζεται στον πανί¬ 
σχυρο επεξεργαστή ΕΜϋ 1ΟΚ1, ο οποίος Βελπώ- 
νει την ποιότητα του ήχου κάνοντας χρήση εξει- 
δικευμένων τεχνικών, ενώ παράλληλα προσφέ¬ 
ρει οε πραγματικό χρόνο εντυπωσιακά εφέ. Οι 
δυνατότητες του βέβαια δεν σταματούν εδώ. 
Προσφέρει την τεχνολογία ΕηνίΓοηπ>θηϊαΙ Αυάίο 
βΧίθΠδίοπδ (ΕΑΧ], μέσω της οποίας μπορεί να 
αποδώσει με ρεαλισμό τις ηχητικές ιδιότητες 
διαφορετικών χώρων και επιφανειών, επιτυγχά¬ 
νοντας έτσι πραγματικά "ζωντανό" ήχο. Επίσης, 
υποστηρίζει τις τεχνολογίες Οιτθοίδουπά και 01- 
Γοείδουπά 30 της Μίσοίοβ. Κατά την υλοποίη¬ 
ση των ανωτέρω διαδικασιών, ο επεξεργαστής 
του συστήματος δεν επιβαρύνεται στο ελάχιστο, 
χάρη στην επεξεργαστική ισχύ των 1 .(XX) ΜΙΡ5 
που διαθέτει ο ΕΜϋ 10Κ 1. Η ΟααΙίνα 1αό$ έχει 
κερδίσει την υποστήριξη της τεχνολογίας ΕΑΧ 
από τους κατασκευαστές παιχνιδιών, οπότε οι 
περίπου 100 ουμβατοί τίτλοι που κυκλοφορούν 
σήμερα στην αγορά αναμένεται να αυξηθούν 
σημαντικά με την πάροδο του χρόνου. Το ΜΙΟΙ 
τμήμα της κάρτας χρησιμοποιεί 1.024 φωνές (με 
τις πιο πρόσφατες εκδόσεις του $οήνναΓβ], οι 64 
οπό τις οποίες υλοποιούνται σε επίπεδο Ηογ 0- 
νατθ, καθώς και μέχρι 32ΜΒ μνήμης από τον 
υπολογιστή για την αποθήκευση υψηλής ποιότη¬ 


τας δειγμάτων μέσω της τεχνολογίας δουηάΕοπί, 
Σημειώνουμε πως με την τεχνολογία Οοοϊίνα 
ΜυΐΗ δυιτουπά δρεαίςβτ (0Μ$5) η ίίνο] μπορεί 
να προσφέρει εξομοίωση ήχου ΟοΙΒγ ΟίςμϊαΙ 
(Α0-3) οε τέσσερα ηχεία. Η Ιίνβ! αντικαθιστά 
επάξια την παλιά κάρτα σας, αφού είναι συμβα¬ 
τή και με το 005 μέσω της προσφερόμενης 
$οίίναΓο εξομοίωσης με το πρότυπο δουπά- 
ΒΙα^ίβΓ. 

Η δουηάΒΙα^εΓ Ιίνσ! περιλαμβάνει τις εφαρ¬ 
μογές ευόαδί* ΑΥ, δοπίε ΡουπάΓγ δουπά ΡθΓ9θ 
4.0ΧΡ, Μίχππαη δίυάίο, ΟηθαΙίνε ΚεγίαΓ, ΟβαΗνε 
ΡΗγίΚητιαηΙα, καθώς και το παιχνίδι ΙΙηΓβαΙ Σε 
μια ξεχωριστή κάρτα διατίθενται οι υποδοχές 
ΜΙΟί και 5/ΡΟΙδ Η κάρτα κοστίζει 65.000 δρχ. 
Στις 27 Σεπτεμβρίου η Οβαίινε Ισθδ ανακοί¬ 
νωσε τη διάθεση της ίινε! ΡΙαγοΓ 1024, 
που έχει κάνει την εμφάνισή της στη χώ¬ 
ρα μας. Η εν λόγω κάρτα αντικαθιστά τη 
γνωστή ϋν©1 ναΐυο, με τηυ οποία ωστόσο 
δεν έχει καμία διαφορά πέρα από το συ¬ 
νοδευτικό χοίίναΓθ, Η νέα έκδοση συνο¬ 
δεύεται από το ΒσθναΓθ ΙίνθίνναΓβ 3.0, 
το οποίο μπορούν να προμηθευτούν όλοι 
οι κάτοχοι καρτών ήχου ίίνο! καταβάλλο¬ 
ντας το ανάλογο χρηματικό αντίτιμο. Το 
Ιίνβίν/αΓβ 3.0, πέρα από τις βελτιώσεις 
που ενσωματώνει έναντι της προγενέστε¬ 
ρης έκδοσης ΙίνοίΜαΓο 2.1, περιλαμβά¬ 
νει και νέες εφαρμογές, Ανάμεσά τους 
συναντάμε το Οβαίιν© ΙΑΥΑ!, που αναλαμβάνει 
την οπτικοποίηση του ήχου, το Μοάΐα Ρίπ9 ΤαΙίκ 
99 για "ζωντανές" συνδιαλέξεις στο ΙπίοΓΠθΙ, 
καθώς και το νΥιπΟνΟ για αναπαραγωγή ταινιών 
ΟνΟ. Επιπλέον, η εφαρμογή ΟτεαΙινβ Ο^ΗαΙ Αυ- 
άίο ΟοπίοΓ μπορεί να πραγματοποιήσει εγγραφή 
ήχου στο δημοφιλές ίοππαί ΜΡ3 κάνοντας χρή¬ 
ση της τεχνολογίας ΕΑΧ. 

Οπως κοι η Ονο! ναΐυβ, η Ιίνβ! ΡΙαγβΓ 1024 
διαφέρει από την πλήρη έκδοση της ίίνβί σε δυο 
σημεία: Υπολείπεται του ακριβού συνοδευτικού 
5θ1ΐ\ναΓΘ [εξάλλου αφορά σε επαγγελματική 
χρήση), ενώ δεν συνοδεύεται από το εξάρτημα 
με τις υποδοχές ΜΙΟΙ και δ/ΡΟΙΕ (επίσης αφορά 
σε εξειδικευμένες χρήσεις). 

Στις 13 Σεπτεμβρίου η ΟεαΙϊνε ΙαΒΐ είχε 
ανακοινώσει και δύο παραλλαγές της Ιίνβ! 
Ρίαγετ 1024, με τις ονομασίες Ονε! ΜΡ3+ και 
ίίνθ! Χ-ΟαπποΓ, Οι κάρτες αυτές ωστόσο αφο¬ 
ρούν στην αμερικανική αγορά, οπότε δεν θα τις 
δείτε ποτέ στη χώρα μας. Η Ιίνβΐ ΡΙαγβΓ 1024 
κοστίζει 21.000 δρχ. στην έκδοσή της και 
30,000 δρχ, στη ΓθΙαΙΙ συσκευασία. 

Η 5ουηάΒΙα5ίθΓ Ιίνβ! ΡΙαίΙπυππ αποτελεί τη νε¬ 
ότερη προσθήκη στις κάρτες ήχου της Οποαϋνο 
Ισόδ και ταυτόχρονα την κορυφαίο έκδοση με 
κόστος 83.000 δρχ. Η ΡΙαίίπυηπ διαφέρει από τη 
Ιίνβ! σε δύο μόνο σημεία: Συνοδεύεται από το 
εξωτερικό εξάρτημα Ιίνβ! Οπνε, ενώ διατίθεται 


Ε0Ρα Μα5ΐθΓ 



με την έκδοση 3,0 του ΙινβΑΜιπβ σε συνδυασμό 
με νέο επαγγελματικό 5ο(+*ογθ, Το Ιϊν©! Οτίνβ το¬ 
ποθετείται σε μία ελεύθερη υποδοχή 5,25 
ιντσών στο εμπρόσθιο μέρος του υπολογιστή κοι 
περιλαμβάνει τις εξής υποδοχές: 5/Ρ0ΙΕ ίπ, 
5/Ρ01Ε ου», ΗΘαφΗοπβ, Ιίπ© ίπ/Μϊε ϊη, ΜΙΟΙ ίη, 
ΜΙΟΙ ουΓ Η κάρτα συνοδεύεται από τις εφαρμο¬ 
γές Μιχιπση δίυάϊο, ΟβαΗνβ Κβγίατ, Οοαίίν© 
βΗγϊΗηΊαηία, ΟυΙχκο ν 5 Τ, ΜανοΙαθ 2,0, β©εγ- 
εΐβ, καθώς και τα παιχνίδια Αΐιοηδ ν& ΡτβεΙαίΟΓ 
και ΚοΙΙεα^. 

Η 5ουΓκ)ΒΙα5ίΐθΓ 128 ΡΟ, τέλος, αποτελεί μία 
καλή επιλογή γτα χρήστες χωρίς ιδιαίτερες απαι¬ 
τήσεις, δεδομένου ότι κοστίζει μόλις 8.200 δρχ, 
στην θυΙΙί έκδοση. Με την εν λόγω κάρτα απο¬ 
κτάτε συμβατότητα με τα πρότυπα ΟιτοεΙδουηςΙ 
και ΟίτβεΙδουηεΙ 30, καθώς και 128 φωνές πο¬ 
λυφωνία στην αναπαραγωγή ΜΙΟΙ αρχείων, 

Η Μοη^ίοΓ $ουπό ΜΧ-300 της Οΐα- 
ιτιοπθ είναι μία κάρτα ήχου με εντυ¬ 
πωσιακές δυνατότητες, που ανήκει 
στην κατηγορία της δουπάδΙαϊΙβΓ ΙΙνβΙ Η κάρτα 
βασίζεται στον επεξεργαστή νοιΙβχ-2 της Αυτο- 
οΙ, ο οποίος περιλαμβάνει 3,3 εκατομμύρια ίταπ- 
5Ϊ5ί0Γ$ και διαθέτει 
επεξεργαστική 
ισχύ που φτάνει τα 
600ΜΙΡ5. Υποστηρίζει 
την τεχνολογία ΑυτοοΙ 
Α30 2,0 μέσω της οποί¬ 
ας εξομοιώνει αποτελε¬ 
σματικά την ακουστική συ¬ 
μπεριφορά διαφορετικών 
χώρων και αντικειμένων. Ενα 
από τα πιο ισχυρά χαρακτηρι¬ 
στικά του Α30 2.0 αφορά στην 
υλοποίηση της τεχνολογίας Υ/ανο- 
Ηααηξ}, μέσω της οποίας η κάρτα ήχου μπορεί 
να αποδώσει ρεαλιστικότερα τους περιβάλλο- 
ντες χώρους κοι να προσφέρει πολύ πιο εξειδι- 
κευμένα ηχητικά εφέ. Το Α30 2.0 υπολογίζει επί¬ 
σης με μεγάλη ακρίβεια τον τρόπο με τον οποίο 
τα αντικείμενα και οι επιφάνειες αλληλεπιδρούν 
ηχητικά σε διαφορετικά τρισδιάστατα περιβάλ¬ 
λοντα. Αξίζει να σημειωθεί πως το νέο πρότυπο 
είναι πλήρως συμβατό με την προγενέστερη έκ¬ 
δοση Α30. Υποστηρίζεται επίσης μέσω ίοΛνατ© 
η τεχνολογία ΕηνίΓοηιτιοηίαΙ Αυάίο ©Χίοη5ίοη5 
(ΕΑΧ) της Οοσϊίνο Ια05, καθώς και οι τεχνολο¬ 
γίες ΟϊΓθείδουηά και Οίηθεϊδουηό 
30 της Μϊετσ^οίΐ, Το 
νοιΙοκ-2 επιβαρύνει 
ελάχιστο τον επεξεργα¬ 
στή, με αποτέλεσμα να 
μην παρατηρείται ιδιαίτε¬ 
ρη πτώση στο ίταπιβ ταίθ 
των παιχνιδιών, εκτός και 
αν ενεργοποιηθεί η υπο¬ 




στήριξη της τεχνολογίας ΕΑΧ που πραγματοποι¬ 
είται μέσω ίοΒνναιτθ, 

Το ΜΙΟΙ τμήμα της κάρτας προσφέρει 04 νό¬ 
τες πολυφωνία μέσω Βοτάνναι©, οι οποίες είναι 
δυνατό να αυξηθούν στις 320 φωνές μέσω 
5 οΙ+*ογ©. Χρησιμοποιεί δε τη μνήμη του υπολογι¬ 
στή για την αποθήκευση των ίαπηρίο*, το οποία 
καταλαμβάνουν χώρο 8Μ8 και παρέχουν υψηλή 
ποιότητα, 

Η κάρτα προσφέρει συμβατότητα με το πρό¬ 
τυπο 5ουπεΙ8ί05^6Γ Γ ώστε να λειτουργεί και στο 
005. Περιλαμβάνει επίσης μία ειδικού τύπου 
υποδοχή για την τοποθέτηση ενός υρ 9 Γαάβ που 
προσφέρει είσοδο και έξοδο 5/Ρ0ΙΡ και επιπλέ¬ 
ον ΜΙΟΙ υποδοχές, 

Η Μοπ^θγ 5ουηά ΜΧ-300 κοστίζει 26,500 
δρχ. και αποτελεί μία άριστη επιλογή. Προσφέ¬ 
ρει υποστήριξη των κυριότερων σημε¬ 
ρινών τεχνολογιών, ενώ το πρότυπο 
Α30 2.0 παρέχει το ρεαλιστικότερο 
τρισδιάστατο ήχα (ανώτερο της τρέ¬ 
χουσας έκδοσης του ΕΑΧ}. Πέρα από 
την πληθώρα των συμβατών παιχνί' 
διών που αυξάνονται συνεχώς, η Αυ- 
ΓοαΙ προσφέρει αφ' εαυτού υποστήρι¬ 
ξη του Α30 2.0, με τη μορ¬ 
φή ραίεΗθ5, σε πολλά δη¬ 
μοφιλή παιχνίδια. 

Εάν ωστόσο αναζητά¬ 
τε μία πολύ φθηνή κάρτα ήχου με 
τρισδιάστατες δυνατότητες, τότε 
η ΟίοποπεΙ έχει τη λύση. Η $οπ- 
ιε Ιιπραεϊ 590 βασίζεται στο 
πρώτης γενιάς ολοκληρωμένο Ϋοτϊοχ της 
ΑυΓθαΙ, αλλά τη βρήκαμε στην αγορά στο εξευ¬ 
τελιστικό ποσό των 7700 δρχ,, οπότε προσφέ¬ 
ρει άριστη σχέση τιμής προς απόδοση. Εκτός 
από την τεχνολογία Α30 είναι συμβατή με τις τε¬ 
χνολογίες ΟΐΓθοΙδουηό και ΟϊΓθείδουηά 30. Ση¬ 
μειώνουμε πως το ΜΙΟΙ τμήμα της κάρτας παρα- 
δίδει 64 φωνές, ενώ μπορούμε να χρησιμοποιή¬ 
σουμε δικά μας δείγματα που αποθηκεύονται 
στη μνήμη του υπολογιστή, 

Η ΥαηΊαΗα προσφέρει τις κάρτες 

νΚ, 192X0 και 1920, Η κυριότερη δια- 
" φορά της 1920 σε σύγκριση με την 
192X0 εντοπίζεται στην ψηφιακή έξοδο ήχου 
(5/Ρ0ΙΡ] που διαθέτει η πρώτη για άριστη ανα¬ 
παραγωγή από ψηφιακές πηγές όπως το €0, το 
ΟνΟ, το Μ0 κλπ, Η 192X0 κοστί¬ 
ζει 14.500 δρχ, στην ΟΕΜ έκδο¬ 
ση και 18,000 δρχ, στη τοίαϊΐ συ- 
σκευασία. Με 23,500 δρχ. μπο¬ 
ρείτε να αποκτήσετε την 1920 
σε ΓθΐαίΙ αυσκευασία που περι¬ 
λαμβάνει επιπλέον τα παιχνίδια 
ΡίπαΙ Ραπίαδγ VII και Οβποπ 
5ϊαπ Το Υ/ανθίαόΙθ τμήμα των 


καρτών προσφέρει έως 192 νότες πολυφωνία, 
ό7ό όργανα και 21 άτυπη ΙάΚ Οι 64 νότες υλο¬ 
ποιούνται στο ΗαΓάνκίΓΘ, ενώ οι υπόλοιπες μέσω 
5 θίΝναΓ©, Επιπλέον χρησιμοποιείται η τεχνολογία 
ΧΟ της ΥαππαΡια που βασίζεται στο ίοπτισΤ Οβπτ 
©γοΙ ΜΙΟΙ (ΟΜ), αλλά προσφέρει περισσότερα 
χαρακτηριστικά που συνδράμουν στη βελτίωση 
της πιστότητας του ήχου, Η κάρτες υποστηρί¬ 
ζουν επίσης την τεχνολογία 015, που επιτρέπει 
τη μεταβίβαση ηχητικών δειγμάτων στη μνήμη 
του υπολογιστή. Το μέγεθος των \Α/ανοΤαόΙο 
δειγμάτων φτάνει το 4ΜΒ, εκ των οποίων τα 
2ΜΒ υλοποιούνται μέσω ΡιαΓεΙνναΐΌ και το υπό¬ 
λοιπα 2ΜΒ μέσω 5θΡ+ναΓθ, Στην πράξη, η 
ννΡ 1920 προσφέρει εντυπωσιακό -για τη χωρη¬ 
τικότητα τους- ν^νοΤαάΙ© δείγματα, τα οποία 
παράγουν πολύ υψηλής πιστότητας μουσικό 



ωυαμαηα 



κομμάτια εφόσον 
χρησιμοποιείται η 
τεχνολογία ΧΟ. Επι¬ 
πλέον, γίνεται χρήση 
της τεχνολογίας 
3οίΤ νίιΐυαΐ Αεσυϊίίε 
(5-νΑ), η οποία ανα¬ 
λαμβάνει να αναπα¬ 
ράγει όσο το δυνα¬ 
τόν πιο ρεαλιστικό τα ΜΙΟΙ όργανα και τη συ¬ 
μπεριφορά τους σε διαφορετικές συνθήκες, 
χρησιμοποιώντας εκτεταμένους μαθηματικούς 
αλγορίθμους. 

Σύνοικό, η ΜΙ 920 είναι μία κάρτα ήχου που 
θα καλύψει περισσότερο τις απαιτήσεις όσων 
ασχολούνται με την αναπαραγωγή κοι την εγγρα¬ 
φή ΜΙΡΙ αρχείων καθώς και με τον τομέα του 
τρισδιάστατου ήχου, υστερεί όμως σε σύγκριση 
με τον ανταγωνισμό. Για του λόγου το αληθές, η 
κάρτα βασίζεται στο παλοιο πλέον πρότυπο δοπ- 
5 αυτα 30 [συμβατό με την τεχνολογία ΑυτοαΙ 
Α30], το οποίο χρησιμοποιεί δυο ηχεία για την 
απόδοση στερεοσκοπικού ήχου. Φυσικά, υποστη¬ 
ρίζονται τα νεότερα στάνταρ Οίτοείδουπά και Οΐ- 
Γοείδουπά 30 της Μιαοίοίί, Σημειώνουμε, τέλος, 
πως οι συνοδευτικές εφαρμογές διακρίνονται για 
την πληθωρικότητά τους, ενώ θα καλύψουν πλή¬ 
ρως τις απαιτήσεις του μέσου χρήστη, 

Ιημάααη: Ολες οι τιμές που ανοψέρονται 
στο παρόν άρθρο εμπεριέχουν ΦΠΑ 18%, 03 


ΡΟ ΜαδίθΓ^ 













Αυτό το μήνα θα 

αναφ€ρθούμ€ ατην τηλεόραση, το 
μαγικό αυτό "κουτί" που για περισσότερο 
από 60 χρόνια ενημερώνει και ψυχαγωγεί 
εκατομμύρια ανθρώπους σε ολόκληρο τον 
κόσμο. Θα πάρουμε λοιπόν μια γεύση από όλες 
τις θαυμαστές νέες υπηρεσίες που θα μας 
προσφέρει πολύ σύντομα, με την έλευση της 
ψηφιακής τηλεόρασης. 

του Παναγιώτη I, Λνοριανέση 
ραη€)Γΐ@€θΓηρυρΓ055,9Γ 


ο 1875, όταν ο Αμερικανός 0θθΓ9β 
ΟαΓβγ, ο Γάλλος €οπ$ΙαηΙίη δοηΐσε^ και ο 
Γερμανός ΡαυΙ ΝίρΙ<ο\ν συνελάμβαναν για 
πρώτη φορά την έννοια της οθόνης και ξεκινού- 
σαν σχετικές έρευνες, κανείς δεν μπορούσε να 
φανταστεί την ανάπτυξη που 8α είχε αυτό που 
πολύ αργότερα 8α ονομαζόταν "τηλεόραση", 

Ιο 1930 γίνεται η πρώτη εκπομπή τηλεόρα¬ 
σης στο Λονδίνο, ενώ παράλληλα -για πρώτη 
φορά στην ιστορία- στους Ολυμπιακούς Αγώνες 
του Βερολίνου λαμβανεται εικόνα μέσο ηλε¬ 
κτρονικής κάμερας, η οποία εικόνα στη συνέχεια 
μεταδίδεται μέσω τηλεοπτικής συσκευής (180 
γραμμές/ίΓαπιο, 25 ίΓαππΘί/δευτερόλεπτο). 

Από το 1948, οπότε αναπτύχδηκε η έγχρωμη 
τηλεόραση, δεν είχαν αλλάξει πολλά δεδομένα 


στο θέμα "τηλεόραση", μέχρι και πριν από λίγα 
χρόνια, όταν άρχισαν να υλοποιούνται τα πρώ¬ 
τα σχέδια για την ανάπτυξη της ψηφιακής τηλε¬ 
όρασης. 

ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ: 

ΙΌ ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 

Ας ρίξουμε, λοιπόν, μια ματιά στα "καλούδια" 
που μας περιμένουν σε λίγους μήνες. Η ψηφιακή 
τηλεόραση δα δημιουργήσει τις συνθήκες για 
περαιτέρω ανάπτυξη της τηλεοπτικής αγοράς σε 
όλο τον κόσμο, άρα και στην Ελλάδα. Φυσικά, η 
γνωστή μας συμβατική -αναλογική- τηλεόραση 
δεν πρόκειται να καταργηθεί αύριο. Η μετάβα¬ 
ση υπολογίζεται να χρειαστεί γύρω στο 10 χρό¬ 
νια, οπότε η αλλαγή δεν θα είναι και τόσο ρα¬ 
γδαία. Επίσης, δεν 8α 
χρειαστεί αι συνδρο¬ 
μητές να αλλάξουν 
τους δέκτες τους, για¬ 
τί τα ψηφιακά σήματα 
μπορούν να αναγνω¬ 
ριστούν και από το 
σημερινό δέκτη. 

Τα κυριότερα πλεο¬ 
νεκτήματα της ψηφια¬ 


κής δορυφορικής τηλεόρασης, ειδικά για τους 
Ελληνες τηλεθεατές, είναι κυρίως η μεγαλύτε¬ 
ρη επιλογή προγραμμάτων και η εξαιρετική λή¬ 
ψη όλο το χρόνο, όπου κι αν βρίσκονται. Βέ¬ 
βαια, αε δεύτερη φάση ακολουθούν οι ίπϊβΓαε- 
Ηνσ υπηρεσίες, που δεν θα έχουν πλέον σχέση 
με το κλασικό τηλεοπτικά προϊόν αλλά με άλ¬ 
λες υπηρεσίες, που σήμερα συναντάμε μόνο 
στο ΙπΙθΓΠθΙ. Ο Ελληνας τηλεθεατής του αύριο 
θα μπορεί να εκπαιδεύεται από απόσταση, να 
ψωνίζει προϊόντα και υπηρεσίες όχι μόνο από 
την περιοχή του αλλά και από την υπόλοιπη Ευ¬ 
ρωπαϊκή Ενωση, να λαμβάνει το ΙπίβΓΠβΙ μέσα 
από την τηλεόρασή του, να επικοινωνεί με φί¬ 
λους από όλο τον κόσμο - γενικά, θα έχει τε¬ 
ράστιες δυνατότητες. 

Στο σημείο αυτό να τονιστεί πως στην ψηφια¬ 
κή δορυφορική τηλεόραση δεν τί&εται θέμα 
συχνοτήτων, διότι υπάρχουν πάρα πολλές συ¬ 
χνότητες, ενώ με τη συμπίεση που γίνεται υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα παροχής πάρα πολλών κανα- 
λιών. Επειδή όμως η τεχνολογία που χρησιμο¬ 
ποιείται είναι ψηφιακή και άρα συμβατή με τα 
δεδομένα που χρησιμοποιούν τους υπολογι¬ 
στές, ο τηλεθεατής θα μπορεί πια να αλληλεπι- 
δρά με την εικόνα και το πρόγραμμα μέσω του 




ΜαίΙ&Γ 














τ πΛ € Χ € ιριοτήριου (γθγτ)οΙ6 ςοηϊΓοΙ), ενώ 8α 
λαμβάνει πολλές κοι χρήσιμες υπηρεσίες. 

► Μία πρώτη -"απλοϊκή* 8α υποστηρίζαμε- 
υπηρεσία είναι το "θίβείτοπίε ρ^γογπ ψ\άε'\ 
δηλαδή ο οδηγός προγραμμάτων που εξυπη¬ 
ρετεί τον τηλεθεατή όπως ένα κοινό τηλεοπτι¬ 
κό περιοδικό, παρέχοντας πληροφορίες για τα 
προγράμματα που εκπέμπονται. Τα επόμενα 
χρόνια η συσκευή της τηλεόρασης που 8α 
έχουμε σπίτι μας 8α λειτουργεί πλέον και η 
ίδια ψηφιακά, δεν θα διαφέρει κατά πολύ από 
τον προσωπικό υπολογιστή και 8α μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί όπως ένα Ρ€, δίνοντας στο τη¬ 
λεχειριστήριο τις λειτουργίες του ΙςογόοσΓά, 

Ιε αυτή τη φάση, 8α μπορούν να προαφερσ- 
νται υπηρεσίες όπως τα ραγ-ροΓ-νίο^ τραπεζι¬ 
κές εργασίες από τα σπίτι (αναλήψεις, αγορά- 
πώληση μετοχών) ή τηλεαγορές, ακριβώς όπως 
συμβαίνει σήμερα στα ΙπίσΓπσί. Στην ουσία, 
όποια λειτουργία ταυ Ιηϊ^Γπ&Τ επιτελείται μέσω 
ενός ΡΟ 8α μπορεί να γίνεται και μέσω της τη¬ 
λεόρασής μας στο σπίτι. 

> Ενα άλλο δέμα είναι αυτό της παροχής Ιπ- 
ίειτίθϊ μέσω της ψηφιακής δορυφορικής τηλεό¬ 
ρασης, Από το δορυφόρο μπορεί να σταλεί στα 
σπίτια των τηλεθεατών και το ΙηΙοΓηοΙ Αντί να 
βλέπουμε Μθό ραε^ μέσα από το Ρ€, 8α μπο¬ 
ρούμε να τις βλέπουμε μέσα από την τηλεόραση. 
Κάτι τέτοιο έχει πολλά πλεονεκτήματα: Καταρ- 
χήν, σίγουρα η εκπομπή δεδομένων από το δορυ¬ 
φόρο στην τηλεόραση 8α γίνεται με σαφώς γρη¬ 
γορότερη ταχύτητα από εκείνη που υφίστατσι σή¬ 
μερα όσον αφορά στη σύνδεση στο ΙπΙστηθί μέ¬ 
σω ΡΟ Δεύτερον, αυτό που μπορεί να προσφέρει 
η τηλεόραση είναι μια καλύτερη συμβολή του 
οπτικοακουστικού περιεχομένου καιτωνάαΐα 
5θΓνίε05 που μπορεί νσ έχουν σχέση με το οπτι- 
κοακουστικό περιεχόμενο. Ενώ ο υπολογιστής 
σήμερα δύναται να δίνει μόνο απλές εικόνες και 
κείμενο, με την ψηφιακή δορυφορική τηλεόραση 
είναι δυνατόν να βλέπουμε και κι¬ 
νούμενες εικόνες καθώς και ήχο. 

Με την εκπομπή σελίδων Υι/βΒ μπο¬ 
ρούμε να προσδέσουμε στην αξία 
αυτού που ήδη βλέπουμε από την 
τηλεόραση. Αυτή τη συμβολή των 
δύο ίπεεΚα μπορεί να προσφέρει 
καλύτερα η τηλεόραση. 

Συμπερασματικά, με την έλευση 
της ψηφιακής τηλεόρασης η βελ¬ 
τίωση τόσο στην εικόνα και τον ήχο 
όσο και στις παρεχόμενες υπηρε¬ 
σίες 8α είναι τεράστια, Ο συνδυα¬ 
σμός της παραγωγής, της επεξεργασίας και της 
εκπομπής μέσα από έναν ψηφιακό δέκτη μπορεί 
να δώσει στον τηλεθεατή τη δυνατότητα να γίνει 
ο ίδιος ακόμη και "σκηνοθέτης"] 



ΧΡΗΣΙΜΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΡΟΠΟΙ ΜΕΤΑΔΟΣΗΣ 
ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥ ΣΗΜΑΤΟΣ 

Η εκπομπή τηλεοπτικού σήματος, ανάλογα με 
τον τρόπο που πραγματοποιείται, μπορεί να είναι: 

§ Αναλογική (απαίσιε): Το σήμα εκπέ- 
μπεται με αναλογικό τρόπο, ακολουθώντας ένα 
από τα συστήματα ΡΑΙ, 5Ε0ΑΜ, ΝΤ$€, Για τη 
λήψη του αρκούν μία οποιαδήποτε τηλεοπτική 
συσκευή αντίστοιχου συστήματος καθώς και 
μία κεραία νΗΡ/ϋΗΡ. Μειονέκτημα αποτελεί η 
ίδια η εκπομπή, που είναι γεμάτη Θόρυβο και 
παρεμβολές, με αποτέλεσμα ο τηλεθεατής να 
μην μπορεί ποτέ να δει την ποιότητα της εικό¬ 
νας που βγαίνει από το στούντιο, 

• Ψηφιακή ({ϋςμΐαΙ): Το σήμα εκπέμπεται 
με ψηφιακό τρόπο, έχοντας τη δυνατότητα να 


Εικόνα οπό το Ργογπο ζΗαηποΙ 
της Νονσ. 

προσφέρει υψηλή ευκρίνεια 
(Η 19 Η Οσίιπιίιοπ) και λόγο δια¬ 
στάσεων 16:9, αντί για τον πα¬ 
λιό 4:3. Γιο τη λήψη του απαι¬ 
τούνται μία κατάλληλη ψηφιακή 
τηλεόραση και μία κεραία 
νΗΡ/ϋΗΡ. Πλεονέκτημα συνι- 
στά το ότι η ψηφιακή τεχνολο¬ 
γία μπορεί να μεταδώσει εικόνα 
και ήχο χωρίς καθόλου παράσι¬ 
το και παρεμβολές, ακριβώς 
όπως παράγοντα ι στα τηλεοπτι¬ 
κά στούντιο. 

Ανάλογα με τη θέση του πομπού, η εκπομπή 
μπορεί να είναι: 

• Επίγεια {Ι&ΐΎβ5ίπαΙ): Η εκπομπή πραγ¬ 
ματοποιείται με τη βοήθεια κεραίας, τοποθετη¬ 
μένης συνήθως οε κάποια ψηλή κορυφή βου¬ 
νού. Για τη λήψη αρκούν μία οποιαδήποτε τηλε¬ 
οπτική συσκευή αντίστοιχου συστήματος και μία 
κεραία νΗΡ/ϋΗΡ. 

• Δορυφορική (βαίβΙΙΐίβ): Η εκπομπή 
πραγματοποιείται με τη Βοήθεια δορυφόρου, 
που βρίσκεται σε συγκεκριμένη θέση. Για τη λή¬ 
ψη απαιτούνται είτε μία οποιαδήποτε τηλεοπτι¬ 
κή συσκευή αντίστοιχου συστήματος, μία δορυ¬ 
φορική κεραία ("πιάτο") και ένας δορυφορικός 
δέκτης είτε μία τηλεόραση νέου τύπου με ενσω¬ 
ματωμένο δορυφορικό δέκτη, καθώς και μία 
δορυφορική κεραία. 




ΠΕΡΙ ΤΟΥ 



•ναι 


“ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ” 



Τ ο ονόματα που δόθηκαν αρχικά στα πρώτα, υποτυπώδη τηλεοπτικά συστήματα που 
αναπτύχθηκαν κατά τα τέλη του 19ου αιώνα σχετίζονταν με τη μορφή της ενέργειας 
που χρησιμοποιούνταν για τη μετάδοση του οπτικού σήματος. Μερικοί από αυτούς του 
όρους ήταν: 'τιΐβοίΓΟδοορβ" (τελεκτροσκόηιο), ' εΐεεΐΓίςβΐ ίθΐβ· 
ίοορβ' (ηλεκτρικό τηλεσκόπιο) κ.ά. 

. I η γερμανική λέξη "ΡεΓηίθήβη 1 ("τηλοψία", σε ακριβή ελληνική 
Τ·ϋ απόδοση) χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά το 1890 από τον 
φυσικό ΕΰυεΓά 0 όρος αυτός είναι πιθανό να προήλθε 

από τη λέξη "!]βΓ-$γη" της δανικής γλώσσας και χρησιμοποιείται 
μέχρι σήμερα σε όλες τις γερμανόφωνες χώρες για να δηλώσει 
την τηλεόραση. 

Από την άλλη μεριά, η γαλλική λέξη "ίέΐένίεΐοη" χρησιμοποιή¬ 
θηκε για πρώτη φορά ίο 1900 από τον Ρώσο φυσικό ΟοηίΜηίίη 
ΡβΓίΚγί, σε μία διάλεξη που έδωσε ο ίδιος γιο το θέμα, κατά τη 
διάρκεια της μεγάλης έκθεσης που είχε πραγματοποιηθεί την πε¬ 
ρίοδο εκείνη στη γαλλική πρωτεύουσα. 

Από τότε ο όρος καθιερώθηκε σε πολλές άλλες ευρωπαϊκές γλώσσες. Χαρακτηριστι¬ 
κό αναφέρουμε τον όρο στα γαλλικά ΓΙέΙένίείοη"), ία αγγλικά ΓΐβΙενίϊίοηΊ, τα ολλαν¬ 
δικά Γΐβίβνίείε"), τα ιταλικά ΓΐβΙθνίείοηβΊ κσι τα ισπανικά (“ΐθίενΐδίοη"). 
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Ανάλογο με το αν ο τηλεθεατής πληρώνει τις 
υπηρεσίες [προγράμματα κ.ά.) που του προσφε- 
ρονται, αυτές διακρίνσνται οε: 

■ Δωρεάν (ίτσα-ϊο-οΐΓ εΚαηπβΙ®): Ο τη¬ 
λεθεατής δεν πληρώνει για νο παρακολουθεί 
το τηλεοπτικό πρόγραμμα (εκτός -θεωρητικά- 
από τις διαφημίσεις προϊόντων και υπηρεσιών). 

■ Συνδρομητικές (ραγ ΤΥ): Ο τηλεθεα¬ 
τής πληρώνει μία σταθερή -συνήθως μηνιαία- 
ουνδρομή σχετικά μικρού κόστους, για να είναι 
σε θέση νο παρακολουθεί ένα ή περισσότερα 
τηλεοπτικά προγράμματα και να απολαμβάνει 
υπηρεσίες άλλου τύπου. 

■ Πληρωτέες ανάλογο με την τηλεδέ- 
αση (ραγ-ρθΓ-νΐθν/): Ο τηλεθεατής πληρώ¬ 
νει ακριβώς ό,τι παρακολουθεί, άρα μπορεί να 
ελέγχει ο ίδιος το κόστος. 

ΣΥΣΤΗΜΑ ανΒ 

Το 1993 ιδρύεται ο Οργσνιαμός/Ρπο [βεί ΟνΒ 
με σκοπό την ανάπτυξη της ψηφιακής αναμετά¬ 
δοσης παγκοσμίως, Σήμερα έχει περισσότερα 
από 220 μέλη σε περισσότερες από 30 χώρες 
του κόσμου, παράγει ανοιχτά πρότυπα (οροπ 
$ίαηάαιά5) και δίνει έμφαση στη διαλειτουργικά- 
τητα μεταξύ συστημάτων & εφαρμογών. 

Τα βασικότερα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
ΟνΒ είναι τα ακόλουθα: 

✓ Περισσότερα κανάλια, ίδιος αριθμός γραμ¬ 
μών (βασισμένος στο ΡΑΙ) αλλά διαφορετικές 
μέθοδοι συμπίεσης και μετάδοσης του σήματος. 

✓ Ψηφιακή συμπίεση (ΜΡΕΟ-2) του σήματος 
στο κέντρο εκπομπής. 

✓ Κατάληψη 10% του φάσματος σε σχέση με 
το αναλογικό ΡΑΙ 

✓ Ηχος και εικόνα |Η0ΤΥ 50ΤΥ) υψηλότερης 
ποιότητας αε σχέση με το παρελθόν. 

✓ Δορυφορική μετάδοση (ΟΥΕ-5): Διαμόρφω¬ 
ση ΟΡ5Κ, 39 Μάρ$ υπηρεσίες πιυΗπηοεϋα & Ιπ- 
ϊβτηβϊ, χρήση ΙΡΟ και κεραίας ("πιάτου"). 

✓ Χρήση του υπάρχοντας δικτύου πομπών 
[θνΒ-Τ): Διαμόρφωση ΟΑΜ ή ΩΡ5Κ, ΟΟΡΟΜ ή 
ΟΡΟΜ, μετάδοση ευπαθούς ασύρματου σήματος. 

✓ Ενσύρματη μετάδοση ψηφιακού σήματος 


(ΟΥΒ-Ο): Διαμόρφωση ΟΑΜ, χρήση (υπόγειου) 
καλωδιακού δικτύου. Προσφέρει μεγάλη ποικιλία 
ταχυτήτων ανάλογα με την υλοποίησή του. 

✓ Ψηφιακή τηλεόραση με αλληλεπίδραση 

ΙΟΥΗ 

✓ Μεταφορά ψηφιακών δεδομένων (ΟΥΒ-ΟαΙα). 

✓ Συνεργασία με συσκευή αποκωδικοποίησης 
ΙΡΟ (Ιπΐα^Γαίθά ΡοεοίνθΓ ΟοοοάβΓ), 

✓ Λήψη σήματος από πολλά ΙΚΡ, με χρήση μό¬ 
νο ενός πιάτου (ΡνΒ-€5). 

ΣΥΣΤΗΜΑ ΟίΜί,€ 

Πριν από λίγα χρόνια η ΕϋΤΕΙδΑΤ ανακάλυψε 
πως ο τόνος των 22ΚΗζ θα μπορούσε να χρησι¬ 
μοποιηθεί για να δημιουργηθεί μια παλμοσειρά 
από 0 και 1 (όπου η απουσία του τόνου συμβολί¬ 
ζει το 0 και η παρουσία του το 1). Ετσι, μπορεί νο 
δημιουργηθεί μια σειρά εντολών με την παρουσία 
ή μη του τόνου, δηλαδή έχουμε ψηφιακές εντολές 
από 0 και 1. Οι εντολές αυτές ενεργοποιούν διά¬ 
φορες λειτουργίες στα περιφερειακά εξαρτήματα 
ενός συστήματος δορυφορικής λήψης, όπως η αλ¬ 
λαγή συχνότητας στον τοπικό ταλαντωτή ενός 
ΙΝΒ για τη λήψη καναλών ΗΙΘΗ ΒΑΝΟ. 

Δύο είναι τα σημαντικά στοιχεία για το σύ¬ 
στημα ΟίδΕρΟ που πρέπει να αναφερθούν: 

> Πρόκειται για ένα ανοικτό τεχνικό πρότυπο. 

> Προσφέρει συμβατότητα προς τα πίσω, με 
συστήματα που χρησιμοποιούν τον απλό τόνο 
των 22ΚΗζ ή και την εναλλαγή τάσης στο ομο¬ 
αξονικό για να στέλνουν μηνύματα στις περιφε¬ 
ρειακές συσκευές. 

Η δημιουργία και η αποστολή αυτών των μηνυ¬ 
μάτων μπορεί να γίνει με λογισμικό (^οΗνατθ) αλ¬ 
λά και με ηλεκτρονικό (ΗστείνναΓβ) εξοπλισμό. Η 
διαμόρφωση του σήματος με τη βοήθεια του τό¬ 
νου αυτού των 22ΚΗζ συναντάται συχνά ως "δια¬ 
μόρφωση κατά εύρος παλμού" [ΡυΙ^β ννίάΐΗ 
Κ8γίπ9ΐ Πρέπει να σημειωθεί άτι στις εντολές 
του ΟίδΒηΟ δεν έχει πρόσβαση ο χρήστης, απλά 
έχει στη διάθεσή του μια πλειάδα επιλογών, με τις 
οποίες μπορεί να χαρακτηρίσει τα περιφερειακό 
εξαρτήματα που διαθέτει και να ρυθμίσει τα κα¬ 
νάλια στο δέκτη ανάλογα με αυτές τις επιλογές. 


ΠΟΛΥΠΛΕΙΙΑ (5ΚΥΡΙΕΧ) 

Πρόκειται για ένα νέο εύρημα του οργανισμού 
ΕΙΙΤΕ15ΑΤ και ουσιαστικά για μια συσκευή πολυ- 
πλεξίας (ηπυΐΐίρίθκ) πάνω στο δορυφόρο. Μέχρι 
στιγμής στην ψηφιακή δορυφορική τηλεόραση 
με το πρότυπο 0ΥΒ υπάρχουν τα πακέτα που πε¬ 
ριλαμβάνουν ομάδα κανολιών που εκπέμπουν 
από μία συχνότητα του δορυφόρου. Για να φθσ- 
σουν στο δορυφόρο, όλα τα κανάλια στέλνουν 
το σήμα τους στο κέντρο εκπομπής προς το δο¬ 
ρυφόρο (ϋρίίπίκ 5ΐαίίοη), όπου γίνεται η πολυπλε- 
ξία και φεύγουν ως μία ομάδα. Οταν έχει γίνει η 
πολυπλεξία, ο ρυθμός μετάδοσης φτάνει μέχρι 
και τα 55Μθϋ/ί, διαμορφώνοντας μία συχνότη¬ 
τα. Ο δορυφόρος λαμβάνει τα σήμα αυτό (υρ- 
ΙίπΙς) και το επανεκπέμπει στην προκαθορισμένη 
συχνότητα (άσ*ηΙίπΙ(). Το $1<γρ1σχ αναλαμβάνει 
το ρόλο του σταθμού εκπομπής από τη Γη, δηλα¬ 
δή να "μαζέψει* τα κανάλια που στέλνουν ξεχω¬ 
ριστά το σήμα τους κατευθείαν στο δορυφόρο 
από διαφορετικά σημεία της Γης και να τσ περά¬ 
σει από πολυπλεξία, συνθέτοντας τα σε μία συ¬ 
χνότητα εκπομπής που φτάνει στους δέκτες μας. 

Τα πλεονεκτήματα του 5ΙίγρΙθχ είναι πολλά, 
και κυρίως: 

✓Εξυπηρετεί τα τηλεοπτικά κανάλια, ιδίως τα 
μικρά, τα οποία δεν χρειάζεται νσ στέλνουν το 
οήμα τους σε κάποιο σταθμό που θα το προωθή¬ 
σει στο δορυφόρο, αλλά μπορούν να το καταφέ¬ 
ρουν μόνοι τους με σχετικά μικρό εξοπλισμό. 

✓ Επιτρέπει την ταυτόχρονη μετάδοση διάφο¬ 
ρων εκπομπών, παράλληλο με ψηφιακή τηλεό¬ 
ραση, ραδιόφωνο υψηλής πιστότητας, ππυΐίίηπβ- 
άία, δεδομένα ΙηίθΓΠβΤ σε μεγάλες ταχύτητες. 
Ακόμα, επιτρέπει την εκπομπή μεμονωμένων κα- 
ναλιών αε χαμηλή ροή, που φτάνει μέχρι και τα 
2,1ΜΒΟΛ, ενώ τώρα με την πολυπλεξία φτάνει 
να μεταφέρει μέχρι και 55ΜάίίΛ, μεγιστοποιώ¬ 
ντας έτσι την απόδοση ενός ΐΓαη$ροΓίοΓ των 
ΜΗζ. Επιπλέον, το 51<γίρβχ είναι "διάφανο" στις 
κωδικοποιήσεις, επιτρέποντας έτσι τη συνύπαρ¬ 
ξη πολλών διαφορετικών ειδών σε ένα πακέτο. 

Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Τελειώνοντας, ας αναφέρουμε πολύ συνοπτι¬ 
κά το ιστορικό της ψηφιακής τηλεόρασης στη 
χώρα μας. 

Σεπτέμβριος 1997: Η εταιρία ΜυΐΗεΗοίε© 
ΗεΙΙαϊ προχώρησε στη δημιουργία της απαραί¬ 
τητης υποδομής για την πρώτη ελληνική ψηφια¬ 
κή τηλεόραση. Παράλληλα ήρθε σε επαφή με 
την ΕΡΤ, με σκοπό την προσφορά μιας δέσμης 
περίπου 20 κανολιών ελληνικών και ξένων, τα 
οποία θα εκπέμπονταν μέπω του δορυφόρου 
ΗοΙΒιγΘ 3 της ΕυϊβΙιαί. 

Μάρτιος 1998τ Η ΝβΐήοΙά ^μη έχοντας μέ¬ 
χρι τότε καμία απάντηση για το θέμα- ανακοί¬ 
νωσε δημόσια την πρόθεσή ιης για άμεση 
έναρξη του συστήματος με το άνομο Νονα Λί- 
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γες εβδομάδες αργότερα ξεκίνησε τη διαφημι¬ 
στική εκστρατεία της από τις εφημερίδες με 
ολοσέλιδες καταχωρίσεις. Σύμφωνα με αυτές, 
όλος ο απαραίτητος εξοπλισμός (ψηφιακός δέ¬ 
κτης, κεραία, ΙΜΒ και εγκατάσταση] μπορεί να 
αποκτηθεί από κάδε ενδιαφερόμενο στην τιμή 
των 199,000 δρχ*, ενώ η μηνιαία συνδρομή δα 
κοστίζει λιγότερο από 15,000 δρχ* για πολλές 
δεκάδες ξένους κι ελληνικούς τηλεοπτικούς αλ¬ 
λά και ραδιοφωνικούς σταδμούς. Αμέσως η 
κρατική μηχανή σντέδρασε, υποστηρίζοντας 
πως πρέπει πρώτα να ρυθμιστεί νομοθετικά το 
θέμα και κατόπιν να δοθούν οι άδειες, για να 
αποφευχθεί το άσχημο προηγούμενο της ιδιωτι¬ 
κής τηλεόρασης, που εδώ και μία δεκαετία λει¬ 
τουργεί ημιπαράνομα! Επίσης τέθηκε προς στιγ¬ 
μή δέμα περί ενιαίας ψηφιακής πλατφόρμας, 
που όμως γρήγορα ξεχάστηκε.*. 

05/03/98: Η ελληνική κυβέρνηση ανακοι¬ 
νώνει την πρόθεσή της για τη δημιουργία "Εθνι¬ 
κής Ψηφιακής Πλατφόρμας" κοι σημειώνει ότι 
εντός διμήνου θα προχωρήσει στην εκχώρηση 
αδειών για την εκπομπή ψηφιακού κωδικαποιη- 
μενού τηλεοπτικού προγράμματος. 

21/04/98: Το Ργογπο ΟΚαπηβΙ της ΝΟνΆ 
εκπέμπει δοκιμαστικά και παραπέμπει για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες στο τηλέφωνο της ΜυΙϊί- 
εΗοίεβ ΗβΙΙα*. 

20/05/98: Το Υπουργείο Μεταφορών ανα¬ 
λαμβάνει να δημιουργήσει ένα νόμο-πλαίσιο για 
τους ψηφιακούς σποκωδικοποιητές που θα κυ¬ 
κλοφορούν στην ελληνική αγορά. Η σχετική με¬ 
λέτη κοι έρευνα ανατίθεται στον Ελληνικό Οργα¬ 
νισμό Τυποποίησης (ΕΛΟΤ), ο οποίος ύστερα από 
τρεις μήνες θα καταλήξει στο πάριομά του* 

21/05/98: Συζητείται για πρώτη φορά στο 
Εθνικό Συμβούλιο Ραδιοτηλεόρασης (ΕΣΡ) το θέ¬ 
μα της ψηφιακής τηλεόρασης. Ο τότε πρόεδρος 
του ΕΣΡ κ* Γ* Κασιμάτης επιβεβαιώνει την πλήρη 
αρμοδιότητα του συμβουλίου όσον αφορά στην 
άδεια και τη νομιμότητα στην εισαγωγή του νέου 
συστήματος τεχνολογίας, δηλαδή της ψηφιακής* 
Επίσης τόνισε άτι: "οτην Ευρώπη είναι όλα εν εξε¬ 
λίξει" και ότι: "το Συμβούλιο παρακολουθεί τις 
εξελίξεις τόσο για τη δημιουργία κανόνων ή αρ¬ 
χών για τη χρησιμοποίηση της νέος τεχνολογίας 
όσο και για τους κανόνες της αγοράς". 

22/05/98: Σε σύσκεψη της Κυβερνητικής 
κοι της Πολιτικής Επιτροπής αποφασίστηκε ότι το 
Εθνικό Συμβούλιο Ραδιοτηλεόρασης θα γνωμσ- 
δοτεί για κάθε αίτηση, ενώ την τελική απόφαση 
θα λαμβάνει το Υπουργείο Τύπου & ΜΜΕ. Η ΕΡΤ 
προ βλέπεται να πάρει μία άδεια και νο λειτουρ¬ 
γήσει με επιχειρηματικά κριτήρια, για να διαπραγ¬ 
ματευτεί σε ποιο από τα πακέτα ψηφιακών δο¬ 
ρυφορικών προγραμμάτων που θα έχουν λάβει 
την άδειο δα συμμετάσχει. Ο ΟΤΕ δεν θα παρέ¬ 
χει τη συνδρομή του σε κάθε άδεια που δα 
εγκριθεί. Για τους αποκωδικοποιητές μετατροπής 



Επΐπιδη τηλεόραση $05 ρ!α$π>α της 
ΡΗίΙιρ$ (μαντέΧο 42ΡΕ9952ΤΥ) με πολ' 
λα χαρακτηριστικά όπος: ψηφιακή 
σάροση ΤΟΟΗι, ηγθθπ ρ\χ»$, 
©αίγΐϊπΐε και πλήρης διπλή οθόνη, σιί» 
στημα ζιγϊΙαίΟΙοοΓ, ψηφιακή μαοαη 
θορύβου, ©αίγ ΐ&χί με 440 σελίδες, 
μουσική έξοδος 120Μ και αντιανα- 
κλαστική επικάλυψη της οθόνης. 


Ενα από τα καλύτερα μοντέλο της (5Ε 

7230 ΟΟΙΒΥ) που διαθέτει και δορυφορικό δέ¬ 
κτη, άσοδσ (ΥΟΑ) για χρήση της τηλεόρασης 
ας πιοιήϊογ, λειτουργία ΡιεϊυΓβ-Ιπ-Ρίείυτβ (ΡΙΡ), 
ούοτημο νΪΓΚιαί ΟοΙδγ δυΓΓουπά για ήχο κινη¬ 
ματογραφικής ποιότητας κλ. 


ψηφιακού σήματος 
αποφασίστηκε ότι 
Θα ισχυσει η κοινο¬ 
τική οδηγία του 
1995, η οποία προ¬ 
βλέπει τις προδια¬ 
γραφές αλλά κοι 
την υποχρεωτική 
συμβατότητα με όλο τα πα¬ 
κέτα ψηφιακών δορυφο¬ 
ρικών προγραμμάτων, 

01/07/98: Δό¬ 
θηκε επιτέλους στη 
δημοσιότητα, ύστε¬ 
ρα από πολύμηνες 
καθυστερήσεις, το 
σχέδιο νόμου για τη δορυ¬ 
φορική συνδρομητική τηλεόραση (πλέον είναι 
νόμος του κράτους), το οποίο ρυθμίζει όλες τις 
συνδρομητικές (τηλεοπτικές και ραδιοφωνικές) 
υπηρεσίες, ανεξάρτητα από τη μέθοδο (αναλογι¬ 
κή ή ψηφιακή) και το μέσο (επίγειοι πομποί, υπό¬ 
γεια καλώδια, δορυφόροι) που αυτές θα εκπέ- 
μποντσι και στη συνέχεια θα παρέχονται στους 
συνδρομητές. Θα πρέπει να τονιστεί ότι, ενώ 
στην περίπτωση παροχής συνδρομητικών υπηρε¬ 
σιών με τη χρήση αποκλειστικά επίγειων πομπών 
μετάδοσης θα απαιτείται προκήρυξη διαγωνι¬ 
σμού, λόγω του περιορισμένου αριθμού των συ¬ 
χνοτήτων του φάσματος, στην περίπτωση, παρο¬ 
χής αντίστοιχων υπηρεσιών μέσω δορυφόρου 




Το νέο μοντέλο της $οπγ (ΚΥ- 
36ΧΒΒ250): 36" Ε0 ϊτίηιίτοη 
ΧΒΚ $*®γ©ο, μ€ φίλτρο 30 Ρϊ^ϊΤαΙ 
έοΓπδ, ΐηιξεργαοτή Ογπαπτικ ΡΐΐΤοτε, 
0γηαιηΐ< ί<χυ5 αιχυίΐτγ, ασύρματα 


ακουστικά κ,α 


δεν θα απαιτείται παρόμοιος διαγωνισμός αφού 
εδώ δεν υπάρχουν ανώτατα όρια διαθέσιμων συ¬ 
χνοτήτων, Στο νομοσχέδιο προβλέπονται επίσης 
ειδικές διατάξεις για τα ελάχιστο ποσοστό ελλη¬ 
νικών προγραμμάτων (20%), την ελεύθερη παρο¬ 
χή αθλητικών και πολιτιστικών γεγονότων μείζο- 
νος κοινωνικής σημασίας, αλλά και δεσμεύσεις 
για δωρεάν μετάδοση προγραμμάτων δημόσιων 
φορέων (συνεδριάσεις του Ελληνικού Κοινοβου¬ 
λίου κ.ά.)* 

Σήμερα, και αφού στο μεταξύ έχουν κατατε¬ 
θεί αιτήσεις και από άλλες πλευρές αναμένεται 
η τελική έγκριση οπό το κράτος για την έναρξη 
της ψηφιακής εποχής στην ελληνική τηλεόρασι 


0ΚΙΙΝ0Ι0 ΝΑΥΙ0ΑΤΙ0Ν 5Υ5ΤΕΜ 0Ρ5 1 


" Λ σφόλεια και σιγουριά στον προορισμό 
£\ οας.’ Αυτός είναι ο στόχος του συστή- 
■» ματος πλοήνησης 0Ρ5 1 της γνωστής 
γερμανικής εταιρίας ΟΓυηάφ. Μέσω δορυφό¬ 
ρων, το σύστημα αυτό διαπιστώνει την ακριβή 
θέαη του αυτοκινήτου σας, υπολογίζει αυτόμα¬ 
τα την ευνοϊκότερη διαδρομή μέχρι το σημείο 
του προορισμού σας και σας καθοδηγεί με 
ασφάλεια και άνεση. Το 0Ρ$ 1 σηοτελείται αηό 
τη μονάδα πλοήγησης, την έγχρωμη οθόνη 
τργ, την κεραία 0Ρ5, ένα ειδικό Θϋ-ΚΟΜ ανάλο¬ 
γα με τη χώρα όπου βρίσκεστε, καθώς και ένα 
φωτιζόμενο τηλεχειριστήριο με]ογ5ΐϊςΚ. 



Ρ^ ΜαίΙείζ] 
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το... 

ΑΤΥΧΟ 

ΑΣΤΕΡΙ! 



Αχ, αυτά τα ιτιαΐηΒοακΙε -ξέρετε, 
οι... πρώην ηιοΐΗ6Γΐ)θαΐ’ά$! Για 
ΙυεΙεγ 5ίαι· ξεκίνησε αισιόδοξος ο 
αναγνώστης μας, αλλά... μόνο 
τυχερό τελικά δεν του προέκυψε, 
όπως 8α δείτε στη συνέχεια. Θα 
ξεκινήσουμε όμως με τη φίλη μας 
Ειρήνη, μια και μας έστειλε ένα 
γράμμα*απάντηση σε όσα 
γράφτηκαν στα τελευταία τεύχη 
του περιοδικού μας με αφορμή τη 
μικρή της Οδύσσεια. 

Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!θΓ@ΐθπιρυρΓ655.9 Γ 


Α ρχίζουμε δίνοντας το λόγο στην Ειρήνη 
Πετροπούλου, η οποία κατά κύριο λό¬ 
γο απαντά στον αναγνώστη μας Π Πα- 
παδόπουλο, κάνοντας ορισμένες ενδιαφέρου¬ 
σες επισημάνσεις: 

"Αγαπητό 'ΡϋΜαΒίθί', 

Στέλνοντας επιστολή μου, την οποία και τιμή¬ 
σατε με τη δημοσίευσή της στο τεύχος Ιουλίου 
- Αύγουστου, &ν είχα στόχο να διαμαρτυρηδώ 
για τα 'δεινό που αντιμετώπισα στην αγορά 
νέου Η/Υ, αλλά ζητούσα συμβουλές στα προ¬ 
βλήματα που αντιμετώπιζα με το νέο μηχάνη¬ 
μα, Από την όλη εμπειρία μου κατάλαβα πως 
όπως δεν πηγαίνεις να αγοράσεις Ηΐ-Ρί από το 
ίδιο κατάστημα που αγοράζεις τοστιέρες , έτσι 
δεν κάνεις αγορές περιφερειακών από το ίδιο 
κατάστημα που αγοράζεις γόμες και τετράδια * 
Εδώ, ας πρόσεχα, τπβα ευίρα! 

Αυτό που δεν περίμενα, ομολογουμένως, 
ήταν πως 8α εχαιρα τέτοιας Αντιμετώπισης* 
από αναγνώστη σας, και αναφέρομαι στο ο- 
τπαϊΙ που σας έστειλε ο κ. ίεώργιος Παπαδο¬ 
πούλας (το όνομά του κάτι Θυμίζει από την 
πρώτη δεκαετία της ζωής μου), που δημοσιεύ¬ 
σατε στο τεύχος Οκτωβρίου. Στον κ. Παπαδό- 
πουλο έχω να απαντήσω τα εξής: 

α} Δεν έψεξα καθόλου το κατάστημα για το 
μοντέλο της κάρτας γραφικών που επέλεξ α 
Παρεμπιπτόντως, δεν έχω πλέον κανένα πρό¬ 
βλημα και στα παιχνίδια από τη στιγμή που 


αντικατέστησα τους ΟΐτεείΧ ώινβη με αυτούς 
από το συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ της κάρτας . 
Μπορεί να είναι μόνο ΟιτοείΧ 4,1, αλλά πέρα¬ 
σαν τα τεστ που υπάρχουν στα \νίπάον/$ 98, 
και μπορεί να μην είναι Μίετο$οβ εοάίίΐοό, αλ¬ 
λά τρέχουν το Ατπθγζοπο , ένα παιχνίδι που 
απαιτεί ΟίτοείΧ ό. 1. Τόσο απλή ήταν και η λύ¬ 
ση/ 

8) Οταν ένα μηχάνημα προορίζεται για 
επαγγελματική χρήση και η αγορά γίνεται με τι¬ 
μολόγιο , σαφώς δεν μπαίνουν περιφερειακά 
της * πλάκας*, όπως χαρακτηρίσατε το ΠΊοάβιτι, 
Εχω την απαίτηση να κάνει αυτά που αναγρά¬ 
φονται στο κουτί του και για τα οποία με δια- 
βεβαιώνει ο πωλητής. Αν δεν ήξερε , 8α μπο¬ 
ρούσε να με παραπέμψει αε κάποιον τεχνικό 
του 5ΒΓνίεε. Μήπως ζητάω πολλά; 

γ) Σαφώς και δεν έχω την απαίτηση να γνω¬ 
ρίζει ένας πωλητής ποια περιφερειακά είναι 
συμβατά μεταξύ τους. Τουναντίον, είμαι απαι¬ 
τητική από τον τεχνικό του καταστήματος, γιατί 
στήνει μηχανήματα με τα περιφερειακά που 
πουλά το εν λόγω κατάστημα. Και εδώ ζητάω 
πολλά; 

6) Κρίνω πως η αγορά μιας Υοοόσοδ 9α μου 
ήταν απαραίτητη αν έκανα εφαρμογές πτυίίϊ- 
τποβία και όχι μεταφράσεις ή για να παίζω παι¬ 
χνίδια. Λεν αμφισβητώ τις δυνατότητες της 
κάρτας που αναφέρετε και 8εωρώ πως είναι 
μία από τις καλύτερες της αγοράς, 
ε) Η 5ογο δεν είναι βιοτεχνία της Κίνας. Η 
διεύθυνση που έχω στα χέ¬ 
ρια μου αναφέρει Ολλαν¬ 
δό κατασκευαστή. Αλή¬ 
θεια , η νοαάοοβ αε ποιο 
νησί της Καραίβικής κατα¬ 
σκευάζεται και πόσα εξαρ¬ 
τήματα Μαάε ίπ Οιίπα ή 
Ταΐν/απ διαθέτει; Μην κρί¬ 
νετε από το όνομα την 
προέλευση ενός περιφε¬ 
ρειακού. 

στ) Προφανώς αναφέ¬ 
ρεστε στο βιβλίο του Αρη 
Σφακιανάκη "Δεν ήξερες, 
δεν ρώταγες Καλό βι¬ 
βλίο. Με έκανε κσι γέλασα 



ΜαδΐΒΓ 




















ΡΟν/ΕΚ 




αρκετές φορές. Σας το συνιστώ ανεπιφυλάκτως. 

Ελεος, κ. Παπα&όηουλε, Μπορεί να ανήκω 
στο 13% των αναγνωστών του περιοδικού λόγω 
φύλου και στο 15% λόγω ηλικίας, αλλά δεν εί¬ 
μαι άσχετη από Ρ€ί. Φυσικά, δεν έχω κάνει 
σπουδές ηλεκτρονικού ή τεχνικού Η/Υ και οι 
γνώσεις μου δεν συγκρίνονται με πς δικές σας, 
όμως κατάφερα και έστρωσα το μηχάνημά μου , 
Πώς; Με φοβερή υπομονή. Σαφώς, δουλεύει με 
τποώθώοατά που έχει αποδεσμευμένη τη μνήμη 
εαώβ, όμως ΔΟΥΛΕΥΕΙ και χωρίς να εμφανίζει 
κανένα πρόβλημα πια. είναι που με ενδια¬ 
φέρει! 

Και έρχομαι στο τελευταίο σκέλος του β-αιαίΙ 
σας, που αφορά το επίμαχο δέμα του Οοργ 
Κίφκ Δεν είμαι υπέρ των εταιριών που πωλούν 
τα λογισμικό τους πανάκριβα, ούτε και υπέρ 
της παράνομης αντιγραφής. Συμφωνώ απολύ¬ 
τως πως αν οι τιμές ήταν μικρότερες, δεν θα 
υπήρχε λόγος ποράνομης αντιγραφής, σλλσ 
σας διαφεύγει και μία άλλη πραγματικότητα. 
Από τα 5ΐίβ5 των εταιριών μπορείτε να κατεβά¬ 
σετε τις ίπαΙ νβΓΒίοπζ των προϊόντων τους, να 
πάτε σε άλλο και να κατεβάσετε τα σαε!ι$ 
και, τελικό, η δοκιμαστική έκδοση με δικαίωμα 
χρήσης 30 ημερών να γίνει απεριορίστου διάρ¬ 
κειας. Αν ήσαστε Σουηδός, Αγγλος, Αμερικα¬ 
νός, Αυστριακός κλπ. 8α πράττατε τοιουτοτρό¬ 
πως; Προφανώς όχι. Επειδή είσαστε Ελλη¬ 
νας δεν σημαίνει πως έχετε κάθε δικαίω¬ 
μα να εφαρμόζετε τη νοοτροπία του 
'μπάτε σκύλοι αλέστε,,/. Το ζήτημα είναι 
πολύ πιο βαθύ και σοβαρό απ' όσο φτάνει η 
φοντσσίο μας . Ας μην κρίνουμε, λοιπόν, τόσο 
εύκολο. 

Φιλικά, 

Ειρήνη Πετροπούλου 
* 

ΫΕ: θα παρακαλούσα θερμά το περιοδικό 
να φιλοξενήσει την απάντησή μου, αν και το αί¬ 
τημά μου είναι παρατραβηγμένο, τέταρτο τεύ¬ 
χος; Νισάφι πια! Αλλά έτσι, για το δικαίωμα της 
ελευθερίας του λόγου!!!* 

Ας δούμε όμως τι μας εξιστορεί ο φίλος Νι¬ 
κόλαος Καρυτιανός στη δική του επιστολή: 

Αγαπητό 'Ρ€Μα$!θ/, 

(αν και όλα τα γράμματα σε σας αρχίζουν 
έτσι, όσο κι αν προσπάθησα δεν βρήκα τίποτα 
καλύτερο να βάλω εδώ), 

Εχω γράψει στο περιοδικό σας χιλιάδες φο¬ 
ρές , αλλά ποτέ δεν είδα γράμμα μου δημοσίες 
μένο (υπόψη ότι σας γράφω από την εποχή των 
Οταπά Ρτίχ για όσους θυμούνται... 'ΡϊχβΙ' γαρί. 
Σας παρακαλώ δημοσιεύστε το αυτή τη φορά, 
θα το θεωρήσω πραγματικά μεγάλη τιμή μου...). 


Αυτή τη φορά η αφορμή μου 
δόθηκε από το γράμμα της κ. 

Ελένης Πετροπούλου , της 
οποίας το πρόβλημα συμμερί¬ 
ζομαι απόλυτα. 

Εδώ και λίγους μήνες αγό¬ 
ρασα μία σιαιηβοστά της 
Ιυε&γ 5ίατ Βασισμένη στο 
440ΖΧ ώίρ$θϊ με ΑΤ σχε&ίαση 
για χρήση σε συνδυασμό με 
ένα κουτί ΑΤ με ιδιαίτερα χα¬ 
ρακτηριστικά που απσιτοόνται 
για το δικό μου ιδιόμορφο πε¬ 
ριβάλλον εργασίας. Αφού την 
εγκατέστησα προχώρησα στην 
πορθενική εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή μου. Μέσα σε περίπου ένα λεπτό η ΟΡϋ 
είχε φτάσει τους 57 βαθμούς Κελοίου. Ωχ, θα 
έχει συμβεί υπερχρονισμός από λάθος παραμέ¬ 
τρους στο 5θΙυρ σχετικά με την ταχύτητα ταυ 
επεξεργαστή, σκέφτηκα. 

//Λ λοι οι πωλητες και 
οι τεχνικοί είναι 
υποχρεωμένοι να είναι 
σχετικοί στο μεγαλύτερο 
επιτρεπτό βαθμό με κάθε 
προϊόν για Η/Υ. Ειδικά οι 
τεχνικοί αυτό ακριβώς 
έχουν σπουδάσει, 
διαφορετικά τι να σου 
κάνει ο μάστορας άμα δ» 
ξέρει τέχνη·.*" 

Μπα/νω στο 5θίυρ και όλα ήταν μια χαρά. 
Ανοίγω το κουτί και διαπιστώνω ότι ο ανεμιστή¬ 
ρας του επεξεργαστή δεν δούλευε. Το ανέφερα 
στο κατάστημα από όπου πήρα τη συγκεκριμένη 
μητρική και, αφού πήγα και την έλεγξαν, μου εί¬ 
παν ότι η μητρική δεν δίνει ισχύ στον ανεμιστή¬ 
ρα. Τους ζήτησα να μου την αλλάξουν 
αλλά δεν δέχτηκαν , αλλά ούτε να την 
επισκευάσουν μπορούσαν. Απ' ό,τι μπορεί 
να δει κανείς, η σχετική υποστήριξη από τους 
περισσότερους του χώρου είναι ανύπαρκτη ή 
ανεπαρκής. Σιγά σιγά γίνεται φανερό ότι δεν 
υπάρχει κάποιο μέσο ή κάποιος φορέας άμεσης 
προστασίας του καταναλωτή σχετικόν προϊό¬ 
ντων. Το μόνο που μπορώ εγώ να κάνω τώρα εί¬ 
ναι να αποτρεψω τους γνωστούς μου να αγορά¬ 
ζουν προϊόντα από το συγκεκριμένο κατάστημα 
καθώς και προϊόντα της συγκεκριμένης εται¬ 


ρίας, η οποία να σημειωθεί ότι όσες φορές κι 
αν τους έστειλα θ-πιαιΙ δεν μου απάντησαν πο¬ 
τέ. 

ΥΤ. 1: Ο κ. Τεώργιος Παπαδόπουλος δεν έχει 
ιδέα από κάρτες γραφικών, μια και τολμά να 
συγκρίνει τις Υίρβτ με τις νοοάοο. Αν αμφιβάλ¬ 
λει ας ρίξει μια ματιά στο Ιπίοτηοί καθώς και σε 
προηγούμενα τεύχη του περιοδικού γιο να κα¬ 
ταλάβει την ανωτερότητα των νίροτ... 

Υί. 2: Ολοι οι πωλητες και οι τεχνικοί είναι 
υποχρεωμένοι να είναι σχετικοί στο μεγαλύτερο 
επιτρεπτό βαθμό με κάθε προϊόν για Η/Υ. Ειδι¬ 
κά οι τεχνικοί αυτό ακριβός έχουν σπουδάσει, 
διαφορετικά τι να σου κάνει ο μάστορας άμα 
δεν ξέρει τέχνη (είναι φανερό ότι εκτός από 
Γποόβηπ της πλάκας, κ. Παπαδόπουλε, υπάρ¬ 
χουν και τεχνικοί της πλάκας...). 

Συγχαρητήρια στο Μίσοώίρ Πετραλώνων 
για την όριστη υποστήριξη και φιλικότητά τους. 

Φιλικά για χιλιοστή φορά, 

Καρυτιανός Νικόλαος (27 χρόνων πλέον, σλ- 
λά ^οτπθγ (ογ ονοή* 

Δυστυχώς, ο φίλος μας δεν μας γράφει το 
όνομα του καταστήματος από το οποίο προμη¬ 
θεύτηκε το ΓπαίηδοαΓό, και έτσι είναι αδύνατο 
να προχωρήσουμε όπως θα θέλαμε το θέμα. 
Πάντως, αγαπητέ Νίκο, δεν έχεις δίκιο σε αυτό 
που γράφεις, πως δηλαδή δεν υπάρχει υπηρε¬ 
σία που να προστατεύει τον καταναλωτή σε πε¬ 
ριπτώσεις όπως η δική σου. Το Υπουργείο Εμπο¬ 
ρίου διάθετε γ σχετικό τμήμα εξυπηρέτησης του 
καταναλωτή, αλλά Βέβαια και οι υπεύθυνοι της 
υπηρεσίας αυτής δεν θα μπορέσουν να κάνουν 
τίποτα αν δεν τους αναφέρεις συγκεκριμένα 
στοιχεία! Μη Βασίζεσαι, λοιπόν, μονάχα 
στο..* τυχερό σου αστέρι, αλλά να θυμά¬ 
σαι πάντοτε την παροιμία που λέει "συν 
Αθήνα και χείρα κίνει"! 03 


Ρ^ Μά$ίθΓ £ 






















ΜΑΣ 

ΕΛΕΓΧΟΥΝ, 
ΤΕΛΙΚΑ, Ή 
ΟΧΙ; 

Ιδού η απορία. Και όποιος 
είναι βέβαιος για την 
απάντηση να μου την πει και 
μένα να μην παιδεύομαι ο 
άνθρωπος... 

Η ο σίριαλ του "ηλεκτρονικού 
φακελώματος 11 , στο οποίο 
αναφερθήκαμε στο περασμένο 
τεύχος, συνεχίζεται. Η υπόθεση, την οποία 
αναφέρει ο αναγνώστης μας στην επιστολή που 
ακολουθεί, μου είχε κινήσει και εμένα το 
ενδιαφέρον, οπότε δράττομαι της ευκαιρίας να 
την παρουσιάσω, έστω και κάπως 
καθυστερημένα. Ας δούμε λοιπόν περί τίνος 
πρόκειται. 

Αγαπητοί ίαπ$, αναγνώστες, συνεργάτες, 
συντάκτες, αρχισυντάκτες και γενικά όσοι έχετε 
επαφή με το 'ΡΟ Μαδίθτ, ά6ε. Αφορμή για το 
γράμμα μου στάθηκε ένα Αε το οποίο λίγο πολύ 
είναι γνωστό σε όλους μας, αφού το έχουμε και 
φάτσα κάρτα μόλις πατάμε το μαγικό κουμπάκι 1 
δΤατί των, ποιων άλλων, Μίσο5θΡί ΝΛ/ίπεΙο^ 98. 
Λεν μιλάω για τίποτε άλλο από το 
νίηάον5υράαίο.ηπίεΓθ5θίί.εοπη Γ το οποίο 
φαντάζομαι όλοι μας επισκεπτόμαστε συχνά Ας 
μπούμε στο ψητό όμως.» 

Δεν ξέρω αν έχετε παρατηρήσει ένα 
παραθυράκι που βγαίνει όταν κάνετε κ>ικ στο 
Ρτοθυεΐ ΙΙράσίοδ 1 που σου λεείι^^εβ *αΐϊ 
ννΗίΙβ \Α/ίΓκΙον$ υράαίβ σΗοοΙ<£ ποια προϊόντα 
σου χρειάζονται υράαίβ νΥΙΪΗΟΙΙΤ 5ΕΝΟΙΝΟ 
ΑΝΥΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ ΤΟ Μ0050ΡΤ( 50 ΓΓγ, 
αλλά δεν θυμάμαι ακριβώς τι λέει). Ας 
σταθούμε όμως λιγουλάκι στο τελευταίο. 
Προκαλώ όσους έχουν αγγλικά Μπάσ*5 98 να 
πάνε στα ίπίοΓΠθ! ορίίοτυ του Ι.Ε. 5 (αυτό έχω 
εγώ τουλάχιστον) και να κάνουν κλικ στο ίαό 
’ΟαηοΓσΓ την επιλογή Ιαη 9 υα 96 $. Ωραία; 

Ωραία. Για βάλτε εκεί λοιπόν ως πρώτη γλώσσα 
τα ελληνικά και μετά τα αγγλικά [αυτά πάντα αν 
έχετε ΑΓΓΛΙΚΑ ΜΕηεΙον5 98 και ΑΓΓΛΙΚΟ Ι.Ε. 5). 
Βάλτε το ανάποδα αν έχετε και τα δυο ελληνικά. 
Δηλαδή βάλτε πρώτα αγγλικά και μετά ελληνικά. 
Για πείτε μου πώς σας βγήκε η σελίδα ταυ 
Μϊ€Γ05σίΐ Α/ίπάσνδ 11ράα!θ; Α... Σε άλλη γλώσσα 
από αυτήν των \Μπάαν$ σας βγήκε. Τουλάχιστον 
τώρα ξέρετε γιατί δεν πρέπει να Βάλετε αραβικά 


ως πρώτη γλώσσα. Το ΙΙράσίβ μόνο ΙΙράαίβ δεν 
θα είναι. 

Και συνεχίζω.» Κάνοντας επίσης κλικ στο 
ΡπχΙυεί ϋράαΐβ$, για ρίξτε μια ματιά στη μικρή 
μπάρα. Ναι, αυτή τη μικρούλα που σας λέει κάτι 
παραπάνω από χρήσιμες πληροφορίες καμιά 
φορά. Εμένα πάντως έλεγε: '0οηϊαε1ΐη9 Κο5ί 
Ηίίρ//νίπάον5υρ€ΐα^.πηίςΓθ5θΙΐ.εοΓτι/χ8ό/ν98/ 
βη/ΙΕ5/εαΙαΙθ9-Ηί™Γ Αμάν!!! Τι είναι αυτά; Βρε 
μπας και είναι κάποια χαρακτηριστικά του ΡΟού 
μου; Μπσ». Δεν νομίζω... Και στα ελληνικά γιατί 
μου βγάζει: 'Οοηίαεΐ^ 

Ηηρ^/νΐΓκ1ονν$υράα^.ηηίεΓθ^Γϊ.εοηι/χ8ό/>ν98/ 
β!/ΙΕ5/εαίαΙθ9.Η^Γ;. Προσέξτε σας παρακαλώ 
τη διαφορά μεταξύ θπ και θί Εχει μια διαφορά 
και κάτι μας λέει έτσι δεν είναι; 

Τελικά δεν '5θπάϊπ9 αηγ ίηίοιτηαίιοη ίο 
ΜισοΒοίΓ; Μου φαίνεται ότι μας τα έστειλε πιο 
πριν και δεν μας το είπε». 

Και με τους βοηΓίυτη III τι γίνεται; Κάτι περίεργο 
είχα ακούσει και γι' αυτόν, αλλά δεν ξέρω. 

Ελπίζω ο δικός μου να μη στέλνει καμιά 
πληροφορία στην ΙπίθΙ... 

Σας ευχαριστώ για την υπομονή και το χρόνο να 
διαβάσετε αυτό το β^τηαίΙ. 

Λάμπρος 

2ο έτος Ε.Μ, Πολυτεχνείου 

Τμήμα Ηλεκτρολόγων Μηχανικών & Μηχανικών 

Η/Υ 

ΥΓ: Κάτι άσχετο: Ξέρετε πόσα ραϊεΚ05-υ ραΐα^δ- 
ίϊχΘ5 υπάρχουν για τα ϊοευπίγ των νΥίηάον*; 

Εγώ τώρα μόνο κατέβασα Π, Και πρέπει να με 
περιμένουν 7-8 ακόμα! Από ό,τι είδα 
κυκλοφόρησε κσι Μίσο$οίί 2000 ϋράαΐβ 2! 
Αντε! Το φτιάξαμε κι αυτό." 

Είναι αλήθεια ότι το ννίιχ]α*5 ϋράαίβ σου λέει 
ότι ναι μεν θα διαβάσει όλο το δίσκο σου για να 
δει τι προγράμματα έχεις, αλλά ό,τι βρει θα το 
κρατήσει μυστικό από τη Μϊσοίοθ, Και εδώ 
τίθεται ένα θέμα εμπιστοσύνης. Αν πιστεύετε ότι 
η ΜίεΓΟδοίί, μέσω του προγράμματος νΥίηάονν5 
ΙΙράσίε, σας λέει την αλήθεια, μπορείτε να 
κοιμάστε ήσυχοι. Αν πάλι δεν τρέφετε 
αισθήματα εμπιστοσύνης προς την εν λόγω 
εταιρία, λογικό είναι να σας ζώνουν το φίδια - 
ιδιαίτερα αν ανήκετε στους τύπους με το γάντζο 
στο χέρι... 

Σίγουρη απάντηση δεν μπορώ να δώσω. Δεν 
ξέρω αν η ΜίεΓ050& τηρεί την υπόσχεσή της ή 
όχι. Το μόνο που μπορώ να υποθέσω είναι ότι μια 
εταιρία του βεληνεκούς της Μισο^οίΐ δεν δα 
διακινδύνευε τη θέση κοι την αξιοπιστία της, 
ιδιαίτερα σε μια αγορά τόσο ευαίσθητη στα 
θέματα της διασφάλισης του ιδιωτικού 
απορρήτου όπως αυτή των Ηνωμένων Πολιτειών. 
Αν υπήρχε έστω και η παραμικρή υποψία ότι η 
ΜίσοκΑ παρακολουθούσε τα ιδιωτικά αρχεία 


των χρηστών, δεν θα την ξέπλενε ούτε ο 
Αμαζόνιος με όλους τους παραποτάμους του. 
Οσον αφορά στην αναγνώριση της 
κωδικοσελίδας (κοινώς εοά©ρο 9 β) που 
χρησιμοποιεί ο ότοννδβΓ όταν μπαίνετε στο 5ΪΙ® 
της ΜίεΓθ5θβ, ε, δεν νομίζω πια ότι είναι και 
τίποτε το ανησυχητικό. Η αναγνώριση της 
κωδικοσελίδας όπως και του τύπου του Βτο\ν$6Γ 
που χρησιμοποιείτε είναι μια απλή εντολή στο 
Α5Ρ του δθΓνθΓ στον οποίο συνδέεστε. 
Οποιοσδήποτε μπορεί να το κάνει_. 

Μια και ο λόγος για νΥϊπάο^Β ΙΙράαϊθ, δεν 
νομίζετε ότι είναι εξαιρετικά σπαστικό να πρέπει 
να κατεβάζετε ολόκληρα ΜΒ από ραΙεΝβί και 
να μη σας δίνει η ΜίετοδσΙΐ τη δυνατότητα να τα 
παίρνετε από το ΖΟ κάποιου περιοδικού όπως 
το Μα5ί0Γ Μ ; 


ΕΠΙΘΕΣΗ ΣΤΗ 
ΕΟΚΤΗΝΕΤ 

Δύσκολος μήνας ο Οκτώβριος 
για τους υπευθύνους ίου 
ΕΌΚΤΗηβΙ. Μάλιστα λέγεται 
6η οι "τρομοκράτες" άφησαν 
και προκήρυξη... 

Η ίηοτα δεν προμήνυε τον 

επερχόμενο τυφώνα. Ηταν ένα 
Σαββατοκύριακο σαν όλα τα άλλα 
για τους 5βινβΐΈ της ΡΟβΤΗπεί με τον συνήθη 
αυξημένο αριθμό των οπ-Ιίπθ χρηστών λόγω των 
ημερών. Τα πάντα λειτουργούσαν άψογα και 
σύμφωνα με τις προβλέψεις των υπευθύνων. 
Ομως κάτι άρχισε να μην πηγαίνει καλά. Ο ένας 
μετά τον άλλο οι Γου1βΤ5, τα μηχανήματα που 
κρατούν το Ιπίεττίθΐ "ζωντανό", άρχισαν να 
"πέφτουν", να μη λειτουργούν. Και, αργά το 
βράδυ, ο ΓπσιΙ ϊβιναί δεν τους τα ’λεγε καλά. 
Δεν ήταν πια πιαίΙ $βινβΓ... 

Ε, όσο να πεις κάτι τέτοια είναι που σου 
ανεβάζουν την πίεση. Ηταν πλέον φανερό ότι η 
υποδομή του ΡΟΡΤΗπθΙ είχε υποστεί σοβαρή 
επίθεση από ΒαεΙίβΓ*, γεγονός που έγινε ακόμα 
πιο κατανοητό από μια "προκήρυξη" την οποία, 
απ' ό,τι λέγεται, έστειλαν οι "δράστες" σε όλους 
τους υπαλλήλους της εταιρίας. 

Το ακριβές περιεχόμενο της προκήρυξης δεν 
μας είναι γνωστό, ωστόσο απ' ό,τι ακούμε είναι 
μάλλον πολιτικού και εθνικιστικού 
περιεχομένου. Μετά την επίδειξη δύναμης, 
λέγεται ότι οι ΡιαεΙ<βΓ 5 απειλούν με την άμεση 
επανάληψη της ενέργειάς τους και σε έναν 
άλλο "μεγάλο" παροχέα ΙηίβΓπβί, τον οποίο 
μάλιστα κατονομάζουν. Τρέμετε αάηιίηί5ίΐΌίθΓ5! 


48 


>Ρ€ ΜαίΙεΓ 





Η ΜΙ0Κ080ΕΤ 
ΘΑ ΜΑΣ 
ΤΡΕΛΑΝΕΙ 


Το Ιιίηυχ φαίνεται ότι έχει 
γίνει έμμονη ιδέα στη 
Μΐατοδοή, καθώς προσπαθεί 
συνέχεια να αποδείξει ότι τα 
ΝΤ είναι πιο σταθερά και πιο 
ασφαλή. Μ’ αρέσειειειει... 


Η 


Μϊ€Γ05οΛ δα πρ£Π€Η να νιώθει την 
καυτή ανάσα του πιγκουΐνου (λέγε 
με ίίπυχ) πολύ κοντά στο σβέρκο 
της. Δεν εξηγείται διαφορετικά η επίμονη 
προσπάθεια της να το ”ρϊξεΓ στα μάτια των 
οπαδών του και να πείσει τον κόσμο να 
προτιμήσει τα προϊόντα της αντ' αυτού! Ενα 
συμπέρασμα μπορεί να βγάλει ο απλός 
παρατηρητής παρακολουθώντας τις σχετικές 
προσπάθειες της ΜίσοίοΒ; ότι η μεγάλη, η 
τεράστια, η πρώτη εταιρία ^αίίναΓ© στον 
κόσμο ΦΟΒΑΤΑΙ! Ναι, φοβάται! Φοβάται ότι 
το ϋπυχ θα είναι το σύστημα που θα 
ροκανίσει την πανίσχυρη αυτοκρατορία της. 
Οτι το Ιίπυχ θα είναι το σύστημα που θα 
χτυπήσει "στα ίσα" το αγαπημένο της παιδί, τα 
Μπάονν* ΝΤ, και σύντομα τα ν/ιπάο^δ 2000. 
Το Ιίπυχ θα είναι αυτό που θα κυριαρχήσει 
στην αγορά του Ιηΐετηβί, την οποία με τόσο 
κόπο και τόσα μέσα προσπαθεί εδώ και 
χρόνια να μονοπωλήσει. Δεν μπορείτε να 
φανταστείτε πόσο διασκεδάζω με την ιστορία 
αυτή... 

Και, για να μη λέτε ότι γράφω ό,τι μου κατέβει, 
διαβάστε την παρακάτω επιστολή: 


Αγαπητό ΡΟ ΜαδίϋΓ', 

Καταρχήν, να πω ότι η ύλη του περιοδικού 
θεωρείται (όχι μόνα από εμένα) η καλύτερη 
στον ελλοδικό χώρο. Μετά από αυτό το 
σύντομο γλείψιμο, να προχωρήσω στο ψητό, 
γιατί τα πράγματα δεν είναι και τόσο απλά 
όσο φαίνονται. 

Μετά από Θ-ιτιαίί κάποιου φίλου επισκέφτηκα 
το 5Ϊίβ της Μϊσο$οΓϊ, όπου εκεί υπήρχε 
ανεθσσμένο ένα .α$ρ που έδειχνε με 
παραδείγματα κιόλας τα ννίπάο\ν$ ΝΤ να 
υπερισχύουν του ϋπυχϋΙ Καλό θα μου πείτε, τι 
το κακό σε αυτό; Ελα όμως που η Μίσοδοίΐ 
δεν σταματά εδώ. Οχι μόνο προσπαθεί να 
βγει υπεράνω του Οπυχ, αλλά προσπαθεί και 
να το δυσφημίσει χαρακτηρίζοντάς το 
ασταθές δυσλειτουργικό, πιο αργό, όχι 


δωρεάν και -το πιο κουφό-, καθόλου $οευΓ6εΐ! 
Εγώ δεν πείστηκα καθόλου από το 
επιχειρήματα της ΜιεΐΌ5θθ, αντιθέτως 
μάλιστα, κατάλαβα ότι η ΜίεΐΌ5θθ προσπαθεί 
με κάθε τρόπο να δυσφημίσει το ιίπυχ και να 
πάρει πίσω το μερίδιο των αγορών της, επειδή 
έχασε μεγάλο ποσοστό τώρα τελευταία. Το 
θέμα τώρα είναι αν ο χρήστης που θα θελήσει 
να ασχοληθεί με το ίίπυχ μπορέσει να 
καταλάβει την απατεωνιά της Μϊοό&οΛ! 

Από ό,τι έχω μάθει, όμως, η δυσφήμιση ενός 
προϊόντος από άλλη εταιρία είναι άκρως 
παράνομη! Μήπως η Μίσο5θθ, επειδή ξέρει 
ότι χάσει - κερδίσει στα δικαστήρια αυτή θα 
είναι κερδισμένη, νομίζει ότι μπορεί να 
δυσφημεί τον καθένα και να τη γλιτώνει 
πάντα; Αυτό είναι όμως ένα άλλο θέμα. 

Φιλικά, 

Καγηπαπ 


Ρ.5.: Επισκεφτείτε το 

ΚΠρ:// νΛννν ηι ΐ εΓθ5θθ.ίοηη/ηΗθίνθ γ/ ηΜιβν$/ 
ΠΊ$ην/ΙιηυχηηγΐΗ5-αφ για να διαπιστώσετε κι 
εσείς τα λεγόμενό μου." 


ΑΝΑΤΟΛΙΚΟΥ 

ΚΙΝΔΥΝΟΥ 

ννΆτηντι τ π 


Η στήλη φιλοξενεί άλλη μία 
άποψη σχετικά με τις σχέσεις 
Ελλάδας - Τουρκίας, έτσι 
όπως αυτές έχουν 
διαμορφωθεί μετά τα 
πρόσφατα γεγονότα. 


Η ον προηγούμενο μήνα, με νωπές 
ακόμα τις αναμνήσεις των 
καταστροφικών σεισμών, στη 
στήλη είχε φιλοξενηθεί η άποψη του φίλου και 
αναγνώστη X. Μαυρίδη σχετικά με τον 
"Κίνδυνο εξ ανατολών". Οπως έχουμε 
αναφέρει αμέτρητες φορές, όπου υπάρχει 
λόγος, υπάρχει και αντίλογος, τουλάχιστον 
μέσα από αυτές τις σελίδες. Εφόσον είδαμε το 
"λόγο 11 καιρός να δούμε και τον "αντίλογο", ο 
οποίος ενσαρκώνεται μέσα από την επιστολή 
που ακολουθεί: 


Αγαπητό 'Ρ€ ΜοϊΙθγ 1 
θέλω να αναφερθώ στην επιστολή του 
Χρήστου Μαυρίδη που δημοσιεύτηκε στη 
στήλη 'Μεταξύ μας' του περιοδικού. Ολα αυτά 
περί ευγενών και φιλικών συναισθημάτων της 


πλειοψηφίας του τουρκικού λαού προς τον 
ελληνικό είναι σε γενικές γραμμές αληθή. 
Οσοι έχουν επισκεφτεί τη γειτονική χώρα 
(όπως ο γραφών) θα το έχουν διαπιστώσει 
από πρώτο χέρι Ομως αυτή τη στιγμή μιλάμε 
για εξωτερική πολιτική και ο απλός κόσμος 
δεν διαμορφώνει την πολιτική. Ειδικά στην 
Τουρκία, η οποία δεν είναι μια δημοκρατική 
χώρο, που κυβερνάται από την κοινή γνώμη ή 
τα επιχειρηματικό συμφέροντα. Η γειτονική 
χώρα αποτελεί μια ιδιάζουσα περίπτωση, Η 
Τουρκία είναι κεμαλικό κράτος. Θα μου πείτε 
και τι σημαίνει αυτό; Κεμαλικό κρότος θα πει 
ότι πάνω από όλα ο στρατός και οι στρατηγοί 
στην ουσία κυβερνάνε. 

Για να γίνει αυτό αντιληπτό, ο εγγυητής της 
δημοκρατίας στην Τουρκία σύμφωνα με το 
σύνταγμα είναι ο... στρατός!!] Επίσης, όταν 
ρωτήθηκε ο Μτεμιρέλ στην αρχές των σεισμών 
γιατί ο στρατός δεν βοηθάει τους 
σεισμοπαθείς, απάντησε πως η αποστολή του 
στρατού είναι διαφορετική! Δεύτερο κόμμα 
στην κυβέρνηση της Τουρκίας είναι το 
ναζιστικής νοοτροπίας κόμμα των Γκρίζων 
Λύκων. Για να μη μακρηγορούμε, ο στρατός 
στην Τουρκία υπάρχει όχι για να προστατεύει 
το λαό, αλλά πιο πολύ για να εξυπηρετείται 
από αυτόν. 

Σαφώς οι τελευταίες εξελίξεις είναι πολύ 
θετικές και θα είναι πραγματικό πολύ καλή 
εξέλιξη, επιτέλους, να σταματήσει το 
ψυχροπολεμικό κλίμα που επικρατεί στις 
σχέσεις Ελλάδας - Τουρκίας. Αλλά πρέπει να 
λάβουμε υπόψη ότι, αν και τα συναισθήματα 
των ανθρώπων έχουν αλλάξει, η δομή του 
τουρκικού κράτους δεν έχει αλλάξει. Πριν από 
μερικές μέρες 13 πολιτικοί κρατούμενοι 
σκοτώθηκαν από ξυλοδαρμό στις τουρκικές 
φυλακές και η αστυνομία ξυλοφόρτωσε 
όσους συγγενείς των νεκρών τόλμησαν να 
πόνε στην κηδεία. (Περισσότερες 
πληροφορίες για την κατάσταση των 
ανθρωπίνων δικαιωμάτων στη γειτονική χώρα 
στο τουρκικό 5ΪΙβ Ηί1ρ7/>^νΛν.0Ζ9υΓΐυΙ(.0Γ9.] 
Φιλικά, 

Δημήτρης Νίκος Θεοδωρακόπουλος" 

Οι θέσεις μου σχετικά με τα τόσα λεπτό όσο 
και ζωτικό αυτό θέμα δημοσιεύθηκαν στο 
προηγούμενο τεύχος. Θα ήταν υπερβολή να 
τις επαναλάβω... 
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Αν Βελήαετε να επικοινωνήσετε μα§ 

μας , μη διστάσετε να μας γράψετε 

στη διεύθυνση ταυ περιοδικού 

ή να στείλετε 

β-πιαι! (η\α5ίθΓ@εοιηρυρΓθ$5,§Γ)> 


Μα5ί©ΓίΕ 






ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίνετε 
"εξπέρ" στη χρήση 
των ΡΟί 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιθ5ί@οίθηβί.ξ}Γ 


ΕΟΗΕΙιΟΝ 

Μήπως μας παρακολουθούν; 


Η ψηφιακή τεχνολογία μπορεί να 
παρεχει πληθώρα 
πλεονεκτημάτων και να 
διευκολύνει εξαιρετικά τις 
επικοινωνίες μεταξύ ανθρώπων ή 
οργανισμών, ταυτόχρονα όμως 
είναι ιδιαίτερα ευάλωτη σε 
κακόβουλες χρήσεις. Η 
δυνατότητα παρακολούθησης 
των τηλεπικοινωνιών και των 
ηλεκτρονικών μηνυμάτων 
αποτελεί μια απειλή που ίσως να 
μην είναι και τόσο φανταστική. 

21 η Οκτωβρίου είχε τεθεί ως 
ήμερα δράσης από τους ακτιβι* 
στες Ηαε!ίσΓ 5 που αντιτιθενται στη 
γενικευμένη παρακολούθηση των 
Θ-ΓηαίΙ& που ανταλλάσσονται μεταξύ υπολογι¬ 
στών υπό το σχέδιο ΕεΗβΙοη, Οι ακτιβιστες ζή¬ 
τησαν από τους απανταχού χρήστες του Ιπ!©γ- 
πβϊ να στείλσυν όσα περισσότερα ε-παίΙϊ μπο¬ 
ρούσαν, τα οποία να περιέχουν λέξεις-κλειδιά 
που οι υπολογιστές του ΕεΗοΙοη καταλαβαί¬ 
νουν και καταγράφουν (όπως "ΓβνοΙυΙίοη", 
"πιαπϊίβίϊο" και άλλες). Σύμφωνο με τις πληρο¬ 
φορίες των ακτιβιστών, η συνεχής καταγραφή 


μιας ε-Γπαϋ αά0Γβ$5 για τέτοιου είδους λέξεις 
έχει ως αποτέλεσμα να δέσει σοβαρή υποψη¬ 
φιότητα ο κάτοχος της διεύθυνσης αυτής για 
πραγματική "ανθρώπινη" παρακολούθηση, Ο 
στόχος της καμπσνιας ήταν να μπλοκαριστεί το 
σύστημα ΕεΚσΙοπ, αφού θα έπρεπε να κατα¬ 
γράψει χιλιάδες ο-ππαϊΙ* με αντίστοιχες ύπο¬ 
πτες λέξεις, 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ & 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ 

Πάντα η νέα τεχνολογία αντιμετωπιζόταν 
με σκεπτικισμό από ανθρώπους που διέβλε¬ 
παν τις δυνατότητες χειραγώγησης ή αστυνό¬ 
μευσης που αυτή παρέχει. Φυσικά, δεν είναι η 
ίδια η τεχνολογία ολοκληρωτική αλλά η χρή¬ 
ση της. Ομως η ανάπτυξη των νέων τεχνολο¬ 
γιών βρίσκεται κατά κανόνα στα χέρια της 
εξουσίας ή του κατεστημένου και ως εκ τού¬ 
του είναι περισσότερο πιθανό να τεθεί στην 
υπηρεσία του ελέγχου και της καταστολής. Τα 
μελλοντολογικά μυθιστορήματα που περιγρά¬ 
φουν συνθήκες ολοκληρωτικής παρακολού¬ 
θησης στο πλαίσιο ενός τεράστιου ηλεκτρο¬ 
νικού μηχανισμού (όπως το πασίγνωστο 
"1984" του Οργουελ ή το λιγότερο γνωστό 
"Θαυμαστός Καινούριος Κόσμος" του 
Αλντους Χάξλέιΐ μπορεί να φαντάζουν υπερ¬ 
βολικά, κρύβουν όμως στοιχεία μιας αλήθει¬ 
ας. Παλαιότερα είχαμε ανοφερθεί εκτενώς 
οτη Συνθήκη του Σένγκεν, στο πλαίσιο της 
οποίας το ηλεκτρονικό φακέλωμα και η πα¬ 
ρακολούθηση νομιμοποιούνται. Σε αυτό το 
τεύχος ασχολούμαστε με ακόμη μία πιο σκο¬ 


τεινή υπόθεση, η οποία έχει ήδη δει το φως 
της δημοσιότητας και έχει προκαλέσει αντι¬ 
δράσεις σε διεθνή ίοία, Αναφέρομαι στην 
υπόθεση της παρακολούθησης των τηλεπικοι¬ 
νωνιών από αμερικανικές και βρετανικές (κυ¬ 
ρίως) μυστικές υπηρεσίες, με στόχο την κατα¬ 
γραφή υπόπτων παγκοσμίως. Ας πάρουμε, 
όμως, τα πράγματα με τη σειρά. 

Τη στιγμή πσυ διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
ένα τεράστιο πλήθος πληροφοριών διακινεί- 
ται μέσω του ΙπίετπθΤ ανό δευτερόλεπτο, ένα 
αντίστοιχο πλήθος οικονομικών κεφαλαίων 
δια κινείται σε παγκόσμιες αγορές συναλλάγ¬ 
ματος και παίζεται στα απανταχού χρηματι¬ 
στήρια, άπειρα ηλεκτρονικά γράμματα (©- 
πτιαίΙί), {αχ και ίβίοχ στέλνονται και λαμβσνο- 
νται κάδε στιγμή, και όλα αυτά "εικονικά". 
Χωρίς να διακινούνται συμβατικό μέσα, χωρίς 
να μετακινούνται άνθρωποι, φορτηγά ή πλοία. 
Αν παλαιότερα η μετακίνηση κεφαλαίων 
απαιτούσε τη μετακίνηση των μέσων παραγω¬ 
γής [βιομηχανικά μηχανήματα) και του χρήμα¬ 
τος, τώρα τα πάντα μετακινούνται σε ηλε¬ 
κτρονικές λεωφόρους. Τα σύνορα κατσργού- 
νται για τους παίκτες αυτού του "παιχνιδιού", 
Ο ψηφιακός κόσμος όχι μόνο έχει ανατείλει, 
αλλά γίνεται ολοένα περισσότερο καθημερι¬ 
νή πραγματικότητα για όλους μας. Οι συμβα¬ 
τικός τρόπος διακίνησης πληροφοριών, κεφα¬ 
λαίων και γνώσης αντικαθίσταται σιγά σιγά 
από τον ψηφιακό. Το κατά πόσο ο ψηφιακός 
κόσμος είναι καλύτερος από τον συμβατικό 
είναι ένα δέμα προς διερεύνηση, αν και ίσως 
να αποτελεί ψευδοερώτημα. Διότι, όπως και 
αν βλέπουμε τα πράγματα, η κοινωνία αυτή 
κινείται με ολοένα επιταχυνόμενους ρυθμούς 
προς την κατεύθυνση της ψηφιοποίησης. Κι 
αυτή η ψηφιοποίηση προκαλεϊ Βασικά προ¬ 
βλήματα για τις πληροφορίες που δια κινού¬ 
νται και την ασφάλεια που διαθέτουν. Αν, δη¬ 
λαδή, παλαιότερα η ανάγνωση της ξένης αλ¬ 
ληλογραφίας απαιτούσε να βρεθεί το γράμ¬ 
μα, να ανοιχτεί, νο διαβαστεί και να ξανατο- 
ποδετηδεί μέσα στο φάκελό του (με την απα¬ 
ραίτητη προϋπόθεση να υπάρχει τουλάχιστον 
ένας άνθρωπος που θα το κάνει όλα αυτό), 
σήμερα τα πράγματα δεν είναι καθόλου έτσι. 
Η παρακολούθηση, η υποκλοπή και η συγκέ¬ 
ντρωση πληροφοριών μπορούν πλέον να γί¬ 
νουν αυτόματο, με τη χρήση εξελιγμένων υπο- 
λογιστικών συστημάτων και "έξυπνου" 
$οίΝαΓ0, 

ΕΟΗΕΙΟΝ: Η ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Αν η Μεγάλη Βρετανία απαγορεύεται να κα¬ 
τασκοπεύει τους πολίτες της και το ίδιο ισχύει 
για τις Η.Π.Α., τότε το πρόβλημα μπορεί να 
ξεπεραστεί με ένα νομικό τέχνασμα: η Βρετα- 
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νία 8α κατασκοπεύει τους Αμερικανούς και η 
Αμερική τους Βρετανούς* Πώς σας φαίνεται 
ουτό; Ακούγεται εύλογο και συνάμα εφιαλτι¬ 
κό. Δεν απέχει όμως και πολύ από την αλή¬ 
θεια. 

"ΕεΗβΙοπ" ονομάζεται ένα μαζικό σύστημα 
αυτόματης υποκλοπής του περιεχομένου των 
β-ΓπαίΙ^ κσι των ίαχ που διακινούνται καθημε¬ 
ρινά. Πέρα από τις Η*ΓΪ.Α. και το Ηνωμένο 
Βασίλειο, στο σύστημα συμμετέχουν ο ΙΟπνα- 
δάς, η Αυστραλία και η Νέα Ζηλανδία* Λέγε¬ 
ται ότι το σχέδιο ΕεΗβΙοπ βρίσκεται σε λει¬ 
τουργία από το 1947, δηλαδή δύο χρόνια με¬ 
τά το τέλος του πολέμου. Το στοιχείο αυτό 
δεν είναι τυχαίο, καθώς αντικατοπτρίζει την 
πολιτική πραγματικότητα του β' μισού του 
20ού αιώνα, δηλαδή τον ανταγωνισμό σε πα¬ 
γκόσμιο επίπεδο μεταξύ των δύο τότε υπερ- 
δυνάμεων: των Η, ΠΑ και της Σοβιετικής Ενω¬ 
σης (καθώς και των συμμάχων τους). Εν αντι- 
θέσει, όμως, με τα άλλα κατασκοπευτικά συ¬ 
στήματα του Ψυχρού Πολέμου (βλ. πλαίσιο), 
το ΕεΗβΙοπ δεν έχει στενά στρατιωτικούς στό¬ 
χους, αλλά είναι προορισμένο για την παρα¬ 
κολούθηση κοι άλλων στόχων: εταιριών, πολι¬ 
τικών προσώπων, οργανώσεων, απλών πολι¬ 
τών* Το ΕεΗβΙοπ, επίσης, δεν προσανατολίζει 
τη δράση του σε συγκεκριμένα πρόσωπα 
(όπως θα περίμενε κανείς από τη συμβατική 
τεχνολογία), αλλά λόγω της ψηφιακής διά¬ 
στασής του έχει τη δυνατότητα να παρακο¬ 
λουθεί κάθε επικοινωνία* Ο σταθμός παρα¬ 
κολούθησης των τηλεπικοινωνιών στην Ευρώ¬ 
πη βρίσκεται στο Μβπ\νίΐΗ ΗίΙΙ του ΥοιΜιίτβ 
[στη Μ* Βρετανία) και απασχολεί άνω των 
1.000 υπαλλήλους [Αμερικανούς). Προφα¬ 
νώς κάθε δραστηριότητα του σταθμού παρα¬ 
μένει απολύτως μυστική, ενώ το βρετονικά 
Υπουργείο Αμύνης τον περιγράφει ως "κέ¬ 
ντρο επικοινωνιών αναμεταδόσεων". 

Το σύστημα χρησιμοποιεί την αρωγή της τε¬ 
χνολογίας για να αναγνωρίσει και να ξεχωρί¬ 
σει τα μηνύματα που έχουν "ενδιαφέρον" με- 


Α ν παλαιότερα η 

μετακίνηση κεφαλαίων 
απαιτούσε τη μετακίνηση 
των μέσων παραγωγής και 
ταυ χρήματος, τώρα τα 
πάντα μετακινούνται σε 
ηλεκτρονικές λεωφόρους. 
Τα σύνορα καταργούνται 
για τους παίκτες αυτού του 
"παιχνιδιού". 


σα στον κυκεώνα των μηνυμάτων που ανταλ¬ 
λάσσονται* Στην περίπτωση των β-ηπαίΙ*, τα 
οποίο είναι πιο εύκολο να ανιχνευθούν, οι 
υπολογιστές του ΕεΗβΙοπ αναζητούν συγκε¬ 


κριμένες προεκλεγμένες λέξεις-κλειδιά 
(Ιςβγν/οτάδ), οι οποίες παρουσιάζουν "ειδικό 
ενδιαφέρον" όσον αφορά σε εγκληματικές 
συμπεριφορές* Μια αλυσίδα από ειδικούς μη¬ 
χανισμούς αναγνώρισης αυτών των φράσεων 
ή λέξεων υπάρχει εγκατεστημένη σε διάφορα 
σημεία του κόσμου, εισβάλλοντας ουσιαστι¬ 
κά σε κάθε μορφή τηλεπικοινωνιών μεταξύ 
ανθρώπων. Το ΕεΗβΙοπ μαζεύει και κατατάσ¬ 
σει τις πληροφορίες που φαίνονται επιβλα¬ 
βείς, παρέχοντας στις Η.ΠΑ, και τους συμμά¬ 
χους τους βασικά στοιχεία γιο τις οργανώ¬ 
σεις, τους ρργανισμούς ή και τα ίδιο τα άτο¬ 
μα που επικοινωνούν μέσω ψηφιακών δι¬ 
κτύων* Ερευνες έχουν δείξει ότι στο Μβπ^ίίΗ 
ΗίΙΙ η παρακολούθηση δορυφόρων της Ευρώ¬ 
πης, της Βορείου Αφρικής και της Δυτικής 
Ασίας αποτελεί καθημερινή πρακτική. 

Κάθε προσπάθεια παρακολούθησης των 
πολιτών και των οργανώσεων δικαιολογείται 
από τους εμπνευστές της με την υπόθεση ότι 
όλα γίνονται γιο το "κοινό καλό", για την πά¬ 
ταξη δηλαδή του εγκλήματος στη γένεση του. 
Συγκεκριμένα, για το Διαδίκτυο αναφέρονται 
οι "Ρουι* Ηοββπιβπ οί ϊΗβ ΙπίοεαΙγρδβ", δηλα¬ 
δή οι έμποροι ναρκωτικών, οι τρομοκράτες, οι 
παιδεραστές και το οργανωμένο έγκλημα* Το 
ζήτημα όμως δεν είναι τόσο απλό. Ιστορικά 
παραδείγματα δείχνουν ότι η εκάστοτε εξου¬ 
σία (πολλές φορές έχει σχέσεις με όλα τα πα¬ 
ραπάνω είδη εγκλημάτων] μπορεί [κρυφά ή 
φανερά) να χρησιμοποιήσει με ολοκληρωτικό 
τρόπο την παρακολούθηση για να ελέγξει τις 
αντίρροπες φωνές. Οικολογικές και κοινωνι¬ 
κές οργανώσεις, πολιτικό κόμματα, μειονότη¬ 
τες και άλλες κοινωνικές ομάδες, που έχουν 































Ρϋ ΕΧΡΕΒΤ 



βρ£ΐ στο ΙηίθΓη^ ακόμη μία φωνή και μπο¬ 
ρούν να €Πΐκοινωνούν με άλλους ανθρώπους 
ή και μεταξύ τους, μπορούν να γίνουν απειλη¬ 
τικές για μια κυβέρνηση, δηλαδή για την 
εξουσία. Ο προληπτικός έλεγχος, η παρακο¬ 
λούθηση και το φακέλωμα τους από τους 
υπολογιστές του ΕεΚοΙοπ είναι σίγουρα ένα 
πρώτης τάξεως όπλο στα χέρια της κρατικής 
εξουσίας. 

ΜΥΘΟΣ Ή ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ; 

Οι φήμες γύρω από ένα σύστημα παρακο¬ 
λούθησης των Θ-ιτιαίΙϊ και των ίαχ που ανταλ¬ 
λάσσονται παγκοσμίως και αυτόματης κατα¬ 
γραφής των περιεχομένων τους έχουν δει αρ¬ 
κετές φορές το φως της δημοσιότητας, αν και 


κάποιες φορές η υπερβολή είναι εμφανής. 
Στη συγκεκριμένη περίπτωση, όμως, τα στοι¬ 
χεία αλήθειας είναι αρκετά ισχυρά. 

Αποκαλύψεις επί του θέματος έχουν γίνει 
από πρώην μέλη των μυστικών υπηρεσιών της 
Βρετανίας. Το γεγονός επίσης ότι σημαντικό 
βάρος στο θέμα έχουν ρίξει μεγάλα δυτικά 
ειδησεογραφικά δίκτυα (όπως το ΒΒΟ και το 
ΑΒΟ Νον$) δείχνει ότι τα πράγματα είναι κάτι 
παραπάγω από * θεωρίες συνωμοσίας". 

Τέλος, και το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο έχει 
ασχοληθεί διεξοδικό με το θέμα, κατηγορώ¬ 
ντας ρητά τις Η.ΠΑ για εφαρμογή κατασκο¬ 
πίας στην ευρωπαϊκή ήπειρο. Σύμφωνα με μια 
έκθεση του Κοινοβουλίου: "...η κατασκοπία 
είναι κατασκοπία. Καμία νόμιμη αρχή στις 


Η.ΠΑ δεν θα επέτρεπε ένα αντίστοιχο κατα¬ 
σκοπευτικό δίκτυο της Ε.Ε. στο έδαφος της 
Αμερικής χωρίς αυστηρούς περιορισμούς - 
ον το επέτρεπε μάλιστα". Η έκθεση προχωρεί 
και προτείνει να παραμείνει ελεύθερη η δυ¬ 
νατότητα χρήσης κρυπτογραφικών τεχνικών 
από τους πολίτες της Ε.Ε. Υπενθυμίζω εδώ ότι, 
όπως έχουν τονίσει εηανειλημμένως ειδικοί 
στην Ευρώπη και την Αμερική, το οργανωμένο 
έγκλημα διαθέτει τα πιο εξελιγμένα συστήμα¬ 
τα κρυπτογράφησης και είναι πραγματική 
υποκρισία νσ απαγορεύεται στους πολίτες η 
χρήση κρυπτογραφικών συστημάτων με δικαι¬ 
ολογία να μη χρησιμοποιηθούν για την από¬ 
κρυψη εγκληματικών πράξεων. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το τέλος του Ψυχρού Πολέμου, με την εξα¬ 
φάνιση του ενός εκ των δύο πόλων, συνοδεύ¬ 
τηκε από θριαμβευτικές κρίσεις κσι την ελπί¬ 
δα ενός πιο ευοίωνου μέλλοντος. Σήμερα, δέ¬ 
κα χρόνια μετά το 1989, τα πράγματα μόνο 
καλύτερα δεν μπορούν να χαρακτηριστούν. 
Μόνο η πρόσφατη πολεμική τραγωδία στη Γι¬ 
ουγκοσλαβία αποδεικνύει πόσο επιφανειακά 
κσι υπέρμετρα αισιόδοξα έβλεπαν κάποιοι το 
μέλλον. 

Οσον αφορά στο θέμα του ΕεΚβΙοπ, γεννά- 
ται το ερώτημα: αφού δεν υπάρχει κάποιος 
μεγάλος και ισχυρός εχθρός για τις Η.ΠΑ, 
γιατί εξακολουθεί να υφίσταται το ΕεΚβΙοπ 
και γιατί συνεχίζονται οι λειτουργίες παρακο¬ 
λούθησης των επικοινωνιών (με πιο εξελιγμέ¬ 
να μέσα πλέον]; Η απάντηση που οφορά στην 
πρόληψη εγκλημάτων, τα οποία καταδικάζει η 
πλειονότητα ταυ κόσμου, δεν φαίνεται πειστι¬ 
κή εξαιτίας των προβλημάτων που έχει και 
προανέφερα. Το εμπόριο ναρκωτικών και 
όπλων, η παιδική πορνεία και το οργανωμένο 
έγκλημα δεν πρόκειται να παταχθούν όσο 
στενά και αν παρακολουθεί κάποιος τις τηλε¬ 
πικοινωνίες. Αν η αποτελεσματική παρακο¬ 
λούθηση ήταν όλο το πρόβλημα, τότε σε λίγα 
χρόνια θα μπορούσαμε να ζήσαυμε σε έναν 
κόσμο "αγγελικά πλασμένο". Κάθε προσπά¬ 
θεια λογοκρισίας και κάθε είδους παρακο¬ 
λούθηση είναι ύποπτες και ανήθικες. Οπως 
κοι αν τις εμφανίσουμε, δεν αναιρείται το γε¬ 
γονός ότι η προσπάθεια είναι να σφίξει ο 
κλοιός γύρω από οποιαδήποτε διαφορετική 
φωνή, να γίνει ακόμη ένα βήμα προς την ομο- 
γενοπσίηση και την ομοιομορφία. 

Μέχρι την ώρα που γράφονταν αυτές οι 
γραμμές δεν υπήρχε κάποιο πληροφόρηση 
για το τι έγινε την Πέμπτη 21 Οκτωβρίου σχε¬ 
τικά με την κομπανία των ακτιΒιστών. Αν 
υπάρχουν νεότερα, θα τα αναφέρουμε στο 
επόμενο τεύχος. 

Σημείωση: Οι φωτογραφίες του άρθρου 
απεικονίζουν σταθμούς του Εείιβίοπ. 
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ΨΥΧΡΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 


Τ ον τώ^υταίο καιρό 8α έχετε σίγουρα 
δει στην τηλεόραση διάφορους μυ¬ 
στήριους γεράκους, οι οποίοι λίγο πριν 
να αποδημήσουν εις Κύριον αποφάσι¬ 
σαν ότι οφείλουν να κάνουν την τελευ¬ 
ταία καλή πράξη τους, μπας και καταφέ¬ 
ρουν να κερδίσουν μια - μικρή έστω- θε¬ 
σούλα στα πράσινα λιβάδια του Παρα¬ 
δείσου. Ετσι, οι τύποι και οι τύπισσες αυ¬ 
τοί προχωρούν σε "συγκλονιστικές" 
(όπως τις ονομάζουν οι διάφοροι τηλεο¬ 
πτικοί αστέρες) αποκαλύψεις σχετικά με 
την κατασκοπευτική δράση τους στα 
χρονιά μετά το Β' Παγκόσμιο Πόλεμο 
και μέχρι την κατάρρευση του Ανατολι¬ 
κού Μπλοκ, Για περίπου 45 χρονιά οι 
δύο μεγάλες δυνάμεις του πλανήτη, 
αφού βγήκαν νικήτριες από τον κατα¬ 


στροφικό πόλεμο, μοίρασαν τον κόσμο 
σε δύο στρατόπεδα (τις περισσότερες 
τουλάχιστον χώρες) κι έπαιζαν τη "γάτα 
με το ποντίκι", με επεμβάσεις και πολεμι¬ 
κές συγκρούσεις, αμοιβαίους πυρηνι¬ 
κούς εξοπλισμούς και τον ανταγωνισμό 
για την "κατακτηση" του διαστήματος, 
ο οποίος ονομάστηκε "Πόλεμος των 
Αστρων". Ολη αυτή η περίοδος από το 
1945 (τέλος του Ι' Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου) μέχρι την πτώση του "υπαρκτού σο¬ 
σιαλισμού" το 1989 ονομάζεται Ψυχρός 
Πόλεμος, αφού ενώ δεν υπήρξε άμεση, 
πρόσωπο-με-πράσωπο αντιπαράθεση ή 
σύγκρουση μεταξύ των δύο υπερδυνάμε- 
ων, εντούτοις οι σχέσεις τους ήταν εξαι¬ 
ρετικό τεταμένες. 


ιΡ€ Μα5ίβΓ 





















Στη φύση 


0 


η ταχύτητα 

είναι προνόμιο λίγων.. 



για την ΟθΓηρυίίηΙ< είναι 

όλων σας! 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΜΕΣΩ 

ΕΠΑΚ 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 1 8.000 6ρχ. 

0ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 35.000 6ρχ. 
12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 65.000 δρχ. 

0/ ανωτέρω τιμές δεν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 13%. 


Με το νέο, εξελιγμένο 
πρωτόκολλο που φτάνει με 
άνεση στα 57.600 όρ5 
απολαύστε την εμπειρία της 
τέλειας πλοήγησης στο 
ΙπΙβΓΠθί! Αποκτήστε το σήμερα 
και συνδεθείτε από το σπίτι ή 
το γραφείο σε λίγα λεπτά! 


« 


ΛΑΙ 



Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

τη λ.: 9249761 β-τησϊΙ: 5αΙθ5@£θΓηρυΙϊηΙ<.9Γ 




ΒΒ5: ΚΙ ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ 
ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ! 


Οι τελευταίοι των Μοΐκανών 


Μπορεί να τρίβετε τα μάτια σας αλλά το θέμα μας είναι πέρα για πέρα 
αληθινό. Οι ΒΒ5 υπάρχουν ακόμη και απαντούν στις ελληνικές 
τηλεφωνικές γραμμές αντιμετωηζοντας με υπεροψία το φαινόμενο 
ΙηΙοτηβί. Οι παλιοί φίλοι είναι πάντα μια ευχάριστη έκπληξη! 


Του Γιάννη Ρηγάηουλου 

5ΐοηίαΙε@εοηιρυΙΐηΙε.9 Γ 
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ταν μου ανατέθηκε να γρά¬ 
ψω αυτό το άρθρο ένιωσα 
ένα πολύ ευχάριστο συναί¬ 
σθημα* Οι ΒΒ5 υπήρξαν ένα 
θέμα το οποίο κάλυψα στο 
παρελθόν εκτενώς από τη στήλη "ΤΘίθεοτη- 
ΠΊυηϊεαίϊσπ5" του "Ρ€ Μα^βιΛ Ακόμη όμως κι 
εγώ πίστευα ότι ύστερα από τόσο μεγάλο διά¬ 
στημα όλα έχουν τελειώσει για αυτόν το χώρο. 
Ειδικά μετά την επικράτηση ταυ ΙπΙοτπθί 5υιίιπ9 
στους υπολογιστές μας και των πολύχρωμων 
ννβθ $ΐίθ$ σε σχέση με τις μονόχρωμες ή ΑΝ5Ι 
οθόνες των παλιών ΒυΙΙοΙΐπ Βοατά$, όλα έδει* 
χναν πως οι ΒΒ5, που τόσο αγαπήσαμε και μας 


Βοήθησαν να περάσουμε ώρες ατελείωτες (με 
χρεωση μόνο μίας αστικής μονάδας!) συνδεδε- 
μένοι, δεν θα έβρισκαν πια πρόσφορο έδαφος 
για να εξελιχθούν ή έστω να διατηρήσουν τη 
μορφή που είχαν μέχρι τον καιρό που έγινε η 
"έκρηξη" στις τηλεφωνικές γραμμές μας με το 
Διαδίκτυο* Εξάλλου, ποιος θα πλήρωνε μηνιαία 
συνδρομή σε μία ΒΒ5, ακόμη και ελάχιστου κό¬ 
στους για την τσέπη του, από τη στιγμή που 
μπορούσε να επενδύσει κάτι παραπάνω και να 
έχει τη μαγεία του Ιη^τποΙ στον υπολογιστή 
του* 

Κι όμως, φίλοι μου! Ισως να μην το πιστεύετε, 
αλλά οι 0Β$ υπάρχουν και περιμένουν πάντοτε 


εσάς για να τις υποστηρίξετε. Πάντα επί των 
επάλξεων! 

Δεν σας κρύβω πως η έρευνα που έκανα 
ήταν παράλληλα και μια αναπόληση των πα¬ 
λιών καλών ημερών, τότε που στις τηλεφωνικές 
γραμμές άκουγες από "βατραχάκια" μέχρι "εμ¬ 
φύλιο πόλεμο" από την εξαιρετική (!!!) ποιότητα 
γραμμών που πρόσφερε ο εθνικός μας τηλεπι¬ 
κοινωνιακός φορέας και η ταχύτητα σύνδεσης 
δεν ξε περνούσε τα 1 4.400 ή το πολύ τα 
28*800 Βρ5 με πολλά ΝΟ ΟΑΡΡΙΕΒ μηνύματα 
στο ΙοΓΠΐιηαΙ πρόγραμμα που χρησιμοποιούσα¬ 
με για τις συνδέσεις. Παρ' όλα αυτά το ΒΒ55π9 
ήταν τρόπος ζωής για όλο τον τότε "δικτυωμέ- 
νο" κόσμο. Οσοι δεν έζησαν αυτή την εποχή 
δεν μπορούν να καταλάβουν τι ακριβώς εν¬ 
νοώ. Με λίγες λέξεις, δεν μπορεί να συγκριθεί 
με το ννόθ Βτον^ίηρ του σήμερα. 

Οπως και να έχει όμως, οι καιροί άλλαξαν* 
Καλώς ή κακώς, το ΙηΙβτηβΙ είνοι πια ο νέος 
τρόπος ηλεκτρονικής ζωής, γενικά αποδεκτός 
από όλο τον κόσμο, και αυτό δεν πρόκειται να 
αλλάξει, ούτε το επιθυμεί κανείς άλλωστε. 
Υπάρχουν όμως κάποιοι οι οποίοι παραμένουν 
πιστοί στις παραδόσεις και εξακολουθούν να 
διατηρούν την ΒΒ5 τους για δική τους ευχαρί¬ 
στηση αλλά και, όσο και σν δεν το πιστεύετε, 
ύστερα από απαίτηση πολλών παλιών και νέων 
συνδρομητών τους. Μάλιστα, ορισμένες ΒΒ5 
προσφέρουν και πρόσβαση στο Διαδίκτυο, με 
αποτέλεσμα να αποτελούν τη χρυσή τομή για 
τους λάτρεις του κλασικού και τους φανατι¬ 
κούς του καινούριου. 

Υστερα από έρευνα δύο εβδομάδων κοτά- 
φερα να επικοινωνήσω με κάποιους 5γ5ορ& και 
να πάρω πληροφορίες για τη βάση τους (δυ¬ 
στυχώς, δεν μπόρεσα νο βρω έστω και μία ΒΒδ 
εκτός Αθηνών, ωστόσο αν κάποιος διαβάσει 
αυτό το άρθρο και είναι 5γ$ορ σε επαρχιακή 
ΒΒ$, ας επικοινωνήσει με το περιοδικό και θα 
αναφέρουμε στο επόμενο τεύχος και τη δική 
του). Ολοι τους με προθυμία προσφέρθηκαν 
να με Βοηθήσουν, όντας ορισμένοι γνωστοί 
από παλαιότερες συνεργασίες. Οι συνδέσεις 
μου με τις ΒΒ5 ήταν λες κοι έκανα τα πρώτα 
μου βήματα με το νέο μου ηοάσπι. Μάλλον ξε¬ 
συνήθισα αυτό που κι εγώ έκανα πριν από με- 


5- 


^ΡΟ Μσ$ίθΓ 


























ρικά χρόνιο, Ατελείωτες ώρες χωμένος στο μη¬ 
νύματα, τα ίοία, τα άονπίοαάί και τα εοπίθΓβπ- 
αθ5, Ηρ8αν στο μυαλό μου άλλες εποχές!!! 

ΓΙΑ ΝΑ ΘΥΜΟΥΝΤΑΙ ΟΙ ΠΑΛΙΟΙ 
ΚΑΙ ΝΑ ΜΑΘΑΙΝΟΥΝ ΟΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ 

Στη συνέχεια 8ο σας παρουσιάσω τις εναπο- 
μείνασες βάσεις της Αθήνας, τουλάχιστον 
όσες κατάφερα να ανακαλύψω. Ισως κάποιες 
ΒΒ5 νο λειτουργούν ακόμη, τόσο στην Αθήνα 
όσο και στην επαρχία, αλλά επειδή δεν παρου¬ 
σιάζονται δεν σημαίνει πως δεν αποτελούν το 
"έμψυχο" υλικό του συνόλου. Ας ξεκινήσουμε, 
λοιπόν, μια μικρή περιπλάνηση στο θαυμαστό 
κόσμο τους... 

ΑΟΚΟΒΑ5Ε & ό,Α.Τ'Ε, 

Η Ασοόαδβ αποτελεί μία από τις παλαβότε¬ 
ρες και δυναμικές παρουσίες στο χώρο των 
ΒυΙΙβίίπ ΒοατεΙδ. Δημιουργήθηκε στις 10 Φε¬ 
βρουάριου 1988 ως απλό Ηοϊϊ πτοάο και έγινε 
γνωστή αργότερα από τις ειδικές περιοχές 
(εΙυΒδ). Το υψηλό επίπεδο επικοινωνίας μέσω 
εοηί6Γοηεο5 και ρυΒίϊε πΐ6$5α£|6£ υπήρξε το 
σήμα κατστεθέν της βάσης και δεν άργησε να 
την οδηγήσει στην κορυφή των προτιμήσεων. 
Ιδρυτής και 5γ$ορ της βάσης είναι ο Στέλιος 


Ι»Ι&Ι^ϋΧ. 





Κεντρικό μενού υπηρεσιών. 


Χαμόδρακας, "βετεράνος" πια του είδους. Συ¬ 
νεργάτες στα πρώτα του βήματα ήταν οι Δρ 
Γιάννης Δεμίρης, Δρ Σπύρος Δευτεραίος, Γιώρ¬ 
γος Σπηλιώτης και ο Δημήτρης Δέλλιος, Πολλοί 
άξιοι συντελεστές συνέβαλαν στη συνέχεια 
στην υποστήριξη της Βάσης μεταξύ των οποίων 
οι Αλέξης Χούχουλας, Βαγγέλης Μπλάθρας, 
Λουκάς Μσναίος κ,ά. 

Το 1990 η ΑεΓσόα5θ ακολούθησε το ρεύμα 
των καιρών, προσαρμοζόμενη στο πρόγραμμα 
Μα|0Γβ&$ της ΟαΙαείΐεοππΓη και εξελίχθηκε σε 
πολύγραμμη Βάση. 

Το 1991 δημιουργήθηκε από τα στελέχη της 
το δίκτυο ΘΑΙΕ. με κέντρο 11 γραμμών κοι 
την οικονομική υποστήριξη του Αλέξανδρου 
Μούκα, μετάφραση του Μα|θΓΒΒ5 στα ελληνι¬ 
κά από τον Αντώνη Σιμωνίδη και με τη Βοήθεια 


του Αντρέο Αντωνόπουλου στον προγραμματι¬ 
σμό. Στη συνέχεια δημιουργήθηκε ένας ενιαίος 
φορέας, ο ΑετοΒα^ο & ΟΑΤ.Ε,, ως μη κερδο¬ 
σκοπική εταιρία παροχής επικοινωνίας και ενη¬ 
μέρωσης. 

Από το 1994 και μετά ο Αλέξης Χούχουλας 
ξεκίνησε την ανάπτυξη ενός νέου προγράμμα¬ 
τος ΒΒ5 πάνω στο τότε σχεδόν άγνωστο λει¬ 
τουργικό Ιϊπυχ. Το 1998 η ΑεΓθΒα5θ και ένσν 
χρόνο αργότερα η ΟΛΤ,Ε, απέκτησαν το πρό¬ 
γραμμα Μο^ίδΙοδ, ενώ ξεκίνησε παράλληλα και 
η σύνδεση της Βάσης με το ΙπΤβιτιβΤ μέσω ίβΐπβί. 
Οι δυνατότητες του νέου προγράμματος εί* 

Κ ι όμως, φίλοι μου! Ισως 
να μην το πιστ€ϋ€Τ€, 
αλλά οι ΒΒ5 υπάρχουν και 
πιριμένουν πάντοτε εσάς 
για να τις υποστηρίξετε* 

Πάντα επί των επάλξεων! 

νοι απεριόριστες καθώς υποστηρίζει κάθε έκ¬ 
δοση ελληνικών, με αυτόματη μετάφραση σε 
ελληνικά με λατινικούς χαρακτήρες ή απλά αγ¬ 
γλικά. 

Σήμερα, το δίκτυο ΑογοΒο50 & Ο.Α.Τ,Ε. 

προοφέρει σε όλους τους 
χρήστες του δωρεάν Ιηίβτπθί 
ΓΤίαίΙ, ένα ίϊπυχ $υΕ>5γ$ίβηι για 
εκπαίδευση των χρηστών στο 
δημοφιλές πια λειτουργικό, 
00 ειδικές περιοχές στην Αε- 
γοΒο 56 και άλλες 20 στη 
ΟΑΤ.Ε,, οπ-Ιίπβ παιχνίδια, με¬ 
γάλη άαΙαΒα$β με τους τε¬ 
λευταίους τίτλους ίτβΘναΓβ, 
δΒατσνναΓβ και άβπ>05 για 
όλα τα λειτουργικά συστήμα¬ 
τα για πολλά άονπίοαόί. 

Το δίκτυο προσφέρει για 
περισσότερα από 12 χρόνια 
τις υπηρεσίες του με απόλυ¬ 
το σεβασμό στα μέλη του 
χωρίς συνδρομή, παρέχοντας τη 
φιλοξενία του από την πρώτη μέ¬ 
ρα εγγραφής ταυ χρήστη και δί¬ 
νοντας 45 λεπτά χρήσης εντε¬ 
λώς δωρεάν. Οι δωρεάν παρο¬ 
χές επεκτείνονται ακόμη περισ¬ 
σότερο με τη σύνδεση στο Ιπίοτ- 
ηθί (προσωρινά από 22:00 έως 
και 2:00). Για όσους ενδιαφέρο- 
νται, το όοηιαϊη είναι ΙσΙησΙ:// 
αεΓθ9α^.θΓ9:1024 ή ΙοΙπθϊ:// 

ααοΒα5σ.αίΜθΓΐΗηθί,9 Γ ' 

εάν θέλετε να επικοινωνήσετε 
με τον 5 γ&αρ Στέλιο Χαμόδρακσ 
η ο-ΓπαϊΙ διεύθυνσή του είναι χθ- 
π ϊ 05 @αε Γο^αίβ .αϊΗ .(ΌΓΗιηθί.9^ 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: ΑΟΚΟΒΑ5Ε & ΟΑΤ.Ε. 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 56 ΚΒρ* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗ!: 8816312 
(συνοπτική γραμμή) 

ΙΝΠΚΝΕΤΐΝαι 

ΟΡΙΣ ΑΙΓΓΟΥΡΠΑΙ: Ολο το 24ωρο 
(22,00-01 00 για ΙθΙπβί) 

ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

Η ΟοπιρυΐΜ είναι εδώ και χρόνια μία από 
τις μεγαλύτερες Β85 του χώρου, φτάνοντας μέ¬ 
χρι τις μέρες μας με ένα μεγάλο και καταξιωμέ¬ 
να όνομα στο χώρο του ΙηίβΓΠβΙ ως Ι5Ρ με τον 
γνωστό 0Ο5ΜΟ5 ννοΒ 5βτνβΓ. Η ιστορία ξεκί¬ 
νησε το 1992, οπότε τα γπο€Ιθπί 5 της βάσης 
άρχισαν να απαντούν και δεν άργησαν να πά¬ 
ρουν "φωτιά". Αρχικά το ΗοδΙ $γ$ίοιη της Οοιτι- 
ρυΐίπΐε αποτελουνταν από έναν Οοιτιραρ 
5γ&Ιβπτ Ργο με 32ΜΒ ΕΑΜ και 840ΜΒ σκληρό 
δίσκο. Είχε τη δυνατότητα να εξυπηρετεί 16 
χρήστες ταυτόχρονα χρησιμοποιώντας το 5ίΌ 
ίΐπίχ 5γ5ίοπι V γ.3.2.2. 

Τότε υπήρχαν πολλές ηλεκτρονικές διασκέ¬ 
ψεις καλύπτοντας κάθε θέμα και δίνοντας τη 
δυνατότητα στους χρήστες να δημιουργήσουν 
τα δικά τους Γοτα αλλά και να συνομιλήσουν 
μεταξύ τους οπ-Ιίπβ σε κλειστές εοπίβΓθηεθ*. 
Αυτές οι ηλεκτρονικές διασκέψεις ήταν και 
από τα πιο δυνατά σημεία της (ΙοΓηρυΙίηΙς. 

Σήμερα, η ΟοτηρυίίπΙς Οη-ίίηβ δεν υφίστα- 
ται, όχι τουλάχιστον όπως την ξέρατε παλιότε- 
ρα. Το ίβχΐ Γηοάβ έχει εγκαταλειφθεί προ πολ- 
λού, δίνοντας τη σκυτάλη στον 0Ο5ΜΟ5 ννβΒ 
£βΓνβΓ. Από εκεί απλά μπορείτε να συνδεθείτε 
με την ΟοΐΌρυΟηΙί ΒΒ5 μέσω ΙηϊβΓηβί από τη δι¬ 
εύθυνση Ηίίρ://ΒΕ)£.εοη^ρυΙίηΙ(.9Γ/ΒΒ5.Ηίιη, 
όπου θα πρέπει να κατεβάσετε τον ΟϊπΙε Ιπ- 
5 ίαΙΙθΓ ο οποίος είναι κάτι σαν εΐϊβπί για τη βά¬ 
ση, Ετσι, λοιπόν, έχετε πρόσβαση στην ΒΒ5 με 
γραφικό περιβάλλον (κάτω από τον ΙπΙετηβΙ Εχ- 
ρΙοΓβτ), όπου μπορείτε να Βρείτε αρκετά ενδια¬ 
φέροντα πράγματα ανάλογα βέβαια με το επί¬ 
πεδο πρόσβασης που έχετε. Εν ολτγοις, μπορεί¬ 
τε να στείλετε και να λάβετε αρχεία μέσω του 



Περιοχές συζητήσεων στην ΟοΓηρυΙϊπΙε. 


Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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• Στείλτε ηιαίΙ μέσω του ΓπαιΙ&Γ της (οπψυΐιπίς. 

ΒιηπιαίΙ, να δημιουργήσετε τις δικές σας περιο¬ 
χές συζητήσεων ((ογο), να ανταλλάξετε τπαϊΙ* ή 
να συνομιλήσετε οη-Ιίπβ με άλλους χρήστες 
που είναι εκείνη τη στιγμή συνδεδεμένοι, Σε γε¬ 
νικές γραμμές, η ΟαιττρυΙιηΙζ έχει κρατήσει τα 
περισσότερα χαρακτηριστικά από το Ιβχϊ ιττοάβ 
όπου λειτουργούσε και σίγουρα δεν 8α σας ξε¬ 
νίσει στη χρήση του. Πάντως, αξίζει να κάνετε 
μα επίσκεψη σε μια βάση η οποία αποτελεί ένα 
από τα σημεία αναφοράς του ΒΒδίη^ 

Οι 5γ$ορ* Αλέξανδρος Μηαλτατζής & Πα¬ 
ντελής Παπανικολάου βρίσκονται πάντα στο 
δαςΙ^Γουπεί για να σας εξυπηρετήσουν. 

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: ΟοπτρυΐΜ ΒΒ5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 5όΚΒρ* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗ!: Σύνδεση μέσω 
ΙηΙβτπβί με οποιονδήποτε ρτονίάστ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ: Ναι 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ολο το 24ωρο 

ΟΥΒΕΚ ΡΚΕΑΜ5 ΒΒ5 

Αλλη μία "φίλη" από τα παλιά, η €γάετ 
0 γθοπι 5 ΒΒ$, έρχεται να δηλώσει το "παρών" 
στον κόσμο του 8Β$ϊπ9. Δημιουργήθηκε κά¬ 
που στα μέσα του Σεπτέμβρη του 1997 από 
τον Στέλιο Ζέμπο. Η βάση στηρίζεται σε ένα 
σύστημα ΑΜΟ-Κό 233 με 128ΜΒ ΚΑΜ, ενώ η 
ταχύτητα σύνδεσης του χρήστη φτάνει τα 
28,8Κ με ένα ηποάΘΓΐΐ παλαιότερης κατηγο- 
ρίας. 

Η ΒΒ5 έχει καθαρά μη κερδοσκοπικά χαρα¬ 
κτήρα, αφού έχει ως σκοπό τη μετάδοση και 
τη λήψη αρχείων όπως υΗΐίΙϊσ*, ίπτ^θ*, αυάίο 
Ριίβ* κλπ. Η Βάση δια Θέτει μια εκτενή Βιβλιο¬ 
θήκη με αρχεία, ικανή να καλύψει τις ανάγκες 
και του πιο απαιτητικού ΡΟ υ^ΟΓ. Σε αυτή τη βι¬ 
βλιοθήκη ο χρήστης μπορεί να βρει από ένα 
005 υϋΐίίγ έως και την τελευταία διανομή του 
λειτουργικού Ιίηυχ προς άο^ηΐοαά. Επίσης, 
όπως αρμόζει σε μια ΒΒ5 που σέβεται τον 


εαυτό της, υπάρχουν 
όλοι οι αναγκαίοι κα¬ 
νόνες προστασίας 
των χρηστών και της 
βάσης από κάθε εί¬ 
δους ιό ή κακόβουλη 
ενέργεια. 

Η 0/δθτ Ρτβαπΐ5 
παρέχει εκτός των 
άλλων και τεχνική 
υποστήριξη για οποι- 
οδήποτε πρόβλημα 
αντιμετωπίζει κάποι- 
ος χρήσης μέσω ανά¬ 
λογου εΐυά, καθώς ο 
5γ$ορ της διαθέτει 
μεγάλη τεχνική και 
προγρσμματιστική 
εμπειρία. Επίσης, οι 
χρήστες απολαμβά¬ 
νουν το δικαίωμα να μπορούν πρώτοι να δοκι¬ 
μάζουν όλες τις νέες εκδόσεις των προγραμ¬ 
μάτων για Ε>05 και Μΐηόονϊ, τα οποία δημι¬ 
ουργούν ο Στέλιος Ζέμπος και σ 
Λεύτερης Βαρδής, Η βάση μετα¬ 
ξύ των άλλων συνεισφέρει στην 
ψυχαγωγία των χρηστών της με 
αρκετά οπ-Ιίπε παιχνίδια στρατη¬ 
γικής και περιπέτειας. 

Κάτι που πρέπει νσ σναφερθεί 
για την ΟγδβΓ Οίβαίπ* είναι ότι 
πρόσφατα ο σκληρός δίσκος της 
βάσης παρουσίασε σοβαρό πρό¬ 
βλημα, με αποτέλεσμα να χα¬ 
θούν τα πάντα από το σύστημα. 

Το πάθος όμως του Στέλιου Ζέ- 
μπου και η αγάπη του για το 
"πνευματικό" παιδί του καθώς 
και η Βοήθεια κάποιων γνωστών 
του χώρου έδωσαν νέα πνοή στη * 
βάση, η οποία αναγεννήθηκε. Αξίζει ένα μεγά¬ 
λο μπράβο στους συντελεστές αυτού του έρ¬ 
γου, διότι αυτό δείχνει πως το ΒΒ5ΐπ9 έχει 
"ψυχή" και χάρη σε αυτούς τους ανθρώπους 
παραμένει κοντά μας. 

Η ^γδβΓ θτεοΓτΐΞ ΒΒ5 λειτουργεί καθημερι¬ 
νά εκτός της ήμερος κατά την οποία πραγμα¬ 
τοποιείται συντήρηση του συστήματος. 

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: ΟγΒετ Οτθοπίχ 8Β5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 28,8%* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 4413307 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ: Οχι 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 23:30-7:30 


5θθναΓβ, το οποίο λίγο αργότερα αναβαθμί¬ 
στηκε σε νεότερη έκδοση. Τότε η Βάση πρό- 
σφερε στους χρήστες της αρχεία, δίκτυα μηνυ¬ 
μάτων με άλλες ΒΒ5 καθώς και διαγωνισμούς 
και παιχνίδια. Ιον Σεπτέμβρη του 1998 έγιναν 
ριζ/κές αλλαγές στη βάση που έως σήμερα λει¬ 
τουργεί σε περιβάλλον Ιίπίχ με *οθ*αΓ© το 
ΟίοάβΙ 5.53 κάτω από ένα σύστημα Ι^πίιυΓη 
και υποστηρίζει 5.000 χρήστες. Υπάρχουν νέες 
υπηρεσίες οι οποίες παρέχονται δωρεάν, όπως 
ΙηίβΠΊ^ ΜοίΙ μέσω της σύνδεσης της βάσης με 
Ι50Ν των ό4ΚΒρ*, νν&β ρα^, πρόσβαση ΡΡΡ 
προς ΙπΙοιτιθϊ, τις βραδινές όμως ώρες 22:00- 
24:00, πρόσβαση οπό το ΙπΙστησΙ μέσω Υ/θΒ 
ρο9© ή ώπθί, πρόσβαση στο ΙΚ0 και διάθεση 
στους χρήστες 1ΜΒ από το χώρο ταυ δίσκου 
για ννβΒ ρα9«- 

Εκτός των άλλων, υπάρχουν ελληνικά και ξένα 
δίκτυα μηνυμάτων όπως επίσης ΓπαίΙ άίπβεΙΟΓγ σε 
κάθε χρήστη με δυνατότητα ανταλλαγής προσω¬ 
πικών μηνυμάτων με άλλους χρήστες σε άλλες 
ΒΒ5, καθώς και δυνατότητα λειτουργίας ΙΟΟ στη 
βάση για οπ-Ιιπθ συνομιλία μέσω ΙηΙστηβΐ. 



0ι επιλογές της ΕΙβΐίτο ΒΒ5. 


ΕΙΕΟΤΚΟ ΒΒ5 

Η ΕΙβείτο ΒΒ5 εμφανίστηκε στο τηλεφωνικό 
δίκτυο για πρώτη φορά τον Απρίλιο του 1995 
από τον 5γ*ορ της Σταύρο Μαραγκουδακη πά¬ 
νω σε ένα γρήγορο τότε σύστημα 386, χρησι¬ 
μοποιώντας το ΚβΠΊΟΐβ Αεεε** 2,01 ως 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: ΕΙεεϊΓο ΒΒ5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ; Εως 56%* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 4285880 
ΙΝΪΕΚΝΕΤ: Ναι 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ολο το 24ωρο 

ΗΥΡΕΚΟΟΜΜ ΒΒ5 

Με μία εμπειρία τριών χρόνων στην ενεργό 
δράση, από τότε που δημιουργήθηκε η βάση 
από τον Γιώργο Βαρδίκο, η Η/ρβίεσπτιη ΒΒ$ 
συνεχίζει τη λειτουργία της μέχρι τις μέρες μας 
έχοντας όλα αυτά τα χρόνια φανατικούς φί¬ 
λους. Με τρεις άϊαΙ-υρ γραμμές παρέχει στους 
χρήστες δωρεάν πρόσβαση με μια ευρεία γκά¬ 
μα αρχείων προς άο^ηΐοοάίπ^ σ αριθμός των 
οπαίων φτάνει τα 15.000, οη-Ιίηε παιχνίδια και 
αρκετές περιοχές συζητήσεων. 

Η ΗγρβΓεοίπππ ήταν η πρώτη ΒΒ5 στην Ελλά¬ 
δα που παρείχε στους χρήστες της πρόσβαση 
μέσω ΙπΙθιϊί# ορισμένες βραδινές ώρες εντός 


5ι 


^Ρ€ Μα5ί©Γ 




































ΒΒ5 





και εκτός Αττικής. Παρέχει, εκτός των άλλων, 
ΙηΙθτηβΤ ΓήοίΙ της μορφής υ£&πά@ΗγρθΤ€0Γηηη 
■9ε το οποίο μπορεί ο χρήστης να χρησιμοποιεί 
είτε μέσω της βάσης είτε μέσω του γποιΙ εΐίβπΐ 
που προτιμά, αφού υποστηρίζεται και ΙοεαΙ ΡΡΡ 
πρόσβαση. 


* 

I Είσοδος στην Ηγρβιτοπιπ, 

• 

Η Βάση έχει στηθεί στο 'Μοήόφονρ της 
ΟαΙαεΐίοοπίΓη και είναι η πρώτη ΒΒ5 στην Ελλάδα 
η οποία υποστηρίζει Ρίάοπβί μέσω του προγράμ¬ 
ματος αυτού σε συνεργασία με πβννδ 5 ΘΤΥθγ$ φοι¬ 
τητών του Αριστοτελειου Πανεπιστημίου Θεσσα¬ 
λονίκης. Επίσης, παρέχεται και ϋπϊχ 5 ΚοΙΙ στους 
χρήστες για εκπαιδευτικούς σκοπούς. 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: Ηγροτ Οογπιπ ΒΒ5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 5όΚΒρι 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 2233033 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ: Ναι 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ολο το 24ωρο 
50ΡΕΚ ΒΒ5 

Ολα ξεκίνησαν τον Απρίλιο του 1996 για τη 
δυρβΓ ΒΒ5 κάτω από την αποκλειστική επίβλε¬ 
ψη του $γ5ορ της Βαγγέλη Τσίρκα, η οποίο τότε 
λειτουργούσε μόνο βραδινές ώρες. Μετά το 
καλοκαίρι του 1997, η βάση απέκτησε και μια 
δεύτερη αποκλειστική τηλεφωνική γραμμή, ενώ 
το πρόγραμμα ΡθπίοΙο Αεεβίϊ, τα οποίο στήρι¬ 
ζε τη Βάση, αντικαταστάθηκε από το ΡτοΙχχίΓεΙ, 
όπου η μεταφορά των χρηστών ήταν σχετικά 
εύκολη υπόθεση* Υστερο από ολοκληρωτική 
καταστροφή τον Μάιο του 1998, η Βάση στα¬ 
μάτησε τη λειτουργία της γιο ένα διάστημα* Στη 
συνέχεια "χτίστηκε" πάλι πάνω σε λειτουργικό 
Ιϊπυχ και οι χρήστες απέκτησαν πια πρόοβαση 
στην ΒΒ$ μέσω προγράμματος ίοιτηίηαΙ ή με 
πρωτόκολλο ΡΡΡ ή με ΙθΙηβΙ* οπό το ΙπίβτηβΙ τις 
βραδινές ώρες στη διεύθυνση ΗΜρ://$Βη. 
αίαιΜοη^ Η σελίδα της ΒΒ3 είναι στη διεύ¬ 
θυνση Ηηρ://νΛνν^όπ. 9 Γ ή Νΐρ:/Λόη*φ.η&ί. 

Υπάρχουν πολλές διασκέψεις για διάφορα 
θέματα, ενώ κάθε χρήστης μπορεί να δημιουρ¬ 
γήσει τη δική του διάσκεψη και να τοποθετήσει 
ακόμη και τα δικά του αρχεία σε αυτή. Μεταξύ 


ία ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ 


των διασκέψεων υπάρχουν και κάποιες περιο¬ 
χές οι οποίες είναι δικτυωμένες με άλλες ΒΒ5 
του εξωτερικού. 

Φυσικά, δεν λείπουν οι περιοχές αρχείων 
όπου ο χρήστης μπορεί να βρει πολλά Ργοθ- 
νατβ # ίΗατθναί©, θεΓπο$ προγράμματα κ.ά. 

Επονται κι άλλες αλλαγές κι εκ- 
πλήξεις. 

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: $υρβΓ ΒΒ5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 56ΚΒρ 5 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΖΥΝΔΕΖΗΖ: 
2233033 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ: Ναι 
ΩΡΕΖ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΖ: 

Ολο το 24ωρο 

ν\ΜΚ 6 ΑΜΕ$ 

ΟΑΤΑ ΒΑΝΚ 

Ως μία από τις παλαιότερες 
ΒΒ$ στην Ελλάδα, η Μαι^απιβ* 
Ραία ΒαπΙς λειτούργησε για πρώ* 
τη φορά τον Απρίλιο του 1989 
υπό την εποπτεία του 5 γ 5 ορ της Νόσου Λιά- 
γκου. Αρχικά το όλο σύστημα "στήθηκε" πάνω 
σε έναν 3865Χ με 14,4Κ γϊϊοΘοπί και ως 
δοθναΐΌ είχε χρησιμοποιηθεί το ΚθπτοΙο Αε- 
εθ55. Κύρια μέλημα του &γ5ορ 
ήταν το θέμα του ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου, όντας μέλος των 
ΗβΙΙα5Ν&ϊ, Ρίάοπεί, ΙπΐΙΝβί, 

ΑίΗοπδΝεί, ΟοΜβηΝβΙ, ΟΙγτηρίε- 
ΝοΚ Μέχρι και σήμερα η ΒΒ5 εί¬ 
ναι μέλος του παγκοσμίου δικτύ¬ 
ου ανταλλαγής μηνυμάτων Ρί- 
θοπβΙ, όπου ο χρήστης μπορεί να 
βρει πληθώρα θεμάτων συζητή¬ 
σεων κυρίως στα ελληνικά. Μετά 
το ΓΘ 9 Ϊ*ΐΓαίίοη του χρήστη στη 
βάση υπάρχει η δυνατότητα επι¬ 
κοινωνίας με τα υπόλοιπα μέλη 
του ΡιάοπθΙ παγκοσμίως μέσω 
ενός πολύ εύχρηστου περιβάλλο¬ 
ντος* 

Καθώς όμως τα πράγματα άλλαξαν στο χώ¬ 


ρο των επικοινωνιών και όλα τείνουν προς το 
Διαδίκτυο, η Υ/α^απιε* δεν θα έμενε έξω από 
το "χορό"* Ετσι, υπάρχει πια και η εναλλακτική 
λύση των πεν59Γθυρ$. Οποιοσδήποτε μπορεί 
να συνδεθεί με τους πβ*5 5βΓΥθΓ$, πθ«5*ίϊ- 
άοησϊ.9 Γ ' ηοντ5.ίοτΤΗηβΙ*9Γ, ηο*5*5αο*9 Γ κσι να 
διοΒάζει τα μηνύματα του Ρίθοποϊ χάρη στη 
βοήθεια του Χρήστου Ρικούδη, ο οποίος δια¬ 
χειρίζεται το συγκεκριμένο 9αίεν«3γ* 

Επίσης, η Υ/α^ηθί διαθέτει τη δική της πα¬ 
ρουσία στο ΙηίϋΓποϊ ως Υ/εό Ηθ5ίίη9 ρΓονίάοτ 
στη διεύθυνση Ηηρ^/ννπν.νη3Γ90ΓΠΘ5.9Γ σε συ¬ 
νεργασία με γνωστή εταιρία στις ΗΠΑ, με σκο¬ 
πό τη μεταπώληση των υπηρεσιών της στην 
Ελλάδα και την προσφορά απεριόριστου χώ¬ 
ρου στους \ΥθΕ> $θγυθγ5* 

Αν θέλετε να γνωρίσετε την Οαίο 

Βαπίκ από κοντά δεν έχετε παρά να επικοινωνή¬ 
σετε τηλεφωνικά ή στη διεύθυνση 2:411/16 του 
Ρίάοποί ή με σ-τηαΐΙ στο ηΙία905@νοΓ9σηπε5,9Π 

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ; ννα^σπΊβ* Οαϊα Βση!κ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ: Εως 33,όΚΒρ* 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 3238730 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ: Ναι 

ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Ολο το 24ωρο 


Ποσοστά ωριαίος χρήσης στη Ματ^αιηθϊ. 


Εκτός των προαναφεραμένων ΒΒ5 υπάρχει 
ακόμη η ΝοναίϊπΙκ του Δημήτρη 
Λεμονίδη, η οποία εξαιτίας λει¬ 
τουργικών προβλημάτων δεν 
λειτουργεί, ελπίζουμε προσωρι¬ 
νά. Σίγουρα, όμως, το θέμα ΒΒ5 
δεν κλείνει εδώ* Το "ΡΟ Μα5ίβί" 
θα είναι πάντοτε στην πρώτη 
γραμμή για να σας ενημερώνει 
για οποιαδήποτε εξέλιξη στο χώ¬ 
ρο. Ανανεώνουμε τα ραντεβού 
μας, λοιπόν, σε μελλοντικό τεύ¬ 
χος, και ποιος ξέρει, το ΒΒ5ίπ9 
μπορεί πάλι να ξαναζήσει τις πα¬ 
λιές δόξες του! 

03 


Ρ^ ΜαδϊθΓ 


































ΤΗΕ 4(1ι ΟΟΜΙΝΟ 


Οι πρώτες 30 ημέρες 


Μετά την παρουοιαοη του ΤΚβ 4ίΚ Οοπιΐη 9 οτο προηγούμενο τεύχος, κό 56 ΓνθΓ, ωστόσο προέκυψαν κάποιες επιπλέ- 


θεωρήθηκε σκόπιμο να γίνει μια μικρή αναφορά στον ελληνικό δβινοτ ον απορίες οπό μέρους σας, που -φυσικά- 

του παιχνιδιού καθώς και σε ορισμένα προβλήματα και απορίες που «ρειλουμε να ξεδιαλύνουμε Για να συνδεδειτε 

αναι δυνατό να προκληθουν στους νέους χρήστες, που δοκιμάζουν για 8είτ€ ότ( εχπε ακολούθησε, κατά γράμμα τα 
πρώτη φορά την τύχη τους στο μαγευτικό κόσμο των νησιών του ΑταΙεα 5 εξής Βήματα: 


- Εγκαταστήστε το πρόγραμμα του εΐίβπ! από 
το συνοδευτικό €0 του “ΡΖ Μο5Ϊ0γ" ϋκτωβρί- 
ου. Εάν είχατε ταχυδρομήσει το κουπόνι που 
σας προσφέρει έναν μήνα δωρεάν σύνδεσης, 
8 α έχετε λάβει ήδη μέσω ο-πιαϊΙ το υδΘΓπαιπβ 
και το ρα55\νοΓ0 του αεεουπί σας. Σημειώστε 


και του Κον6π'5 0υ$1, Καλώς ήρθατε λοιπόν στη Ιί^ίΗσνβπ. Σας 
ευχόμαστε η διαμονή σας να είναι ευχάριστη και γεμάτη περιπέτεια! 


Του Κώστα "Βαικίίΐ Οβ ίονβπ" Ιπυρόπουλου 
Βα τ\ά ί#@<γ Βθ ι^α I ,κοιτ» 


ροτου ξεκινήσω την αναφορά 
μου στις απορίες σας, νομίζω 
ότι 8α σας μαλώσω. Ο λόγος 
είναι απλός: Οπως διαφάνηκε 
από τις πρώτες εβδομάδες 



λειτουργίας του Τ40 δθτνβτ στο ευρύ κοινό, 
ελάχιστοι από εσάς κάνατε τον κόπα να διαβά¬ 
σετε το ππαηυαΙ του παιχνιδιού (πόσο μάλλον τα 
Γβνίθνν, που δημοσιεύτηκε στο προηγούμενο 
τεύχος). Διαφορετικό, δεν μπορώ να εξηγήσω 
πώς μπορεί να προέκυψαν απορίες του στιλ: 
"πώς κάνω βηυίρ/υπβηυίρ ένο ϋοπτι;", "πώς 
μπορώ να τρέξω με το χαρακτήρα μου;", "πώς 
κάνω ΙοΙβροΓί;" και άλλα τέτοια παρόμοια. 
Μάλλον πρέπει να σας άρεσε υπερβολικά το 
παιχνίδι, ώστε, από την αγωνία και τη λαχτάρα 
σας να βιώσετε την εκπληκτική ατμόσφοιρά 
του, δεν δώσατε σημασία σε τυπικότητες, όπως 
το να διαβάσετε 2-3 χρήσιμα πραγματάκια 



προτού προχωρήσε¬ 
τε. Σε κάθε 
περίπτω¬ 



ση, 8α συνιστούσα περισσότερη προσοχή, ειδι- 


τα κάπου, καθώς είναι απαραίτητο για τη σύν¬ 
δεσή αας* 


κά στους νέους παίκτες. Τα ππαπυαΙδ και 


στα πρώτα στάδια λειτουργίας του, 


το Γβνίβν* γράφονται για κάποιο 
λόγο και όχι απλά και μόνο 
για να πιάνουν χώρο. 
> ^ Ας είναι, όμως: Ο $ογυ- 
θγ βρίσκεται ακόμα 


- Αφού συνδεθείτε στο ΙηίβΓΠθί μέσω του 
ΡτονίόβΓ σας, τρέξτε το πρόγραμμα του εΐιβηί 
και στην αρχική οθόνη δώστε Τοπηοεί". Ο 
εΐίβηί 8α κατεβάσει το τελευταίο ραίεΗ του 
προγράμματος (αν υπάρχει) και 8ο το έγκατα- 
στήσει αυτόματα. 


οπότε οπαιεσδήποτε απροσεξίες 


- Α^όλις τελειώσουν οι αποσυμ πιέσεις, 8α με¬ 
ταφερθείτε στην αυΑθηίίεαΙίοπ 5 ογοοπ, όπου θα 
κληθείτε να δώσετε τα υ^βΓπαππα και ρα 55 Μ>Γε) 
που σημειώσατε προηγουμένως. Πατώντας στη 
συνέχεια το "Ιπΐοτ", είστε πλέον έτοιμοι να ει¬ 
σέλθετε στο μαγευτικό κόσμο του Τ40 


συγχωρσύνται (για την ώρα^). 


ΚΕΟΙ5ΤΚΑΤΙΟΝ & 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΤΟΝ $ΕΚνΕΚ 


Παρ' ότι στο αναλυτικό τβνιβν του παιχνιδιού 
έχουμε καταβάλει φιλότιμες προσπάθειες να 
εξηγήσουμε τον τρόπο σύνδεσης στον ελληνι- 


Στην περίπτωση που κάποιοι από εσάς δεν 
κατάφεραν να προμηθευτούν εγκαίρως ένα 


3 Μα$ίβΓ 




ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ 


τεύχος του περιοδικού και συνεπώς δεν διαθέ¬ 
τουν το ειδικό κουπόνι εγγραφής, 8α πρέπει, 
αφού εγκαταστήσουν τον εΙίεπΙ του παιχνιδιού 
(υπάρχει και στο ελληνικό δΐίβ του 4ίΗ ΟοίΓΗης), 
στη διεύδυνση ννν.ΐ4ε.9Γ), να συμπληρώσουν 
τη φόρμα που 8α βρουν στο προαναφερθέν 
5 ΪΪ 6 , μέσω της οποίος οποιοσδήποτε χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να δημιουργεί προσωπικό 
αεεουπί ή να ανανεώνει το ήδη ύπαρχον του. Η 
τιμή της συνδρομής για το Τ40 είναι 14.900 
δρχ. (συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) για έξι 
μήνες πρόσβασης, ενώ επιπλέον υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα άειτΊο χρήσης του παιχνιδιού με προ¬ 
σωρινά εβδομαδιαία αεεουπί* για όλους τους 
υποψήφιους παίκτες που επιθυμούν κάτι τέτοιο. 
Για περισσότερες πληροφορίες όσον αφορά 
σε τεχνικά ζητήματα ή ζητήματα Γος^ίΓαΙίοη, 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με τον αάΐϊΐιη- 
ι&ΤταίοΓ του παιχνιδιού στο ^-πηαίΙ: 
Ι4εαεΙηιίη@εοΓηρυρΓθ55,9π 

τιμή της συνδρομής για 
το Τ40 είναι 14.900 
8ρχ. (συμπεριλαμβανομένου 
του ΦΠΑ) για έξι μήνες 
πρόσβασης, ενώ επιπλέον 
υπάρχει η δυνατότητα 
άθίπο χρήσης του 
παιχνιδιού με προσωρινά 
εβδομαδιαία α«ουπί5 για 
όλους τους υποψήφιους 
παίκτες που επιθυμούν κάτι 
τέτοιο. 

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ 
Τ40 5ΕΚΥΕΚ 

Αν και "φρέσκος-φρέσκος", ο δβΓνβτ του παι¬ 
χνιδιού έχει αρχίσει ήδη να κατακλύζεται από 
παίκτες και, όπως διαφαίνεται, ο κόσμος του 
σφύζει πλέον οπό ζωή σχεδόν 24 ώρες το 
24ωρο. Τι στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμ¬ 
μές, ο συνολικός αριθμός χρηστών που έχουν 
γραφτεί στο παιχνίδι ανέρχεται στους 242, 
Πρόκειται σίγουρα για ένα τεράστιο νούμερο, 
σν αναλογιστούμε το ποσοστό των Ελλήνων Ιπ- 
ίβΓηβί χρηστών καθώς και το γεγονός ότι η χρο¬ 
νική περίοδος λειτουργίας του 50 γυογ στο ευρύ 



Είναι όντως εντυπωσιακό το γεγονός της 
τρομακτικής προσέλευσης παικτών στον ελ¬ 
ληνικό δβΓνβΓ του 14(1, αφού από τις πρώτες 
κιόλας εβδομάδες λειτουργίας του ο χαμός 
που έγινε δεν έχει προηγούμενο. Πράγματι, η 
αγάπη με την οποία οι Ελληνες χρήστες πε¬ 
ριέβαλαν το Τ40 μας άφησε έκπληκτους! Το 
μόνο που μπορούμε να εκφράσουμε είνοι 
ένα μεγάλο "ευχαριστώ" σε όλους εσάς και 
η ευχή να σας έχουμε κοντά μας γιο πολλά 
χρόνια ακόμη... Ας δούμε όμως ευθύς αμέ¬ 
σως τη γνώμη που έχουν σχηματίσει για το 
παιχνίδι ορισμένοι από εσάς που ήδη έχουν 
κατορθώσει να διακριθούν στον ελληνικό 
Τ40 5βίΎβΓ. 

Οι αμείλικτες ερωτήσεις (!) στις οποίες 
κλήθηκαν να απαντήσουν τα παιδιά ήταν σι 

εξηίς: 

1) θα θέλαμε να μας πείτε γενικό τη γνώ¬ 
μη σας για το Τ4€, τόσο από τεχνικής πλευ¬ 
ράς όσο και στον τομέα του ςρητορΙαγ, 

2) Ποιο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
οας άρεσε περισσότερο και γιατί; 

3) Τι περισσότερο θα επιθυμούσατε να 
δείτε στον ελληνικό Τ4€ ^θγυθγ, που πιστεύε¬ 
τε ότι θα συνέβαλε θετικά στην πορεία του 
παιχνιδιού; 

Ιδού λοιπόν οι απαντήσεις που πήραμε 
από τους χρήστες Εδδοα*, ΚσίςοΙοεο, ΒεζαΙβΙ* 

Ονομα: Σπόρος Καραγιάννης, 
ΝκΙεηατηε: Εβίβα* 

1) "Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα 
βΡΟ που έχω παίξει, καθώς, ειδικό στον το¬ 
μέα του 9α™ρΙαγ, σ εθισμός που προκαλεί 
είναι απερίγραπτος. Σε συνδυασμό μάλιστα 
με την ύπαρξη του 9ΓββΙ( δβΓνοτ, πιστεύω ότι 
το παιχνίδι αναδεικνύεται σε ένα από τα κα¬ 
λύτερα της κατηγορίας του." 

2) "Με ξετρελαίνει το γεγονός ότι το Τ40 
διαθέτει άπαιχτα γραφικά, ενώ το λιγοστό Ια9 
του σε κάνει ορισμένες φορές να πιστεύεις 
ότι στην ουσία παίζεις ένα οίί-Ιίηβ παιχνίδι" 

3) "Πιστεύω ότι μερικά ρυ85ί* επιπλέον θα 
ήταν καλό να υπάρξουν, καθώς θα αυξήσουν 
την αντοχή του παιχνιδιού. Επίσης δα ήθελα, 

κοινό δεν είναι ιδιαίτερα μεγάλη. 

θα ήταν παράλειψη αν από τους ανωτέρω 
χρήστες δεν ξεχωρίζαμε εκείνους που, κατα¬ 
βάλλοντας τιτάνιες προσπάθειες και πάντα κά¬ 
τω από το άγρυπνο (κυριολεκτικά!) βλέμμα των 
ΟοΓτιβΟρδ, έχουν κατορθώσει να φτάσουν σε 
μεγάλα ΙβνβΙδ και να διακριθούν. Ετσι, λοιπόν, 
μέχρι στιγμής σε ΙονοΙ ανώτερο του 8 έχουν 
φτάσει πέντε χρήστες, μεταξύ των οποίων ξε¬ 
χωρίζουν πίεΙεηαΓΠβδ όπως αυτά των ΚοΜοεσ, 
Εδίβαδ, ΑΓΓΠδΓποδίθΓ, Ιοσηηί* αλλά και πολλοί 


αν ήταν δυνατό, κάποιο στιγμή να επιλυθούν 
ορισμένα προβλήματα που έχουν να κάνουν 
με τον κέρσορα του ποντικιού και τη θέση 
των Πουροί*, καθώς σε αρκετές περιπτώσεις 
αυτή δεν προσδιορίζεται με ακρίβεια." 

Ονομα: Χρηστός Τσιακίρης, 

ΝκΙακιιηβ: ΚοΙίσΙοεο 

1) "Το παιχνίδι, ειδικά στον τομέα του 
9 απιβρ!αγ, είναι από πολύ καλό έως άψογο, 
ενώ τεχνικά πιστεύω ότι σηκώνει ακόμα κά¬ 
ποιες διορθώσεις. Πολύ καλή η κίνηση της 
Οφίία! Οοπίβπί να δημιουργήσει δΟΓνοτ για 
το οοτηθ στην Ελλάδα - πιστεύω θα έχει με¬ 
γάλη ανταπόκριση" 

2) "Πιστεύω ότι η ατμόσφαιρα ανάμεσα 
στους παίκτες είναι το σήμα κατατεθέν του 
παιχνιδιού. Εκτός του ότι σου δίνεται η ευκαι¬ 
ρία να διασκεδάσεις μαζί με άλλα άτομο, 
μπορείς ακόμα να κάνεις στενή παρέα με 
ορισμένους παίκτες και να γνωριστείτε καλύ¬ 
τερα στο πλαίσιο μιας ευγενούς άμιλλας." 

3} "Αν και πιστεύω ότι το παιχνίδι αυτό 
καθ' εαυτό δεν έχει να ζηλέψει σε τίποτα 
τους ξένους *βΓνΘΓ5, θα ήθελα ωστόσο να 
δω στο *ιίβ του παιχνιδιού κάποια απαραίτη¬ 
τα στατιστικά στοιχεία που αφορούν στον 
τρόπο διεξαγωγής του καθώς και μια 
κατάταξη των παικτών από τον καλύτερο 
στον λιγότερο καλό." 

Ονομα: Ζωή Μαρμαρά, 

Νίεΐεπαιτιβ: ΒβΐάίβΙ 

1) "Το Τ4€ είνοι σίγουρα ένα πολύ ωραίο 
παιχνίδι και πιστεύω ότι δίνει στο χρήστη αρ¬ 
κετά μεγάλη ελευθερία κινήσεων. Αν και η 
πείρα μου στα ΚΡΘ 9^πτο5 είναι μικρή 
(ωστόσο έχω παίξει ένα παρεμφερές 9 α™β, 
το ΟίοθΙο), ειδικά στον τομέα των γραφικών 
έχει γίνει τρομερή δουλειά οπό τους προ¬ 
γραμματιστές" 

2} "Αυτό που λείπει μέχρι στιγμής από το 
παιχνίδι και 9α ήθελα να δω είναι η δημιουρ¬ 
γία ελληνικών 9υί105 παικτών. Σχεδόν όλοι οι 
ξένοι $ΘΓνβΓ5 διαθέτουν 9υίΙά$, γιατί όχι κι 
εμείς λοιπόν;" 

άλλοι. Κβορ υρ Ηιβ 9°°^ Ο^Υ 5 · 

Ενα σημαντικό χαρακτηριστικό του 14(1, το 
οποίο είμαστε υποχρεωμένοι να αναφέρουμε, 
αφού το ζητάτε αρκετοί από εσάς, είναι η δυ¬ 
νατότητα Ρίι, δηλαδή το να μπορεί κάποιος παί¬ 
κτης να σκοτώσει κάποιον άλλο. Ισως Βέβαια 
ορισμένοι από εσάς να μην συμφωνούν και τό¬ 
σο με αυτή τη λειτουργία, όμως θεωρήσαμε ότι 
ένας κόσμος "όμορφος, αγγελικό πλασμένος" 
αποτελεί μάλλον ουτοπία, οπότε μοιραία κά¬ 
ποια στιγμή είναι δυνατό ένας παίκτης να παίξει 
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ΟΟΜΙΝΟ 



Βυ05 & ΙΑΟ 


Αν και το παιχνίδι τρέχει σε τοπικό $οτν- 
ογ, και ως εκ τούτου το (09 8 α έπρεπε να 
κυμαίνεται σε χαμηλά επίπεδα, εντούτοις 
υπήρξαν στιγμές (κυρίως τις βραδινές 
ώρες] που παρατηρήθηκε σημαντική καθυ¬ 
στέρηση. Η καθυστέρηση αυτή ΔΕΝ οφεί¬ 
λεται στον ίβινθΓ αυτόν καθ' εαυτό αλλά 
στον αυξημένο αριθμό χρηστόν που βρί¬ 
σκονται οπ-Ιΐϊΐθ εκείνη τη στιγμή καθώς και 
στο πρόγραμμα του εΐιβπΐ. Δυστυχώς, η 
διαχείριση μνήμης που κάνει ο εΐϊθπί του 
παιχνιδιού είναι επιεικώς απαράδεκτη, γε¬ 
γονός που οδηγεί σε σοβαρότατα προβλή¬ 
ματα ταχύτητας. Τη στιγμή που θα διαβάζε¬ 
τε αυτές τις γραμμές το πρόβλημα αναμέ¬ 
νεται να έχει λυθεί, καθώς θα έχει ήδη γί¬ 
νει υρίοαό στον $€ΓναΓ η έκδοση 1 , 0 ό του 
παιχνιδιού, που βελτιώνει το πρόγραμμα 
του εΐίεπί, προς αποφυγή οποιωνδήποτε 
προβλημάτων ταχύτητας έχουν ανακύψει» 


ση χάνει 1% από τα ΧΡ$ του καθώς και 2% από 
τα αντικείμενα που μεταφέρει. 

€ΗΑΚΑ€ΤΕΚ ΑΠΚΙΒυΤΕί 

Πολλές είναι και οι απορίες των παι¬ 
κτών όσον αφορά στα οΝπέυΐβδ του 
χαρακτήρα τους. Αν και στο άρθρο του 
παιχνιδιού τονίζω με έμφαση το γεγο¬ 
νός άτι η δημιουργία ενός νέου χαρα¬ 
κτήρα πρέπει να προσεχτεί ιδιαίτερα, 
φαίνεται ότι κάποιοι απάντησαν 
σπς τέσσερις βασικές ερωτή¬ 
σεις όπως τους ιρθε εκείνη την 
ώρα, με αποτέλεσμα για άλλη 
μία φορά να την πληρώνει ο 
ΟαιτίθΟρ, που ακούει διάφορα 
παράπονα, όπως: "τσ αίίτίβυίβ5 
μου είναι χαμηλά", "τα Ιβν©|$ δεν ανε¬ 
βαίνουν" και άλλα τέτοια ωραία» Κα- 
ταρχήν, πρέπει να σημειώσω ότι είναι 
πρακτικά ΑΔΥΝΑΤΟΝ για κάποιο χαρα¬ 
κτήρα να έχει υψηλά στατιστικά σε 
ΟΛΑ τα αΗτΐδυίβ* ταυ, διαφορετικά 
όλοι οι χαρακτήρες θα ανέβαιναν Ισν- 
σίδ σε χρόνο άΐ Αντίθετα, οι απαντή¬ 
σεις στις αρχικές ερωτήσεις στο εΗατ- 
αεϊβΓ αβαΐϊοπ καθορίζουν τα ισχυρά αΗπΒυίεδ 
του χαρακτήρα, στα οποία θα χρειαστεί 
να βασιστεί προκειμένου να βελτιωθεί 
και να μάθει ^ΙαΙΙί ή 
^ρβΙΙ*. Από εκεί και πέ¬ 
ρα, σε κάθε νέο ΙενεΙ ο 
χαρακτήρας-παίκτης θα κληθεί 
να πάρει σημαντικές αποφά¬ 
σεις, όπως το ποια σίΙτίΒυίοδ 
να ανεβάσει και ποια να αφή¬ 
σει για αργότερα. Η απάντηση 
λοιπόν είναι απλή: θα χρεια¬ 
στεί να δώσετε βάση στο ισχυ¬ 
ρά αΐΐτϊόυΐσ* σας σε πρώτη 
φάση και, αν νομίζετε άτι 
μπορείτε να προσθέσετε 
κάποιον έξτρα πόντο 
οε ένα δευτερεύον 
αΝπθυίβ (με τη λογική 
ότι μακροπρόθεσμα 
θα έχετε κέρδος από 


αυτό], κάνετε το! 

Αυτό που χρειάζεται να προσέξετε 
είναι ότι δεν μετρά τόσο το γεγονός ότι 
θέλετε να ανεβείτε ΙθνβΙ» για να ισχυ¬ 
ροποιήσετε το χαρακτήρα σας όσο το 
ΠΩΙ θέλετε να τον ισχυροποιήσετε» 
Εξηγώ ευθύς αμέσως: Αν επιθυμείτε να 
μάθετε κάποιο δρβΙΙΜίΙΙ και δεν διαθέ¬ 
τετε ακόμα τα σπαιτούμενα ΓβηυΐΓβ- 
πίοπ^, τότε το πρώτο μέλημα σας μόλις 
ανεβείτε επίπεδο θα πρέπει να είναι το 
ανέβασμα των αίίτϊδυ^δ που αφορούν 
στο συγκεκριμένο $ρβΙΙΛΙαΙΙ. Αν, πάλι, 
χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε κάποιο 
όπλο ή ατπποΓ, θα πρέπει και πάλι να δώσετε 
βαρύτητα στα συγκεκριμένα αϋτϊάυίοδ που 
έχουν νο κάνουν με αυτό. Μην πελαγοδρομεί¬ 


τε, λοιπόν, αλλά προγραμματίστε τις ενέργειες 
σας. Και μια τελευταίο συμβουλή: Αν δείτε ότι 
για να ανεβάσετε ένα αί 1 ϊϊΒυ*σ προκειμένου νο 
φορέσετε/εξοπλιστείτε κάποιο αντικείμενο ή να 
μάθετε ένα ϊΙάΙΙΑρθΙΙ χρειάζεται νο ανεβείτε 3 - 
4 επίπεδα, τότε καλό είναι να μην το κάνετε, 
εκτός αν είναι απολύτως απαραίτητο» Από το 
7-8 ΙβνεΙ και μετά τα θχρθποηεθ ροϊη^ ανεβαί¬ 
νουν αρκετά δύσκολα, έτσι είναι δυνατό να 


ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 1999 & Τ40 


Στο πλαίσιο του φετινού Οαπ)β& Ραΐη της 
μεγάλης αυτής γιορτής των παιχνιδιών 
στρατηγικής και φαντασίας, το 4 ΐΗ έοηιϊη^ 
θα δώσει Βροντερό "παρών", καθώς θα 
υπάρξει ξεχωριστή παρουσίαση του παιχνι¬ 
διού για όσους ενδιαφέρονται να εισέλ¬ 
θουν στον εκπληκτικό κόσμο του αλλά δεν 
το έχουν αποτολμήσει ακόμα. Περιμένουμε 
λοιπόν στο $ίαπά του Α \Η 0οπίϊΠ 9 στο 
Οαππβ5 ΡαίΓ όλους εσάς που ήδη παίζετε 
οη-Ιΐπθ, για να συναντηθούμε και να γνωρι¬ 
στούμε από κοντά, καθώς επίσης όλους 
όσοι ενδιαφέρεστε νο μάθετε περισσότε¬ 
ρο για το παιχνίδι» Το 7ο Οσπ>ε 5 ΡοΪγ θα 
διεξαχθεί στο ξενοδοχείο "Ρτβ$κ1θηΙ* στις 
11 και 12 Δεκεμβρίου 1999, από ης 10 το 
πρωί έως τις 10 το βράδυ. Βο ϊΚετσ! 




ηί» 

·. 






■Μ 


το ρόλο του "κακού" της υπόθεσης. Για να 
μπορέσετε λοιπόν να σκοτώσετε κάποιον παί¬ 
κτη, θα χρειαστεί να έχετε ΙβνοΙ ανώτερο του 
7 κοι η μέγιστη διαφορά ΙβνσΙδ από 
το υποψήφιο θύμα σας να είναι 
3» Αυτά σημαίνει ότι π.χ. ένας 
παίκτης με Ιεν^Ι 20 μπορεί να 
σκοτώσει παίκτες με ΙονεΙί από 
17 έως 23. Προσοχή, όμως: 

Ενας παίκτης με ΙβνβΙ 9 μπορεί 
να σκοτώσει άλλους με ΙενσΙ* 

7-12 και όχι 6-12 (το 7 είναι το γπιπ- 
ΐΓτιυΓη 5 αίο ΙονοΙ, ως το οποίο κανένας 
δεν μπορεί να σας αγγίξει). 

Τέλος, αξίζει να αναφέρουμε ότι, όταν ένας 
παίκτης πεθάνει από κάποιο ποπίίβΓ, χάνει 
το 5% των ΧΡ$ που διαθέτει καθώς και το 
10 % των αντικειμένων του ϊπνθπίοΓγ του (βέ¬ 
βαια, είναι επίσης πιθανό νο μη χάσει κανένα 
αντικείμενο)» Αντίθετα, αν κάποιος παίκτης 
σκοτωθεί από παίκτη, σε αυτή την περίπτω- 

Μα5ΪΒΓ 
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ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ Τ40 



έχετε ξοδέψει ανώφελα αΚπδυϊΘ ροϊηί* για κά¬ 
τι που δεν έχετε καταφέρει ακόμα, ενώ θα μπο¬ 
ρούσατε κάλλιστα να είχατε βελτιώσει κάποια 
άλλη ικανότητά σας. 

ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΗ 
ΣΤΗ ΙΙΟΗΤΗΑνίΝ 

Η Ι^ΗίΗανΘη σίγουρα δεν χρειάζεται συστά¬ 
σεις, καθώς είναι η πρώτη πόλη που συναντάτε. 
Ας δούμε όμως κάποια σημαντικά μέρη και 
ΝΡΟ '5 που μπορείτε να βρείτε εδώ: 


> ΤεπιρΙβ: Πρόκειται για το ναό του ΑτΐΙιβΙς 
στον οποίο ξεκινάτε. Εδώ, στα πρώτα ΙβνεΙ* θα 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε ΗβαΙ το χαρα¬ 
κτήρα σας, αν μιλήσετε κατάλληλα στους 
ρπθδϊΐ. Επίσης, μιλώντας με τις ιέρειες θα έχετε 
τη δυνατότητα να μάθετε τα Ι 19 Μ, ΗσαΙ Ιί^Ηί, 
ΗοαΙ $οπ’ου 5 και ΡίοΙοείϊοπ δροΙΙ*, εφόσον πλη¬ 
ροίτε τα ΓβηυΪΓοιποη^ αυτών Ο ναός λειτουρ¬ 
γεί και ως $απείυαΓγ, δηλαδή μέρος όπου τηλε- 
μεταφέρεστε αυτόματα όταν "πεθάνετε" σε κά¬ 
ποιο μάχη (ουσιαστικά δεν πεθαίνετε αλλά τη- 
λεμεταφερεστε στο ναό, λόγω του Οοπγί οί 0θ$- 
Ηπγ που υπάρχει μόνιμα στο ίπν^πίοτγ σας). 

> Απτίοιιγογ, \νθαροπ 5 $ίοΓβ: Πρόκει- 


Ιτη διεύθυνση ννν,ΐ 4 ε. 9 Γ όπου -ως γνω¬ 
στόν- βρίσκεται το ελληνικό 5 ΪΙβ του παιχνιδιού, 
έχετε τη δυνατότητα να αντλήσετε ορισμένες 
επιπλέον πληροφορίες που αφορούν στο παι¬ 
χνίδι, όπως τις απαιτήσεις του συστήματος 
που θα χρειαστείτε προκειμένου να χαρείτε 
απρόσκοπτα την περιπλάνησή σας στα σκο¬ 
τεινά άυη 9 βοη$ του παιχνιδιού, τους τύπους 
των τεράτων που θα συναντήσετε καθώς και 
ορισμένα επιπλέον στατιστικά στοιχείο που 
αφορούν στα οχροποπεο και τσ ΙονοΙδ των 
10 πρώτων Ελλήνων παικτών. 

Επίσης, ιδιαίτερης αναφοράς χρήζει το (ο- 
Γυπι που θα βρείτε στο 5ΐϊθ, στο οποίο όλοι οι 
παίκτες (και όχι μόνο) που συμμετέχουν στο 
Τ40 μπορούν ελεύθερα να εκφράζουν τις 
απόψεις τους και τις απορίες τους σχετικά με 
το παιχνίδι. Επίσης, εκτός των άλλων εδώ θα 
βρείτε σημαντικές ανακοινώσεις από τον αά- 


ται για δύο μαγαζιά αριστερό του ναού, στα 
οποία μπορείτε να ανανεώσετε τα όπλα σας ή 
να αγοράσετε ρούχο και πανοπλίες για την 
προστασία σας. Πέρα από αυτό, οπό εδώ θσ 
πάρετε και ένα τοροΓί, αν έχετε αναλάβει το 
ΜοΓοΗαπί Ουο5ί στο πέμπτο επίπεδο. 

► Μθ0 6 Τοννβπ θα τον βρείτε βορειοδυ¬ 
τικά του ναού. Πρόκειται για τον παράδεισο 
των απανταχού υποψήφιων μάγων. Εδώ μπορεί¬ 
τε να μάθετε τα εξής $ρβΙΙ$: ίΐΓβ όαΓί, ^οπο 
$Ηαπί, ροιίοπ, ιεβ $ΗαΓ0, ίΙαιηιη9 οπό*, ροίίοπ 
οπο% $ΗαηβΓ. Για τα πρώτα 1βνβΐ5 συνιστάται 
ανεπιφύλακτα το ίίτβ άαιί (Γβς: 15 Μΐ5, 21 Ιηή. 

> ΪΓαιιτιη 9 / ΜυΓΓηαηία^: Το ^οϊηϊη9 


πΊΪηίδίταίοΓ ή τους ΘαπτβΟρί του παιχνιδιού, 
οι οποίες αφορούν σε διάφορα 5 ρεαοΙ βνβηϊ$- 
ηυβ 5 ί 5 και γενικότερα σε οτιδήποτε σημαντι¬ 
κό σχετικά με τον τρόπο ομαλής διεξαγωγής 
του παιχνιδιού. 

Επιπλέον, στα Ιϊπ^ "Γωνία Χρηστών" και 
'ΌοννηΙοαεΙδ" θα Βρείτε αντίστοιχα το ελληνι¬ 
κό ΓηαπυαΙ του παιχνιδιού καθώς και το πρό¬ 
γραμμα εΙϊεηΙ που θα χρειαστείτε για να τρέ- 
ξετε το 9 απιο (για όσους δεν το έχουν προμη¬ 
θευτεί ήδη από το συνοδευτικό του τεύ¬ 
χους Οκτωβρίου). Ακριβώς επειδή το ελληνι¬ 
κό Τ4^ $ιϊθ βρίσκεται σε περίοδο συνεχούς 
ανανέωσης, συνιστάται να το επισκέπτεστε 
συχνά, ώστε να ενημερώνεστε έγκυρα για 
οποιεσδήποτε αλλαγές συμβαίνουν στο παι¬ 
χνίδι και επηρεάζουν άμεσα τη λειτουργία 
του. Αναμένουμε με αγωνία τις δικές σας 
απόψεις. Ηαρργ 5 ϋΓίίπ 9 ! 

9 Γουπά θα Βρείτε ακριβώς νότια από το ναό. 
Εδώ μπορείτε να μάθετε τα $ίυπ ΘΙο* και 
ρονβΓίυΙΙ Ηον 5 ΐ(ίΙΐ 5 . Ο ΜυΓΓπαηία^ από την 
άλλη, είναι ένας φιλικός ΙγοΙΙ (I), που συναντάτε 
στο σιντριβάνι της πόλης και ο οπαίας θα σας 
βοηθήσει μετά χαράς να κάνετε ίιαϊπ το αίΐαείς 
είαΙΙ σας (πάντα με τα αζημίωτο, εννοείται...). 

> ΒαηΙα Η τράπεζα της Ι^ΗΗιανοη ουσια¬ 
στικά λειτουργεί οπό ένα άτομο, που θα βρείτε 
ανατολικό του ναού στο ίδιο κτίριο με τον Κίτ- 
Ιογ ΟΗυΙ, τον άρχοντα της πόλης. Αν και πολλοί 
υποστηρίζουν ότι είναι δυνατό να κλέψεις την 
τράπεζα [!), κάτι τέτοιο 6 εν έχει αναφερθεί μέ¬ 
χρι στιγμής! 

> ϋαιΊΐΤαπΐ): Ο ήμερος δράκος 0 αΗ<ίαη 9 
(τι άλλο θα ακούσουμε....), αν και λίγο αγενής, 
θα προσφερθεί να σας Βοηθήσει στα πρώτα 
επίπεδα του χαρακτήρα σας, χρησιμοποιώντας 
τις ΗθαΙίπ 9 ικανότητες του καθώς και δίνοντας 
σας λίγα χρήματα. Από αυτόν επίσης παίρνετε 
το Τοπτά ΚαίάοΓ Ωυβ 5 ί (καμία σχέση με τη Ισια, 
πάντως - κρίμα...]. 

> ΚιγΙογ ΕΝιυΙ: Ο άρχοντας της Ι^ΗϊΗανοπ 
φαίνεται ότι αντιμετωπίζει προβλήματα με τις 
επιδρομές των 90 ΒΙ 1 Π και των δπ9αη05 έξω 
από την πάλη. Μόλις φτάσετε στο ΙβνβΙ 5, θα 
σας προσφέρει την ευκαιρία να αποδείξετε τις 
ικανότητες σας αναλαμβάνοντας το περίφημο 
ΜβΓεΗαπί'* Ουβίί 1 

Ηρθε όμως η στιγμή να σας αφήσουμε για 
αυτό το μήνα. Επιφυλασσόμαστε για τη συνέ- 
χεια των άρθρων όαον αφορά στο 4Αι 0 οιηΐη 9 
(θεού θέλοντος και αρχισυντάκτου επιτρέπο* 
ντος), αφού υπάρχουν ακόμα άπειρα θέματα 
προς ανάλυση. Μέχρι την επόμενη φορά, λοι¬ 
πόν, προσέχετε τσ άυ 090011 *. Ποτέ δεν ξέρετε 
τι κρύβεται στην επόμενη γωνία... 


ΤϊθΕΠκΐ 




Α = ΤθΓηρΙθ 
8 = Αγγώοιιγθγ 
0= \Λ/θαροη$ 

Ο = Μας© Τον/ΘΓ 
Ε = ΪΓαΐηίης 
Ρ = ΒαηΚ 
θ= Οαν© 

Η = θίανθγαΓό 
I = ΟαΜαης 
ϋ = ΚίΓίοΓΟΠυΙ 
Κ = Μυιτηαηΐας 
ί = ΚαΙαεΙΟΓ 
Ο = ΟΙΐθδί 
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ΝΕΟΡΙΛΝΕΤ 

Ο νέος και φιλόδοξος ΒΓονκοΐ" 


Ολα €ρ«αν ομαλά στο ηλιακό σύστημα του ΙπΙβΓηβΙ δοίίνναΓβ. Αλλοι 
πλανήτες ουμβίωναν και ανέχονταν ο ένας τον άλλον, ενώ άλλοι 
ανταγωνίζονταν για το ποιος θα έχει περισσότερο χάρο στον Ηλιο (βλ. 
ΙηίβιηβΙ ΕχρΙοΓβτ ν$ Νβίκαρβ). Πολλοί επίδοξοι πλανήτες προσπαθούσαν 
να κλέψουν λίγο από το -ας το πούμε- μονοπώλιο των ανταγωνιστών. 
Ωσπου, ξαφνικά, ένας φιλόδοξος θτοναβΓ μπαίνει στο κυνήγι του 
θησαυρού με πολλές ελπίδες και μέλλον. Το όνομα αυτού». ΝβοΡΙαπβΙ. 

Του Στέφανου "ΜΑΝ50Ν" Μονούκα 
ΜΑΝ50Ν@Γπα(Ι^θΓπ 



Διαλέγοντας από τις πολλές κατήγορος ίΐάπί του Δικτύου, 


I λοι μας, Θέλοντας και μη, πο¬ 
ρευόμαστε ατις ΙηίθΓΠβΙικές 
περιπλανήσεις μας με τους 
δύο κυρίαρχους Ιπίβτπθί 

I ■ — -1 όίϋ>ν5θΓ5, Αυτοί λοιπόν δεν 

κάνουν τίποτε άλλο από το να προσπαθούν να 
αποκτήσουν όσο το δυνατόν περισσότερους 
χρήστες, χωρίς όμως να προσφέρουν κάτι το 
ουσιαστικά διαφορετικό. 

Τι 8ο λέγατε, λοιπόν, να καλωσορίσετε έναν 
νέο και φιλόδοξο παίκτη, που ελπίζει να μπει 
ανάμεσα στους δύο ανταγωνιστές αποδεικνύο- 
ντσς στην πράξη πως η παροιμία "στους δύο 


τρίτους δεν χωρεΓ δεν είναι πάντοτε ορδή; Κυ¬ 
ρίες και κύριοι, υποδεχθείτε τον ΝεοΡΙαπβί, 

Ο Νεο είναι ένας Βγο^ογ που συνδυάζει 
πολλές λειτουργίες σε ένα μόνο προϊόν. Περι¬ 
λαμβάνει συγκεκριμένα τα ακόλουθο: 

1 . ΜοΒ Βίον^θΓ + $1υπ εΗαπε}^ 

2. Ε'/παϊΙ εΐιοπϊ (με όποιο πρόγραμμα κι εάν 
έχετε). 

3. Ιπδίαπά ΜΘ5δά9ίπ9 + ΟΚαίίΓ^ (με τη λει¬ 
τουργία ΝβΚΖΙυΒδ που 8α δούμε παρακάτω) 

4. δσαΓοΚ Επ 9 ίπΘ (σε συνεργασία με τη γνω¬ 
στή και πολύ καλή ίγεο$) 

5. ΝοοΡίαπα! ΟΗαηηβΒ 


ΝΕΟΡΙΑΝΕΤ: Ο ΒΚ0νν$ΕΙΙ-ΦΙΔΙ 
ΠΟΥ ΑΛΛΑΖΕΙ "ΔΕΡΜΑΤΑ" 

Ενα πρωτοποριακό στοιχείο που ενσωματώ¬ 
νει ο Νβο είναι η αλλαγή του ΐηΙθίΤαεβ από τον 
ίδιο το χρήστη. Αυτό γίνεται με τη βοήθεια των 
δίοπδ. Οσοι γνωρίζετε τα δΙίϊΠδ του διασημότε- 
ρου ΜΡ3 ρΙαγθΓ, του ν/ίπΑΓπρ, τότε ξέρετε με 
τι έχουμε να κάνουμε. Για όσους από εσάς δεν 
το γνωρίζετε, ήρθε η ώρα νο τα μάθετε, γιατί 
έχουν μπει για τα καλά στη ζωή μας. 

Τα $1ϋπ5 δεν είναι τίποτε άλλο από μικρά σε 
μέγεθος αρχεία που μορφοποιούν το ίηΙοΓίαεε 
του 0Γ0\ν5βΓ. Προσθέτουν δηλαδή γραφικά και 
ήχους από διάφορα θέματα (ϊΗβπΐθ*). Αλλά¬ 
ζουν το χρώμα του Βγο* 50Γ, τη μορφή των πλή¬ 
κτρων, ενσωματώνουν απιηταΙβά 9 ΐί$ κατά τη 
διάρκεια φορτώματος κάθε σελίδας κλπ. Οι 
ήχοι, που δεν ακούγονται συνέχεια, αποτελούν 
ένα στοιχείο που σπάει τη μονοτονία του Βαρε¬ 
τού 5υΓίϊπ9 στο ΙπίβΓποί, αλλά μπορεί να θεω¬ 
ρηθεί κουραστικό (λόγω της επανάληψης) από 
κάποιον που χρησιμοποιεί το Δίκτυο ως μέσο 
εργασίας. (Φυσικά, υπάρχει η επιλογή "ΡΙαγ 
δουπάδ” όπου εκεί τους αφαιρείτε εάν θέλετε.) 
Υπάρχουν πολλών ειδών "δέρματα", από &α-ίί 
1 θεΗπσΙθ 9 γ, με ηλεκτρονικά ΒαεΙ^ΓουπεΒ και 
Βιομηχανικούς ήχους, μέχρι απίπιο χρώματα 
και πιαπρα δουπείδ. Οπως καταλαβαίνετε, κα¬ 
λύπτουν τα γούστα και του πιο ακραίου υδβη 

Τα δΙύπδ διατίθενται ελεύθερα στο Ιπ^Γηοί 
(αυτό έλειπε) και μπορείτε να τα κατεβάσετε 
μόνο από τον ΝοοΡΙαηβΙ και όχι από κάποιον 
άλλο βτονδΟΓ (π,χ. Νβίδεαρθ). Αυτό για έναν 
απλό λόγο: Με το που αρχίζετε να κατεβάζετε 
ένα δΙάη, τότε αυτόματα ο Νθο ψάχνει (λογικά) 
εάν το αρχείο Νθο.θχθ είναι σε λειτουργία. Εάν 
δει πως δεν είναι, τότε βγάζει ένα θγγογ μήνυμα 
ότι δεν μπορεί να Βρει το αρχείο Νθο.θχβ. 

Εάν δεν σας αρέσουν τα αναϊΙαΒίβ 5 λίπ 5 του 
Δικτύου (δύσκολο το Βρίσκω), ή τα νομίζετε λί¬ 
γα, ή ακόμη δεν Βρήκατε τα &Ιοη που ταιριάζει 
στο χαρακτήρα σας, τότε με το "δΐυπ ΟοαίϋΓ" 
μπορείτε να δημιουργήσετε τα δικά σας (η σε¬ 
λίδα του ΝθοΡΙαηβΙ στο ΙηΙβΓηοί σας δίνει 
αναλυτικές οδηγίες με το "δΙάπ ΟβαΙίοπ 
Θυίάβ"). 

Τέλος, για να δείτε τα θΙάη* που έχετε διαθέ¬ 
σιμα προς "ενδυμασία", πατήστε το πλήκτρο 
"ίΙυπί" στην μπάρα εργασίας του Βγο*5 ΘΓ και 
τα έχετε μπροστά σας. Καλοφόρετα... (Δείγμα 
εντυπωσιακών 5ΐυπ$ στο ένθετο του παρόντος 
άρθρου.) 



2^Ρ€ Μο5Ι·ογ 








































ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ $ΚΙΝ$ ΤΟΥ ΝΕΟΡΙΑΝΕΤ 


ΝΕΤ011ΙΒ5... ΕΝΑΣ Ι€< 3 -α 0 ΝΕ 
ΣΤΟΝ ΒΚΟΐΛβΕΚ ΣΑΣ 

Οποιος ΝοΗκογ σέβεται τον εαυτό του έχει 
στον υπολογιστή του το πασίγνωστο Γγοο 
5 θ)ΤναΓβ της ΜϊΓσβϊΙίδ. Φυσικά, ο λόγος για το 
Ι€0. Ενας κλώνος, λοιπόν, του δημοφιλέστα¬ 
του αυτού προγράμματος είναι ενσωματωμέ¬ 
νος στην έκδοση 5.0 του Νβο και έχει ως σκο¬ 
πό του τη ΓθαΙ-Ηιτίθ επικοινωνία σσς με φίλους, 
γνωστούς ή*» αγνώστους (έχουν φυσικά Νθο- 
ΡΙαπβΙ στο μηχάνημά τους). 

Μπαίνοντας πρώτη φορά στο ΝβοΟΙυάδ, πρέ¬ 
πει να δώσετε κάποια στοιχεία (πίεΐίπαπτίθ, β- 
πισίΙ σάάΓ055 και ρα$5*οτά) που γνωστοποιού¬ 
νται αυτόματα στους υπόλοιπους υ$θΓ$, για να 
έχετε κάποιο "ρΓϋίΐΙβ" [φυσικά το ραΉνοτά εί¬ 
ναι για εσάς και μόνο για εσάς). Κάνοντας εοπ- 
πθ€ΐ Ρ λοιπόν, μπορείτε να δείτε τα ανοιχτά γοογπ5 
και δίπλα το δέμα που συζητούν (το γνωστό Ιορ· 
ίε]. Εάν θέλετε, Βάζετε στην επιλογή "δβατεΗ 
γοογπ£ λ το δέμα που ψάχνετε (π,χ, Ββ99' ηΘΓ5 Ι και 
αυτόματα έχετε μπροστά σας τα εΙυΒδ που 
έχουν ίορίε την επιλογή σας. Εάν όμως είστε ίση 
των "1 οη Γ ου^τήοεων (Βλ. ΟΓββΙΐΚαπιαίυ), 
τότε εΙίεΙί-άρετε το "ΒβατεΙι ϋ^βΓ*" και 8α δείτε 
όλους τους υ5βΓ5 (ανά 20άδα) του ΝβοΡΙαηβΙ 
και κατ' επέκταση του ΝβΙεΙυΕ*. Πολύ καλό είναι 
το ότι, δίπλα από το όνομα του υ5θΓ, μπορεί να 
δει κάποιος εάν είναι οπ-Ιϊηβ ή οίΗιπα Εάν είναι 
οπ-Ιίηβ, κάνετε ένα εΐϊείς στο όνομά του και δα 
ανοίξει ενός διάλογος που έχει τις επιλογές 
Λ 5βηά ιπίίαπά Γηε^α^β", "$βηά ίϊΐβ", "δοηεΙ 
ραρβ* κλπ* Με το που δα στείλετε, για παρά¬ 
δειγμα, ένα μήνυμα σε κάποιον, τότε αυτόματα 
θα αναβοσβήσει στην Τα$Ι<ΙχίΓ του ένα εικονίδιο 
που 8α τον ενημερώνει πως έχει μήνυμα* Ετσι 



Μπορεί να ο ναι σταθερός αλλά μερικές φορές. 

απλά γίνονται γνωριμίες, σχέσεις, φιλίες κΛπ, 
(βγείτε και λίγο έξω!). 

Για να μπείτε στον κόσμο των είυΒί του 
ΝοοΡΙαποί πατήστε το εικονίδιο ΤΙυδ*" κσι εν 
συνεχεία "Ιοεμπ Ιο Ου05" εάν φυσικά έχετε 
δημιουργήσει αεεουπί, Εάν δεν έχετε, πατήστε 
"ΟΙυΕκ" μετά "ΡΓθίβΓβπεβί” και στο παράθυρο 
πσυ δα εμφανιστεί επιλεξτε "Αεεουπί 
δβϊίίηε^", 

ΟΗΑΝΝΕ15 

Η επιλογή ΟΗαπποΙί δεν είναι τίποτε άλλο 



από μία συλλογή φακέλων που περιέχουν διά¬ 
φορα 5ίί65 πολλών κατηγοριών. Για παράδειγ¬ 
μα, δώστε ό\ά, στον φάκελο "Νθ 1 **" στην επι¬ 
λογή με τα εΗαπηβΙ*, που Βρίσκετε στο δεξί μέ¬ 
ρος του 0Γονν$6Γ και δείτε αυτόματο μια νέα 
μπάρα να εμφανίζεται, ακριβώς κάτω από την 
οά0Γ0$5 βατ, με διάσημο $ιίβ$ του Δικτύου που 
ασχολούνται με τις ειδήσεις και τα καθημερινά 
νέα του κόσμου. Εσείς δεν έχετε πορά να κάνε- 

Ρ να πρωτοποριακό 
Ε στοιχείο που ενσωματώνει 
ο Νβο είναι η αλλαγή του 
ιπίθτΐαεβ από τον ι8ιο το 
χρήστη. Αυτά γίνεται με τη 
βοήθεια των 5ΐείη5. 

τε απλά ένα εΙίεΙς στο 5ίίβ της αρεσκείας σας 
και είστε εκεί. Γρήγορο και χωρίς κόπο. 

Οι κατηγορίες που καλύπτει είναι πάρα πολ¬ 
λές: από 5Ηορρίπ·9 μέχρι 0απτΐ6$, από Τπσνβ! μέ¬ 
χρι 0ατ5 και πολλές άλλες. Μπορείτε και εδώ να 
ανανεώσετε (ίπιροΓϊ από το $ίίβ του 
ΜβοΡΙαηβί), να προσδέσετε (αάά) ή να 
αφαιρέσετε (άβίθίε) κανάλια. Για να τα 
κάνετε όλα αυτά πατήστε το πλήκτρο 
ΤΝαηπβΙδ" στην μπάρα εργασίας και 
στη συνέχεια ΤΗαηηβΙ Οβδίς^βιΛ Θα 
εμφανιστεί ένα φιλικότατο και εύχρηστο 
πιεπυ που σας δίνει τον απόλυτο έλεγχο 
των καναλιών σσς. Δεν πιστεύω να σας 
προβληματίσει καθόλου. 

Ωραία όλα αυτό. Πώς πάμε, όμως, 
από... 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ; 

Βρέθηκα προ ευχάριστης εκπλήξεως 
τεστάροντας τον ΝθοΡΙαπβί στον τομέα 
της ταχύτητας, Η ανωτερότητα του από 
όλους τους υπόλοιπους Θγο*$6 Γ5 ήταν εμφανής 
στο φόρτωμα κάθε σελίδας* Για να γίνω κατα¬ 
νοητός, θα σας αναφέρω ένα παράδειγμα. Στις 
11 ιΟΟ π.μ., φορτώνοντας τη σελίδα της Βΐίζζατά 
(^^.ΒΙιζζαι^.εοτη) με τον ΝοβΡίαπβΙ 5.0 και τον 
ΝθΚεαρβ ΟοπιιηυηίεαίοΓ 4.6, είδα μεγάλη δια¬ 
φορά υπέρ του ΝβοΡΙαπβί. Το τεστάρισμα έγινε 
επίοης στις σελίδες της $ϊθγγο, της Αΐίον^ΐα κοι 


της ΟβΠΘΐ. Πάλι το ζμγι έγειρε πανηγυρικά προς 
το μέρος του Νβο. (Συγκρίνετε κι εσείς και πείτε 
μας τις επιδόσεις και τα σχόλιά σας.) 

Ενα επιπλέον στοιχείο που περιλαμβάνει ο 
Νβο και που ίσως -τονίζω τη λέξη ίσως- επιταχύ¬ 
νει κι άλλο τον εν λόγω ΙηΙβΓΠβί ί>Γον56Γ δεν εί¬ 
ναι άλλο από το "ΜοάθΓτι ΒοοχΙθγ". Τι είναι αυ¬ 
τά; Δεν είναι τίποτε άλλο από ένα εύχρηστο ΙοοΙ 
που -όπως ισχυρίζεται η εταιρία- Βοο$ίάρει το 
πιΟ00ΠΠ και κατ' επέκταση το ΙηίβΓΠθί. Δεν μπο¬ 
ρώ να πω, σίγουρα ακούγεται σαν κάτι το εντυ¬ 
πωσιακό που έλειπε από το ΙπΓθγπθΓ 5 θίΝ«3Γθ γε¬ 
νικότερα. Ο τρόπος για να το θέσετε σε λει¬ 
τουργία είναι απλός: Πατήστε Ορίίοπ* από την 
μπάρα εργασίας στο παράθυρο που θα εμφα¬ 
νιστεί κάνετε κλικ στο "Μοάβππ Βοοδίοτ" και με¬ 
τά επιλέξτε "Ορππηίζβ ππγ &βΐίίη 95 ίστ ΙπίβΓπβί 
αεεβ$5 νία γποΘθιτΓ. Θα σας ενημερώσει ότι θα 
λειτουργήσει μετά το Γοάοοί του υπολογιστή 
σας και όχι μετά το Γβίίαίΐ Βίοννίβη 

Σας αναφέρω, τέλος, πως προσπάθησα πολύ 
αυτά το ϊοοΙ, αλλά δεν είδα καμία (εμφανή] 
διαφορά από πριν. Δοκιμάστε το κι εσείς και... 
εδώ είμαστε για τις εντυπώσεις σας! 


ΤΕΛΙΚΑ, ΑΞΙΖΕΙ; 

Ο φιλόδοξος ΝβοΡΙαπθί αξίζει την προσοχή 
σας με το παραπάνω. Περιέχει κάποια πρωτό¬ 
τυπα και έξυπνα Γεαυίυτθί, δεν ξέρω όμως εάν 
είναι ικανός να ξεπεράσει τα μεγαθήρια του 
χώρου. Ο χρόνος θα δείξει, θα μου πείτε... 



Ρ€ Μα5ΐθτ(3 
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ΤΑ ΡΟδ ΠΑΝΕ ΟΝΕΜΑ! 


"Σχέσεις στοργής" ανάμεσα 
σε υπολογιστές και Χόλιγουντ 


Η έκρηξη στην εξέλιξη της Πληροφορικής που παρατηρείτε» τα 
τελευταία χρόνια δεν άφησε αδιάφορη ούτε την έβδομη τέχνη. Οι 
υπολογιστές, είτε ως εργαλείο για παραγωγή ειδικών εφε α'τε ως 
θεματολογία και πηγή έμπνευσης, έχουν κάνει αισθητή την παρουσία 
τους στον αστραφτερό κόομο του κινηματογράφου. Οι νέες 
τεχνολογίες πλέον αποτελούν μέρος του πολιτισμού μας, γεγονός που 
αποτυπώνεται στα καρέ όλο και περισσότερων ταινιών. 


Του Βαγγέλη Αλεύρι τη 





τον αρχές του ΈΟ όταν δει¬ 
λά δειλά ξεκίνησαν να κά¬ 
νουν την εμφάνισή τους ται¬ 
νίες επηρεασμένες από τον, 

_ πρωτόγονο τότε, κόσμο των 

εοίπρυίοΓδ. Χαρακτηριστικό 
τερες υπήρξαν δυο τσινίες-στσθμοϊ στην εξέλι 
ξη της επιστημονικής φαντασίας στον κινηματο 
γράφο: το "ΤβΟΝ" και το "Μογ (Παι 

χνίδια Πολέμου). Το ΤΚΟΝ (1982 * ΜαΙί 0ί$ 
πβγ) προσέγγισε με αρκετή φαντασία και πρω 
τοτυπία τον κυΒερνοχώρο, παρουσιάζοντας 
μια εναλλακτική πραγματικότητα, την ηλεκτρο¬ 
νική, όπου ζουν τα πλάσματα της ενέργειας και 
του φωτός. Εκεί, ο πρωταγωνιστής ϋοίί Βπφ** 


δίνει τη μάχη του για να ανατρέψει την κυριαρ¬ 
χία ενός πανίσχυρου δυνάστη υπολογιστή. Για 
πρώτη φορά, μάλιστα, συνδυάστηκαν πραγμα¬ 
τικές λήψεις με εοπιρυ^Γ ^σρΗια, ώστε να 
αποδοθεί πειστικότερα ο παράλληλος ηλε¬ 
κτρονικός κόσμος. Ενας κόσμος σκοτεινός και 
αποκρουστικός, που αποτύπωνε τις πρώτες επι¬ 
φυλάξεις της κοινωνίας του '80 για τη ραγδαία 
ανάπτυξη της Πληροφορικής, Ο φόβος της δη¬ 
μιουργίας μιας μηχανής ισχυρότερης από τσν 
ίδιο τον άνθρωπο απασχόλησε κατά καιρούς 
αρκετά κινηματογραφικά έργα, με τελευταίο το 
"ΜαΙπχ". Είναι, άραγε, αυτό εφικτό, κι αν ναι, 
το εν λόγω κατασκεύασμα θα προσπαθήσει να 
επιβληθεί στο ανθρώπινο είδος ή απλώς θα 


αποτελέσει σύμμαχο στην εξέλιξη του πολιτι¬ 
σμού; Οι υπολογιστές - εξουσιαστές δεν έπσ- 
ψσν ποτέ να στοιχειώνουν τη φαντασία των 
μελλοντολόγων αλλά και των απλών ανθρώ¬ 
πων, που αντιμετωπίζουν με καχυποψία τον 
όρο-όραμα "απεριόριστες δυνατότητες". 
Αλλωστε το ηλεκτρονικό φακέλωμα είναι μια 
πρώτη γεύση της πιθανότητας να γίνουμε μάρ¬ 
τυρες μιας τόσο ζοφερής εξέλιξης... 

Ρεαλιστικότερη ήταν η προσέγγιση της χιλιο- 
παιγμένης από την ελληνική τηλεόραση ταινίας 
"ν/α γ Οαπίθβ* (ΜΟΜ], Ενας έφηβος, έχοντας 
ανακαλύψει τι σημαίνει ΗσεΙίΟΓ, κάνει φιγούρα 
στη συμμαθήτριά του διεισδύοντας σε κάθε εί¬ 
δους κρατική υπηρεσία, μέχρι που μπαίνει στον 
εοππρυίοΓ του αμερικανικού Πενταγώνου. Εκεί 
ξεκινάει άθελά του την αντίστροφη μέτρηση 
για τον Γ Παγκόσμιο Πόλεμο. Ευτυχώς, όπως 
κάθε αξιοπρεπής Ηαε^ΟΓ, κατορθώνει και μπα¬ 
λώνει τα Βυ95 της αμυντικής μηχανής των Ηνω¬ 
μένων Πολιτειών (όχι, ο ΒϊΙΙ Οαίεδ δεν συμμετέ¬ 
χει στην πλακήΐ). Διάχυτη είναι η εντύπωση πως 
ακόμα και ένας πιτσιρίκας με ένα πληκτρολό¬ 
γιο μπορεί να τινάξει στον αέρα άλαν τον πλα¬ 
νήτη. Καυτηριάζονται τα τρωτά σημεία της πλή¬ 
ρους παράδοσης στις νέες τεχνολογίες. Κα- 
ταρρίπτεται ο μύθος της αλάνθαστης τεχνητής 
νοημοσύνης, ενώ τονίζεται πως ο,π έχει να κά¬ 
νει με υπολογιστές και δίκτυα είναι σε μεγάλο 
ποσοστό ανασφαλές και εκτεθειμένο οε όποι¬ 
ον έχει τις γνώσεις να σπάσει δύο-τρεις κωδι¬ 
κούς. Με έκπληξη παρατηρούμε πως από τότε 
μέχρι σήμερα δεν έχουν αλλάξει και πολλά σε 
συτόν τσν τομέα, με αποτέλεσμα η ταινία να 
παραμένει επίκαιρη. 

ΗΑ€ΚΕ(15 & ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΟΘΟΝΗ 

Η πραγματική έκρηξη όμως στην παραγωγή 
ταινιών που σχετίζονται με Ρ€ έγινε παράλληλα 
με την ταχύτατη εξάπλωση του ΙηίβΓΠβί τη δε¬ 
καετία του '90. Το Δίκτυο άρχισε να μπαίνει 
στην καθημερινότητα εκατομμυρίων ανθρώπων 
και ήταν επόμενο να αποτελέσει πόλο έλξης 
σεναρίων επιστημονικής φαντασίας. Σε συν¬ 
δυασμό με την ανεξέλεγκτη δράση των Ηαελ- 
0Γ$, το ΙπίβΓΠβΐ κέντρισε τη φαντασία των σενα¬ 
ριογράφων. Κάθε αξιοπρεπής ταινία δράσης, 
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λοιπόν, απέκτησε το χαρακτήρα του παντοδύ¬ 
ναμου ΚαεΙίβΓ, αρχικά ως κομπάρσου κι έπειτα 
ως πρωταγωνιστή. Κάτι σαν μάγος του Μεσαίω¬ 
να, ο χαρακτήρας αυτός αναλαμβάνει στην 
πλειονότητα των ταινιών να κάνει τα αδύνατα 
δυνατά. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα περνούν 
μέαα από κάποια οθόνη υπολογιστή, ένας "μά¬ 
γος" της Πληροφορικής είναι πάντα χρήσιμος. 
Αρκετές κινηματογραφικές παραγωγές 
εμπλουτίστηκαν με στοιχεία Πληροφορικής και 
(ιαεΙίίη9 όπως το "Μί^ίοπ ΐΓηρο55ϊδΙο". Σαν 
από μηχανής θεός, όλο κοι κάποιος με γρήγο¬ 
ρα δάχτυλα έρχεται να σώσει την κατάσταση 
με το ΙςθγΒοαπίΐ του σχεδόν σε κάδε περιπέ¬ 
τεια. 

Σιγά σιγά, ο χαρακτήρας του ΗαεΙίβΓ από κο¬ 
μπάρσος άρχισε να κερδίζει τα φώτα του Χόλι- 
γουντ. Η σκοτεινή και αμφιλεγόμενη προσωπι¬ 
κότητα ενός τέτοιου ανθρώπου γοήτευσε το 
κοινό και τους παραγωγούς. Η δύναμη που 
προσφέρει η γνώση και ο αναρχικός, αντιεξου- 
αιαστικός χαρακτήρας του ηλεκτρονικού 
εγκλήματος δημιούργησαν μια εμπορική συντα¬ 
γή που πρόβαλε το χώρο του ϊιαοΙοΓ^ στο πλα¬ 
τύ κοινό. Οι πάνοπλοι μυώδεις ήρωες έδωσαν 
τη θέση τους σε απόκοσμους, μυστηριώδεις τύ¬ 
πους, που με το πάτημα ενός κουμπιού τινά¬ 
ζουν σποιοδήποτε δίκτυο στον αέρα. Αν και το 
γεγονός αυτό τράβηξε αρκετά περίεργα πιτσι¬ 
ρίκια από τις παιχνιδομηχανες στον προγραμ¬ 
ματισμό, ηρωοποίησε κάθε "ψυχοπαθή" που 
γέμιζε ιούς το Διαδίκτυο. 

Παράδειγμα τέτοιας ταινίας αποτελεί το 
φιλμ "ΗαεΙ(βΓ$". Ο σεναριογράφος ΚαίαβΙ 
ΜοΓου είχε δηλώσει πως τον συνεπήρε η αφο¬ 
σίωση και η εμμονή των ΚαεΙςθΓ5 στο αντικείμε¬ 
νό τους. Αφού ήρθε σε επαφή με αρκετούς 
από αυτούς, τους παρομοίασε με καλλιτέχνες 
που αφιερώνονται στην τέχνη τους. Βέβαια, το 


ματα που προκύπτουν, Η πλοκή αφορά σε ένα 
νεαρό ζευγάρι ΗαεΙί&Γί που αγωνίζεται για να 
γλιτώσει από μια πλεκτάνη που στήνεται γύρω 
τους από τον διαβολικό ΡΙαςιυΘ (η σκοτεινή 
πλευρά του ηλεκτρονικού εγκλήματος). Η 
αναρχική ιδεολογία που πλαισιώνει το χώρο 
αποτυπώνεται σε μια προσπάθεια πρώτης κα¬ 
ταγραφής των επεκτάσεων αυτού του κοινωνι¬ 
κού πλέον φαινομένου. Τα κίνητρα και οι προ¬ 
θέσεις ενός ΚαοΙκβΓ παραμένουν πάντοτε αμ¬ 
φιλεγόμενες, αν και του προβάρεται ο ηρωι¬ 
κός μανδύας του αγωνιστή για την κοινοκτη¬ 
μοσύνη στην πληροφορία. Αυτοί οι ιοί να 
έλειπαν μόνο». 

Παράλληλο, στην ταινία "ΤΗθ ΝθΓ η δαπάΓα 
ΒυΙΙοεΙς επιχειρεί να μας πείσει πως μέσα σε μια 
πλήρως μηχανοργανωμένη κοινωνία ο άνθρω¬ 
πος καταντά μια σειρά από δίϊ*. Το σενάριο πα¬ 
ρουσιάζει μία ηλεκτρονική καταδίωξη που οδη¬ 
γεί μια ανυποψίαστη υπάλληλο στη διαγραφή 
της από κάθε υπολογιστικό σύστημα, με αποτέ¬ 
λεσμα να χάσει την ίδια της την υπόσταση. 

Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ 
ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 

Ερχόμαστε στο χαρακτηριστικότερο ηθο¬ 
ποιό της γενιάς των εγδοτρυπλ θρίλερ, τον 
Κβαπυ Κββνβ*. Μετά το επιτυχημένο ΜοΗππγ 
ΜπΘΠΊοηίε", στο οποίο υηοδύθηκε έναν τύπο 
με άαία στο κεφάλι του [καλά χάθηκαν τα 00- 
ΚΟΜ 5 ;), ο Κοβνβδ καταλήγει στο πολύ πιο φιλο¬ 
σοφημένο "Μαίπχ". Εκεί, ενσαρκώνει τον 
ΤΗοπια* Απόβαση, έναν νεαρό Καε^Γ με το 
ψευδώνυμο "Νβο". Ο Νβο αντιλαμβάνεται 
πως η πραγματικότητα που Βιώνει όλος ο κό¬ 
σμος είναι ένα εικονικό κατασκεύασμα υπολο¬ 
γιστών. Το σύστημα "Μαίιϊχ" χρησιμοποιεί τους 
ανθρώπους σαν καύσιμο μιας μηχανοκρατου- 
μενης κοινωνίας. Προβάλλει στον εγκέφαλό 
τους μια νϊιΐυσΐ ζωή, μέχρι που συγκροτείται 
μια επαναστατική ομάδα μαχητών ελευθερίας 
με αρχηγό τον ΜοφΚβυ*, Ο ΜσφΙιβυ* [Ισυ- 


Πρωτοποριακή ταινία, 
τόσο στη χρήση των 
εοπιρυΐβτ ςΓαρΗια όσο 
και στη θεματολογία 
της. 


I Ο € ο ΓηρυΙβπ πρωταγωνιστής της ταινίας 

* "Υ/ατ Οαπΐθ3", όπως Βλέπετε, ήθελε το 

* δικό του δωμάτιο! 


Η ταινία "ΜαΙτίχ" 
καταθέτει μια σειρά 
προβληματισμών σχετικά 
με τα μέλλον της σχέσης 
ανθρώπου - τεχνολογίας. 
Διαπραγματεύεται τα άρια 
τον αρμοδιοτήτων της 
Πληροφορικής, καθώς και 
την ιδιάζουσα ψυχολογία 
του ΚαεΙεοΓ. 


να θεωρεί κάποιος 
πως όλοι τους αγωνί¬ 
ζονται για την ελεύ¬ 
θερη διακίνηση της 
πληροφορίας είναι 
λίγο αφελές. Παρ' 
όλα αυτά η ταινία 
προσπάθησε να απο¬ 
δώσει τις πολιτισμι¬ 
κές διαστάσεις του 
ΗαεΙαη 9 σε συνδυα* 
σμό με τα ηθικά και 
φιλοσοφικά ερωτή- 


Ρ€ Μο$Ιθγ(2 
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Γθπεο ΡϊδΗΒυΓηθ] αναγνωρίζει στο πρόσωπο 
του Νβο τον άνθρωπο που θο απελευθερώσει 
την ανθρωπότητα από τη δυναστεία των υπο¬ 
λογιστών, Τα υπόλοιπα στη μεγάλη οθόνη... 

Η ταινία "Μαίπχ" καταθέτει μια σειρά προ¬ 
βληματισμών σχετικά με το μέλλον της σχέσης 
ανθρώπου - τεχνολογίας* Διαπραγματεύεται τα 
όρια των αρμοδιοτήτων της Πληροφορικής, κα¬ 
θώς και την ιδιάζουσα ψυχολογία του ΚαεΙίθΓ* 
θέτει με έναν συναρπαστικό και εμπορικό τρό¬ 
πο αρκετά ερωτήματα όπως: ΊΊοιους τελικό 
ωφελεί η αχαλίνωτη και δίχως ηθικά πλαίσια 
εξέλιξη των ΗΛΛ *Τι είναι τελικά πραγματικό 
σε έναν κόσμο που όσο πάει μπλέκεται με τον 
νίίΐυσΐ χώρο του ΙπίβΓπβϊ;". Το "Μαίπχ" συνθέ¬ 
τει υπέροχα τη εγόβφυηλ κουλτούρα με φίλο- 
σοφικές αναζητήσεις και μελλοντολογίες ανη¬ 
συχίες. 

ΜΙΑ ΠΙΟ... ΕΥΘΥΜΗ 
ΟΠΤΙΚΗ ΓΩΝΙΑ 

Εκτός από τους φασιστικούς υπερ-υπολογι- 
στές με σαδιστικές τάσεις και εξουσιαστικές 
φιλοδοξίες, θέση στη μεγάλη οθόνη βρήκαν 
και τα κοινά καθώς και οι καθημερινές 
ευκολίες που παρέχουν, όπως το ο ιτιαίΙ* Η ται¬ 
νία "Υου νο 90 * πιαίΓ δείχνει πως η ηλεκτρο¬ 
νική επικοινωνία φέρνει δύο ανθρώπους πια 
κοντά, παρ' όλο που, δίχως να το γνωρίζουν, 
στην πραγματική ζωή ο ανταγωνισμός τους κά¬ 
νει να απεχθάνονται ο ένας τον άλλο. Ο Τογπ 
ΗαηΙς* και η Μ 09 βγαπ σποδεικνύουν με τον 


καλύτερο τρόπο πως μερικές φο¬ 
ρές ο αποκαλούμενος "ψυχρός" 
κόσμος των εοηιρυϊβπ είναι πολύ 
πιο ανθρώπινος από την ελεύθερη 
αγορά! 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΕΓΙΝΑΝ ΤΑΙΝΙΕΣ 

Από την εποχή του δροείτυτη και 
του ΑπτυΙταεΙ ήταν σύνηθες το φαι¬ 
νόμενο της μεταφοράς μιας επιτυ¬ 
χημένης ταινίας σε παιχνίδι για 
υπολογιστές. Πολλοί από εσάς 
ίσως να θυμάστε τα θρυλικά Βα*- 
Γπαπ, βαηπΒο, ΤΗβ Ηυπί ίοι* Ρβά θε¬ 
ίο Βθγ, Ιηάίαηα Λοηθ 5 , καθώς και 
αρκετά άλλα νίάαο 90^05 που 
προσπαθούσαν να μεταφέρουν την 
ατμόσφαιρα της μεγάλης οθόνης 
στις "ταπεινές" τότε αναλύσεις των 
γποπΚογ 5 * Από την εποχή όμως της 
ΟΟΑ και της ΕΘΑ άλλαξαν πολλά. 
Ο χώρος των νίάθο 90 πτθ$ άρχισε 
να αναπτύσσει τη δική του αυτόνο¬ 
μη προσωπικότητα. Δεν είναι λίγα 
τα παιχνίδια που απόκτησαν φανα¬ 
τικό κοινό και άρχισαν να εξαπλώ¬ 
νονται σαν μόδα. Αναπόφευκτο 
ήταν, λοιπόν, η εμπορικότητα τους 
αυτή να μην περάσει απαρατήρη¬ 
τη από τους κινηματογραφικούς 
παραγωγούς. Ειδικά στη δεκαετία 
του '90, που το ΗσΚγνοοά έμοια¬ 
ζε να στερεύει από ήρωες, οι 
πρωταγωνιστές των εαπτρυΐοτ 
9απΐ65 αποτέλεσαν πηγή έμπνευ¬ 
σης, μια και είχαν ήδη έτοιμο το 
δικό τους πιστό κοινό* Ετσι, επεν¬ 
δύθηκαν σεδοστό ποσό σε μετα¬ 
φορές ποιχνιδιών σε ταινίες, ακο¬ 
λουθήθηκε δηλαδή η ακριβώς 
αντίθετη πορεία οπό τη δεκαετία 
του '80. Αυτή η πρακτική οδήγη¬ 
σε στις κινηματογραφικές αίθου¬ 
σες μεγάλο αριθμό 9 αητβΓ 5 , κυ¬ 
ρίως μικρότερης ηλικίας λόγω 
της επιλογής της θεματολογίας, η 
οποία προσανατολίστηκε, ως επί 
το πλείστον, σε Βοαί'οιη υρ παι¬ 
χνίδια. Μερικοί από τους γνωστό¬ 
τερους πρεσβευτές του είδους 
υπήρξαν οι ταινίες "δίτθβϊ Ρ 19 Κ*- 
θγ", "ΜοτίαΙ ΚοτηδαΓ και πρό¬ 
σφατα το "\νίπ 9 €οπιπιαηεΐ 0 Γ". 

Και μόνο το γεγονός της δημι¬ 
ουργίας τους, πόσο μάλλον σε 
συνδυασμό με την εμπορικότητα 
τους, σνσδεικνύει τους υπολογι¬ 
στές αε ένα από τα μέσα που παράγουν πλέον 
πολιτισμό, όσο βαρύγδουπο κι αν ακούγεται 
αυτό. Μπορεί οι ταινίες που δημιουργήθηκαν 


να μη διεκδικούν δάφνες ποιότητας, δεν παύ¬ 
ουν όμως να αποτελούν μια αρχή για τη μετα¬ 
φορά προτύπων και ιδεών από το χώρο της 
Πληροφορικής στο χώρο του θεάματος. 

ΤΑ ΣΤΗΝ ΠΑΡΑΓΩΓΗ 

Οι Η/Υ δεν τροφοδότησαν μόνο τα σενά¬ 
ρια με σελίδες, αλλά και τα κινηματογραφικά 
πλάνα με εντυπωσιακά εφέ. Από τα πρώτα 
τους βήματα οι εοπφυίθΓ* επιστρατεύτηκαν 
για τη δημιουργία ηχητικών και οπτικών παρεμ¬ 
βάσεων στις σκηνές, στις οποίες είτε οι κα¬ 
σκαντέρ αδυνατούσαν να αντεπεξέλθουν είτε 
το σενάριο επέβαλε ένα άκρως φουτουριστικό 
περιβάλλον* Οι σκηνοθέτες, με πρωτεργάτες 
τους ΟοοΓ9θ Ιυεα5 και δίονοπ δριοΐδθΐ^, άρ¬ 
χισαν να φλερτάρουν τον κόσμο των ΘγΙο5 για 
να αντλήσουν μοναδικές κινηματογραφικές 
στιγμές. 

Πρώτη ταινία που στηρίχτηκε στο μεγαλύτε¬ 
ρο ποσοστό της σε εοπιρυΙοΓ 9Γαρίιϊε5 ήταν το 
"ΤΚΟΝ", στο οποίο προαναφερθήκαμε. Εκτο- 
τε, αρκετά φιλμ έκαναν χρήση των εργαλείων 
της νέας τεχνολογίας. Οι Η/Υ πρόσφεραν 
ανεκτίμητη Βοήθεια σε σκηνές που απαιτού¬ 
σαν εκρήξεις, φυσικές καταστροφές, φαντα¬ 
στικά πλάσματα κ.ά. Από το μοντάζ μέχρι την 
επεξεργασία ήχου κι από τα οπτικά εφέ μέχρι 
την οργάνωση του σεναρίου και των λήψεων 


Επιστημονική φσντασσ, (γΒ&ΓρυηΙί, 
Ηΰΐ1υη9 και φιλοσοφία, όλα γίνονται 
ένα ©τον εικονικό κόσμο του "Μαΐτϊχ"* 



Ρ^ ΜαίΙεΓ 
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* Τοπίο ίξ ολοκλήρου κατασκευασμένο οπό 

• το πακέτο δημιουργίας 30 γραφικών 
; "Ι^ΗΝνανβ", 


το Ρ^ έγινε ο πιο απαραίτητος "υπάλληλος" 
κάδε κινηματογραφικής παραγωγής. Χαρακτη¬ 
ριστικό παράδειγμα της επικράτησης των νέων 
τεχνολογιών απέναντι στις παραδοσιακές κινη¬ 
ματογραφικές τεχνικές είναι η βελτιωμένη επσ- 
νέκδοση της σειράς "δίατ Ματ*", που έσπασε 
τα ταμεία. Η κλασική αυτή τριλογία υποβλήθη¬ 
κε σε ψηφιακή επεξεργασία και προστέθηκε 
ήχος και εικόνα γεννημένος από υπολογιστές. 
Το αποτέλεσμα ήταν κάτι παραπάνω από εντυ¬ 
πωσιακό... 

Είναι αδύνατον, βέβαια, να μιλήσουμε για 
εοπτρυΐΘΓ ςμαρΚιεδ σε ταινίες δίχως να στα¬ 
θούμε στο περίφημο ",Ιυτα^ίε ΡατΙΛ Μια 
υπερπαραγωγή που έφερε επανάσταση στο 
χώρο, καθώς οι πρωταγωνιστές της - οι δεινό¬ 
σαυροι δηλαδή 1 - ήτον στην πλειονότητά τους 
δημιουργήματα υπολογιστών. Αναπαράχθηκαν 
με αξιοθαύμαστη πιστότητα οι κινήσεις, οι 
βρυχηθμοί και οι επιβλητικές μορφές όλου του 
προϊστορικού εα$ΐ! Η Ιπάυ^πα! ΙΪ 9 ΗΙ αηά 
Μα 9 ίε ανέλαβε να δώσει πνοή στα 30 αη ί¬ 
ππο ίο ά μοντέλα της, ώστε να σπείρουν τον 
"τρόμο" στους κινηματογράφους. Με τη βοή¬ 
θεια του παλαιοντολόγου ]αελ Ηογπθγ, περισ¬ 
σότεροι από 100 τεχνικοί της Ιηάυ$ 1 πα! Ι^Ηί 
από Μαρϊε μόχθησαν 18 μήνες για τη δημι¬ 
ουργία μόλις έξι λεπτών εοππρυίΘΓ απιππαΜοπ! 
Παράλληλα, είχαν την ευθύνη της αρμονικής 
συνύπαρξης των εοπψυϊθΓ μ€ τα 

πραγματικά μοντέλα. Επεξεργάστηκαν, επομέ¬ 


νως, και τις λήψεις των τεράστιων μηχανικών 
δεινοσαύρων, ώστε να τους αποδώσουν την 
ίδια υφή με τα 5 οί+ναΓΘ ΓβπάβΓβά πλάσματα. Η 
ψηφιακή επεξεργασία ήταν απαραίτητη και για 
την ηχητική επένδυση της ταινίας, αφού οι 
ανατριχιαστικοί βρυχηθμοί των δεινοσαύρων 
δεν ήταν τίποτε άλλο παρά μείξη ηχογραφήσε¬ 
ων από κάθε είδους ζώο. Ποιος θα φανταζό¬ 
ταν πως τα πελώρια αυτό πλάσματα θα δανεί¬ 
ζονταν φωνές από μαϊμούδες, δελφίνια, φίδια 
και κύκνους! 

γ αρακτηριστικό 
παράδειγμα της 
επικράτησης των νέων 
τεχνολογιών απέναντι στις 
παραδοσιακές 
κινηματογραφικές τεχνικές 
είναι η Βελτιωμένη 
επανέκδοση της σειράς 
"δία γ \ΛΛϊγ 5", σου έσπασε 
τα ταμεία. 


ΙΟΥδΤΙΟΚ ΑΝΤΙ ΓΙΑ ΠΟΠ ΚΟΡΝ 

Δεν είναι μόνο τα πρωτόγονα πλαστικά μο¬ 
ντέλα που τείνουν να αντί κατασταθούν από 
τους υπολογιστές. Η ΗΜβοΙι μόδα εξαπλώνεται 
και στα μέσα αποθήκευσης, με κυρίαρχο πλέ¬ 
ον το ΟνΟ. Κάθε ταινία που σέβεται τον εαυτό 
της κυκλοφορεί και σε ΘΥΟ, δίνοντας την ευ¬ 
καιρία στις εταιρίες παραγωγής να συμπεριλά- 
βουν στο μαγικό δισκάκι πολλά βχΐ γο στοιχεία. 
Ετσι, σε ένα ΟνΟ βρίσκει κάποιος, εκτός από 
το ίδιο το φιλμ, βιογραφικά των ηθοποιών, 
στοιχεία για την παραγωγή, φωτογραφίες, μέ¬ 
χρι και σκηνές από τα γυρίσματα της ταινίας. 
Εντονο παρατηρείται κι εδώ, βέβαια, το φαινό¬ 
μενο της πειρατείας. Φημολογείται πως σε χώ¬ 
ρες όπως η Αγγλία και οι Ηνωμένες Πολιτείες 
μερικές παράνομες κσπιες ταινιών κυκλοφο¬ 


ρούν σε ΟνΟ προτού ακόμα αυτές προβλη¬ 
θούν στις αίθουσες. Αυτός είναι και ο κύριος 
λόγος που οι κινηματογραφικοί κολοσσοί αντι¬ 
μετωπίζουν με μεγάλη επιφύλαξη την ανάπτυξη 
τρόπων αποθήκευσης και διανομής που να 
σχετίζονται με τα Ηοιτίθ Ρ^ 5 . 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Είναι προφανές πως οι ηλεκτρονικοί υπολο¬ 
γιστές έχουν μπει για τα καλά στη ζωή μας. 
Αποτελούν εργαλείο και πάθος ταυτόχρονα, 
μέσο επικοινωνίας αλλά και μέσο δημιουργίας. 
Επόμενο είναι να έχουν εξελιχθεί σε συνιστώ¬ 
σα του σύγχρονου πολιτισμού, σρα και οε φαι¬ 
νόμενο άξιο μελέτης. Ο κινηματογράφος, 
αφού πρώτα έκανε εκτενή χρήση των εοπιρυί- 
6 Γ 5 για να διευκολύνει την παραγωγική του 
διαδικασία, άρχισε να ελκύεται από την κουλ¬ 
τούρα του Ιπίβιτίθί και τις νέες τεχνολογίες ως 
θεματολογία. Ο κόσμος της Πληροφορικής 
"λούστηκε" οπό τους προβολείς του ΗοΙ- 
Ιγνσοά και οι μέχρι πρότινος υηάε^Γουπά χα¬ 
ρακτήρες του έγιναν πρωταγωνιστές. Κύριοι 
πόλοι έλξης έγιναν το ΗαοΙκϊπ9 και το ΙπίθΓπβί. 
Ολα τα συστατικά για την τέλεια κινηματογρα¬ 
φική συνταγή ήταν έτοιμα. Μυστηριώδεις τύ¬ 


* Η ταινία-θρύλος στο χώρο του 30 

» αηϊηιαίΓΰπ δεν 8α υπήρχε φυσικά χωρίς 

* τους υπολογιστές. 

ποι, παντογνώστες γκσυρού, παρανοϊκοί ηλε* 
κτρονικοί εγκληματίες, αναρχικοί Ηαε^θΓ 5 που 
αμφιταλαντεύονται ανάμεσα στο καλό και το 
κακό και γενικότερα το σύνολο του χώρου πε- 
ρίμενε σαν ανεξερεύνητη περιοχή να χαρτο¬ 
γραφηθεί από ευρηματικούς σεναριογράφους. 
Παρόν και μέλλον μπλέχτηκαν με τη Βοήθεια 
της γέφυρας που τα ενώνει, της τεχνολογίας. 
Το αποτέλεσμα αφήνεται στη δική σας κρίση, 
αφού πρώτα ξεκουράσετε το πληκτρολόγιό 
σας και ανανεώσετε το ραντεβού σας μαζί 
του σε κάποια κινηματογραφική αίθουσα, 
όπου και θα πρωταγωνιστεί! 



Ρ€ Μα^ΐβΓ^ 














111 Ρππΐβ οί ΡθΓίία 30 

Ο Πρίγκιπας έγινΐ». τριών 6ιαβτάθ6«ν! 


υ Αςβ οί ΕπιρίΓββ 2 

Η Εποχή των βασιλιάδων... 


ΕΑ-Μ Ταπί!) ΚαιάβΓ 4 

Η δυναμική Επιστροφή της ίοΓοί 


ΟυΗΚι-οοίί 


λΛ ΟταουΙα 

Πάρτε σκόρδα και σταυρούς και μπείτε 
στον κόσμο του. 


ίΜΛ ΜβεΙιν^αΓΓίοΓ 3 

Ο αντίπαλος ταυ Η&ανγ Οθογ 2 κατίφδσσι! 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που 8α σας κα 
θηλάσει ώρες 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
οτον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη- 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά 


■ 




Μ 



ράσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή,,. 


μπροστά στην οθόνη του ξια τη θέση του στις σελί- 


υπολογιστή σας. 


δες του ΗαΙΙ οί Ραπτβ. 



51-ΒΟ 

ΚΑΤΩ 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν Βα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 



71- 

ΚΑΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



9Τ 

ΕΙΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9σΓπ©5 της χρονιάς. 


Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχό στις 
βαθμολογίες των πσιχνιδιόν, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες τον Οαηπο Ββνϊοννί, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις 4 ". 




























70 ΤογπΒ Καίάοτ 4 „♦.Οσηιε ΡΓβνίενν 

74 Α 96 οί ΙητρίΐΈΒ 2...,.δίταΐ^γ 

80 Ναςιε οί Μα 9 εΛ 2 . ΚΡ 6 

86 Ρπηεε οί Ρ^Γίΐσ 30 .Αοϋοη 

92 ΟταίϋΙο...,.,.ΑάνθηϊυΓο 

96 Πί<|Κΐ ΙΙπΙϊπιιίβίΙ 3.δίηιυΐαϊίση 

100 Μ©ε Κίνα γγιογ 3.. * • * * § ** * * * .« ....Αείί ο η 

104 Χ-Βογοηά ίδε ίΓοηϊϊβΓ., 11ι1 „.5ΪΓηυΙαϊϊοη 

108 Μί^ΑΝεγ ™. $ϊππιυΙαΙίοη 

112 €ιιίΐΚΓθσ1& ......—. ....,.^ΓαΤε^γ 

116 ΒΓΟϋΙίηοίΙί .. δίτηυίαΜοη 

120 ΜγϊΙ δρειάαϊ ΕάίΗοη ........,.,.ΑάνβηΤυίβ 


Οπως ασφαλώς είναι γνω 
^ στου £ η^ρ'σσότερους 
)ξ \ από σας, τα νέα ποιχνίδια 

Ιλ"^ που κυκλοφορούν κά8ε μήνα 

είναι οτην κυριολεξία δεκάδες. Φυσικό, 
όσες σελίδες και αν διαθέσει το "ΡΟ Μα$- 
Ιεγ", είναι αδύνατο να μπορέσει να τα καλύ¬ 
ψει όλα με αναλυτικά Γθνίθγ«, Ετσι, κάδε 
μήνα οπό τη στήλη "Με δυο λόγια" 8α ενη¬ 
μερώνεστε συνοπτικά για όλα εκείνα τα παι¬ 
χνίδια που είδαν οι συντάκτες του περιοδι¬ 
κού και αία οποία δεν κρίναμε σκόπιμο να 
αφιερώσουμε αρκετές σελίδες για τη λε¬ 
πτομερή παρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε 
πως αυτό δεν σημαίνει αναγκαστικά πως 
όλα το εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας", απλά πως 6εν πιστεύουμε ότι 
χρειάζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τό, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα κε¬ 
ντρικά Γβνιαν* κάποια άλλα, για τα οποία 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 


Τα παιχνίδια που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα μάς διέθεσαν 
τα παρακάτω καταστήματα/εταιρίες: 

• €0-ΜσεΙία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ: 6233906 

□βίρβίζ (πρώην Οτυρ) ΜυΐΗπιβώα, 

Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000 

§ Βοαεοπ ΜυίΗΓπβεΙία, Γράμμου 71, 

Μαρούσι, τηλ* * * : 6143251 

♦ ΜίεΓοίοΒ ΗβΙΙα$, Λ. Κηφισίας 5ό, 

Μαρούσι, τηλ,: 6806775-9 


&'****, , , ; 

\ Αν οτην παρουσίαση ενός 

Ι]^!:λί3 παιχνιδιού υπάρχει αυτά το 

σήμα, τότε μην το χάοετε 

με τίποταΐ Οι συντάκτες του 

"Κ Μα^ΐστ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕΙΛβ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη Βαθμολογία τους. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑ! 

0Ε50ΕΝΤ 3 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

8ΑΘΜ. 

97% 

5ΤΑΚ ν/ΑΚ$; ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ ΙΟΥΛΙΟΖ-ΑΥΓΟΥΖΤΟΖ 

97% 

| 5ΗΑ00ν/ΜΑΝ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

94% 

; ΟυΚΑΒΤ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

■ ΑΙΙΕΝ5 νε ΡΚΕΩΑΤΟΚ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

92% 

| ΗΕΑΥΥ ΟΕΑΚ 2 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82% 

5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟ€Κ 2 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

97% 

| ΩΙ50ΜΟΚΙΩ ΝΟΙΚ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

96% 

ΙΙΑΤΗ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

85% 

ΟΥΟΟΝΙΑ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΚ VII ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

97% 

ΤΗΕ 4ΐΚ ΟΟΜΙΝΟ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

0ΑΚΚ5ΤΌΝΕ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

ΒΑΙΩυΚ'5 ΟΑΤΕί 

ΤΑΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 5ΜΟΚΩ ΟΟΑ5Τ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

| ΗΙΟΟΕΝ & ΩΑΝΟΕΚθυ$ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

90% 

5ΤΑΒ νΥΑΚ5: ΕΡΙ50ΩΕ 1 ΚΑΟΕΒ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΙΌΣ 

88% 

! ΝΕΕΩ ΡΟΚ 5ΡΕΕΩ; ΗΙΟΗ 5ΤΑΚΕ5 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82% 

ΟΡΡΚΙΑΙ ΡΙ ΚΑΟΝ6 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81% 

ΚΕΡΑ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 ΙΕΑΟΙΙΕ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

ΝΑ50ΑΚ ΚΕνΟΙϋΤΙΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

72% 

ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

«ΟΟΕΩ ΑΙΙΙΑΝ0Ε 2 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

ΚΟΙΙΕΚΟΟΑ5ΤΕΚ ΤΥΟΟΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1 

90% 

ΡίΕΓ ΟΟΜΜΑΝΟ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

89% 

ΤΑ ΚΙΝΟΩΟΜ5 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

86% 

ΒΒΑνΕΗΕΑΒΤ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82% 

ΩΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 2 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81% 

5ΤΑΚ ΤΒΕΚ: 

ΒΙΚΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΩΕΚΑΤΙΟΝ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

81% 

5ΑΟΑ: ΒΑΟΕ ΟΡ ΤΗΕ νίΚΙΝΟΒ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

- - : 

79% 

ννΑΚΗΑΜΜΕΒ 4000: ΛΙΤΕ5 ΟΡ «ΑΚ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

73% 


Ρ€ Μθ5^Γ 
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εδώ και τρία χρόνια και πάντα τέτοια εποχή η Εϊάοί 
λανσάρει στην αγορά κάποιο παιχνίδι της σειράς ΤοπιΒ 
ΚαϊάβΓ της έοτβ, η οποία ος γνωστόν έχει αποκτήσει 
πολλούς φανατικούς φίλους σε όλο τον κόσμο, έτσι, 
λοιπόν, λίγο πριν από το τέλος της τρέχουσας χιλιετίας, 
είναι έτοιμο να κάνει την εμφάνισή του το τέταρτο -και 
τελευταίο;· παιχνίδι της σειράς με τον τίτλο Τοτπά 
Καΐάβη ΤΗβ Ιαεί ΚβνβΙαίίοη. Βέβαια, αν και ο τίτλος 
δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα, ένα αναλυτικό ρτβνίβνν 
δεν έβλαψε ποτέ κανέναν. 


ΙΝ-ΟΑΜΕ ΜθνΐΕ5 

Μία επιπλέον βοήθεια που 8α προσφέ- 
ρεται στον παίκτη για την κατανόηση της 
εξέλιξης της πλοκής (συμβάλλει σίγουρα 
και στον καλλωπισμό του τίτλου) είναι οι 
11 ΡΜν (ΡυΙΙ Μοίιοπ ΥίεΙοο) ταινίες που 
8 α περιέχει το παιχνίδι, συνολικής διάρ¬ 
κειας 20 λεπτών! Ανάλογα λοιπόν με τα 
πεπραγμένα ο παίκτης 8α μπορεί να δει 
ένα σχετικό νίάβο. Δεν 8α παρακολουθεί 
δηλαδή μονίμως την ίδια σκηνή, οποία- 
δήποτε ενέργεια κι αν έχει κάνει σε μία πί¬ 
στα. Το στοιχείο αυτό βρίσκεται σε άμεση 
συνάρτηση με την πλοκή της ιστορίας κα¬ 
θώς και με τις επιμερους κινήσεις και 
πράξεις κατά την εξέλιξή της, 

Ό ΤοΠίό 

0θ ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ι να δη- Ας δούμε τα πρόσωπα που 8α πρωτα- 
οσοχής γωνιστήσουν στο Τοπιό ΚαΐεΙθΓ: 

ποιο ή ΤΗβ 1α5ί ΒονοΙαίιοπ εκτός της 
τφέρνο- Ιατα ΟιχΛ, βέβαια, τα οποία 

και νέ- αν και είναι αρκετά, ωστόσο 
τα με μόνο δύο αξίζουν ιδιαίτε- &Γ 

νδυάζει ρης προσοχής καθώς 

α, πα- παίζουν πρώτα- 

ιέον και- γωνιστικό ρόλο 

που 9α στη ζωή της φί- 

το λης μας αλλά και στο πα<- 

ις. Επί- χνίδι. Εχουμε λοι- 

ίβΙαίΊοπ πόν τους: ι ^ 

σε επι- · νοη Οογ: Μ λ, 

περιέχει Αν και υπήρξε 

λαμβά- δάσκαλος της 

ιτική Αί- ία τα, εδώ απο- 

τελεί τον πρω¬ 
ταρχικό αντίπα- 
λό της (η ίδια δεν 
φαίνεται να το γνωρίζει) 
και εμφανίζεται στο παιχνίδι συνήθως 
ένα βήμα μπροστά από τη Ιατα. 


του Ηλίο Καφούρου 

Ι(θίθυί05@€ΟΠψϋρίθ55.ρΓ 


ο Ιθ5ϊ βονβίαΐίοη είναι 
το τέταρτο στη σειρά 
παιχνίδι με κεντρική 
πρωταγωνίστρια τη ίατα 
Οοίϊ και η τελική κυκλΰ’ 
φορία του (όπως Βέβαια και δε¬ 
κάδων άλλων τίτλων) αναμένε¬ 
ται κατά την -εμπορικότατη- πε¬ 
ρίοδο των εορτών. Σίγουρα το 
φλέγσν ερώτημα που γεννά- 
ται είναι κατά πόσο μπορεί 
να προσελκύσει το ενδιαφέ¬ 
ρον του κοινού ένα τέτοιο 
παιχνίδι, καθώς ήδη το 
προηγούμενο ΤογπΒ ΚαίάβΓ 
III δεν είχε την ίδια απήχηση 


(ΌΚΕ 5ΑΥ&„, 

Οπως δηλώνουν οι υπεά 




Δείγμα σπό τα πολύ καλά νίάεοΐ ταυ παιχνιβιού. 


ναι πλήρως συγκεντρωμένος στο επίπε¬ 
δο που παίζει - σίγουρα πρόκειται για 
μια ευπρόσδεκτη αλλαγή. Το σενάριο 
βασίζεται σε αρκετά μεγάλο βαθμό 
στην αιγυπτιακή μυθολογία καθώς και 
στην ευθυγράμμιση των πλανητών που 
επίκειτα» με την έναρξη της νέας χιλιε¬ 
τίας. Τι θα λέγατε όμως να βλέπαμε πε¬ 
ριληπτικά την εξέλιξη της ιστορίας; 

Με το ξεκίνημα του παιχνιδιού η Ιατα 
βρίσκεται στην έρημο καβάλα σε μια 
καμήλα (όχι αυτή του Καρόλου, μια κα¬ 
νονική) παρέα με έναν οδηγό. Αφού λοι¬ 
πόν κάνει μια στάση να ξεκουραστεί και 
αυτή σαν άνθρωπος, ανακαλύπτει τυ¬ 
χαία και ενεργοποιεί έναν αρχαίο μηχανι¬ 
σμό, ο οποίος με τη σειρά του αποκαλύ¬ 
πτει έναν ανέπαφο και άγνωστο έως τότε 
τύμβο. Ο οδηγός όμως επιτίθεται στη 
Ιατα και προσπαθεί να της κλέψει ένα 
τεχνούργημα που στο μεταξύ έχει πάρει 
από τον τύμβο. Η φίλη μας, βέβαια, κα¬ 
ταφέρνει και τον νικά και ξεκινά να φύ¬ 
γει. Αλλά ως γυναίκα 
(αρο εκ φύσεως ον γεμά- 
το περιέργεια) αποφασί- 
ζει να ακολουθήσει τον 
οδηγό για να δει πού θα 
4 ^ πάει. Εται, δυστυχώς, πέ¬ 
φτει σε μια παγίδα από 
την οποία καταφέρνει να 
γλιτώσει την τελευταία 
στιγμή. Εδώ λοιπόν είναι 
™ το σημείο όπου η ιατα 

^ ^ ανακαλύπτει ποιος είναι 

^ | ο αντίπαλός της (εσείς 

^ „ . βέβαια το ξέρετε), κα¬ 

θώς και τις πραγματικές 
προθέσεις του. Στη συνέ¬ 
χεια θα συναντηθεί με τον ΙοαπΎνβί και 
θα του ζητήσει πληροφορίες γιο το τε¬ 
χνούργημα που βρήκε, αλλά και την πο¬ 
λύτιμη βοήθεια του. Από δω και πέρα η 
Ιατα θα πρέπει να αρχίσει την αναζήτη¬ 
σή της συλλέγοντας ουσιώδεις λεπτομέ¬ 
ρειες αλλά και μερικά άλλα 
ματα. Ο επόμενος σταθμός της είναι ο 
ΤογπΘ οί δθππθτΙίΗοί στο 


• ]θαπΎνο$: Ο έτερος Καππαδόκης... 
το δεύτερο πρόσωπο ήθελα να πω. Πρό¬ 
κειται για έναν συνάδελφο και πολύ καλό 
φίλο της Ιατα, τον οπαίο συναντά αρκε¬ 
τές φορές στο δρόμο της. Μεταξύ τους 
υπάρχει μια αρκετά έντονη σχέση που 
φτάνει όμως μέχρι τα όρια ΜυΙάθΓ$ευΙΙγ 
(βλ. Χ-ΡϊΙθε] κοι τίποτα παραπάνω. Επιπλέ¬ 
ον μία σπό της αποστολές της Ιατα θα εί¬ 
ναι να σώσει τη ζωή του φίλου τηε. 


□πάγει το φίλο της και προσπαθεί με αυ 
τόν τον τρόπο να οδηγήσει τη Ιογο στο 
Κάιρο, όπου και την περιμένει με άκρως 
"φιλικές" διαθέσεις. Εκείνη βέβαια δεν 
μπορεί να αφήσει τον ϋβαπ-Υνβ* στο 
έλεος του Υοσ Οαγ, και έτσι παίρνει μια 
μοτοσυκλέτσ και πηγαίνει στο Κάιρο, 
Εκεί λοιπόν θα δώσει μάχη προκειμένου 
να φτάσει στο ΟαεΙε! και εν συνεχεία 
στις πυραμίδες της Γκίζα, όπου και εκτυ¬ 
λίσσονται οι τελικές σκηνές του παιχνίδι 
ού. Η συνέχεια επί της οθόνης... 


ΟΠΛΑ - ΚΙΝΗΣΕΙΣ - ΟΧΗΜΑΤΑ 

Οπως είναι αυτονόητο η ιατα στην πε- 
ριπέτειά της αυτή δεν τα βγάζει πέρα 
βασιζόμενη μόνο στα... στιβορσ μπρά¬ 
τσα της. Θα έχει στη διάθεσή της όπλα, 
ειδικές κινήσεις ολλά και οχήματα. Βέ¬ 
βαια, λόγω της εξέλιξης της ιστορίας η 
φίλη μας 6εν δα χρειαστεί και τα πιο 
σύγχρονα όπλα που υπάρχουν. Ετσι ξεκι¬ 
νάει το παιχνίδι με ένα όμορφο ζεύγος 
πιστολιών. Στη συνέχεια στο διάβα της 
δα βρει και άλλα όπλα που θα της φα¬ 
νούν χρήσιμα. Πιο συγκεκριμένα τα επι¬ 
πλέον όπλα είναι τα δΗοίε^π 
(επαναληπτική καραμπίνα), 

□ζί* (το γνωστό... γαζωτή- ^ 

τεχνουργη- ρι), ΚθνοΙνθΓ (τι να είναι 

άραγε;), ΟτοπαεΙθ* (χειρο- 
Καρνάκ όπου Βομβιδες) και ϋΌδδθονν 

θα πρέπει να χρησιμοποιήσει το εύρημά (καταπελτης). Εδώ αξίζει να 

της ως κλειδί για να μπει. Ξαφνικά όμως σημειωθεί πως, όταν γίνεται 

εμφανίζεται κάποιος και την παγιδεύει, χρήση του τελευταίου αυτού 
της κλέβει το αντικείμενο και επιπλέον όπλου, η οπτική του παι- 
σφραγίζει τον τάφο (όλα τα καλά μαζί). χνιδιού μεταβάλλεται ^ 

Αφού λοιπόν καταφέρει να δραπετεύσει αε πρώτου προσώ- - I 

(πάντα με την αμεριστη βοήθεια σας εν- που (στιλ Ουα1<θ, Λ 

νοείται), διαπιστώνει πως ο αντίπαλός ΙΙπτοαΙ κΑπ.). Φυ- 
της οδεύει ολοταχώς προς την Αλεξάν- σικά, κάδε όπλο 
δρεια, σε μια προσπάθεια να ανακαλυ- θα διαθέτει κά- \ 

ψει και αυτός πληροφορίες και τεχνουρ- ποια ποικιλία 
γήματα. Εκεί λοιπόν θα πρέπει να τον στο χειρισμό 

βρει και να επανακτήσει το εύρημά της. του. Ετσι, για 

Αφού λοιπόν τα καταφέρει, ο Υοπ Οογ παράδειγμα, θα 
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Προσέξτε τονς εντίϊπϋΐϊίακούς 
χρωματικούς του περιβάλλοντος. 


υπάρχουν σφαίρες κοντινής 
και μακρινής εμβέλειας, χει¬ 
ροβομβίδες καπνού και τυπι¬ 
κές και πολλά άλλα. 

Οσον αφορά στις κινήσεις, 
υπάρχει μια μεγάλη ποικιλία 
νέων αλλά και γνωστών οπό 
παλαιότερα παιχνίδια της 
σειράς κινήσεων όπως το 
σπάσιμο και το άνοιγμα πορ¬ 
τών, το άνοιγμά τους με τη 
χρήση μοχλών, το ψάξιμο των 
νεκρών κορμιών για εύρεση 
αντικειμένων και το άνοιγμα 
πορτών - παγίδων. Οι πιο χρή¬ 
σιμες όμως κινήσεις της Ιατα 
είναι η χρήση των σχοινιών 
(υ 5 θ οί Γορβ$] και η "$Ηίπι- 
πιγ". Με την πρώτη κίνηση ο 
παίκτης αποκτά μεγάλη ευκο¬ 
λία στην εξερεύνηση περιβαλ¬ 
λόντων και στην επίλυση γρί¬ 
φων. Η δεύτερη προσφέρει 
νέες ευκαιρίες για εξερεύνη¬ 
ση σε δύσβατα μέρη, καθώς 
πλέον η Ιατα μπορεί να κινεί¬ 
ται σαν εοηπηΊαηεΙο κρεμα¬ 
σμένη με τα χέρια της από γω¬ 
νία σε γωνία Ακόμη το παιχνί- 
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δι θα περιλαμβάνει δύο βασικό οχήμα¬ 
τα, ένα |Βθρ και μια τρίκυκλη μοτοσυ- 
κλέτα (γερμανικού στιλ με 5 ίάο-εοΓ), κα¬ 
θώς και ένα τρένο, στην οροφή του 
οποίου παίζεται ένα επίπεδο. Τα οχήμα¬ 
τα, τέλος, παίζουν σημαντικό ρόλο στη 
μετάβαση από μία περιοχή σε μία άλλη. 

ΜΗΧΑΝΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Η μηχανή γραφικών που χρησιμοποιεί 
το παιχνίδι είναι κατά 90% καινούρια 
και παντελώς επανασχεδιασμένη. Μάλι¬ 
στα η διαδικασία δημιουργίας της έχει 
ξεκινήσει από την άνοιξη του 1998! Ετσι 
λοιπόν είναι λογικό να περιλαμβάνει 
πολλά νέα στοιχεία στον τομέα των γρα¬ 
φικών και της κίνησης. Ας δούμε συνο¬ 
πτικά μερικά από αυτά: 

• Νέο πιο περιεκτικό ίπν©πίθΓγ 5γ$ϊθπη. 

• Νέο σύστημα στόχε υσης: Η ία ιό 
δεν θα ΙοεΙίάρει αυτόματα στους 
εχθρούς της, αλλά θα μπορεί να μετατο¬ 
πίζει το στόχαστρο της ανάμεσα σε πι¬ 
θανούς στόχους. 

• Νέο βελτιωμένο σύστημα τεχνητής 
νοημοσύνης (ΑΙ). 

• Νέο τρισδιάστατα αντικείμενα -σχε¬ 
διασμένα με τη νέα συτή μηχανή- που 
προσδίδουν μεγαλύτερο ρεαλισμό. 

• Συρρικνωμένοι τοίχοι. 

• Νέο Ικ 3 ΓιΗπ 0 $γ$ί 6 ΠΊ που παρέχει 
βελτιωμένα οπτικά εφε. 

• ΕπνΐΓοππιοπΙ Μαρρίπε^: Με αυτή την 
επιλογή τα διάφορα αντικείμενα θα 
έχουν και τις ανάλογες αποχρώσεις και 
επιρροές στο γύρω χώρο (σκιάσεις, 
αντανακλάσεις κ.λπ.). 

• Βυπιρ ΓΠαρρίπ 9 , που προσφέρει με¬ 
γαλύτερη ευκρίνεια εικόνας και περισ¬ 
σότερη λεπτομέρεια. 

Ακόμα και ο σχεδιασμός της Ι_ατα έχει 
αλλάξει. Πλέον είναι ίυΙΙ $1αηβά (δηλαδή 
πιο αληθοφανής) και περιλαμβάνει περισ¬ 
σότερα πολύγωνα από ποτέ. Ακόμη έχουν 
προστεθεί επιπλέον κινήσεις προσώπου, 
έτσι ώστε να ανοιγοκλείνει τα μάτια της 
και το στόμα της όταν μιλάει στις ευΐ- 

5εθη65, ενώ ακόμη και η φωνή της έχει 
* ρ ^ αλλάξει ί Ως χα ρακτηρισπκό πα ρά- 

I δείγμα της βελτίωσης των γραφικών 
I η ίδια η Οογθ αναφέρει: "Οταν η 
Ιατα θα βγαίνει από το νερό, 
ο παίκτης θα Βλέπει τις 
σταγόνες να στάζουν από 

το σώμα της/' 

ΙΝνΕΝΤΟΚΥ 5Υ5ΤΕΜ 

Ακόμη ένα στοιχείο που έχει αλλά¬ 
ξει στο καινούριο Τοπτιό βαιάθΓ είναι το 
ίπνθΠίΟΓγ $γ£ίβΓΠ Γ το οποίο δεν θυμίζει 
σε τίποτα όσα ξέραμε μέχρι τώρα και εί¬ 
ναι πλέον πανομοιότυπο με αυτό των 


κλασικών αάνθπίυΓΟ παιχνιδιών (π.χ. 
Μοηλαγ ΙδΙαηά]. Σε αυτό μπορούν να 
συλλεχθούν διάφορα αντικείμενα ή ακό¬ 
μη να γίνει και συνδυασμός τους. Επίσης, 
ο παίκτης θα Βρει ένα ημερολόγιο (άί- 
οίγ), στο οποίο βέβαια -παρ' όλο που 
ανήκει σε εκπρόσωπο του ασθενούς φύ¬ 
λου- μην περιμένετε να βρείτε φράσεις 
του στιλ "αγαπητό μου ημερολόγιο, σή¬ 
μερα..." ή κάποια απόκρυφα μυστικό της 
ία ιό. Αντίθετα, σε αυτό περιλαμβάνο¬ 
νται τα εξής στοιχεία-επιλογές: 

• Αποθήκευση πληροφοριών: Εδώ 
καταγράφονται στοιχεία και λεπτομέ¬ 
ρειες από της εξέλιξη της περιπέτειας 



και τα διάφορα σημεία που επισκέπτε¬ 
στε. Μπορείτε να ανατρέξετε σε αυτό 
όποτε θέλετε. 

• Ηίπί$ από Τιρδ: Χρήσιμο για σημεία 
όπου έχετε κολλήσει και δεν μπορείτε 
να περάσετε με τίποτα. Προσοχή όμως 
γιατί αν το παρακάνετε με τη συχνή 
χρήση του, σας περιμένει κάποιο είδος 
τιμωρίας. 

• Χάρτες: Εδώ συλλέγονται κομμάτια 
από χάρτες που θα βρείτε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Εάν καταφέρετε και 
συμπληρώσετε άλα τα κομμάτια ενός 
χάρτη, θα αποκτήσετε πρόσβαση σε μυ¬ 
στικές περιοχές. 

• Λεύκωμα ($σαράοοΙά: Αυτά αποτε¬ 
λεί στοιχείο που σε καμία περίπτωση 
δεν χρησιμεύει στο παιχνίδι, αλλά είναι 
εδώ για όποιον θέλει να μάθει πληρο¬ 
φορίες για τη Ιατα και τις προηγούμε¬ 
νες περιπέτειες της, 

• Αποθήκευση/Φόρτωμα παιχνιδιού: 
Τι να είναι άραγε, τι να είναι; 



ΟΙ ΕΧΘΡΟΙ & Η ΕΣΥΠΝΑΔΑ 
ΤΟΥΣ (ΑΙ) 

Ας δούμε τα νοήμονα εμπόδια που 8α 
συναντήσει η φίλη μας στο μακρύ και 
δύσκολο δρόμο της. Μια και η ιστορία 
λοιπόν, όπως προείπαμε, εκτυλίσσεται 
στην Αίγυπτο, είναι φυσικό επακόλου8ο 
οι εχθροί της να σχετίζονται με στοιχεία 
της χώρας αυτής. Ετσι 8α συναντήσει 
μούμιες, σκελετούς, στοιχειά, Σφίγγες, 
αγάλματα αρχαίων 8εών που επανέρχο¬ 
νται στη ζωή, τεράστιους σκόρπιους και 
σκαθάρια και φυσικά τους πάνοπλους 
άντρες της φρουράς του Ϋοπ Οογ. 

Οσον αφορά στην εξυπνάδα τους, είναι 
κατά πολύ πιο αναπτυγμένη από αυτήν 
των προηγουμένων παιχνιδιών. Πολλοί 
από τους αντιπάλους της ία τα (και κυ¬ 
ρίως οι άνθρωποι) 8α διαθέτουν την ίδια 
ποικιλία και επιλογή κινήσεων με εκείνη 
και θα μπορούν πλέον και αυτοί να απο¬ 
φεύγουν τις διάφορες παγίδες. Αξιοση¬ 
μείωτο είναι το γεγονός πως καθένας 
από τους εχθρούς αυτούς απαιτεί και 
διαφορετική τακτική προκειμενού να 
εξουδετερωθεί* Για παράδειγμα, οι σκε¬ 



λετοί δεν μπορούν να σκοτωθούν (αφού 
για να περάσουν στο υπαρξιακό αυτό 
στάδιο το έχουν ήδη πάθει - εκτός και 
αν απλώς έχουν να φάνε πολύ καιρό) και 
έτσι θα πρέπει ή να τους οδηγήσετε σε 
κάποια παγίδα που θα τους καταπλακώ¬ 
σει ή να πέσουν οπό μεγάλα ύψη και νο 
γκρεμοτσακιστσύν (χμμμΐ Ιαν να μου 
θυμίζει κάτι από Ριϊπεσ οί ΡθΓδία,,.). 
Προσοχή, πάντως, γιατί εκτός από τις 
απευθείας επιθέσεις τους, οι εχθροί σας 
είναι πιθανό να σας δηλητηριάσουν κιό¬ 
λας! 


ΤΒΑΙΝΙΝΟ ΙΕΥΕΙ 

Μα καλά, θα α να ρωτηθεί κάποιος, 
γιο ποιο λόγο πρέπει να γίνει 


αναφορα στον τομέα αυτό, 
αφού όλα τα έως τώρα παι¬ 


χνίδια της σειράς περιλάμβα¬ 
ναν κάτι τέτοιο. Συμφωνώ, αλλά στην 
προκειμένη περίπτωση το επίπεδο αυτό. 



δού μερικές οπό τις πιο εντυπωσιακές πόζες της κυρίας Ιατα ΟοΙΐ* Ετσι, για να μην ξε 
χνσμε πως, εκτός από αάνεηΤυτστ και ηρωίδα, είναι και μια μεγάλη πρωταγωνίστρια I 


πέραν της ευκαιρίας που προσφέρει για κλείεται μέχρι την τελική έκδοση και κυ- 
εξοικείωοη με το χειρισμό της Ιογο, δίνει κλοφορία του, η οποία αναμένεται για 
στον παίκτη τη δυνατότητα να καταλάβει τα τέλη Νοεμβρίου (στην Ελλάδα το 
την ιστορία της ευθύς εξαρχής* Λειτουρ- Τοπιθ Ραίάβπ ϊΗθ 1 α5ϊ ΒονθΙαΚοπ 8ο 

γεί δηλαδή ως ένα "ΓΙαΐΗόαοΙί", εξοικει- κυκλοφορήσει από την Οθδρβε Μυρ¬ 
ώνοντας τον παίκτη με τον μέντορα της γπ θά ία), να έχουν αλλάξει (είτε να προ- 

ίατα, τον νοπ Οογ, αλλά και με την ίδια, στεθούν είτε να αφαιρεθούν) κάποια 
αφού σε αυτό τη βλέπουμε στην ηλικία 
των 16 ετών! Η περιοχή όπου λαμβάνει 
μέρος είναι η ΟαιηΒοάια. Ακόμη ένας 
άλλος λόγος για τον οποίο γίνεται ανα¬ 
φορά στο συγκεκριμένο επίπεδο αφορά 
στο ότι είναι υποχρεωτικό, πρέπει δηλα¬ 
δή να ολοκληρωθεί, προκειμένου να 
μπορέσει κάποιος να ξεκινήσει το κανο¬ 
νικό παιχνίδι. Ο νοπ Οσγ, λοιπόν, είναι 
αυτός που θα μάθει στη φίλη μας όλες 
τις κινήσεις που ξέρει (παλιές και νέες) 
και επιπλέον περιλαμβάνεται και ένας 
αγώνας εναντίον του. Οι καλύτεροί... μα¬ 
θητές και μαθήτριες του επιπέδου αυτού 
θα επιβραβευτούν με μια έξτρα διαδρο¬ 
μή στο τέλος του. Στο φινάλε δο δείτε 
επίσης μία σκηνή, η οποία εξηγεί το λόγο 
που οι δυο τους κατέληξαν αντίπαλοι: Το στοιχεία. Ραντεβού λοιπόν ξανά στο 
πόδι του νοπ Οογ βρίσκεται πσγιδευμέ- επόμενο τεύχος του περιοδικού, οπότε 

νο και η ίατα σπεύδει να τον βοηθήσει. ελπίζουμε να έχουμε στα χέρια μας την 

Ιαφνικά όμως και ενώ η προσπάθειά της πλήρη έκδοση του τίτλου για μια ανα- 

αυτή βρίσκεται αε εξέλιξη, όλα γύρω λυτική παρουσίαση, αντάξια της περί- 

τους φαίνονται σαν να γυρίζουν (όχι, δεν ερημιης ηλεκτρονικής διαδόχου του με- 
γνωρίζω εάν είχαν πιει τίποτα). Ετσι, λοι- γάλου Ιπάίαπα Ιογο, σε 
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του Σωτήρη Μπέλλου 


Ο», «Μ ξαφνιάζοντας τους ηάντ€ς λίγα χρόνια πριν, ανακοίνωσή ότι 8α εισέλθει στο 
χώρο των £75/ οι περισσότεροι ψε πρώτο και καλύτερο τον υπογράφοντα- θεωρούσαν 
δεδομένη την αποτυχία της, Μπορεί να έλεγχε την παγκόσμια αγορά του ίοΗν/ατο, σε ο,τι 
αφορά τα λειτουργικά συστήματα τουλάχιστον, αλλά τα $απΐΘ5 και ειδικά η πλέον απαιτητική 
κατηγορία των £75 ήταν μια εντελώς διαφορετική υπόθεση. Φυσικά, η ΝΙϊετο&οΗ για άλλη μία 
φορά ανέτρεψε τα δεδομένα, παρουσιάζοντας ένα παιχνίδι, το Ας/β ο( ΐτηρίτβϊ, που ξάφνιασε 
με την ποιότητά του . Σίγουρα εντυπώσιασε πολλούς, προσωπικά όμως Θεωρώ ότι έπασχε 
ελαφρώς στη τορίαγαάίΐίϊγ αλλά και σε σημαντικούς τομείς του 3αιπβρίαγ ; όπως ο περιορισμός 
των 50 υπίΗ' Ως μία εταιρία όμως που πάντα θέλει την πρωτιά, η Μίετο&οΗ ανακοίνωσε το 
ΒοηυθΙ, έναν τίτλο που αναμένεται να διορθώσει τις όποιες ατέλειες του προκατόχου του , 
προσφέροντας παράλληλα νέα και ενδιαφέροντα στοιχεία. Τη φορά αυτή φυσικά κανείς δεν 
έκανε λόγο για αποτυχία. Αντίθετα , οι πάντες περίμεναγ με κομμένη την ανάσα .« 
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ΜΙΤΟ ^ 

I# 

ΑΝΩΤΕΡΟ ^1 

ΑΝΩΤΑΤΟ 3 


ον καιρό που γράφονταν αυ¬ 
τές οι σελίδες, το ΑΟΕ 2 δεν 
είχε καν κυκλοφορήσει στην 
Ελλσδα Το Γονϊθνν βασίστηκε 
σε ένα 00 ταυ παιχνιδιού, δώ¬ 
ρο της ΜίαοίοΒ στο περιοδικό μας 
[Βέβαια, εγώ 8α προτιμούσα αντί γι' 
αυτό να ρίξουν τις τιμές του 5οίίνναΓβ, 
αλλά τέλος πάντων). 

Προτού όμως ξεκινήσω να γρά¬ 
φω για το παιχνίδι αναλυτικά, το¬ 
νίζω το*εξής: Το Α 90 σί Κίη 95 εί¬ 
ναι ένα 9 < 3 γπο που επιφέρει επα¬ 
ναστατικές αλλαγές στο χώρο των 
ΚΤ5, παρουσιάζοντας στοιχεία 
που πριν από λίγο καιρό άγγιζαν 
τη σφαίρα της φαντασίας. Φίλοι των 
ΡΤ5 ή όχι, αξίζει να πληροφορηθείτε 
γι 1 αυτό το 90 ^^ που -όπως όλα δεί¬ 
χνουν- 8α σαρώσει τα πάντα στο διά¬ 
βα του. Καλύτερα λοιπόν να πάρετε τα 
πράγματα με τη σειρά, διαβάζοντας 
ξεχωριστά κάθε παράγραφο, παρά να 


προτρέξετε στην τελική βαδμολογία ή 
στα [ελπίζω) ενδιαφέροντα ένθετα. 
Μόνο έτσι 8α μπορέσετε να σχηματί¬ 
σετε μια γενική ιδέα για το τι σας περι¬ 
μένει! 

ΑΟΕ Οί ΕΜΡΙΚΕ5 2: ΤΗΕ ΑΟΕ 
Οί ΚΙΝ05 

Από ό,τι ίσως 8α έχετε υποψιαστεί 
από τον τίτλο, το ΑΟΕ2 μας μεταφέρει 
στο σκοτεινό Μεσαίωνα, στην εποχή των 
βασιλέων. Καλύπτει ένα ευρό φάσμα 
της μεσαιωνικής ιστορίας, περιλαμβά¬ 
νοντας τις σημαντικότερες περιόδους 
της, όπως το τέλος ταυ εκατονταετούς 
πολέμου, την άνοδο των Μογγάλων και 
του μεγάλου ΚΗαπ τους, την επανάκτη- 
ση των Αγίων Τόπων από τον Ιαλσντίν 
κ.ά. Οπως είναι αναμενόμενο, εμπεριέ¬ 
χει όλες τις εμπλεκόμενες φυλές: Από 
τους Αγγλους και τους Σαρακηνούς έως 
τους Μογγόλους και τους Βυζαντινούς, 
περιλαμβάνοντας ούτε λίγο ούτε πολύ 


13 νέους πολιτισμούς* Παράλληλα με 
το παιχνίδι σας δίνετε και μια μοναδική 
ευκαιρία να φρεσκάρετε τις ιστορικές 
γνώσεις σας καθώς το ΑΟΕ2 ακολουθεί 
πιστά πραγματικά γεγονότα. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που όμοιο του δεν έχε¬ 
τε δει ποτέ στο παρελθόν. Ας δούμε 
όμως το γιατί. 


Ρθπΐίυππ στο 166 ΜΗζ γ 32ΜΒ ΒΑΜ, 
$νθΑ 2ΜΒ, 16-6ΪΙ κάρτα ήχου, 4χ 
Ο0-ΙΪΟΜ,ννίηάσ*& %/9Β 
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ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Η εισαγωγή σίγουρα δεν προδιαθέ- 
τει για τη συνέχεια. Εξυπνη θεματολο¬ 
γία, όχι όμως τίποτε το εντυπωσιακό 
που να αξίζει ιδιαίτερης μνείας. Το 
-προβλεπόμενο- φινάλε της ακολουθεί 
η εισαγωγική οθόνη στην οποία σας 
παρέχονται διάφορες επιλογές; 5 109 !ο 
ΡΙσγβΓ, ΜυΙϋρΙαγβτ, Ηι^ίοιγ, ΙβαπΊ Το 
ΡΙαγ, Μορ ΕάϊΤοΓ, Ζογίθ και Ορίίοη$. Η 
5ϊη(|!α ΡίαγοΓ περιλαμβάνει τις εαπη· 
ραΪ 9 Π 5 , τα τυπικά ορίίοπί όπως γοπ- 
άοηη πισρ καθώς και ορισμένα νέα 
όπως το ΟθαΤΚ ΜαϊεΗ, όπου σας πα¬ 
ρέχεται μεγάλη ποσότητα από 
Γθ$ουτςθ5 και γίνεται πραγματική σφα* 
γη. Το ΑΛυΙϋρΙαγσΓ ακολουθεί τα πρω¬ 
τόκολλα ΙΡΧ (πβί\νοτΙί( και ΚΡ/ίΡ 
(ποίννοΓΐ(/ΙηίΘΓηβί/ΙΑΝ), ενώ υποστη¬ 
ρίζει ιτιοάβΓη και σειριακή σύνδεση. Η 
επιλογή ΗίδίοΓγ είναι ένα είδος ιπίπί 
εγκυκλοπαίδειας με πολύ ενδιαφέρο¬ 
ντα ιστορικά στοιχεία, ενώ η Ιθογπ ίο 
ΡΙαγ είναι το ϊυΐοπαΙ, που εδώ έρχεται 
με τη μορφή εαηραΪ 9 π! Οι επιλογές 
Μαρ ΕάίϊΟΓ και Ορϊίση* είναι προφα¬ 
νείς, ενώ η Ζοπβ απευθύνεται σε 
όσους χρησιμοποιούν το Ζοπθ 
(ννν/νν.ζοηο.€οηπ) για να συνδέονται 
στο ΙηΤ&Γηβ! και είναι φυσικά γιο 
τηυΙίίρΙαγβΓ παιχνίδι. 

Παίρνοντας τα πράγματα από την αρ¬ 
χή, η εαπιρο^η είναι το πρώτο που θα 
δείτε. 



ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Οπως ανέφερα, παρουσιάζονται 13 
νέοι πολιτισμοί. Εντούτοις, το παιχνίδι 
εστιάζει περισσότερο την προσοχή του 
σε πέντε, παρουσιάζοντας ξεχωριστή 
εαηαραΪ 9 Π για καδέναν από αυτούς: 
τους Ικωτσέζους [ΟβΙΐ»), τους νΥαΙΙαεβ 
(ως ίυίοιϊαΙ που όμως αξίζει να δείτε), 
τους Φράγκους της Ιωάννας της Λορέ- 
νης (Ζαν ντ' Αρκ), τους μυστηριώδεις 


Ιαρακηνούς του Σαλαντίν, τους Γερμο- :*'/ 
νους [Τουίοπ^) του Ρίθάβαελ ΒατάαΓ055α 
και, τέλος, τους αφιόνιομένουςΜογγό- 
λους του μεγάλου (Οθ^ί^) βιαη. Κα¬ 
θεμιά περιλαμβάνει έξι σενάρια [εκτός 
του ΤυίοπαΙ με 7), στα οποία η δυσκολία 
αυξάνει προοδευτικό. Εχοντας, δε, δει 
καθέναν από τους συνολικά 31 χάρτες, 
σας διαβεΒαιώ ότι πρόκειται για υλικό 


ΜΕ ΑΠΟΛΥΤΗ ΠΕΙΘΑΡΧΙΑ 


Τ α ϊοπιιαΙίοη$ του ΑΟΕ2 σας επιτρέπουν να αλλάξετε, επιτέλους, αυτό τα... ατσουμπα- 
λο μπουλούκι που έχετε συνηθίσει από άλλα ΚΤ& σε πειθαρχημένες στρατιωτικές μο¬ 
νάδες. Ας δούμε λοιπόν κάτι τέτοιο στην πράξη: 


Εδώ Βλέπετε το εν λόγω μπουλούκι. 
Οπως διαπιστώνετε. Βασιλεύει το χά¬ 
ος, η αταξία και γενικά η απειθαρχία, 
γεγονός απαράδεκτο για έναν στρα¬ 
τό. Διαθέτουμε δύο υπιΚ από ιππικά, 
ένα από ΟαναίϊοΓ* και ένα από 
ΟαναίΓγ. Πατώντας τα ειδικά ίοτ- 
τπαίΐοη πλήκτρα, αυτές οι ανοργάνω¬ 
τες ορδές θα μετατραπούν σε; 



Ιίπβ ΕογγηοΗοπ: Ιδανική όταν διαθέτε¬ 
τε τοξότες και πεζικό. Οι τοξότες χτυ¬ 
πούν και όταν δεχτούν επίθεση υποχω¬ 
ρούν, αφήνοντας τον -ήδη Βαριά χτυ¬ 
πημένο- εχθρό να "σκάσει" πάνω στο 
πεζικό σας. 





ΡΐαπΙΐ ΓοππαΙίοη: Διασπά τη μονάδα σας σε 
δύο ισομεγέθη υηίΐέ. Ενδείκνυται για να πε¬ 
ρί κυκλώσετε τον εχθρό ή να δημιουργήσει 
τε ένα νέο υπΐΙ όταν το χρειάζεστε άμεσα 
(σε στρατιωτικούς όρους ηυίεΚ Γθ$ροη5β 
ίοιχο). 



















μοναδικής ποιότητας- Τα πάντα είναι 
προσεγμένα μέχρι την τελευταία λεπτο¬ 
μέρεια: Το στήσιμο του σκηνικού που πε¬ 
ριλαμβάνει μερικές πασίγνωστες πόλεις 
του Μεσαίωνα (Ιερουσαλήμ, Μιλάνο, 
Παρίσι), η δομή κάδε χάρτη που απαιτεί 
πραγματική στρατηγική για να ξεπερα- 
στούν οι εκάστοτε δυσκολίες, οι διάφο¬ 
ρες μικροεκπλήξεις που περιλαμβάνουν 
τις τυπικές πλέον προδοσίες αλλά και 
απροσδόκητους συμμάχους και, τέλος, 
τα απίστευτο γραφικά. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


Ακολουθώντας το ΤυΐοπαΙ μάχεστε 
ως Σκωτσέζος ενάντια στον αγγλικό ζυ¬ 
γό σε μία προσεγμένη εισαγωγική εαπν 
ρσΐ9η που περιλαμβάνει ακόμα και τις 
μάχες των δίιεΙΐπΕ και ΡαΙΙαι^. Παίζο¬ 
ντας τη δεύτερη εαππραΪ9η βοηθάτε την 
πασίγνωστη Ζαν ντ' Αρκ στον αγώνα 
της να απελευθερώσει την -κατεχόμενη 
σχεδόν κατά το ήμισυ από τους Αγγλους- 
Γαλλία από την αρχή, προτού καν δηλα¬ 
δή η Ζαν ηγηθεί των γαλλικών δυνάμε¬ 
ων έως το τέλος στο Παρίσι και την 
€α 5 ίιΙΙοπ, Στην τρίτη εαπιρα^η, ως Ια- 
ρακηνός και πιστός υπηρέτης του Σαλα- 
ντΐν, ποτίζετε την έρημο με το αίμα των 
δήθεν πιστών Σταυροφόρων σε μία 
εαππρα^η που περιλαμβάνει το -κατά 
τη γνώμη μου- κορυφαίο σενάριο του 
παιχνιδιού. Χτίζετε και υπερασπίζεστε 
ένα ΜοπεΙβΓ στην πόλη Αετό, ενώ γύρω 
από τα τείχη της γίνεται χαμός! Γάλλοι 
στρατιώτες, πολεμιστές της Ιερουσα¬ 
λήμ, ο στρατός του Ριχάρδου, 

ΤοπηρΙσΓ από την ξηρά και, σαν να μην 
έφταναν όλα αυτά, γενοβέζικα πλοία 
από τη θάλασσα! Στην τέταρτη εαπν 
ραΐ9π, ως εΗϊβίίαϊη του 00119(115 ΚΚαη 
τα βάζετε με οτιδήποτε έναντι ωθεί στην 


Ε κτός από την Ενσωματωμένη ήπιοί εγκυκλοπαίδεια, το παιχνίδι σάς προσφέρει τη μοναδική ευ- 
καίρια να φρεσκάρετε ή να εμπλουτίσετε τις ιστορικές γνώσεις σας. Τα Βπ6ίίη9& καθώς και οι 
σκηνές που ακολουθούν κάθε σενάριο θυμίζουν πραγματικά ιστορικά γεγονότα όπως οι σταυρο¬ 
φορίες, ο θάνατος της Ζαν ντ' Αρκ στην πυρά κ.λπ. Μάλιστα, τα πάντα δίνονται υπό τη μορφή σκί¬ 
τσων, γεγονός που μου θύμισε την πολύ ατμοσφαιρική συνταγή των ΜγΐΗ. 
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δή, ακόμα και αν αυτό σημαίνει ότι πρέ¬ 
πει να πολεμήσετε τους Κινέζους, δια- 
σπώντας το επιβλητικό Σινικό τείχος 
τους! Τέλος, στην πέμπτη και τελευταία 
εαπιραΪ 9 η βοηθάτε τον Βατ^στο^σ να 
δημιουργήσει τη ΗοΙγ Κοιτιαπ ΕπαρίΓβ 
μέσα σπό καπνό και αίμα. Το τελευταίο 
σενάριο είναι ίσως και το δυσκολότερο 
ταυ παιχνιδιού, καθώς απαιτεί πονηριά 
αντί για τη δύναμη των όπλων. 

13 ΝΕΟΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΙ, ΑΠΕΙΡΑ 
ΝΕΑ ΙΙΝΙΤ5! 

Εκτός από τους πέντε πολιτισμούς 
που προανέφερα, το Α 0 Ε 2 παρουσιάζει 
οκτώ ακόμα: ΒπΙογκ, νίΐαπ^, €(ιίπθ$β, < 
)αραηβ$θ, ΡθΓ 5 ίαπ&, Βγζαπΐίπα*, 
ϊυΗε$ και ΟοΐΗ*. Οπως και στο 
πρώτο ΑΟΕ, καθεμία από τις συ¬ 
νολικά 13 φυλές διαθέτει τα 
πλεονεκτήματα της σε σχέση με 
τις υπόλοιπες. Περιττό να ανα¬ 
φέρω ότι οι πολιτισμοί ακολου¬ 
θούν διαφορετικές αρχιτεκτο¬ 
νικές. Ετσι, τα σπίτια των 
Ρταη(ί 5 θυμίζουν έντονα τις 
πραγματικές μεσαιωνικές κα¬ 
τοικίες, ενώ η γραμμή των κτι¬ 
ρίων των Σαρακηνών πείθει 
για την ανατολίτικη προέλευ¬ 
σή της. Οσο για τα υπΐίί, 
εκτός του ότι υπάρχει συνο¬ 
λικά μια πολύ ικανοποιητική 
ποικιλία, διαδετουν μοναδι¬ 
κά γραφικά και απΐπταίιοπ, 
ενώ -συνήθως- ακολουθούν 
τις ιστορικές προδιαγρα¬ 
φές τους. Πα παράδειγμα, 
οι ΡαΙαάίπδ δείχνουν έφιπ¬ 
ποι λόρδοι μέσα στους πο¬ 
λύχρωμους θυρεούς τους 
και πάνω στα εντυπωσια- ’ 
κά ννατΙιοΐΈβ* τους, ενώ οτ 
πολεμικές μηχανές, κατα- 
πέλτες, κριοί, βαλλίστρες 
και ΪΓθΒυεΗθΙ* (τεράστιοι 
καταπέλτες, ικανοί να 
κατεδαφίσουν ολόκλη¬ 
ρα τείχη με λίγα χτυπή- 



























ματα) Ρίχνουν βγαλμένοι απευθείας 
αηο ένα μεσσκανικό οπλοστάσιο, Επί¬ 
σης, Θα συναντήσετε ό,τι "έπαιζε" εκεί* 
νον τον καιρό; Οοδδθον/Γηοη, θοπιΒατεΙ 
Οαπποπ&, Ηαηό 0αηοππα©Γ5, Τν/ο 
ΗαηάοεΙ 5ννϋΓ05ηΊαη, ΡίΙίοπιοπ, Ηογ 5© 
ΑτεΚβΓ5, ΟαΙΙογϊ, ΟαΙΙβοπ*, ΟβτηοΙίίιοη 
5Ηίρ5, 5αηηυΓαι χ ό,τι χωράει ο νους σας 
είναι εδώ! Παράλληλα διατηρούνται οι 
ιερείς ως ΜοπΙί^ ενώ -αυτή είναι είδη¬ 
ση- κάθε φυλή διαθέτει το αποκλειστι¬ 
κό υπίί της. Θα συναντήσετε από τους 
ασταμάτητους Τουΐοηϊε Κπ^Ηΐ* έως και 
τους Γενίτσαρους των Τούρκων (δεν το 
σχολιάζω)* 

Το μοναδικό που μου άφησε αρνητική 
εντύπωση, σε τέτοιο σημείο ώστε έκοψα 
μία - δύο μονάδες από την τελική βαθ¬ 
μολογία, είναι οι αρκετές ομοιότητες 
στα υπί*5 ανάμεσα στις φυλές. Αντε να 
παραδεχτούμε πως οι Μογγόλοι διέθε¬ 
ταν Κπ^Ηϊδ, χάθηκε ο κόσμος να τους 
έκαναν διαφορετικούς στην εμφάνιση 


από τους Φράγκους; Υπάρχει ένας κα¬ 
τάλογος από υπΐΤ5 που**, περιφέρεται 
από φυλή σε φυλή με μικρές δυστυχώς 
διαφορές. Πρόκειται για κάτι που ίσως 
περνούσε απαρατήρητο σε κάποιο άλλο 
παιχνίδι, όχι όμως και στο ΑΟΕ2, καθώς 
το παιχνίδι στηρίζει ένα μεγάλο ποσο¬ 
στό της επιτυχίας του σε ιστορικά στοι¬ 
χεία, δίνοντας μας έτσι το έναυσμα να 
το κρίνουμε και σε αυτόν τον τομέα. Θα 
μπορούσε η ΕιήοΒΙο να λειτουργήσει 
όπως η ^ανβάο9 στο Κΐι^άοιη^ η 
οποία παρουσίασε μεν πολλά υπιΐ$ αλ¬ 
λά διαφορετικά στην εμφάνιση [και τις 
ιδιότητες). Συνολικά, πάντως, το ΑΟΕ2 
είναι πολύ καλύτερο από το Κΐπε^οτη*. 
Για την ακρίβεια, θα έγραφα πως είναι 
ανώτερο από κάδε άλλο μεσαιωνικό 
5 ΐταϊθ9γ και όχι μόνο, θέτοντας στα- 
νταρ που λίγο χρόνια, για να μη γράψω 
λίγους μήνες πριν, φαίνονταν απλησία¬ 
στα, 

Ί/ ο Αξ}β οί Κίπ9$ είναι 
ένα 9απβ που ίπιφέρει 
επαναστατικές αλλαγές στο 
χώρο των ΚΤ$, 
παρουσιάζοντας στοιχεία 
που πριν από λίγο καιρό 
άγγιζαν τη σφαίρα της 
φαντασίας. 



Ο ι πολιορκίες είναι ένας ακόμα τομέας όπου το ΑΟΕ2 προσφέρει τις με¬ 
γαλύτερες συγκινήσεις σε σχέση με τα της κατηγορίας του. 

Πλέον οι πολιορκίες δείχνουν πολύ πιο όμορφες σε σχέση με το πρώτο 
ΑΟΙ (φανταστικά γραφικά} και είναι σαφώς αναβαθμισμένες (νέα 51690 
υπίΐ$ ορισμένα εκ τον οποίων πανίσχυρα). Δείτε γιατί: 



ΠΛΗΡΕΣΤΑΤΟ ΙΝΤΕΚΡΑ£Ε 

Νομίζω ότι ο τίτλος της παραγρά¬ 
φου τα Χέει όλα. Μέχρι τώρα το κορυ¬ 
φαίο ιπίβείαςβ σε ένα Ι?Τ$ το συνα¬ 
ντούσαμε στα ΤοίαΙ ΑππιΙιίΙαΐίοη, ενώ 
από κοντά ακολουθούσε το Οοητιίιιίοη 
(δεν παίχτηκε όσα περίμενα - κακώς! 
Εσείς χάσατε), θεωρώ όμως πως πλέον 
το ΑΟΕ2 παίρνει τα πρωτεία και σε αυ* 
τόν τον τομέα. Θα χαρακτήριζα το ίπ- 
&ί<χ| του με τρεις λέξεις; λειτουργι¬ 
κό, ευφυές, άψογο! Περιλαμβάνει τις 
χρησιμότερες εντολές που έχουν εισα- 
χθεί κατά καιρούς σε ΚΤ5 όπως οι 
δΐαπά Οτουπά, ΡσίτοΙ και ΟυατεΙ, Επί¬ 
σης, θα συναντήσετε τη ΡοΙΙονν (προ¬ 
φανής) καθώς και εντολές που καθορί¬ 
ζουν τη συμπεριφορά των μονάδων 
σας όπως οι Α9Γ65ϊνο/Ρθ{βπ5ΐνθ (για 
το πόσο επιθετικά θέλετε να είναι τα 
υηιί$ σας) και η 5θί ΘαίΗθτ Ροιπί (σε 
αναλογία με το $βί ΚαΙΙγ ροΐπί του 
δίαΓατοΒ). Επίσης τα πάρα πολλά 
^©γόοαΓά 5Ηοτ+ευ>5 επιταχύνουν φοβε¬ 
ρό το 9 οηπβρΙαγ, Οσο για το ατού της 
υπόθεσης, αυτό δεν είναι άλλο από τα 
ίθΓΓΠοίιοη.5. Ιο αποτέλεσμα είναι πως 
το ϊπίΘΓίαεθ γίνεται πραγματικός υπη- 





Το μαγευτικό Κάιρο. 

























ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Βλέποντας το πρώτο κτίριο στην οθό¬ 
νη μου άρχισα να τσιμπιέμαι! Πραγματι¬ 
κά 30 γραφικά, υπό τέτοια γωνία που 
ανεβαίνει ο ρεαλισμός καθώς η οπτική 
μάς επίτρεπε» να παρακολουθήσουμε 
κάθε είδους λεπτομέρεια: τα πιτσιλίσμα- 
τα των νερών καθώς τα υπίί* σας κινού¬ 
νται στα ρηχά, τις μινιατουρίστικες λε¬ 
πτομέρειες στους θυρεούς των ΡαΙαάίπδ, 
τις πτυχώσεις (!!!) στην κάπα των Τσυίοπ- 
ιε ΚηφΗίί! Οσο για τα κτίρια, καλύτερα 
δείτε τις φωτογραφίες. Συχνά τα λόγια 
περιττεύουν. Η εντύπωση όμως που μου 
δόθηκε βλέποντας για πρώτη φορά τα 
"σκληρά" μιλιταριστικά κάστρο (νέο κτί¬ 
ριο - όλα τα λεφτά) να ορθώνονται επι¬ 
βλητικά, καταλαμβάνοντας σημαντικό 
τμήμα της οθόνης, ήταν απερίγραπτη. 
Οποιοδήποτε άλλο ΚΤ$ ερχόταν στα νου 
μου αυτόματα έδειχνε μικρό, πολύ μικρό 
για να συγκριθεί με τα καταπληκτικά 
γραφικά του Α 9 β οί Κΐπ^5* 

Το... πανηγύρι όμως συνεχίζεται με το 
απιπιαίίοη. Απόλυτα φυσικό, από τις 
απλές κινήσεις των χωρικών έως και τις 
σκληρές ναυμαχίες. Βέβαια, πιστεύω 
πως σε πολλούς τομείς το ΚΕηε^ΟΓηί εί¬ 
ναι ποιοτικότερο σε ό,τι αφορά το αηΐ- 


πταίϊοη, αλλά πρόκειται περί μικρής δια¬ 
φοράς. Το σίγουρο είναι ότι τα δύο αυ¬ 
τά 9αππθ5 κατέχουν πλέον τα πρωτεία 
στο συγκεκριμένο τομέα. 


ΤΙ ΑΛΛΑΙΕ ΣΤΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η γενική δομή του παιχνιδιού είναι 
ίδια με αυτήν του πρώτου ΑΟΕ. Οι πρώ¬ 
τες ύλες είναι ίδιες (δίοπο, ΟοΙά, Ροοά 
και νΥοοά] όπως και ο τρόπος που ανα¬ 
πτύσσεται το όλο παιχνίδι. Προτού 
όμως αρχίσετε τα "κάπου το έχω ξανα- 
6 εί το έργο", μάθετε πως το ΑΟΕ2 πε¬ 
ριέχει τόσα νέα στοιχεία που το κάνουν 
να ξεχωρίζει όπως: 

α) Η δυνατότητα των χωρικών σας να 
οχυρώνονται στο Τοννπ ΗαΙΙ. ϊεχάστε 
αυτά που ξέρατε για επιδρομές σε 
απροστάτευτες Βάσεις. Αρκεί ένα κλικ 
και θα δείτε τους χωρικούς σας να... τα- 
μπουρώνονται στο Τοννπ ΗαΙΙ και να 
εκτοξεύουν ό,τί βέλος έχουν και δεν 
έχουν στους επιδρομείς! Κοινώς, Κυ$Η 
καπουτ! 

6 ) Η δυνατότητα των υπίί5 σας να 
μπαίνουν σε κτίρια και να γιατρεύονται 
όσο είναι μέσα σε αυτά. Εκτός από το 
ΙιβαΙίΠ9 σκεφτείτε τον παράγοντα αιφνι¬ 
διασμό. Ο αντίπαλός σας νομίζει ότι η 
βάση μπροστά του είναι ελεύθερη από 
μονάδες. Ιαφνικά, μια ορδή από ιππό¬ 
τες, πεζικάριους και τοξότες τού επιτί¬ 
θεται, κάνοντας έξοδο από τα τριγύρω 
κτίρια. Γκουλπ! 

γ) Το εμπόριο, που σος επιτρέπει να 
πουλάτε και να αγοράζετε αγαθά από 
το Μοιχοί, εξαφανίζοντας πλέον το αγ¬ 
χώδες κυνήγι των εθίουτεοδ όπως σε 
άλλο ΚΤ5. Δηλαδή σας λείπει δίοπο ενώ 
διαθέτετε πλεόνασμα από Ροοά; Κανέ¬ 
να πρόβλημα. Πουλάτε το περίσσευμα 
και αγοράζετε εκεί όπου υπάρχει έλ¬ 
λειμμα [και μην ακούσω κανέναν να 
υπαινίσσεται τίποτα για τη Σοφοκλέ- 
ους γιατί θα τον Πα¬ 

ράλληλα μπορείτε να επιδοθείτε 
στο εμπόριο και μ£ πιο χρονοβόρες 
(και λιγότερο αυτοματοποιημένες 
μεθόδους) όπως με εμπορικά κα¬ 
ραβάνια ή πλοία. 

δ | Οι μεγάλες δόσεις ρεαλι¬ 
σμού σε ό,τι αφορά το 9α™θ- 
ρΙαγ και τον πόλεμο ειδικότερα, 
όπως και στο πρώτο ΑΟΕ άλλω¬ 
στε. Πλέον οι τοξότες βρί¬ 
σκουν τους φονιάδες τους στο 
ψηφιακό πρόσωπο των ίΙίΪΓ- 
πϋϊίΗβΓ* (στην πραγματικότη¬ 
τα οι $Ι<ίπηί$ΗΘΓ5 ήταν ευέλι¬ 
κτες μονάδες που δεν ανα¬ 
πτύσσονταν με το συνήθη 
σχηματισμό σε γραμμές 


ρέτης του 9απ^σρΙαγ, προωθώντας την 
ουσία του παιχνιδιού, που δεν είναι άλ¬ 
λη από τη διασκέδαση και όχι τη "μά¬ 
χη" του παίκτη με ένα σύστημα που 
δεν τον εκφράζει. Εχοντας παίξει το 
παιχνίδι για πολλές συνεχόμενες μέ¬ 
ρες, μπορώ να γράψω με σιγουριά ότι 
ποτέ δεν έπιασα τον εαυτό μου να λέει: 
"ας μπορούσα να κάνω αυτό" ή "μακά¬ 
ρι να μπορούσε το υηίϊ μου να κάνει το 
άλλο", κάτι που δεν μπορώ να ισχυρι¬ 
στώ για τα υπόλοιπα 5ίΓθΐ69ίσ$... 























ΑΠΟΔΟΣΗ ΣΕ 10\ν 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


Ο σο και αν σας φαίνεται αιΐ- 
στευτο, το παιχνίδι δεν απαι¬ 
τεί ούτε Ρ-ΙΙ ούτε 128 ΜΒΚΑΜ για 
να τρέξει» Ακόμα και σε έναν 
ΜΜΧ το Α 90 οί Κΐη^ί έτρεχε -με 
ελάχιστες εξαιρέσεις- χωρίς κανέ¬ 
να προδλημα. Πολύ λογικά, τη 
στιγμή που είναι αδύνατο οι προ¬ 
γραμματιστές της ΜΪ£γο$οΒ να μη 
γνωρίζουν άψογα τις δυνατότητες 
της πλατφόρμας (λέγε με ν/ϊπ- 
άοτν$) πάνω στην οποία τρέχει το 
παιχνίδι. Προσωπικά το μόνο σε¬ 
νάριο στο οποίο αντιμετώπισα 
προβλήματα ήταν το τρίτο με 
τους Μογγόλους, όπου το παιχνί¬ 
δι σερνόταν στον 200 αρη μου. 

Στα υπόλοιπα σενάρια όλα ήταν 
σχεδόν ιδανικά, ακόμα και όταν 
είχα φτάσει το όριο από υπίΐϊ (75 
όμως αυτή τη φορά). Γνωρίζω μία 
ή δύο εταιρίες που χρειάζονται 
κστεπειγόντως συνάντηση με τους 
προγραμματιστές του ΑΟΙ... 


και στήλες, αλλά διατηρούσαν μια πιο 
χαλαρή μορφή που έκανε τους τοξότες 
να δυσκολεύονται να τους πετύχουν), 
ενώ το Βαρύ ιππικό αντιμετωπίζει μεγά¬ 
λα προβλήματα με τους ρΐΐίοπιβη [έχεΐ£ 
δει το ΒίαναΗοαιΙ;). Παρόμοια παρα¬ 
δείγματα 8 α συναντήσετε καθ' όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Τέλος, όλα τα 
αυν και τα πλην των υηίί$ καλύπτονται 
στο υπέροχο (και υπέρογκο) ππαηυοί 
Δυστυχώς, ο χώρος που διαθέτουμε 
δεν επαρκεί για να περιγράφω όλα τα 


με την εποχή που "εξομοιώνει" το παι¬ 
χνίδι, Υπάρχουν βέβαια ανάλογα κομμά^ 
τια, αλλά 5εν είναι αρκετά* Τα εφέ 
έχουν διατηρηθεί κατά σημαντικά ποσο¬ 
στό από το πρώτο ΑΟΕ, ενώ εντύπωση 
προκαλούν τα ιδιαίτερα πετυχημένα 
ίροβεΗο*. Ανάλογα μάλιστα με τη φυλή 
που θα παίξετε, τα 5 ρθαεΗθ 5 αλλάζουν! 
Ετσι, ον υπολογίσετε ότι υπάρχουν 13 
πολιτισμοί, τότε καταλαβαίνετε ότι κά¬ 
νουμε λόγο για πολλά και διαφορετικά 
Νομίζω ότι από κάτι τέτοιες 
λεπτομέρειες κρίνετε» η δουλειά που 
έχει γίνει σε ένα παιχνίδι, το πόσο προ¬ 
σεγμένο ήθελαν οι προγραμματιστές 
του να είναι* Αλλος ένας τομέας στον 
οποίο το ΑΟΕ2 όχι μόνο περνά τις εξε¬ 
τάσεις που δίνει αλλά διεκδικεί την 
πρωτιά με αξιώσεις. Βέβαια, τα δροβεΗ- 
δεν προσφέρουν κάτι το εντυπωσια¬ 
κό, αλλά πιστεύω ότι δεν είναι αυτός ο 
σκοπός τόυς.’Απλά υπερτονίζουν το 
όλο ιστορικό κλίμα και μας θυμίζουν 
ότι οι τύποι που ακούγονται να ομιλούν 
κινέζικα είναι όντως Κινέζοι, γεγονός 
που αμβλύνει τις αρνητικές εντυπώσεις 
που έγραψα για τα υπίίδ που είναι κοινά 
για όλες τις φυλές* 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Οσοι παρακολουθούν τα άρθρα μου 
γνωρίζουν ότι δύσκολα, πολύ δύσκολα 
η βαθμολογία μου ξεπερνά το 90%. 
Επειδή ίσως δεν έχω ξεκαθαρίσει τις 
απόψεις μου στο παρελθόν, τονίζω ότι 
"φυλάω" τέτοιες βαθμολογίες για εξαι¬ 
ρετικά παιχνίδια. Δεν έχω κανένο προ- 


ΗΗΗ Βλήμα νσ βάλω 93 και 94 και 95%, αρ* 

εντυπωσιακά στοιχεία του τίτλου, π ρω- κεί το παιχνίδι να αντιπροσωπεύει αυ- 

τοεμφανιζσμενα και μη. Το σίγουρο εί- τήν τη Βαθμολογία. Με άλλες λέξεις, 


ναι οτι και στον τομέα πρωτοτυπία τα 
ΑΟΕ2 ξεχωρίζει με χαρακτηριστική άνε¬ 
ση από τους "διώκτες" του* 

ΗΧΟΙ 

Αρκετά πετυχημένος, χωρίς όμως να 
ακολουθεί τα πρότυπα των γραφικών. Η 
μουσική είναι αρκετά καλή, αν και θα 
ήθελα να ήταν περισσότερο σύμφωνη 



Το γραφικά του οί Κ11195 οΐ αφήνουν 
άναυδο... 


να είναι σχεδόν τέλειο [μιλάμε για λίγες 
μονάδες κάτω από το 100 %, με πιάνε¬ 
τε;), να με έχει κρατήσει ακόμα και με¬ 
τά το φινάλε του* Πιστεύω, λοιπόν, ότι 
το ΑΟΕ2 με δικαιώνει απόλυτα, καθώς 
πρόκειται για ένα παιχνίδι που αφ' ενός 
παρουσιάζει μια δοκιμασμένη συνταγή 
στην καλύτερη όμως μορφή της και αφ' 
ετέρου προσφέρει εκπληκτικά νέα στοι¬ 
χεία που δεν 8 ο αφήσουν κανέναν ασυ¬ 
γκίνητο. 

Η γοητεία των διασημότερων μεσαιω¬ 
νικών πολιτισμών, ένα σχεδόν πλήρες 
μεσαιωνικό οπλοστάσιο, 4 (5 συν τα 
ίυίοπαΙ) υπέροχες εαπιραί 9 Π 5 με σενά- 
ρια-πολύωρες επιχειρήσεις ακόμα και 
στο χαμηλότερα επίπεδα δυσκολίας, 
μοναδικά 30 γραφικά που όμοιο τους 
πιστεύω ότι δεν έχουμε ξανσδεί (το ξέ¬ 
ρω, διαψεύδω τον εαυτό μου και όσα 
έγραφα δυο μήνες πριν για το Κ 1 Π 9 - 
άοιτΐ5, αλλά ^εΗποΙθ9Υ, αΐπΥ 5Ηβ α Β...) 



I 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


και ένα 90 ΠΠ 6 ρΙαγ -αν μη τι άλλο- δοκι¬ 
μασμένο είναι τα βασικότερα ατού του, 
ώστε να δτεκδικήσει με μεγάλες αξιώ¬ 
σεις την πρωτιά στο χώρο των 8!$. Λίγο 
περισσότερο υποβλητική ατμόσφαιρα 
να διέθετε (π,χ, μερικά αηβτηαΚς* δεν 
θα έκαναν καθόλου κακό στο όλο κλί¬ 
μα) και περισσότερα διαφορετικά υηΐί$ 
σε κάθε φυλή και 
θα άγγιζε όχι 
απλό το τέλειο, 
αλλά το χαρακτη¬ 
ρισμό του 
5θίϊ\ναΓο θαύμα¬ 
τος. Το σίγουρο εί¬ 
ναι πάντως ότι αυ¬ 
τήν τη στιγμή είναι 
το πληρέστερο Γβ- 
αί Ιίπτιβ $ΐΓαί© 9 γ, 
καθώς κυριολεκτι¬ 
κά δεν του λείπει 
τίποτα! Αντίθετα 
κάνει τα υπόλοιπα 
9απΐ05 αυτής της 
κατηγορίας να δεί¬ 
χνουν τόσο φτι 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Με διαφορά η κορυφαία 
στιγμή της Μίαο5θβ, Αν όχι τα 
κορυφαίο, σίγουρο το 
πληρέστερο και περισσότερο 
εντυπωσιακό ΚΤ5 όλων των 
εποχών* Ενα απόλυτο "πιυ$Γ 
για κάθε 9 απιβΓ. 



Ρ€ ΜαδΙβΓ 


































ΆΟΖ οί ΜΑΟΕδ 

Ν6ΓΡΟΤΙ<ΤΝΟβΓ! 





Οποιος ασχολείται με το Ιπίβτηβί ξέρει πολύ καλά ότι αυτή τη στιγμή η Ρωσία διαθέτει 
μερικούς από τους καλύτερους προγραμματιστές που υπάρχουν και μάλλον τους πρώτους 
αυτή τη στιγμή ΗαεΙεβτ-άδες σε παγκόσμια κλίμακα. Η μεταφορά του ρωσικού ρβη αηά 
ραρβτ ΚΡΟ ΑΐΙοάί: δεαΙβά Μγίϊβτγ στους υπολογιστές με τον τίτλο Ραρβ οί Μαρβ5 πριν 
από περίπου έναν χρόνο σημείωσε πολύ μεγάλη επιτυχία. Η κυκλοφορία του δεύτερου της 
σειράς ήταν απλώς θέμα χρόνου. Το Ραρε οί Μα$ε$ 2, όπως ακριβώς και ο προκάτοχός 
του, προκαλεί εντύπωση με την όλη εμφάνιση, το περιεχόμενο και το συνολικό σχεδίασμά του. Ενώ είναι ένα 
κλασικό ΡΡΟ, συνδυάζει μερικά στοιχεία χειρισμού που μέχρι τώρα είχαμε δει μόνο στα ίίταίεργ ραιπβί. 
Αυτή τη φορά τα καταφέρνει ακόμα καλύτερα. 

του Αντρέα - Πορασκευα Τσουρινάκη 





ο Ρθ 9 β οί Μα9θ5 παρουσιά¬ 
στηκε από το περιοδικό μας 
καθυστερημένα και σημαντικό 
μερίδιο της ευθύνης για την 
αργοπορία αυτή ανήκει σε μέ¬ 
να. Αργήσαμε, αλλά τελικά το παρου¬ 
σιάσαμε στο τεύχος 106. 

Τα περισσότερα 9 οπίθ 5 βηυεΐ£ προ¬ 
σπαθούν να ανανεώσουν τα πρώτα της 
σειράς και να επιδείξουν, στο Βαθμό 
του δυνατού, ένα πολύ διαφορετικό 
πρόσωπο. Από την άλλη μεριά, υπάρ¬ 


χουν μερικά παιχνίδια που ως ίβςυοίί 
ακολουθούν σχεδόν πιστά τη γραμμή 
πλεύσης του πρωτοτύπου, στηριζόμενα 
στη λογική ότι, αφού το πρώτο άρεσε 
τόσο πολύ, γιατί να το αλλάξουμε και 
να μη δώσουμε ένα σχεδόν ίδιο, όπου 
απλώς θα έχουμε διορθώσει τα όποια 
προβλήματα αυτό είχε; 

Προσωπικά η δεύτερη λογική με Βρί¬ 
σκει σε πολλά σημεία σύμφωνο. Πάντο¬ 
τε είχα την απορία γιατί να μην έχω 4-5 
βαχ ΝθΒυΙαΓ με διαφορετικό σενάριο 


και δράση ή 3-4 Ιπάϊαπα ,Ιοπο* ατκ) ΤΗο 
Ραίο οί ΑΐΙαηΙΪ5 που καθένα 8α διηγιό- 
ταν και μία άλλη ιστορία. Γιατί, τέλος 
πάντων, κάθε παιχνίδι πρέπει να είναι 
διαφορετικό από το προηγούμενο; Απο 
την άλλη μεριά καταλαβαίνω πολύ κα¬ 
λά ότι η διαρκής αναζήτηση και πάλη 
για αλλαγή είναι ο κινητήριος μοχλός 
των πάντων και ότι χωρίς αυτές τις δύο 
τάσεις ίσως ήμαστε ακόμη στη λίθινη 
εποχή* Εξακολουθώ όμως να πιστεύω 
οτι σε μερικά πράγματα οι ρυθμοί μας 




8ι 


5) Ρ€ Μπ^θγ 









Δημιουργώντας τον κυρίάς χαρακτήρα 
ταυ παιχνιδιού* Συνιστώ να «πλέξεις το 
εύκολο επίπεδο δυοκολίας, κάνοντας 
κλικ ατα πιόνι που είναι οτην πάνα 
αριστερή γωνία. 


Οι γενικοί χάρτες ταυ πα ιριδίου μέσω των οποίων κινείσαι 

απά περιοχή σε περιοχή* 


"■ισι*: 1ηίΐΓί·ϊ| 


ριώδες βασίλειο, γνωστό με το όνομα 
"ννοτΙό οί ΑΙΙοάί". Κάποτε το βασίλειο 
αυτό ήταν σε ακμή, τώρα πια όμως είναι 
διαμελισμένο σε εκατοντάδες νησιά. 
Κάδε νησί είναι ένα αυτόνομο Αΐΐοά και 
διαχωρίζεται από τα άλλα μέσω μίας 
μυστηριώδους αστρικής όλης, που είναι 
ικανή να διαλύσει, να απορροφήσει κά¬ 
θε αντικείμενο ή ζώντα οργανισμό που 
8 α πλησιάσει κοντό της. 

Δεν είναι σίγουρο από πότε και πώς 
προήλθε αυτός ο διαχωρισμός. Πολλοί 
ισχυρίζονται ότι ο κόσμος χωρίστηκε ως 


αποτέλεσμα μίας καταστροφικής σύ¬ 
γκρουσης ενός κομήτη πάνω στην πε¬ 
ριοχή του πρώην ενιαίου βασιλείου. 
Σύμφωνο με τη θεωρία αυτή, κατά την 
πρόσκρουση του κομήτη μόνο οι ισχυ¬ 
ρότεροι από τους Μα 96 $, που αργότε¬ 
ρα μετονομάστηκαν σε ΟγθοΙθγ Μαε)^, 
κατάφεραν να διατηρήσουν σημαντικά 
τμήματα της γης γύρω από τα κάστρα 
τους και να τα προστατέψουν από την 
καταστροφική σύγκρουση. Αρκετοί 
όμως δεν αποδέχονται αυτή τη θεωρία 
και κυκλοφορούν φήμες ότι η κατα¬ 
στροφή του 


ενιαίου βασιλείου 
υπήρξε απόρροια της 
υπεροψίας και της 
αδιαφορίας των μεγά¬ 
λων μάγων της περιο¬ 
χής· 

Από τότε που έγινε η 
μεγάλη καταστροφή 
και σχηματίστηκαν αυ¬ 
τό τα νησιά ΑΐΙοά$, έχουν περάσει περί¬ 
που 700 χρόνια και όσοι επέζησαν, 
αναγκαστικό προσαρμόστηκαν στις νέ¬ 
ες συνθήκες που είχαν δημιουργηδεί, Η 
εξουσία έχει περάσει πια στα χέρια των 
πιο πλούσιων κρατών και στο προσκή¬ 
νιο έχουν εμφανιστεί αρκετοί νέοι και 
ιδιαίτερα φιλόδοξοι κυβερνήτες. Σχεδόν 
κανείς δεν ενδιαφέρεται πιο για τους 
Μάγους (Μα^), που ασχολούνται με 
τις έρευνες και τα πειράματα τους. 

Ενα από αυτό τα πειράματα περιγρα¬ 
φή κε στο πρώτο παιχνίδι της σειράς, το 
Κα 9 θ οί Μα9β5 1. Τότε μ ίο θαρραλέο 
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ΒυΚΑ/ΝΜΑί ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ/ΜΟΝΟϋΤΗ 
ΡΒΟϋϋΟΤΙΟΝΞ 


ΡθπΗιιπι στα 16όΜΗΐ Γ 32ΜΒ ΗΑΜ Μη- 
95/98, ΟίΓΘΟίΧ 6,1 ( 4χ 00 ΡΟΜ 
άπίνθ, 1ΜΒ $ν&Α κάρτα γραφικών με 
ΟίΓθΟίΧ ΟβΓίϊίϊθά άήνβπ (640x480, 
65,536 οοΙογϊ), 16-όίΙ ΜπάονίΕ συμβα¬ 
τή κάρτα ήχου με ΟίτβςΐΧ οβτΐϊίϊθά 
άήνοΓδ, πληκτρολόγιο και 100% Μ1- 
οΓο§οίΐ συμβατά ΡΠου$ε, 150ΜΒ στον 
σκληρό 


θα μπορούσε να ήταν πολύ πιο χαλαροί. 
Εξάλλου πρόκειται για τη διασκέδασή 
μας - ας αφήσουμε το άγχος για κάπου 
αλλού. 

Το βα 9 θ ο{ Μα905 1 έμοιαζε πάρα 
πολύ με ένα αντίγραφο του νΥακΓαΘ 2 
όσον αφορά στην επιφάνεια της περιπέ¬ 
τειας. Ωστόσο μέσα του χτυπούσε μία 
πολύ ισχυρή μηχανή τοϊσ ρΙαγίπ 9 90 ^ 10 , 
και μάλιστα από αυτές που βασίζονται 
όσο λίγες στην ανάπτυξη του σεναρίου. 
Το μεγαλύτερο πλεονέκτημά του βασι¬ 
ζόταν στο ότι ήταν πάρα πολύ διασκε- 
δασπκό και όσοι ξεπερνούοαν τις πρώ¬ 
τες δυσκολίες εξοικείωσης με το παιχνί¬ 
δι δεν ξεκόλλαγαν με τίποτα. ΕΘισμός 
δηλαδή σχεδόν 100%. Το £090 οί 
Μα 9€5 2 ακολουθεί πιστά τα χνάρια 
του πρώτου, με τη διαφορά ότι κάνει με¬ 
ρικό πράγματα ακόμη καλύτερα, και νο¬ 
μίζω ότι αυτό είναι αρκετό προς το πα¬ 
ρόν. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Οπως τα περισσότερα γοΙθ ρΙαγίη 9 
9απ\65, το Κα 9 θ οί Μα 965 είναι δομη¬ 
μένο γύρω από μία σταδιακά εξελισσό¬ 
μενη πλοκή. Εκτυλίσσεται σε ένα μύστη* 


Ρ€ Μα$*οΓ β 








σμο Γ βάζοντας τέρμα χαρακτηριστικά σου πρέπει να συσπει- 
στις προσπάθειες της ρώσεις τους κατάλληλους συμμάχους, 
να υποτάξει τους πά- έτσι ώστε να πάρεις πίσω ένα πανισχυ- 
ντες και τα πάντα* ρο "χαμένο" ίαΙΐ 5 Γπαπ αρχαίας μαγείας, 
Στην έρημη γη μία που είναι ικανό να σε προστατέψει στην 
κοιμούμενη διάβολέ τελική σύγκρουση. Και φυσικά πρέπει 
κή δύναμη Βγαίνει να εντοπίσεις τη "φωλιά" των Νεκρομα- 
έρπόντας σιγά σιγά ντών και να εξοντώσεις αυτούς και τον 
από τα έγκατα της τρομερό στρατό τους οπό νεκροζώντα- 
γης* Παρ' όλο που νους, προτού οι Νεκρομάντες κατορθώ- 
δεν μοιάζουν με τα σουν να ολοκληρώσουν τα καταστροφή 
άγρια τέρατα που κά σχέδιά τους* 

έχουμε συνηθίσει, οι Το Κα^ο οί Μα 905 2, όπως και το 
Νεκρομάντες είναι πρώτο της σειράς, επιτρέπει τη δημιουρ- 
ίσως οι πιο διάβολέ για χαρακτήρων μόνο σπο δύο φυλές, 
κοί χαρακτήρες που τους ΓίςΗϊβΓδ και Μα9^5. Οπως στα πε- 

υπάρχουν. Απόλυτοι ριασότερα επιτραπέζια ραπ από ραρσι 

ομάδα αάνεηΐυΐΈκ ταξίδεψε οτο ΑΙΙοεΙ γνώστες των μυστικιστικών τεχνών και τοίο ρΙαγίπ 9 5 γ 5 ίθΓΠ 5 , οι πολεμιστές δεν 

του ϋΪΓποΓ και κατόρθωσε να νικήσει μαγειών, έχουν τη μοναδική ικανότητα μπορούν να μάθουν να κάνουν εαίϊ 

μία διαβολική δύναμη από τον Εξω Κό- να ανασταίνουν νεκρούς με την Ιδια ευ- 5 ρθΙΙ& και μπορούν να χρησιμοποιούν 

κολία που αφαιρούν τη ζωή από ζωντο- μαγεία μόνο μέσω ειδικών όπλων, όπως 




κάποιο πκ^ίεαΙΙγ θπΝαπεοά όπλο ή πα¬ 
νοπλία, είτε διαβάζοντας κάποια ειδικά 
Γπα^ε 5 αοΙΐ 5 . Μένοντας επίσης πιστοί 
στην παράδοση του είδους οι Μάγοι 
δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν πανο¬ 
πλία ή παραδοσιακά όπλα, Ετσι, ο πόλε- 
μιοτής είναι ένας καθαρόαιμος πολεμι¬ 
στής και ο μάγος ένας καθαρόαιμος μό- 

γ°ς- 

Φτιάχνοντας το χαρακτήρα οου αρχι¬ 
κά διαλέγεις το επίπεδο δυσκολίας των 
εχθρών σου και γενικά των καταστάσε¬ 
ων που 8 α αντιμετωπίσεις. Το πιόνι αντι¬ 
στοιχεί σε εύκολες μάχες, ο αξιωματικός 
στο κανονικό επίπεδο δυσκολίας και, τέ¬ 
λος, η βασίλισσα στο πολύ δύσκολο 
επίπεδο. Εν συνεχεία διαλέγεις τι τύπο 
προτιμάς, δηλαδή τι θέλεις να είσαι: 
άντρας πολεμιστής, γυναίκα πολεμί- 
στρια, άντρας μάγος ή γυναίκα μάγος. 


Με πρώτο σκοπό τους να "κτί¬ 
σουν" σιγά σιγά ένα μικρό βασί¬ 
λειο, οι Νεκρομάντες σύντομα θα 
αποκαλυψουν όλη την τρομερή 
δύναμή τους καθώς θα επιχειρή¬ 
σουν να υποτάξουν ολόκληρη τη 
γνωστή γη στους διαβολικούς 
σκοπούς τους. Εχοντας ως από¬ 
λυτο όπλο τους τη μαύρη μα¬ 
γεία, τη χρήση της οποίας έχουν 
αναγάγει σε πραγματική τέχνη, 
και ελέγχοντας μέσω αυτής μία 
τεράστια στρατιό από ζωντα- 
νούς-νεκρούς είναι σχεδόν 
έτοιμοι να βάλουν μπροστά τα 
καταχθόνια σχέδιά τους* 

Εσύ πρέπει να ξεκινήσεις 
[ μία δύσκολη αποστολή, όπου 
αναπτύσσοντας συνέχεια τα 


Δυστυχώς το παιχνίδι εμφανί 
ζει αρκετό προβλήματα. Η 
γνώση αυτών βοηθά τον παί¬ 
κτη να τα αποφύγει* 


το να μαζεύουν τα 
άικ]& και στην περί¬ 
πτωση αυτή το πλή 
κτρο "Ρ* δεν θα 
δουλεύει* 


ΙΝνίΝΤΟΒΥ & ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΐ. Ιε αρκετές περιπτώσεις δεν 
μπορείς να πουλήσεις αντικεί¬ 
μενα στα μαγαζιά* Κάνε 
5ονθ/1οαά για να λύσεις το 
πρόβλημα. 

2* Αν αλλάζεις πολύ γρήγορα 
αντικείμενα μεταξύ τους στο 
ΐπνοπίοιγ, ίσως μερικά εξαφα¬ 
νιστούν! Κάνε δανο/Ιοοέί για 
να λύοεις το πρόβλημα* 


5ΡΕ115 

1. Το ΑιιίοεεκΙ δεν 
λειτουργεί με όλα τα 
$ρβΙΐ5 και άλες τις 
φορές. Χαρακτηριστι¬ 
κά παραδείγματα εί¬ 
ναι τα δυΓπτηοη, ΜαΜ 
οί Τίτο και νναΙΙ οί 
ΕατΐΚ $ρβ1Ι&. 

2. Το Εΐγίπε) άαιηα^θ 
δεν φαίνεται όταν έχεις 
όπλα που κάνουν εαδΙ 
τα ϋϊθ &ροΕΐ 5 , 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

I * Αν κτυπηθείς από το δίοπε 
0υΓ5£ ενώ στέκεσαι ανάμεσα 
σε τετράγωνα στο Θαπίθ φ'ιά, 
οι χαρακτήρες μπορεί να με¬ 
τακινηθούν και να μη φαίνο¬ 
νται στη οθόνη. Κάνε 
δανο/Ιοαό γιο να λύσεις το 
πρόβλημα. 

2. Στις αναλύσεις 800x600 
και ΐ .024x768 μερικό κοπ5 
μπορεί να αναβοσβήνουν 
στην οθόνη. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

1. Ιτην αποστολή "ΚιΙΙβτ 
0Γα9οη" το γραφικό του 
χαρακτήρα Μαε|β δεν δα 
φαίνεται στην ακτή μόλις 
βρεις το νερό για το ίροΙΙ. 

2. Ιτην αποστολή ' ι Μα0ίε 
δουι-εβ" μερικές φορές το 
τέρατα από το κεντρικό 
νησί τηλεμεταφέρονται εκεί 
όπου είναι οι χαρακτήρες 
σου, κάνοντας ετοι την 
αποστολή σχεδόν αδύνατη. 
Κάνε δανο/ίοαεί για να λύ¬ 
σεις το πρόβλημα. 

3. Ιτην αποστολή "ΤαΙθπα'5 
Βοηυε&Γ 51090 τα στατιστι¬ 
κό της ΤαΙοπα για τα Είτο και 
Μαίοτ παρουσιάζονται τελεί¬ 
ως λανθασμένα. 




ΙΝΤΕΚΕΑ€Ε 

1 * Πρόσεξε γιατί κάνοντας 
ταυτόχρονα κλικ τα δύο πλή¬ 
κτρα του Γηου*β μπορεί μερι¬ 
κές φορές να "κολλήσει" ο 
κέροορας. Κάνε 5ανβ/Ιοαό 
για να λύσεις το πρόβλημα. 

2* Οι παίκτες μερικές φορές 
μπορεί να έχουν πρόβλημα με 


Ρ0 Μα$ΙθΓ 





Ακολούθως βάζεις όποιο όνομα θέλεις 
στον ήρωά σου και πατάς το πλήκτρο 
ΕηϊθΓ/ΡθίυΓΠ. Στη νέα οθόνη θα διαλέ¬ 
ξεις την πρωταρχική κατηγορία όπλων 
που θα χρησιμοποιείς (σπαθιά, τσεκού¬ 
ρια κ.λπ.) ή τη μαγική 5ρΚθΓβ (γη, αέρας 
κ.λπ.) που θα επιδράσει πάνω σε όλες 
τις ικανότητες σου. Στο ίδιο παράθυρο 
μπορείς να αποδεχτείς τις ικανότητες 
σου ή να κάνεις Ρβίβί και να δεις τι σου 
βγάζει από την αρχή ή να κάνεις κλικ σε 
ένα από τα πλην στα δεξιά των αριθμών 
που υπάρχουν στα χαρακτηριστικά σου, 
έτσι ώστε να τους ρυθμίσεις όπως ακρι¬ 
βώς εσύ θέλεις. 

Εδώ χρειάζεται λίγο παραπάνω προ¬ 
σοχή. Το τι νούμερα θα βάλεις σε καθέ¬ 
να από τα 4 χαρακτηριστικά σου θα κα¬ 
θορίσει το χαρακτήρα σου στη συνέχεια 
του παιχνιδιού. Ετσι σημειώνεται ότι τα 
Βοάγ και Α^ΙίΙ^ είναι χαρακτηριστικά 
κυρίως των πολεμιστών, ενώ τα Μίπά 
και δρίπϊ κυρίως των μάγων. Αφού τα 
ρυθμίσεις όπως εσύ θέλεις, πάτα το 
πλήκτρο ΑΟΟΕΡΤ και ξεκινάς το παιχνί¬ 
δι. 

Συνιστώ να επιλέξεις το εύκολο επίπε¬ 
δο δυσκολίας του παιχνιδιού, μια και 
γενικά το βαε)θ οί Μα96$ 2 είναι εξαι¬ 
ρετικά δύσκολο. Ετσι, το μεσαίο επίπεδο 
από πλευράς δυσκολίας ουσιαστικά 
αντιστοιχεί με ανώτερο Βαθμό δυσκο¬ 
λίας, το εύκολο σε μέσο Βαθμό δυσκο¬ 
λίας, ενώ στο πιο δύσκολο επίπεδο είναι 
εξαιρετικά δύσκολο να νικήσεις, εκτός 
και έχεις το χρόνο και την υπομονή να 
κάνεις αμέτρητα $ανσ και Ιοαά&, για να 
ξεφεύγεις από τις καταστάσεις που προ¬ 
κύπτουν. 

Γενικά η δημιουργία του χαρακτήρα 
σου βρίσκεται οε τελείως πρωτόγονο 
στάδιο. Επρεπε να υπάρχουν περισσότε¬ 
ρες ράτσες, κλάσεις και ικανότητες από 
τις οποίες να μπορείς να επιλέγεις. 

Ξεκινάς την περιπέτεια μόνος σου, 
αλλά πολύ σύντομα θα Βρεις πληθώρα 
ΝΡ0$ χαρακτήρων, οι οποίοι ενώνονται 
μαζί σου και 8α σε Βοηθούν στις απο¬ 
στολές σου, 

Η δράση προχωρεί μέσω ενός συστή¬ 
ματος που είναι βασισμένο στις διάφο¬ 
ρες αποστολές, οι περισσότερες των 
οποίων ξεκινούν από ένα πανδοχείο που 
ονομάζεται Ίππ οί ΡΙθ9αΓ, Οσο περισ¬ 
σότερο προχωρείς στο παιχνίδι τόσο πιο 
πολύ θα έχεις την ανάγκη να εξοπλίζε¬ 
σαι καλά σε όλα τα επίπεδα. Μπορείς 
να πουλάς ή και να αγοράζεις αντικεί* 
μένα από τα τοπικά μαγαζιά, ενώ τα 
#Γαϊπϊπ9 9Γθυη05 είναι συνήθως το κα¬ 
ταλληλότερο μέρος για να μάθεις νέα 
$1<ίίΐ5 ή να αναπτύξεις κάποια που ήδη 



έχεις. Οι μάγοι μπορούν να αναπτύξουν 
συνολικά 5 περιοχές της μαγείας (ΓΪγβ, 
\Λ/αϊθΓ, ΕαιϊΗ, Αϊγ και Α$1τα! 5ρΒθΓθ$). Οι 
πολεμιστές μπορούν και αυτοί να ανα¬ 
πτύξουν 5 διαφορετικούς τύπους όπλων 
και χειρισμού τους (ΒΙαάο, Αχβ, ΒΙυά- 
9 θοπ, ΡίΙίθ και ΑιχΗοιγ). 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το Κα 9 β οί Μα9©5 ήδη από το πρώτο 
μέρος σού επέτρεπε να διαλέγεις ανά¬ 
μεσα στις αναλύσεις 640x480, 
800x600 και 1.024x768, ανάλογα με 


Ιτις πόλεις θα επισκέπτεσαι τα πανδοχείο 
για να μαθαίνεις αποστολές και να 
προσλαμβάνεις συντρόφους, και τα 
καταστήματα, για να αγοράζεις διάφορα 
αντικείμενα» 




Κα9&οΓ<Μαο|65 
2, όπως ακριβώς και ο 
προκάτοχός του, 
προκαλεί «ντόπωση με 


περιεχόμενό ΐφΐ, το 
συνολικό σχεδίασμά 


τη δύναμη του υπολογιστή 
σου. Φυσικά, διαλέγοντας μία οπό τις 
μεγαλύτερες αναλύσεις δεν σημαίνει ότι 
θα Βλέπεις όλα τα νίάθ05 ή τις ειδικές 
οθόνες του παιχνιδιού σε ίυΙΙ ^γθθπ. 
Απλώς Βλέπεις ίυΙΙ $α6θη μόνο το χάρ¬ 
τη του παιχνιδιού πάνω στον οποίο εξε¬ 
λίσσεται η δράση. Τα κυρίως γραφικά 
του είναι εξαιρετικά μικρά, και εδώ είναι 
το πρώτο σημείο που σου φέρνει στο 


μυαλό τα 5ίταίβ9γ 
9αηπο5, Προσωπικά αυ¬ 
τού ταυ μεγέθους τα 
γραφικό δεν μου άρε¬ 
σαν σχεδόν καθόλου, 
όχι μόνο για λόγους αι¬ 
σθητικής αλλά κυρίως 
γιατί δεν είναι ευδιά¬ 
κριτοι οι χαρακτήρες 
και τα αντικείμενα. 

Τι έχει αλλάξει σε σχέση με το πρώτο 
της σειράς; Υπάρχουν αρκετές Βελτιώ¬ 
σεις στα γραφικά του, Καταρχήν, η το¬ 
πογραφία του εδάφους και κυρίως το 
πώς αυτό επιδρά στην ταχύτητα κίνησης 
των χαρακτήρων, τα εφέ από τα ^ρθΙΙδ 
που γίνονται κατά τη διάρκεια των μα¬ 
χών και όχι μόνο. Γενικά τα χρώματα εί¬ 
ναι πιο ζωηρά και οι λεπτομέρειες φαί¬ 
νεται να έχουν προσεχθεί περισσότερο. 
Πρέπει να ξεκαθαρίσουμε όμως ότι το 
Κθ9£ οί Μο9β5 2 δεν είναι το παιχνίδι 
που Θα αγοράσεις γιο τα γραφικό του. 
Αν Θέλεις γραφικά της λεγάμενης τεχνο¬ 
λογίας αιχμής, τότε πρέπει να κοιτάξεις 
κάπου αλλού. 

Ο ήχος του δυστυχώς δεν έχει παρου¬ 
σιάσει ιδιαίτερη Βελτίωση, γεγονός το 
οποίο μάλλον καταγράφεται στα αρνη¬ 
τικά του, μια και δεν είναι κάτι το ξεχω¬ 
ριστό σε ό,τι αφορά την δαε^Γουπά 
μουσική τα ειδικό εφέ και την ποιότητα 
των ομιλιών. Σε πόρο πολλά σημεία η 
επαναλαμβανόμενη μουσική του γίνεται 
κάτι παραπάνω από ενοχλητική, ενώ και 
το $ρθθεΗ δεν έχει προσεχθεί ιδιαίτερα, 
με αποτέλεσμα οι ομιλίες να μη είναι 
καθόλου ατμοσφαιρικές. 

Ο χειρισμός του από την πρώτη ματιά 
ίσως φανεί μπερδεμένος, αλλά τελικό 
έπειτα από λίγο διαπιστώνεις πόσο 
απλός, φιλικός προς το χρήστη και λει- 


Το Κα9ε οί Μθ9^5 υποοτηρίζΐΐ πλήρ€ς πιυίΐϊ- 
ρΙογετ παιχνίδι μέσω ΓησάβΓη, ΙΑΝ ή ΙπΙεΓπεΙ. Η 
σύνδεση μέσω ΙηίβΓπεί απαιτά το ΤΟΡ/ΙΡ ορατό* 
κολλο. Το τοπικό δίκτυο απαιτεί το πρωτόκολλο 
ΙΡΧ. Σημειώνεται ότι μπορεί και να παιχτεί μέσω 
σειριακού καλωδίου που θσ ενώσει δύο υπολογι¬ 
στές. 

Εχουν γίνει μερικές αλλαγές στο πτυΙΐιρΙαγοΓ 
παιχνίδι, με πιο σημαντικές από αυτές το ότι 
έχουν αντικατασταδεί η επιλογή Ισσό οπό την 
επιλογή ΟϊρΙοπΊοεγ και η επιλογή ΥίεΙοτγ από 
την επιλογή ΟΚαπ^ πταρ, Η διπλωματία επιλέγε¬ 
ται από το Γπεπυ πατώντας το πλήκτρο Ρ3 και 
μέσω αυτής ορίζεις τις σχέσεις σου με τους άλ* 
λους παίκτες. Οι επιλογές που έχεις είναι οι Ελθ* 
Γπγ, ΑΙΙίαπε, ΜαίεΗ και δίΐοπεε. Με την επιλογή 
ζΚαπ9& πιαρ αλλάζεις το χάρτη σε οποιοδήποτε 
σημείο του παιχνιδιού. 

Ομολογώ άτι δεν είχα το χρόνο να ασχοληθώ 
αναλυτικά με τη Μυΐΐιρίαγοτ Ορίίοπ, μια και εί- 
χα προβλήματα τον τελευταίο καιρό με το τηλέ¬ 
φωνό μου. Πάντως, για να είμαι ειλικρινής δεν 
βρήκα να προσφέρει κάτι το διαφορετικό από 

! το δίηπίθ ΡίαγθΓ Μοάο. Πιστεύω ότι έπρεπε να 
υπάρχει η δυνατότητα να ελέγχουν διάφοροι 
παίκτες τα μέλη μίας και μόνο ομάδας. Τότε ναι, 
8α είχε πλάκα. 


τουργικός σε γενικές γραμμές είναι. Ση¬ 
μειωτέο ν ότι τα βασικά μοτίβα του χει¬ 
ρισμού του παιχνιδιού δίνουν την εντύ¬ 
πωση ότι πρόκειται για 5ΐΓαίβ9Υ 9 αΓΓ, «. 
Ετσι οι φίλοι των δϊΓαϊθεμ 65 δεν 8α 
έχουν κανένα πρόβλημα μαζί του. Φυσι¬ 
κά, όλοι όσοι έχουν δει το πρώτο της 
σειράς 8α είναι απόλυτα εξοικειωμένοι 
μαζί του. Χαρακτηριστικότερο παρά¬ 
δειγμα αποτελεί η δυνατότητα μετακίνη¬ 



σης όλης της ομάδας 
σου. Μπορείς να κά¬ 
νεις κλικ κάπου κο¬ 
ντά τους και κρατώ¬ 
ντας πατημένο το 
αριστερό πλήκτρο 
του Γϊΐου$ο να σχημα¬ 
τίσεις ένα άσπρο τε¬ 
τράγωνο που θα τους 
περιλαμβάνει. Αφή¬ 
νοντας το πλήκτρο 
του ιτιου5θ, επιλέγεις 
όλους τους χαρακτή¬ 
ρες σου οι οποίοι 
πλέον 8α κινούνται 
σαν να είναι ένας. 
Ετσι, 


κάνοντας κλικ 
τον Γπονε κέρσορα 
κάπου μέσα στην οθόνη 8ο μετακινού¬ 
νται όλα τα μέλη της ομάδας σου. 

Το ούοτημα χειρισμού παρουσιάζει 
σημαντικές αδυναμίες όταν πρέπει να 
βρεις αντικείμενα που είναι κρυμμένα 
κάτω από δέντρα ή κοντά σε σωρούς 
από πέτρες καθώς εντοπίζονται πολύ 
δύσκολα. 

Καταρχήν, με το πλήκτρο "Ε^εαρβ" 
εμφανίζεται/εξαφανίζετοι το Μαίη 
Μθηυ, το οποίο περιέχει τις επιλογές 
$ανε Οαηπε, Ιοαά Οαπηθ, Θαηαα Ορ- 
ϊΐΌη*, Ου 65* 0Ε>Ϊ6€*ΐν6$, Εηά Ου05Ϊ και 
ΚβΐΌΓπ Ιό Θάπτε. Το θαπήο ορίιοη$ ρυθ 
μίζει μία σειρά από επιλογές του παιχνι¬ 
διού, στις οποίες είναι χρήσιμο να δώ¬ 
σεις ιδιαίτερη προσοχή. Εγώ, για παρά 
δείγμα, έβαλα το ΑυίοΗοαΙίπ^ στο Οί- 
Ιεη, μόρκαρα τα $δονν ίΙγΐη9 άαπια9θ 
και Τίρ$, στο Ροπτιαίτοπ Μοάα τσέκαρα 
την επιλογή Οπ κΛπ. 

Πατώντας το πλήκτρο Τ ενεργοποι- 


σου, ενώ με το πλήκτρο "0" ενεργοποι¬ 
είς το 5ρθΙΙόοοΙς σου. Πιο προσιτό φαί¬ 
νεται το πλήκτρο ίραεθόοΓ που ανοίγει 
αυτόματα το ίπναπΤοΓγ και το δρθΙΙ- 
ΕιοοΙε, και έτσι μπορείς να τα χειρίζεσαι 
και τα δυο μαζί. 

Ιο Ουο$ί ΟΕηοεΙϊνε* σου υπενθυμίζει 
ποια είναι κάθε φορά η αποστολή σου. 
Καθώς κινείσαι πάνω στο χάρτη της πε¬ 
ριπέτειας αποκαλύπτεις την περιοχή γύ¬ 
ρω σου, φαινόμενο επίσης που κυριαρ¬ 
χεί στα 5ϊΓαίο9Υ 9 σΓΤ,θ5 - ^ Τί Ί δεξιά μεριά 
της οθόνης υπάρχουν 3 ή 4 παράθυρα, 
ανάλογα με την ανάλυση οτην οποία 
τρέχεις το παιχνίδι. Πάνω δεξιό φαίνεται 
ένα παράθυρο με το συνολικά χάρτη 
της περιπέτειας (κΓοΙΙ-άρει προς όλες 
τις άκρες της οθόνης, πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στις άκρες της οθόνης του 
παιχνιδιού), από κάτω ακριβώς υπάρχει 
ένα άλλο παράθυρο που περιλαμβάνει 
τις 8 βασικές εντολες/κινήσεις του παι- 
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Ουατθ, θοίοπά, Οαιί, δννατΓη, 5ΐαη<ί 
θύατε! και ΚοίΓοαί. Κάτω από το παρά¬ 
θυρο αυτό εμφανίζεται το πορτρέτο του 
χαρακτήρα που δείχνεις μ€ τον κέρσο- 
ρα του πιου^θ. Αν ο κέρσορας του 
γπο υ 50 δεν δείχνει σε κάτι συγκεκριμέ¬ 
νο, τότε θα εμφανίζει πόσα άτομα 
[υπΐί5!] έχεις υπό τον έλεγχό σου. Αν 
παίζεις τα παιχνίδι στην ανάλυση 
1,024x768 από κάτω ακριβώς 8 α βλέ¬ 
πεις ένα παράθυρο που θα δείχνει όλες 
τις πληροφορίες που αφορούν στο χα¬ 
ρακτήρα σου. 

Για να βγάλεις έναν χαρακτήρα από 
την ομάδα σου, πατάς το πλήκτρο 
"5ΗΙΓΓ και κρατώντας το πατημένο κά¬ 
νεις αριστερό κλικ πάνω στο χαρακτή¬ 
ρα που σε ενδιαφέρει. Επαναλαμβάνο¬ 
ντας αυτή τη διαδικασία μπορείς να ξα¬ 
ναβάλεις το συγκεκριμένο χαρακτήρα 
στην ομάδα σου. 

Για να φορέσεις κάτι ή να οπλιστείς 
με ένα όπλο, άνοιξε το ιπνοπίοτγ σου 
και με τη μέθοδο του άτα 9 & ιπονθ με- 
τάφερε το αντικείμενο που θέλεις πάνω 
στο πορτρέτο του ήρωα στα δεξιά και 
άφησε το πλήκτρο του πτου&θ. Αυτός 
θα χρησιμοποιήσει αυτόματα το εν λό¬ 
γω αντικείμενο. Βρήκα πολύ αρνητική τη 
διαδικασία που ακολουθείς για να πε¬ 
ράσεις ένα αντικείμενο από ένα μέλος 
της ομάδας σου σε ένα άλλο. Η μόνη 
δυνατότητα που έχεις γΓ αυτή τη λει¬ 
τουργία είναι να ανοίξεις το ΐπνοπίοτγ 
σου, να πάρεις το αντικείμενο που θέ¬ 
λεις, να το ρίξεις στο έδαφος, να αλλά¬ 
ξεις χαρακτήρα, δηλαδή να επιλέξεις 
αυτόν που θέλεις να πάρει το συγκεκρι¬ 
μένο αντικείμενο, και να πάρεις από το 
έδαφος το εν λόγω αντικείμενο και να 
το βάλεις στο ΐπνοπίοτγ του. Χαμός δη¬ 
λαδή. 

Για να χρησιμοποιήσεις ένα 5 ρσΙΙ 


έχεις διάφορους τρόπους. Ενας από αυ¬ 
τούς είναι να ανοίξεις το 5 ροΙΙΘοοΙ< σου 
και να επιλέξεις το 5 ροΙΙ που θέλεις. Τώ¬ 
ρα δεν έχεις παρά να το κάνεις κλικ σε 
αυτόν που επιθυμείς. Αλλος τρόπος εί¬ 
ναι να περάσεις τα 5 ροΙί 5 που σε ενδια¬ 
φέρουν στα δοϊ Ιεογ* ΟΤΚΙ & Ρ4-Γ8. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΑΡΑΙΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
από τα πιο δυνατά σημεία του, μια και ο 
τρόπος που χειρίζεται τις αποστολές εί¬ 
ναι από τους καλύτερους που έχω δει 
σε παιχνίδι του είδους. 

Υπάρχουν περίπου 44 αποστολές. Στο 
περισσότερα σημεία δα γνωρίζεις πολ¬ 
λές από αυτές, αλλά θα είναι δικό οου 
θέμα ποιες θα ακολουθείς. Πολλές από 
αυτές δεν προχωρούν αν πρώτα δεν 
ολοκληρώσεις κάποιες άλλες. Αλλά μη 
φοβάσαι, σχεδόν ποτέ δεν θα κολλή¬ 
σεις επειδή δεν θα μπορείς να κάνεις 
κάτι ή να φέρεις σε πέρας μία αποστο¬ 
λή. Το πιο βασικό στοιχείο του παιχνιδι¬ 
ού, όπου διακρίνονται στοιχεία σπάνιου 
ΚΡΟ, είναι το γεγονός άτι χρειάζεται να 
μελετήσεις πάρα πολύ καλά το πώς θα 
χειριστείς κάθε αποστολή. Δηλαδή 
εκτός από τα κλασικά στοιχεία τακτικών 
των διάφορων μαχών που υπάρχουν οτη 
συντριπτική πλειονότητα των ΡΡΟ$, 
υπεισέρχονται και σημαντικά στοιχεία 
στρατηγικής, δηλαδή μελέτης και σχε- 
διασμού των κινήσεων σου, αν θέλεις 
να φέρεις σε αίσιο πέρας τις αποστολές 
σου. 

Φυσικά, μαθαίνεις για τις αποστολές 
σου συζητώντας στα διάφορα πανδο¬ 
χεία, ενώ δα υποχρεωθείς να προσλά 
βεις πάρα πολλούς μισθοφόρους, μια 
και η βοήθεια τους είναι καταλυτική. 

Ετσι θα χρειαστεί να σώσεις ένα χωριό 
από την πείνα, 
υπερασπίζοντας 
τους χωρικούς 
και τα πρόβατά 
τους από την 
επίθεση λύκων, 
θα πρέπει να 
ενώσεις ένα δια¬ 
λυμένο αιΙϊΡαεί, 
θα χρειαστεί να 
πολεμήσεις δρά¬ 
κους, οιχ*, νε- 
κραναστημέ 
νους ιππότες και 
φυσικά νεκρο- 
μάντες - δηλαδή 
όλα τα τέρατα 
που αποτελούν 
το στοιχε ίο μου. 



Βάζοντας ένα από τα εΚβαί* του παιχνιδιού. 


Θα πρέπει να αποκαθιστάς την τάξη σε 
χωριά που θα ελευθερώνεις, να σμίγεις 
χωρισμένους, να εκδικείσαι για ορφανά 
και να βοηθάς πάρα πολλούς να γυρί¬ 
σουν σώοι στο σπίτι τους. 

Αυτά είναι λίγα μόνο από τα ηυοϊίϊ, 
τα περισσότερο "ανθρώπινα" χωρίς δη¬ 
λαδή κάποιο υπερφυσικό στοιχείο. Το 



Το Κα0ε οί Μαΐ]ε$ 1 ήταν ένα 
πρωτότυπο παιχνίδι, το πρώτο 
που κατόρθωνε να αυν&υάσει 
στοιχεία (ΒΡΟί και ίΤταΙθ^ϊοί, 
Το Κα9θ οί Μα0£5 2 είναι, όπως 
και το πρώτο της σειράς, ένα 
πάρα πολύ καλά ΒΡΟ. 
Απευθύνεται στους 
απαιτητικούς και 
υπομονετικούς χρήστες, μια και 
είναι πολύ δύσκολο. 


βασικότερο όμως χαρακτηριστικό του 
βα^θ οί Μα 00 5 2 παραμένει το πολύ 
δυνατό σενάριό του, το οποίο όσο πε¬ 
ρισσότερο προχωρείς στο παιχνίδι τόσο 
περισσότερο ξεδιπλώνει τις χάρες του, 
με αποτέλεσμα να σε καθηλώνει και να 
μην αφήνεις το παιχνίδι με τίποτα. 

Παρ' όλα αυτά το παιχνίδι αυτό κα¬ 
θαυτό μερικές φορές μπορεί να σε οδη¬ 
γήσει σε αδιέξοδο. Ο βασικότερος λό¬ 
γος είναι ότι πάρα πολλές φορές θα 
βρεθείς σε καταστάσεις για τις οποίες 
δεν ήσουν προετοιμασμένος και δεν θα 
μπορούσες να ήσουν άλλωστε γιατί δεν 
ήξερες τι ακριβώς σε περιμένει. Βλέπεις 
η δράση του βασίζεται πολύ στο ίπαΙ & 

στ ΓΟΓ. 

Συνοψίζοντας, το Καε^' ο( Μα 90 * 2 
δεν απευθύνεται σε όσους αποζητοάν 
το φανταχτερό ή την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας σε κάθτ παιχνίδι. Απευθυ- 
ντ ται κυρίως σε όσους έλκονται από τα 
πολύ προστγμένα σενάρια και την πλού 
σια και δύσκολη δράση, μι λίγα λόγια 
σε όσους θεωρούν ότι η ουσία ενός 
παιχνιδιού είναι το 9 απιορΙαγ του και 
όχι τα φτιασίδια του. 

[23 
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Α0Τ1ΟΝ 



δώσίΐ ένα παιχνίδι που έμελλε να γίνει θρύλος και να βάλει τα θεμέλια της βιομηχανίας 
κατασκευής ίοΗννατβ και ειδικότερα τον παιχνιδιόν για Ρ& τα χρόνια που ακολούθησαν. 
Είναι λοιπόν γεγονός, ο "Πρίγκιπας της Περσίας" βρίσκεται για τρίτη φορά κοντά μας! 
Ντυθείτε κατάλληλα για την περίσταση, εξοπλιστείτε με το πιστό σας σπαθί -ή τόξο κατά 
προτίμηση- και ελάτε μαζί μας σε ένα μαγευτικό ταξίδι στα βάθη της Μέσης Ανατολής... 


του Κώστα "ΒαπόίΓ Σπυρόπουλου 
όοπάΐΙ^γόστραίζοτη 



( ίΤΑΙ 

ΒΓΪΟΟΕΠΒυΝΟ/ΙΪΕΟ ΟΙΐΒ ΕΝΤΕίϊΤΑΙΝΜΕΝΤ 

»ηθΑΟ>ΙΙΤΗΙ^2» 

ΡβΊΐίυιπ 233, ΜΜΒ ΡΑΜ, 300ΜΒ ΗΟ, 
8ΜΒ 30 ίΊ0Γ£ΐ«αΓβ ααοθΙβΓαίΟΓ, 4χ 00- 
ίϊΟΜ, ννϊπάσνγΐ 95, 98 και 100% 
ΟΪΓβοίΧ £οπηροΗΙ>ΐθ κάρτες ήχου 
και γραφικών 


Αμεσος η οθόνη σκοτείνιασε και από το 
$ροαΙ<6Γ άρχισε να ακούεται μια υπο¬ 
βλητική μουσική, ενώ το λογότυπο 
"Ρππεο οί Ρθτίϊα" σχηματιζόταν αργά 
αργά στην οθόνη. Τη συνεχεία της ιστο¬ 
ρίας καθώς και την ταυτότητα του νεα¬ 
ρού αφήνουμε να μαντέψετε μόνοι 
σας. |σ.α.: Κώστα, μη μας κάνεις 
τον Ιάπωνα, όλοι ξέρουμε ότι ήσουν 
εσύ,..) 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του Ρτίπεα οί Ροτώα 
30 (Ρορ30 για συντομία) ξεκινά 
εκεί ακριβώς όπου την είχαμε αφή¬ 
σει στο τέλος του δεύτερου μέ¬ 
ρους της σειράς Ρππεβ οί Ρβτ$ϊα 
2: ΤΗο $ΚαεΙο*ν από ίΗο Ρΐαπτιβ, Εχο¬ 
ντας αφανίσει για πάντα τον διαβολι¬ 
κό μάγο .)αΙίαΓ, οι μέρες κυλούν ευτυχι¬ 
σμένα στο παλάτι του σουλτάνου και 
πλέον "πατέρα" σας (λόγω του πρόσφα¬ 
του γάμου σας με την κόρη του). Ομως, 
όπως συμβαίνει συνήθως σε αυτές τις 
περιπτώσεις, η ηρεμία και η γαλήνη του 
έγγαμου βίου οας δεν θα μπορούσε να 
συνεχιστεί για μεγάλο χρονικό διάστημα. 
Επειτα από λίγες εβδομάδες, λοιπόν, 
φτάνει στο παλάτι του σουλτάνου επίση¬ 
μη πρόσκληση από τον αδελφό του, Βα¬ 
σιλιά Α^απ, στην οποία ο δεύτερος κα¬ 
λέ ί το σουλτάνο καθώς και την υπόλοιπη 


ριν να ξεκινήσουμε την 
παρουσίαση του παιχνι¬ 
διού, θεωρήσαμε σκό¬ 
πιμο να αναφέρουμε 
μια ιστορία που στους 
περισσότερους 8α προκαλέσει ρί¬ 
γη συγκίνησης.,. Μια ωραία πρωία, 
λοιπόν, αρκετά χρόνια πριν, 
ένας πιτσιρικάς σκα¬ 
λίζοντας το νέο 
από- 


κτημα της οικογένειας (σ.σ.: έναν ΤυΙίρ 
Ρ^ ΧΤΙ) έπεσε πάνω σε μία δισκέτα που 
δεν είχε κάποιο ιδιαίτερο διακριτικό. Πε¬ 
ρίεργος καθώς ήταν, όπως όλοι οι πιτσι- 
ρικάδες της ηλικίας του, τοποθέτησε τη 
δισκέτα στο άπνβ και έτρεξε ένα περίερ¬ 
γο αρχείο ονόματι ρππεθ.θχό, που ου δε- 
μία σχέση πρέπει να είχε με τις εργασίες 
του πανεπιστημίου του 
αδελφού 
του. 










Προσέξτε τα ροΗοηϊ που πίνετε, οριαρένα από αυτά 6 εν 
είναι και τόσα... υγιεινά* 


οικογένεια για μια επίσκεψη στο μακρι¬ 
νό βασίλειό του. 

Αρχικά, αν και η πρόσκληση έδειχνε 
ελκυστική, το γεγονός ότι οι σχέσεις του 
σουλτάνου με τον αδελφό του δεν υπήρ¬ 
ξαν ποτέ καλές [κάτι στο οποίο έχει συμ- 
βάλει και η ξαφνική φυγή του Α55αη κα¬ 
τά τη διάρκεια της γαμήλιας τελετής 
σας, αρκετό καιρό πριν) καθώς και ορι¬ 
σμένες φήμες που έχουν να κάνουν με 
τη σκληρή και αυταρχική ηγεσία του βα¬ 
σιλιά σε συνδυασμό με την πάντα αινιγ¬ 
ματική εμφάνιση του γιου του Α^απ, 
Κυ^ποΓ, σας βάζουν σε σκέψεις* Σε κά¬ 
θε περίπτωση όμως, 
αν πρόκειται να βελ¬ 
τιωθούν οι σχέσεις 
ανάμεσα στα δύο βα¬ 
σίλεια αλλά και σε 
προσωπικό επίπεδο 
ανάμεσα στο σουλτά¬ 
νο και τον Α55αη, θα 
ήταν τουλάχιστον αγέ¬ 
νεια από μέρους σας 
να μη δεχτείτε την 
πρόσκληση* 

Το ταξίδι προς το 
βασίλειο του Αϊδαπ, 
αν και μακρύ και κου¬ 
ραστικό, σας έδωσε 
την ευκαιρία να ξεφύ- 
γετε λίγο από τα Βαρε¬ 
τά πριγκιπικό καθήκοντά σσς και σν μη 
τι άλλο να περάσετε αξέχαστες στιγμές 
κοντά στην αγαπημένη σας σύζυγο και 
πριγκίπισσα. Η φιλοξενία του Αί&απ εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από εξαιρετική και 
όλα δείχνουν να πηγαίνουν κατ' ευχήν, 
παρ' όλο που δεν υπάρχει πουθενά 
ίχνος του μυστηριώδους Ρυ^οΓ. 

Κάποια στιγμή, ο ίδιος ο Αίίοπ προ- 
σκολεί εσάς και το σουλτάνο για δεύτε¬ 
ρη φορά σε ένα είδος διασκέδασης που 
προφανώς προορίζεται μόνο για ανδρι¬ 


κά μάτια! Αν και η σκέψη 
ότι θα αποχωριστείτε την 
πριγκίπισσα έστω και για 
λίγες στιγμές σάς σκο¬ 
τώνει, η θέση σας και οι 
τρόποι σας σάς επιβάλ¬ 
λουν να παρευρεθείτε 
στην εκδήλωση του Α%- 
5 απ, προκειμένου νο μην 
προσβάλλετε τη φιλοξε¬ 
νία του. 

Το βράδυ της γιορτής 
τα πάντα είναι μαγευτικά 
στο παλάτι του Βασιλιά, 
ενώ ο αισθησιακός χο¬ 
ρός των αιθέριων υπάρ¬ 
ξεων που έχει επιστρα¬ 
τεύσει ο Α55αη προκει- 
μένου να σας ευχαριστήσει θα μπορού¬ 
σε άνετα να σαγηνευσει οποιοδήποτε 
αρσενικό (θέλω κι εγώώώώώ,,. Αρχισυ¬ 
ντάκτης: Στσμάτα την κλάψα και δού¬ 
λευε, σκουλήκι.,*}. Οχι όμως εσάς, που 
το μυαλό και οι σκέψεις σας βρίσκονται 
πάντα στη γυναίκα σας (οχ, βρε κορόιδο 
γαμπρέ**.). Δυστυχώς, αυτή ακριβώς την 
αφηρημάδα θα πληρώσετε ακριβά στη 
συνέχεια, καθώς εντελώς ξαφνικά βρί¬ 
σκεστε περικυκλομένος από φρουρούς 
του Α 550 Π, ενώ την ίδια στιγμή οι αιθέ¬ 
ριες υπάρξεις που προαναφέραμε απα¬ 


θώς δολοφονούν εν ψυχρώ μπροστά 
στα μάτια σας τους πιστούς σωματοφυ¬ 
λακές του σουλτάνου. Προτού προλάβε¬ 
τε να κατανοήσετε τι ακριβώς συμβαί¬ 
νει, σας αφοπλίζουν και σας αναισθητο- 
ποιούν. Οταν επιτέλους ανακτάτε τις αι¬ 
σθήσεις σας, βρίσκεστε κλειδωμένος 
στα υπόγεια μπουντρούμια του παλατιού 
με μοναδικό σύμμαχό σας το θάρρος 
και την εφεύρε τι κότητά σας. Ευτυχώς 
όμως για εσάς, έχετε ξαναβρεθει στην 
ίδια θέση όχι μία αλλά δύο φορές στο 


δεικνύονται όχι και τόσο αιθέριες κα- 



Τελικά, αυτός ο φρουρός φαίνεται περισσότερο φοβισμένος 
οπό εσάς! 


παρελθόν* Οπως καταλαβαίνετε, από 
εδώ και πέρα είναι στο χέρι σας να μά¬ 
θετε τι ακριβώς τρέχει με το βασιλιά και 
το γιο του και νο ελευθερώσετε την οι¬ 
κογένεια σας οπό τις σατανικές δυνά¬ 
μεις που θέλουν το θάνατό σας, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Ρορ30, ακολουθώ¬ 
ντας τα 5ίαηάατά$ της εποχής, είναι πλή¬ 
ρως εναρμονισμένα με τη 30 μηχανή 
του παιχνιδιού. Τα ΙβχΗιτβϊ του ηρώα κα¬ 
θώς και αυτά των θοο^Γουπάδ είνοι 

ΟΙΚΕΟΤΧ, ΟΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝ5 
& ΡΚΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΙΚΙΑ 30 



Κ αταρχήν πρέπει να τονίσουμε ότι το παιχνίδι 
απαιτεί οπωσδήποτε την ύπαρξη 30 κάρτας 
I γραφικών στον υπολογιστή σας. Επίσης, σύμφωνα 
I με την εταιρία παραγωγής του Ρορ30, ΚεεΙ ΟγΙι - 
ΒΓοά&Γόυπά (αποτελούν πλέον κλάδο της Ιοογπ- 
ίπ 9 Οοπίραπγ), το παιχνίδι υποστηρίζει τις παρα- 
I κάτω, συμβατές με το ΟίτοεΐΧ, κάρτες γραφικών 
I και ήχου: 

I Συμβατές κάρτες ήχου; Αστεαί 2.0, ΑιΤοεΗ, €γ&- 
αΐίνβ Ια05, ΕΑΧ 2*0,15$ 

I Συμβατές κάρτες γραφικών; ΑΤΙ, Οιρτυϊ 1091 ε, Μα- 
ϊγοχ, 53, ΟτοαΙϊνο Ιαβί, ΚοπεΙϊΤίοπ, Εηνιάία, ΤΝΤ, 

I 30 Εχ, Ρίαηιοπά, Ιαπορυί 

Αν δεν διαθέτετε κάποια από τις προαναφερθείσες 
κάρτες, τότε υπάρχει σοβαρή περίπτωση το παιχνί¬ 
δι να μην τρέξει* Πάντως στο σύστημα της δοκιμής, 
το Ρορ30 συνεργάστηκε άψογα με τη 30 ΒΙαεΐοτ 
ΒαπίΚβθ της Οτθαΐίνβ καθώς και με τη 5ουπά- 
ΒίαβΙβΓ Ρτο της ίδιας εταιρίας. Ιδιαίτερη προσοχή 
I θα πρέπει ακόμα να δοθεί στο γεγονός ότι το παι¬ 
χνίδι δεν υποστηρίζει ννίπϋον/5 ΝΤ* Επίσης, καλό 
θα είναι να μην ανοίξετε παράλληλες εφαρμογές 
ενώ το Ρορ30 είναι ενεργά στο άαε^ΓουηεΙ, καθώς 
κάτι τέτοιο μπορεί να οδηγήσει σε εταίΚ τσ παιχνίδι 
ή στη χειρότερη περίπτωση σε "κρέμασμα" των 
ίδιων των \νίπάονν$. 

Οσον αφορά στις απαιτήσεις σε τυπ-Ιίπτο ΙϊβιαίΊβε, 
το ΡΗπεβ οί ΡβΓδία 30 απαιτεί ΟίτβείΧ 6.0 ή ανώτε¬ 
ρο καθώς και την ύπαρξη του Ουιείείίπηβ 4.0 στο 
σύστημά σας. 2ε κάθε περίπτωση, αν δεν διαθέτετε 
κάποια από τις προαναφερΒείσες βιβλιοθήκες, το 
παιχνίδι θα σας ζητήσει επιβεβαίωση για την αυτό¬ 
ματη εγκατάστασή τους ατο ΙπεΙαΙΙαίΙοη* Τέλος, συ- 
νιστάται η οπενεργοποίηαη οποιοσδήποτε 5ε γοοπ- 
5ανθΓ προγράμματος καθώς κάτι τέτοιο μπορεί να 
οδηγήσει σε προβλήματα όσον αφορά στο ρίαγβαείε 
των νίάβο* του παιχνιδιού. 

Οταν το παιχνίδι φορτώσει, από την Ορίίοη &ετοοπ 
θα έχετε τη δυνατότητα να ρυθμίσετε κάποιες τεχνι¬ 
κές παραμέτρους όπως ανάλυση οθόνης (υποστηρί¬ 
ζονται 640x480, 800x600, 1.024x768), Οατππισ 
ΟοΓΓοεϊίοπ, Μυειε και 5ΕΧ νοίυητο. Επίσης, τσ παιχνί¬ 
δι σας προσφέρει τη δυνατότητα να κάνετε 
ευ$ϊοπιίζβ όλα τα Ησβεβγ$, προκειμένου να καθορί¬ 
σετε τα πλήκτρα που σας βολεύουν για απρόσκοπτο 
ΒαπτορΙαγ. 


Ρ^ ΜαΕϊΘΓ 
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κάποιο καθυστέρηση κυρίως 
στο φόρτωμα των ΙσνβΙ*. Ευ¬ 
τυχώς ή δυστυχώς, το Ρορ30 
€ΐναι "βαρύ" παιχνίδι από 
άποψη ΚοτάννοΓΟ, ενώ κατα¬ 
βροχθίζει τα πισερθγίΘ* της 
μνήμης με το παραμικρό. 

Μη δια νοηθείτε νο το τρέξε- 
τε σε ένα σύστημα που 
απλώς πληροί τα ΓπιπιπτυπΊ 
ΓθηυΐΓθΠΊθηΙ* (έκανα μία φο¬ 
ρά ιο λάθος και μου φτά¬ 
νει], καθώς τα μαρτύρια που 
θα περάσετε θα είναι χειρό¬ 
τερα από οτιδήποτε άλλο 
μπορείτε να φανταστείτε. 
Κλείνοντας με τα γραφικά 
δεν θα πρέπει να παραλεί¬ 
ψουμε την αναφορά μας στα 


σχεδιασμένα ως την τελευταία λεπτομέ- υπέροχα τοπία των διάφορων ΙαναΙ*. Οι 


ρεια και το αισθητικό αποτέλεσμα που προγραμματιστές έχουν κατορθώσει να 


δημιουργούν είναι σίγουρα εξαίσιο. εναλλάσσουν συνεχώς 


άδειο και η μουσική ξαφνικά αρχίσει να 
δυναμώνει, τότε να είστε σίγουροι ότι 
κάτι (κακό μάλλον) τρέχει. Ειδικά τις 
πρώτες ημέρες που έπαιζα το παιχνίδι 
και δεν είχα κατορθώσει ακόμα να εξο¬ 
πλιστώ με κάποιο όπλο, έτρεχα σαν τρε* 
λός κάθε φορά που άλλαζε το μουσικό 
Θέμα για να ξεφύγω από κάποιον αόρα¬ 
το εχθρό!!! (για τέτοια υποβλητικότητα 
μιλάμε). 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός του πρίγκιπα/ήρωα γίνε¬ 
ται κυρίως από το πληκτρολόγιο, ενώ το 
παιχνίδι σάς προσφέρει συμπληρωματι¬ 
κά τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε 
κάποιο χειριστήριο όπως ]ογ$*ίεΙί ή ]ογ- 
ραά. Επειδή τυγχάνει να έχω πάντα συν- 
δεδεμένο στο ΡΟ ένα Οτανί* Οαπιοραά 
για τις ανάγκες των τονΐονν$, μπορώ να 


Εντούτοις, για να χαρείτε τα γραφικά χω¬ 
ρίς περαιτέρω προβλήματα ταχύτητας, 
8 ο χρειαστείτε οπωσδήποτε έναν ΡΙΙ με 
τουλάχιστον 64ΜΒ ΚΑΜ, Γράφουμε του¬ 
λάχιστον, διότι πολλές φορές ακόμα και 
με 64ΜΒ ενδέχεται να οντιμετωπίαετε 



ΒαεΙί9Γουπεΐ5 και 
ΙθχΙόγθϊ στον τρισδιά¬ 
στατο χώρο, όαεΙ<- 
9Γουπ05 που περιλαμ¬ 
βάνουν άυη9αοπ5, σπη¬ 
λιές, ποτάμια, πύργους, 
πολυτελή δωμάτια και 
γενικά οτιδήποτε μπορεί 
να βάλει ο νους σας σε 
ένα εκπληκτικά ταιρια¬ 
στό σύνολο που θα σας 
συναρπάσει. Ειδικά σε 
ορισμένα ΙονσΙ*. χάζευα 
το χώρο, αφού τα 
Εθχΐΐ!Γ 0 £ ήταν φτιαγμένα 
τόσο ρεαλιστικό ώστε 
νόμιζες ότι τα γραφικά 
έχουν έρθει κυριολεκτικά οπο άλλον σας πω με μεγάλη βεβαιότητα ότι η χρή- 

πλανήτη! ση ενός τέτοιου χειριστήριου (και κατ' 

Ο ήχος του παιχνιδιού περιορίζεται επέκταση οποιουδήποτε χειριστηρίου) 
απλα και μονο σε ορισμένα ηχητικά εφέ είναι μάλλον άσκοπη, μια και δεν θα κά¬ 
που έχουν να κανουν με την ομιλία των τορθώσετε νο ελέγξετε τον ήρωα όπως 

φρουρών, το περπάτημα του ήρωα, τους πρέπει. Και εξηγούμαι ευθύς αμέσως: Το 

ήχους του νερού και των παγίδων κ.λπ. Ριϊπεθ οί ΡθΓδϊα 30, όπως άλλωστε και 

Η μουσική όμως του παιχνιδιού είναι οι προκάτοχοι του, απαιτεί τρομερή 

απο άλλο ανέκδοτο. Σε ολο το παιχνίδι ακρίβεια στο χειρισμό καθώς σε αρκετό 
8 α σας συνοδεύουν απαλές μελωδίες σημεία θα χρειαστεί να εκτελέσετε συ- 
που έχουν σοφως αραβική προέλευση, γκεκριμένες κινήσεις, προκειμένου να 
ενω σε ορισμένο σημεία αναλογα με την μπορέσετε να προχωρήσετε, οι οποίες 
περίσταση η μουσική δυναμώνει η χαμη- μπορούν να επιτευχθούν σχεδόν απο- 
λώνει συμβάλλοντας έτσι τα μέγιστα στη κλειστικα από το πληκτρολόγιο, 
δημιουργία μιας φανταστικής οτμοσφαι- Ας δούμε όμως κάποιες βασικές κινή- 
ρας μυστήριου. Αυτό θα το καταλαβετε σεις που θα χρειαστεί οπωσδήποτε να 
καλύτερο αν παίξετε το παιχνίδι κοποια μάθετε διαφορετικά θα τα βρείτε σκου- 
βραδινη ωρα οποτε η μουσική θα εναρ- ρα καθώς προχωρείτε, ειδικά όταν σε 

μονιστει πλήρως με την αγωνία και τα ορισμένες τοποθεσίες, εκτός των άλλων, 

συναισθήματα του ηρώα [ίϋ! και κατ θα αναγκαστείτε να λειτουργήσετε κάτω 

επεκταοη με το δικά σος. Ετσι για παρσ- από χρονική πίεση. Καταρχήν πρέπει νο 

δείγμα αν μπείτε σε κάποιο δωμάτιο τονίσουμε ότι Βλέπετε τον ήρωα σας σε 

που εκ πρώτης οψεως σσς φαίνεται προοπτική τρίτου προσώπου, στα πρότυ- 
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ΤΑ ΗΟΤΚΕΥ5 ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Νοη εοεηΒαΐ εοηϊΓοΙ*: 



Τρίξιμο μπροστά. 


Η·· - . Β?ϊ Περπάτημα 

Ρ»1ΐΙ1ΐΚ ^ϊΐ μπροστα/Σκορφολυ- 

μα σί μία ΐπιψάνΐΐα. 


η 

Βήμα προς τα πίσω. 


Ψ Προσεκτικό Βήμα προς τα 
αριστερά. 


ψ 

Προσεκτικό Βήμα προς τα δεξιά. 


” Στροφή του ήρωσ προς τα 
αριστερά. 


Γ 

Στροφή του ήρωα προς τα δεξιά. 


ψ 

Γρήγορη στροφή 180 μοιρών. 


Αλμα προς τα 
ηάνω/Μΰκροβΰύτι προς το 
κάτω (κατά την κολύμβηση}. 

+ Κατεύθυνση: Αλμα προς την 
κατεύθυνση» 


ΑΙ» 


Αΐΐ 


Σκύψιμο του ήρωα. 



+ Κατεύθυνση: Κίνηση προς την 
κατεύθυνση ενω ο ήροας είναι 
σκυμμένος. 


Νυπι ΕπίβΓ 


Αλλαγή της 
προοπτικής της 
κάμερας. 


ΗΕ7 Αείίοπ Ιεσγ: Ιος Επιτρέπει να 
Κ*ΐίίΒ μαζεύετε αντικείμενο οπό το 
έδαφος ή να χρησιμοποιείτε/ 
Ενεργοποιείτε οντικείμενα στο χώρο. 


ΟοΓηΒσΤ ΓηονθΓΠθπΫ ϊοιίΪγοΙ&: 

Βήμα μπροστά. 

Βήμα πίσω. 


Προσεκτικό Βήμα προς τα 
αριστερά. 

Προσεκτικά βήμα προς τα 5εξιά. 

Γυρίζετε έτσι ώστε να 
αντιμετωπίσετε τον επόμενο 
αντίπαλο (ον σος απειλούν 
ταυτόχρονα πολλοί εχθροί). 



Επιλέγει κάποιο Μβΐββ Μεαροπ. 


Επιλέγει το τόξο καθώς και τον 
τύπο του βέλους που θα 
χρησιμοποιηθεί. 



Εξοπλίζει το επιλεγμένο 
άπ Χο/Απ ενεργό ποιεί το 
επιλεγμένο όπλο. 


πα των ΤογϊιΒ ΚαίάβΓ. Πο την κίνησή σας 
ρη σιμό ποιείτε τσ γνωστά και μη εξαιρε¬ 
τέα βελάκια κίνησης ή τα αντίστοιχα 
πλήκτρα του αριθμητικού πληκτρολόγι¬ 
ου. Κρατώντας πατημένο το $Ηί(ϊ, εκτε- 
λείτε βάδισμα προς την κατεύθυνση της 
επιλογής σας, ενώ χωρίς το 5Ηιίΐ ο πρί¬ 
γκιπας Βρίσκεται πάντα σε Κυη ηιοάθ. 
Με το Αΐί εκτελείτε άλμα προς τα πάνω, 
ενώ με το ΑΙί και κάποια κατεύθυνση 
εκτελείτε άλμα προς τη συγκεκριμένη 
κατεύθυνση. Σε ορισμένα σημεία ενδέ¬ 
χεται να χρειαστεί να σκύψετε (πλήκτρο 
€), ενώ κρατώντας πατημένο το ^ και 
μια κατεύθυνση κινείστε σκυμμένος (πο¬ 
λύ χρήσιμο για να αποφεύγετε παγίδες 
και να έχετε πρόσβαση σε κλειστούς 
χώρους όπου κανονικά δεν Θα μπορού¬ 
σατε να φτάσετε), Τέλος, με τα πλήκτρα 
1 -2 διαλέγετε το όπλο σας (μεταξύ σπα¬ 
θιού και τόξου), ενώ με το δραεθάαΓ το 
εξοπ λί ζε τε/α πε νεργο ποι ε ί τε. Κρατώντας 



ίδώ κάτι έκανα λάθος (χεχε). Το σωστό θα ήταν να πιαστώ 
την τελευταίο στιγμή από τα πρεβάζι. 


το Ρορ3Ρ κάνει χρήση, αν όχι όλων, του* 
λάχ ιστόν του 95% των Κοίλογ5, οπότε 
προσοχή! Πριν να ξεκινήσετε, διαβάστε 
οπωσδήποτε το ηιαπυαΙ, ειδικά αν δεν 
έχετε ξανασχοληθεί με 30 αιχαάσί. Απ' 


- 

1*4* 


0 φρουράς από τον οποίο παίρνετε το 
σπαθί οας ατο Ρτίιοη ΙονοΙ. Προφανώς 
του έπεσε λίγο βαρύ, δεν νομίζετε; 


το Ογ( πατημένο και κάποια κατεύθυν¬ 
ση, έχοντας εξοπλιστεί με ένα όπλο, 
μπορείτε νο πολεμήσετε. Φυσικά, υπάρ¬ 
χουν αρκετά ακόμα δευτερεύοντα πλή¬ 
κτρα που αφορούν στην κίνηση και τις 
μάχες και το οποία θα χρειαστεί επίσης 
να μάθετε να χρησιμοποιείτε. 

Δεν 8α ήταν υπερβολή να πούμε ότι 



Ιδού η απόδειξη της επιτυχίας μου! 


ό,τι θυμάμαι, χρειάστηκα τουλάχιστον 1 
ώρα ανάγνωσης ολόκληρου του ππαπυσΙ 
και άλλα τόσα λεπτά για να εξοικειωθώ 
με το χειρισμό, σε τέτοιο σημείο ώστε να 
μην αντιμετωπίζω προβλήματα (δυστυ¬ 
χώς, ήταν και για μένα η 
πρώτη φορά που χρειά¬ 
στηκε να καταπιαστώ με 
τέτοιου είδους παιχνίδι). 

Οπως ήδη αναφέρα¬ 
με το Ρορ30 κάνει χρή¬ 
ση της προοπτικής τρί¬ 
του προσώπου, γεγονός 
το οποία είναι μεν εντυ¬ 
πωσιακά πλην όμως 
προξενεί αρκετό προ¬ 
βλήματα στο χειρισμό, 
τα οπαία δεν μπορούμε 
να παραβλεψουμε. Λό¬ 
γω της προαναφερόμε- 
νης προοπτικής λοιπόν, 
η θέση της εξωτερικής 
κάμερας αλλαζει ανά- 



Μόνο σκυμμένος 8ο περνάτε μι ασφάλεια από τέτοιου 
οδούς παγίδες. Αν εοτω και για μια στιγμή σηκωθείτε 
όρθιος, μπορεί να οποχαιρετήσιτε το κεφάλι αας! 















τε" την κάμερα στο επιθυμη- από τους προκατόχους του. Σημειώστε 
τό σημείο, με αποτέλεσμα ότι χωρίς Ηρ$ και νΝαΙΙίΐΤίΓουειΙϊ* (άτιμου- 
όταν αφήσετε το Επίοτ, αυτή λήδες, ε στον ΝοίΓοταΙυ 8 α καταφύγετε 

να επανελθεί στην αρχική της πάλι στα Ηίηί$'η'ϊιρ5, το Βλέπω...] χρειά- 

θέση εμποδίζοντας πάντα στη καν πολλές ώρες για να τερματιστεί 

την ορατότητα σας. Βέβαια, [αριθμό δεν λέμε προς αποφυγή εγκε- 
υστερα από ορισμένες φορές φαλικών επεισοδίων;]. Αρχικά ξεκινάτε 
το πιθανότερο είναι ότι θα στο Ρπ$οπ ΙβνοΙ, όπου κύριο μέλημά σας 
συνηθίσετε αυτήν την προο- είναι αρχικό να δραπετεύσετε από το κε- 
πτική, δεν παύει όμως να λί σας και εν συνεχεία με τη Βοήθεια 

αποτελεί σημαντική προ- των φυλακισμένων που συναντάτε κατά 

γραμματιστική ατέλεια που καιρούς να φτάσετε στο επόμενο επίπε¬ 
δα έπρεπε να είχε προσεχθεί δο. Εξυπακουεται ότι στην αρχή είστε 
περισσότερο. άοπλος και συνεπώς καλό θα είναι να 

Τέλος, το γεγονός ότι το αποφεύγετε επικίνδυνες συναντήσεις με 
παιχνίδι απαιτεί σε ορισμένα ένοπλους φρουρούς [γένι κά με φρου- 

σημεία συγκεκριμένες κινή- ρους καθώς όλοι ένοπλοι είναι;)]. Ως εκ 
σεις, προκειμένου να περάσε- τούτου θα πρέπει να Βρείτε κάποιο όπλο 

τε για παράδειγμα κάποιο χά- (μάλλον το σπαθί οας) καθώς δεν θα 

σμα ή να ανοίξετε κάποια φτάσετε μακριά χωρίς αυτό. Μη νόμιζε- 

λογά με την κίνηση του ήρωα, ώστε κά- πόρτα, αν δεν είναι αρνητικό, είναι σί- τε όμως ότι κάτι τέτοιο θα είναι απλό 

δε φορά να αντικατοπτρίζει μια νέα γουρα τρομερά εκνευριστικό, αφού εΐ- όπως στα προηγούμενα Ρππεβ οί ΡβιΈία. 

άποψη του περιβάλλοντος χώρου. Πολ- ναι βέβαιο ότι θα χρεια- 

λές φορές όμως η άποψη της κάμερας στεί να επαναλάΒετε τη 

όχι μόνο δεν Βοηθό στο να σχηματίσετε διαδικασία αρκετές φο- 

μια σφαιρική άποψη του δωματίου στο ρές μέχρι να τα καταφέ- 

οποίο βρίσκεστε, αλλά αντίθετα πάρε- ρετε, Τώρα θα μου πείτε 

μποδίζει την ορατότητα σας, με οποτέ- "σιγά τ' αυγό, και στα 

λεσμα να χρειάζεται να κινείστε για μι- προηγούμενα Ρππεθ οί 
κρό χρονικό διάστημα στα τυφλό! Η Ρβτΐία το ίδιο συνέΒαι- 

εταιρία, για να εξαλείψει αυτό το "ελάτ- νε", όμως στη συγκεκρι- 

τωμα", οας παρέχει τη δυνατότητα, κρα- μένη περίπτωση τα 

τώντας πατημένο το Επίβτ (στο αριθμητι- πράγματα είναι περισ- 

κό πληκτρολόγιο) και κάποιο πλήκτρο σότερο αόριστα σχετικά 
κατεύθυνσης, να μπορείτε να αλλάζετε με τη θέση των 
τη θέση της κάμερας κατά Βούληση, Ηοί$ροΐ 5 , στα οποία 

προκειμένου νο σχηματίσετε μια καλάτε- πρέπει να κινηθείτε για 
ρη άποψη του δωματίου/χώρου στον νο πετυχετε την επιθυ- 

οποίο βρίσκεστε (πιστέψτε με, θα χρεία- μητή κίνηση (λόγω του 

στεί να το κάνετε άπειρες φορές). Εντου- 30 περιβάλλοντος). 8 έ- 

τοις η λειτουργία αυτή είναι μάλλον ατε- Βαια, αν έχετε προηγού- 

λής, καθώς δεν μπορείτε να "κλειδώσε- μενη "προϋπηρεσία" στα ΤογπΒ ΡαϊάθΓ, Θα χρειαστεί να ψάξετε αρκετή ώρα και 





μάλλον δεν θα προβληματι- να περάσετε πολλούς κινδύνους μέχρι 
στείτε ιδιαίτερα. Αν όμως να Βρείτε επιτέλους το πρώτο όπλο σας, 

όντας οπαδός της σειράς δο- αλλά ακόμα και όταν το βρείτε, ετοιμα- 
κιμόσετε την τύχη σας δίχως στείτε για μονομαχίες μέχρι τελικής πτώ- 
να γνωρίζετε από 3Θ 90 ^ 05 , σεως με τους διάφορους φρουρούς, 05 - 

σε ορισμένες περιπτώσεις θα 505ΪΠ5, όθηοπί και ίΗιονοί (απ' όλα έχει 

τα χρεία στείτε! Υπομονή, λοι- ο μπαξές!!!), 
πόν, και προσπαθήστε να μη Η δυσκολία των μαχών στο Ρορ30 

χτυπάτε το ΡΟ σας (II), γιατί εξσρτάται κυρίως από το επίπεδο δυ- 
δεν φταίει σε τίποτα. Απλώς σκολίας που έχετε ορίσει. Συνολικά 
κάνετε συχνά ίονβ (ή πατή- υπάρχουν 3 επίπεδα δυσκολίας: θα$γ, 
στε το Ρό - ηυϊεΐί&ανβ), κάνα ππθάίυπι, άίίίϊευ!*, τα οποία ουσιαστικά 
σταυρό και φύγαμε! μεταφράζονται αε πιοείίυπί άιίίία/Ιί, ίπν 

ρο^ίόΐθ! Σε αρκετό σημεία δο χρειαστεί 
ΘΑ ΙΕ ΚΑΝΩ,» να αλλάξετε όπλο (από σπαθί οε τόξο), 

ΠΡΙΓΚΙΠΑ! προκειμένου να σκοτώσετε αντιπάλους 

Το Ρορ30 περιέχει συνολι- που δεν είναι δυνατό να προσεγγίσετε 

κά 1 7 Ιβν&|$ αυξανόμενης διαφορετικό ή αντιπάλους που γενικά 

δυσκολίας, ενώ είναι απείρως απαιτούν συγκεκριμένες τεχνικές αντιμε- 
μεγαλύτερο και δυσκολότερο τώπισης ώστε να μη σας προξενήσουν 


90 
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ιδιαίτερο πρόβλημα [και κύριος σήμα- 
ντική απώλεια ενέργειας). Προσέχετε πσ- 
ντα την ενέργεια σας (εμφανίζεται στην 
κάτω αριστερή γωνία της οθόνης με τη 
μορφή κόκκινων ροϊίοη$), ενώ αντίστοι¬ 
χα θα πρέπει να προσέχετε στην περί¬ 
πτωση που θα χρειαστεί να κολυμπήσετε 
κάτω από το νερό σε μεγάλη απόσταση, 
για να μην σας τελειώσει ο αέρας - δια¬ 
φορετικά Οαπια Ονο γ! Περιττό να σας 
πω ότι το 5ανβ θα γίνει η αγαπημένη σας 
λειτουργία [!), Μη διστάζετε λοιπόν να 
τη χρησιμοποιείτε, ειδικό όταν θα χρεια¬ 
στεί να επισκεφτείτε μια εντελώς νέο πε¬ 
ρί οχή/δωμ άτι ο + 

Οι αντίπαλοί σας στις μάχες έχουν 
ιδιαίτερα αυξημένο ΑΙ, οπότε μη χρησι¬ 
μοποιείτε ποτέ το ίδιο είδος επίθεσης 
στον καθένα. Τούτο διότι ο εχθρός, αρ¬ 
γά ή γρήγορα, θα μάθει τις κινήσεις σας 
και θα τις αποκρούει αποτελεσματικά, 
Προσέχτε ιδιαίτερα τους άαώΗοΙά 05* 
5α5ϊπ5, άσπΊοπ* καθώς και τους τοξότες 
και μη διστάσετε να το βάλετε στα πό- 

I 


ρ,ν * ^ ^ ? 


δια αν δεν μπορείτε 
να κερδίσετε μια μά¬ 
χη (βέβαια, αν έχει 
προηγηθεί 5ανβ, δεν 
σας πειράζει και πο¬ 
λύ ένας θάνατος!). 

Κατά καιρούς θα 
βρίσκετε ροΗοη$ που 
ανεβάζουν την ενέρ¬ 
γεια σος ή σας δί¬ 
νουν κάποια ^ροεΐαΙ 
αΒϊΙίίγ για περιορι- 
σμ ένα χρον ι κό δ ιά- 
στη μα (π,χ, ίπνίιίΒίΙ- 
ϊΐγ), Αφού κάνετε 
5ανβ, δοκιμάστε να 
τα πιείτε (χρησιμοποι- 
ώντας το πλήκτρο ΟγΙ - γενικά χρησιμο¬ 
ποιείται ως αεΐίοη πλήκτρο), στην καλύ¬ 
τερη περίπτωση θα αναπληρώσετε τη 


χαμένη σας ενέργεια, στη χειρότερη θα 
δηλητηριαστείτε ή θα πεθάνετε, οπότε 
"Ιοαά Οαπϊβ". 

Προσέχετε πάντα ταν περιβάλλοντα 
χώρο και μη διστάσετε να περάσετε αρ¬ 
κετό χρόνο σε μία περιοχή προκειμένου 
να την παρατηρήσετε όσο καλύτερα γί¬ 
νεται (χρησιμοποιήστε το πυηπραά Εηίβτ 
όπως α να φέραμε στο χειρισμό για αυτό 
το σκοπό). Τίποτα δεν είναι στο Ρορ30 
όπως φαίνεται και είναι δυνατό να χρει¬ 
αστεί να γυρίσετε πίσω πολλές οθόνες, 
αν δεν έχετε εκτελέσει μια συγκεκριμέ¬ 
νη ενέργεια όπως να γυρίσετε έναν δια¬ 
κόπτη ή να πατήσετε κάποιο ίΙοοΓ ίπ9- 
90 γ. Θυμηθείτε ότι σε αυτή την εκπομπή 
ΕΣΥ ΑΠΟΦΑΣΙΖΕΙΣ.,, εεε ήθελα να πω 
στο παιχνίδι εσείς είστε ο ήρωας και το 
μέλλον της πριγκίπισσας και του σουλ¬ 
τάνου βρίσκεται στα χέρια σας. 

ΠΑΡΑΠΟΝΑ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Τα Ρτίπεβ οί Ρθγ5ϊο 30 είναι σίγουρα 
ένα από τα καλύτερα 30 αΓεαάβί της 
εποχής που διανύου¬ 
με, Αποτελεί όμως 
άξιο συνεχιστή της 

Ψ -. παράδοσης των προ- 

κατόχων του; Αυτό εί¬ 
ναι ένα ζήτημα στο 
οποίο σίγουρα χωρά¬ 
ει πολλή συζήτηση. 
Προσωπικά, έχοντας 
παίξει διεξοδικό τα 
δύο προηγούμενα 
900105 , δεν μπορώ 
να πω ότι το Ρορ30 
με ενθουσίασε στο 
βαθμό που περίμενα. 
Μη με παρεξηγήσετε, 






το παιχνίδι είναι από πολύ καλό έως εκ¬ 
πληκτικά, Ομως η στροφή αυτή του 
9 αηΐθρ!αγ από το 20 οτο 30 [για ευ¬ 


νόητους, εμπορικούς λόγους) μπορώ να 
πω πως με ξάφνιασε μάλλον αρνητικά. 
Τούτο διότι τα Ρππεβ οί Ροι^ΐα είχαν κα¬ 
τορθώσει μέχρι σήμερα να αφήσουν τη 
δική τους, ξεχωριστή σφραγίδα στο χώ¬ 
ρο των ακαείβ*, Δεν μπορώ όμως να πω 
ότι το τρίτο μέρος συνεχίζει ουτή την 
εποποιία, για τον α π Χούστατο λόγο ότι 
μοιάζει μάλλον με ένα πολύ καλό "με¬ 
ταμφιεσμένο” ΤοπίΘ βσίάοΓ, παιχνίδι 
που συδεμίο σχέση είχε ποτέ με το 
Ρπηεσ οί ΡθΓδΐα Πώς να το κά¬ 

νουμε, το Ρορ30 μπορεί να είναι εντυ¬ 
πωσιακό, πλην όμως δεν είναι σε θέση 
να προκαλέσει το ίδιο εκείνο ίθβΙίη9 
της πρώτης φοράς όταν είδα γραμμένο 
στην οθόνη μου το Ι 090 'Τπηεβ οί ΡβΓ- 
5ία" στον γερασμένο ΧΤ με τη ΗοΓευΙβδ. 

Δυστυχώς, αυτή η εποχή έχει παρέλ- 
θει ανεπιστρεπτί μαζί με όλα τα ωραία 
της αλλά και τα προβλήματα της. Επι¬ 
πλέον δεν πρέπει να παραβλέψουμε τις 
υπερβολικές απαιτήσεις σε ΚατάΝναΓθ 
του Ρορ30, γεγονός που περιορίζει το 
αγοραστικό κοινό του σε σχέση με τους 
προ κατόχους του. Τώρα 9α μου πείτε: 
"εντάξει, βρε Κώατα, οι εποχές αλλά¬ 
ζουν και προοδεύουμε” και 8α συμφω¬ 
νήσω πλήρως μαζί σας, αρκεί το τίμημα 
της προόδου να μη δυσχεραίνει τόσο τη 
διασκέδαση όσο 

κο, την τσέπη | Π 1 Δ Ο 3 

μας! Σας αφήνω, 
λοιπόν, να χαρεί- 
τε την περιπλάνη¬ 
σή σας στα σκο¬ 
τεινό άυη9θθΠ5 
της Περσίας. 

Προσέχετε όμως ι _ - 

που πατάτε, ποτέ ■ 

δεν ξερετε τι κρυ- ^ 

βεται στις σκοτει- 
νέςγωνϊες.„ [3ζ 
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Ο πρίγκιπας επανήλθε 
δριμύτΐρος! 
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ΛΜ3 1 . 

ΩταευΙα: Ο αιμοδιψής "ήροας" που ξεπήδησε από το βιβλίο του 
Βγογτι ΒίοΙεβτ για να κατακτήσει ολόκληρο τον κόσμο. 

ΟταευΙα 1: Η πρώτη μεταφορά του βιβλίου σε παιχνίδι για υπολογιστές βγαίνει στον 
δροείτυπι 48Κ από τη 0?£ και περιλαμβάνει τέσσερα μέρη, δηλαδή δύο διπλές 
κασέτες, σημειώνοντας μεγάλη εμπορική επιτυχία! 

ΟταευΙα 2; Η δεύτερη μεταφορά του βιβλίου βγαίνει στα Ρ€ί από τη νίαεοίπ. Η 
δράση εξελίσσεται σε πραγματικό χρόνο και περιέχει μερικό από τα καλύτερα ΤΜΥ 
που έχουμε δει έως σήμερα. Πράγματι εξαιρετική δουλειά, 
ΰταευία 3: Το τελευταίο αάνβπίυτβ της Μΐετοιάί, η οποία έχει βαλβεί να 
κατακτήσει την ευρωπαϊκή αγορά τον αάνβηίυτβ ε/αιηβί και όχι μόνο, που 
αποτελεί προέκταση της πρωτότυπης ιστορίας. 


ε Τ Α I Ρ I Α 


του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινόκη 



Ο ι Γάλλοι έχουν πάρ£ΐ φόρα 
και φαίνεται να μην τους 
σταματά τίποτα. Μετά το 
εκπληκτικό Αγπθγζοπθ, 
που βλέποντας το δεν 
έκανες τίποτε άλλο από το να παραμι¬ 
λάς κοιτώντας με θαυμασμό τα απίστευ¬ 
τα γραφικά του, και ενώ ήταν σχεδόν σί¬ 
γουρο ότι θα περνούσε πολύς και¬ 
ρός μέχρις ότου έβγαινε κάποιο 
αάνθπΐυΓθ που θα το ξεπερνούσε, 
σε χρόνο ρεκόρ ετοιμάστηκε ένα 
άλλο, το οποίο είναι τόσο τέλειο 
που δα μας κάνει να ξεχώσουμε 
σχεδόν τελείως το ΑπηθΓζοησ* 





Η μάγισσα ηου σε Βοηθά. Ολο ομορφιά η άτιμη! 


Μη βιαστείτε να μιλήσετε για υπερ¬ 
βολές προτού το δείτε. Τονίζω εξαρχής 
ότι δεν υπάρχει ούτε ένας ανάμεσα σε 
όσους παρέλασαν από το σπίτι μου για 
να το δουν και να το Θαυμάσουν που να 
μην ξεσηκώθηκε ζαλισμένος από τα 
σχεδόν απίστευτης τελειότητας νίάβο 
απίΓπαϊίϋη* και γραφικά του - και όχι 
μόνο. Χαρακτηριστικά αναφέρω την πε¬ 
ρίπτωση ενός φίλου και παλιού αάνσπ- 
ΙυτΘΓ ο οποίος, ενώ τον τελευταίο καιρό 
έχει σχεδόν εγκαταλείψει τα σάνοπίυΓθ5 
προς χάριν των 5ίταΐθεμ^ και των ΚΡΟ&, 
μόλις το είδε έκανε σαν μωρό παιδί 
Φώναζε συνέχεια, δεν σηκωνόταν με τί¬ 
ποτα από τον υπολογιστή και από τότε 
με παίρνει κάθε 3-4 μέρες τηλέφωνο και 
με ρωτά πότε θα έρθει το παιχνίδι. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Λονδίνο 1904* Εχοντας σκοτώσει τον 
Δράκουλα πριν από επτά χρόνια, ο Τζό- 
ναθσν Χάρκερ βρίσκεται αντιμέτωπος 
με το χειρότερο εφιάλτη του. Η γυναίκα 
του Μίνα εξαφανίζεται ξαφνικά και πάει 
στην Τρανσυλβανία, τη γενέτειρα του 
Τέρατος, του γνωστού σε όλους κόμη 
Δράκουλα. Η ανεξήγητη αυτή συμπερι¬ 
φορά δεν μπορεί παρά να εγείρει ένα 
αυθόρμητό ερώτημα: Είναι δυνατόν να 
ζει ακόμη ο Δράκου λα ς: Αυτά το ερωτη- 


ΜΟΟ105/ΟΑΝ ΑΙ+ ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 
Ρ&πΐίυπν στα ΙόΰΜΗι, 32ΜΒ βΑΜ, ΜΠη< 
95/98,4χ ΟΕΗϊΟΜ σίτϊνθ, ίό-&Γί 
αοΙΟΓ 5ν0Α κάρτα γραφικών με 2ΜΒ 
Γ?ΑΜ και ΟΐΓθΰΐΧ 6.0 συμβατούς 
0ΓίνβΓ£, κάρτα άκου με ΟίιαοίΧ 6.0 
συμβατούς άπνοια, πληκτρολόγια και 
100% Μϊαιοίοίΐ συμβατό ππου5& Ρ ενώ 
στο σκληρά καταλαμβάνει μόλις 6Μ6 
μαζί με τα 5ανθ$! 


μα δεν είναι παρά η αρχή ενός τρομε¬ 
ρού κυνηγητού, ενός φοβερού αγώνα 
με αντίπαλο το χρόνο, η κατάληξη του 
οποίου είναι η αναπόφευκτη σύγκρουση 
με το Απόλυτο Κακό* 

Ο δημιουργός του παιχνιδιού Λαερυθδ 
δΐπιιαπ εμπνεύστηκε το σενάριο από το 
πασίγνωστο βιβλίο του Βγογώ δίοΙςοΓ και 
το στήριξε με έναν απλό όσο και ευφυή 
τρόπο σε μία εκδοχή που ουσιαστικό 
αποτελεί συνέχεια του βιβλίου. Εχουμε, 
δηλαδή, νο κάνουμε με μία πρωτότυπη 
ιστορία που όμως σέβεται απολύτως το 
πρωτότυπο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ΟταευΙα έχουν φτιάξει οι ίδιοι άν¬ 
θρωποι που δημιούργησαν και το 
ΑητθΓΖοπο. Το τονίζω αυτό από την αρ¬ 
χή γιο να καταστήσω σαφές ότι έχουμε 
να κάνουμε με μία ομαδα σχεδιαστών 
που -απ' ό,τι φαίνεται- έχει βαλδεί να 
τρελάνει τον κόσμο και να σαρώσει όλα 
τα ειδικά με τα γραφικό βραβεία. Τα 
γραφικά του είναι ίυΙΙ κτσσπ με περι¬ 
στροφική κίνηση και θέα 360 μοιρών, 
πάνω και κάτω* Οι ΒαεΙ^Γουπά εικόνες 
κυριολεκτικά ζαλίζουν με τη δουλειά 


© Ρ€ ΜαίίθΓ 







που οι δημιουργοί τους έχουν κάνει. 
Απίθανο τοπία και χώροι με εκπληκτικές 
φωτοσκιάσεις. Οποιος δει το παιχνίδι 
γία αρκετή ώρα δεν κάνει τίποτε άλλο 
από το να χαζεύει τα γραφικά του. Οι 
εικόνες των τοπίων της νύχτας με το 
φεγγάρι και οι σκιές που χορεύουν πά¬ 
νω στο χιόνι δεν έχουν προηγούμενο οε 
αάνοσίυΓΟ 9 αη ^’ Αν, δε, νομίζετε ότι 
αυτό είναι όλο ή ότι εγώ τρελάθηκα και 
γράφω ό,τι θέλω, πού να δείτε τα νίάοο 
απΪΓπαίίοηδ των διάφορων χαρακτήρων. 
Τότε θα αρχίσετε να παραμιλάτε! Η 
δουλειά που έχει γίνει στην απόδοση 
των πλάνων κίνησης των χαρακτήρων 
του Οταευία είναι απίθανη. Προσωπικό 
δεν έχω δει τελειότερη. Πιστεύω, μάλι¬ 
στα, ότι τέτοια παιχνίδια έχει ανάγκη ο 
χώρος των αάνοπίΌτο 9 σ ™ θ5 Υ>° ξα^ 
νακερδίσει το χαμένο έδαφος. 

Είμαι σχεδόν σίγουρος ότι με 4-5 τίτ¬ 
λους αντίστοιχης αισθητικής τελειότη¬ 
τας θσ αντίστροφεί όλο το αρνητικό 
κλίμα που έχει δημιουργηθεί τον τελευ¬ 
ταίο χρόνο. Τούτο δε διότι πολύ απλα 
"χτυπά" τη βιομηχανία του χώρου των 
παιχνιδϊών εκεί που πονάει, δηλαδή στα 
γραφικά, δείχνοντας με τον καλύτερο 
τρόπο ότι μόνο τα αάνθηίυΓΟί μπορούν 
να αποδώσουν γραφικά τέτοιας ποιότη¬ 
τας. Ωστόσο, τονίζω για άλλη μία φορά 
ότι πρέπει να είναι αισθητικής ποιότη¬ 
τας επιπέδου αντίστοιχου με αυτό του 
ΟτοευΙα, μια και είναι ξεκάθαρο ότι το 
εν λόγω παιχνίδι θέτει νέα στάνταρντ 
στα εοηιρυίθΓ 9απΐθ5. Δείχνει με έναν 
επαναστατικό -είναι η αλήθεια- τρόπο 
ότι το μέλλον δεν είναι τα 30 γραφικά, 
με την έννοια αυτών στις 30 κάρτες (κυ¬ 


ρίως τα ξένα περιοδικά προσπαθούν να 
μας πείσουν ότι πρόκειται για πανά¬ 
κεια], ούτε φυσικά τα 20 γραφικά, που 
πια ίσως να είναι ξεπερασμένα (τονίζω 
το ίσως, διότι έχω ισχυρότατες αμφιβο¬ 
λίες γΓ αυτό), αλλά μία νέα ποιότητα 
ΙιαπεΙ-ηΊαάο γραφικών που ξεπερνούν τα 
μέχρι τώρα πρότυπα του χώρου. Σημειώ¬ 
στε ότι όλα τα αντικείμενα αλλά και το 
σύνολο των χαρακτήρων είναι φτιαγμέ¬ 
νοι με 30 πιοε1οΙίη9 και 30 Γοπάοππ^ 

Εύλογα θα αναρωτηθείτε γιατί με όλα 
αυτά που γράφω δεν του βάζω 100 στα 
γραφικά. Απλούστατα, διότι, όπως παρα¬ 
τήρησε ένα φίλος, το παιχνίδι έχει ορι¬ 
σμένα προβληματάκια, τα οποία, αν και 
η συντριπτική πλειονότητα ίσως δεν προ¬ 
σέξει καθόλου, καλώς ή κακώς υπάρ¬ 
χουν Χαρακτηριστικά αναφέρω το γεγο¬ 
νός ότι, ενώ ο ήρωας στις περισσότερες 
σκηνές φαίνεται να έχει μακριές φαβορί¬ 
τες, υπάρχουν νίε)βθ5 που τον δείχνουν 
από τα πλάγια και στα οποία φαίνεται να 
μην έχει καθόλου φαβορίτες - μάλιστα 
τις έχει κομμένες από πολύ ψηλά! Λεπτο¬ 
μέρειες ίσως, θα σκεφτείτε, ωστόσο αρ¬ 
κετά σημαντικές κατά τη γνώμη μου για 
μία παραγωγή τόσο υψηλού επιπέδου, με 
αποτέλεσμα να της στερούν το άριστα. 
Στο σημείο αυτό διατηρώ την επιφύλαξη 
ότι η έκδοση που είχαμε στα χέρια μας 
ήταν θΰία* Ετσι υπάρχει ένα περιθώριο 
ελπίδας στο τελικό προϊόν να έχουν 
διορθωθεί τέτοιου είδους προβλήματα, 
αν και πολύ αμφιβάλλω. 

Ο ήχος του είναι σχεδόν τέλειος. 

Οσοι έχετε τη δυνατότητα να συνδέσετε 
τον υπολογιστή σας με το στερεοφωνικό 
σος και να σκούτε τον ήχο του παιχνιδι- 


* 


Ο γέροντας στο πανδοχείο όπου σου δίνει πολύτιμες 
πληροφορίες. 

ού μέσα από αυτό κάνετε το και θα με 
θυμηθείτε, Ανεβάστε αρκετό την ένταση 
και αφεθείτε σε ένα κόσμο ήχων μονα¬ 
δικό. Μόνο προσέξτε γιατί σε μερικές 
σκηνές η μουσική απόδοση των δρώμε¬ 
νων είναι τόσο πειστική που μπορεί να 
πάθετε καμιά καρδιακή προσβολή. Είχα 
καιρό να δω ένα αάνθπΐΌΓθ 9 ΟΓηθ όπου 
η μουσική χρωματίζει τόσο έντονα και 
πειστικά τη δράση του παιχνιδιού. Τόσο 
το &ουηάϊΓαεΙ< όσο και τα ηχητικό εφέ 
είναι -πολύ απλά- τέλεια. Πρέπει να 
ακούσετε τον ήχο του ανέμου και του 
χιονιού για να καταλάβετε τι εννοώ. Αυ¬ 
τό όμως που ξεπερνά ακόμα και το τέ¬ 
λειο είναι το ίρθθείι, οι ομιλίες των χα¬ 
ρακτήρων. Χαίρεσαι να τους ακούς να 
μιλούν, δεν θα υπερέβαλα αν έγραφα 
ότι θα νομίσετε ότι παρακολουθείτε θε¬ 
ατρική παράσταση δράματος. Είναι απί¬ 
θανοι. Υπάρχει μόνο ένα μικρό πρόβλη¬ 
μα που ομοίως αφαιρεί Βαθμούς σπό το 
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άριστα. Το πρόβλημα έγκειται στο ότι 
δεν υπάρχει η δυνατότητα να βλέπεις 
τους διαλόγους σε κείμενο επάνω στην 
οθόνη. Συνήθως αυτό το μείον το χρεώ¬ 
νω οτο χειρισμό, αλλά κάποια επιβά¬ 
ρυνση πρέπει να υπάρξει και εδώ. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός, αλλά ευτυχώς άκρως λειτουργι¬ 
κός. Καταρχήν, στην εισαγωγική οθόνη 
υπάρχουν οι επιλογές ΝΕΜ Ο ΑΜΕ, 
ΙΟΑΟ, 5Αν£ και ΟΙΙΙΤ. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πατώντας το πλήκτρο Ε$- 
ΟΑΡΕ εμφανίζεις αυτό το μενού. Αν τελι¬ 
κά δεν θέλεις να κάνεις κάποια από τις 
προαναφερθείσες δράσεις, κάνεις κλικ 
τον κέρσορα στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης για να συνεχίσεις το παιχνίδι σου. 
Επίσης στο σημείο αυτό πρέπει νο ανα¬ 
φερθεί ότι με το ^ρσεοΒοτ προσπερνάς 
(όγραίί) όλα τα νΐάθο απίπηαΙϊοη 5 του 
παιχνιδιού, είτε αυτά είναι στην αρχή, εί¬ 
τε αφορούν σε τμήματα δράσης, είτε σε 
κάποιες από τις ομιλίες των χαρακτή¬ 
ρων. Τα &ανο$ που μπορείς νο κάνεις εί¬ 
ναι 8 , και σώζεις κάνοντας κλικ σε ένα 
από τα υπάρχοντα πλαίσια των 8 αυτών 
θέσεων. Αν για αποισνδήποτε λόγο μετα- 
νιώσεις και τελικό δεν θέλεις να κάνεις 
$ανσ, αλλά ήδη βρίσκεσαι στην οθόνη 
συτή, τότε πας τον κέρσορα του πιουδθ 
όσο πιο ψηλά γίνεται και κάνας κλικ 
στον ουρανό που υπάρχει εκεί. Ετσι ξα- 
ναγυρνάς στο παιχνίδι. Αντίστοιχα πράτ¬ 
τεις αν ήθελες να κάνεις Ιοαά κάποια 
θέση και τελικά μετάνιωσες. 

Η θέα είναι πρώτου προσώπου στους 
χώρους όπου κινείσαι ή δρας και τρίτου 
προσώπου σχεδόν σε όλα τα νίάοο5 και 
τα απίπιαίίοη*. Μπορείς να περιστρέφε¬ 
σαι κατά 3ό0 μοίρες γύρω από τον άξο¬ 
να σου σε κάθε τοποθεσία, ενώ ταυτό¬ 
χρονα να κινείσαι πάνω ή κάτω μέχρι και 
90 μοίρες. Οταν μπορείς να κινηθείς 
προς κάποια κατεύθυνση, ο κέρσορας 
του ιπου56 γίνεται ένα προς τα εμπρός 
βέλος κίνησης. Κάνοντας τώρα κλικ το 
αριστερό πλήκτρο του πιουδο θα κινη¬ 
θείς προς την κατεύθυνση αυτή. Οταν 
είναι να πάρεις ένα αντικείμενο που βρί- 


Εδώ χρησιμοποιείς ένα αντικείμενα πάνω 
αε έναν χαρακτήρα, ενώ τον βλέπεις μέαα 
από ένα τηλεσκόπιο] 



Δάγμα της μεθόδου των συνομιλιών του 
παιχνιδιού. 

σκεις, ο κέροορας αλλάζει σε χέρι. 

Οταν ο κέρσορας πάει σε ένσ σημείο 
όπου μπορεί να γίνει κάποια γενική δρά¬ 
ση, εκτός από πάρε (Θθϊ] ή άνοιξε 
(Οροη], ο κέρσορας αλλάζει σε έναν 
κύκλο με μία τε¬ 
λεία στη μέση. 

Κάνοντας 
κλικ με το δεξί 
πλήκτρο του 

ππουΐθ ανοίγεις το ϊπνθπίοιγ σου. Αυτό 
παρουσιάζεται με έναν δίσκο που έχει 20 
θέσεις για αντικείμενα. Παίρνοντας ένα 
αντικείμενο αυτό μεταφέρεται αυτόματα 
στο δίσκο αυτό. Οταν λοιπόν θέλεις να 
χρησιμοποιήσεις ένα από τσ αντικείμενα 
που κουβαλάς, κάνεις κλικ με το δεξί 
πλήκτρο του πιούμε και εμφανίζεις το δί¬ 
σκο του ίηνθπίοΓγ, Περνώντας τον κέρσο¬ 
ρα του ιηουϊβ πάνω από τα αντικείμενα 
που έχεις μαζέψει, αυτά 8α εμφανίζονται 
σε μεγέθυνση στο κέντρο του δίσκου ίπ- 
νοπίοιγ, έτσι ώστε να βλέπεις καλύτερα 
τι ακριβώς είναι κάθε αντικείμενο που 
κουβαλάς. Τώρα κάνεις αριστερό κλικ 
στο αντικείμενο που σε ενδιαφέρει. Ετσι 
κλείνει το ίπνοπίΌΓγ και στον κέρσορα 
εμφανίζεται το αντικείμενο που έχεις δια¬ 
λέξει. Αν τώρα το εν λόγω αντικείμενο 
χρησιμοποιείται στο συγκεκριμένο ση¬ 
μείο στο οποίο πριν εμφανιζόταν ο κύ¬ 
κλος με την τελεία στη μέση, τώρα θα 
εμφανίζεται ένας πράσινος κύκλος ο 
οποίος στη μέση θα περιέχει το αντικεί¬ 
μενο που έχεις διαλέξει. Αυτό σημαίνει 
ότι το συγκεκριμένο αντικείμενο είναι δυ¬ 
νατό νσ χρησιμοποιηθεί στο συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο. Κάνοντας λοιπόν κλικ με το 
αριστερό πλήκτρο του ™ου$ο στην τε¬ 
λευταία περίπτωση θα γίνει η επιθυμητή 
δράση, που τις περισσότερες φορές συ¬ 
νοδεύεται και από ένα ειδικό νιάθο. 

Προσέξτε καλά το εξής. Τουλάχιστον 
στην ΒοΙα που είχαμε στα χέρια μας, 
για να ανοίξεις μία πόρτα ή να μιλήσεις 
με κάποιον χαρακτήρα δεν είχες παρά 
νο προχωρήσεις προς την κατεύθυνση 
της πόρτας ή του προσώπου αυτού. 

Ετσι, αν είναι μία πόρτα ενός δωματίου, 
θα ανοίξει και θα μπεις μέσο, ενώ αν 
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Δείγμα του ΐηνοπίοιγ* 


είναι κάποιος χαρακτήρας, 8α εμφανι¬ 
στεί μία νέα ο8όνη που 8α δείχνει στα 
αριστερά το συγκεκριμένο χαρακτήρα 
και στα δεξιά μία στήλη με 8 ειδικές 
θέσεις. Αν τώρα έχεις μάθει κάτι Γ μία 
πληροφορία π.χ., που ο συγκεκριμένος 
χαρακτήρας 8α μπορεί να σου πει, ένα 
ειδικό ϊεοπ που 8α αντιπροσωπεύει την 
πληροφορία αυτή 8α εμφανιστεί σε μία 
από τις 8 ειδικές θέσεις. Κάνοντας 
κλικ σε ένα από αυτά τα ίεοπ 5 *πΑηρο- 
φορίες ξεκινά ένα ειδικό νίάοο, όπου 
βλέπεις τους δύο χαρακτήρες να συνο¬ 
μιλούν* Οταν τελειώσει η συγκεκριμένη 
συζήτηση, το σχετικό ίεοη-πληροφορία 
για το οποίο ρώτησες 8α είναι διπλωμέ¬ 
νο, δείγμα του ότι εξάντλησες το σχετι¬ 
κό Ιορίε* Αν το σχετικό ίεοπ-πληροφο¬ 
ρία δεν διπλώσει έπειτα από μία συζή¬ 
τηση, αυτό 8α σημαίνει ότι ξαναρωτώ- 
ντας γι' αυτό θα μάθεις νέες πληροφο¬ 
ρίες. Φυσικά, συνεχίζεις τη συζήτηση 
μέχρι όλα το ϊεοπ 5-πληροφορίες να 
εξαντληθούν* 

Γενικό ο χειρισμός του παιχνιδιού δεν 
είναι καδόλου δύσκολος, και 8α εξοι¬ 
κειωθείτε σχεδόν αμέσως μαζί του. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
από κάθε πλευρά μαγευτική. Τα εκπλη¬ 
κτικά γραφικά του, με τις μοναδικές φω¬ 
τοσκιάσεις, η επιβλητικότατη μουσική 
του, τα ηχητικά εφέ και τα εντυπωσιακό¬ 
τατα νι0005 του παιχνιδιού δημιουρ¬ 
γούν μία από τις πειστικότερες ατμό¬ 
σφαιρες αάνοηίυΐΌ που έχω δει 
τα τελευταία χρόνια. 

Η δράση του είναι πολύ ικανοποιητι¬ 
κή. Περιλαμβάνει πάνω από 40 διαφο¬ 
ρετικές γενικές τοποθεσίες και περίπου 
ϊ 3 χαρακτήρες, με τους οποίους πρέπει 
να συνεννοηθείς. Οι γρίφοι του είναι 
αρκετό προσεγμένοι, και μάλιστα πολύ 
αάνθπΙυΗστικοι - είχαμε αρκετό καιρό 
να δούμε τέτοιους γρίφους σε παραγω¬ 
γές αυτού του επιπέδου. 

Στο πρώτο του παιχνιδιού 8α πρέ¬ 
πει νο βρεις ένα πέρασμα για να φτά¬ 
σεις στο κάστρο του κόμη Δράκουλα, 


αφού δεν μπορείς τελικά να περάσεις 
από τη γέφυρα που οδηγεί προς το κά¬ 
στρο* Μάλιστα στο οημείο αυτό 8α δεις 
ένα οπό τα πιο εντυπωσιακά νίάβοδ 
όλου του παιχνιδιού. 

Εν συνεχεία 8α πρέπει να εξερευνή¬ 
σεις το κάστρο και μάλιστα να ανακαλύ¬ 
ψεις μερικά πολύ σημαντικά περάσματα 
που αυτό κρύβει* Δεν μπορώ όμως να 
γράψω περισσότερα, χωρίς να αποκαλύ- 
ψω πολύτιμα μυστικά του παιχνιδιού. 
Προσοχή, όμως, διότι σε πολλά σημεία 
του ΟταευΙα η δράση δεν 8α "ανοίξει", 
αν προηγουμένως δεν μάθεις τις απαραί¬ 
τητες πληροφορίες για το συγκεκριμένο 
σημείο ή τη δράση αυτή καθ' εαυτή που 
πρέπει να κάνεις στο εν λόγω σημείο. Αυ¬ 
τό το γεγονός παίζει καθοριστικό ρόλο 
στην εξερεύνηση των διάφορων χώρων* 
Με άλλα λόγια, η πιο σωστή σειρά δρά¬ 
σης είναι να εξερευνάς πρώτα όσο περισ¬ 
σότερους χώρους μπορείς και μετά να 
ρωτάς για τους χαρακτήρες που υπάρ¬ 
χουν σε κάθε περιοχή* Υπερπολύτιμες 8α 
αποδειχθούν οι πληροφορίες που 8α 
σου μεταδώσει η μάγισσα ΟοΑο. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Το παιχνίδι ξεκινά ενώ φτάνεις έξω 
οπό το πανδοχείο. Κανονικά πρέπει νο 
κοιτάς προς αυτά, αν όχι, στρίψε όλο 
αριστερά μέχρι να δεις το πανδοχείο και 
προχώρησε μπροστά τρεις φορές προς 
αυτό. Ανοίγεις την εξώπορτα και μπαί¬ 
νεις μέσα. Εδώ βλέπεις το πρώτο εντυ¬ 
πωσιακά νίάβο του παιχνιδιού. Εν συνε¬ 
χεία προχώρησε μπροστά δύο φάρες 
προς την ταβερνιάρισσα (Βαππα) και 
στρίψε αριστερά ώστε να μιλήσεις μαζί 
της* Οταν τελειώσεις πήγαινε και μίλα 
στον ΜιεΝα που είναι κοντά στην πόρτα* 
Αφού τελειώσεις και μαζί του, ανέβα τις 
σκάλες που οδηγούν στον επάνω όρο¬ 
φο. 

Πάνω προχώρησε στο διάδρομο μέχρι 
να φτάσεις στο δωμάτιά σου. Μπες μέσα 
και πήγαινε προς το παράθυρο. Παρατή¬ 
ρησε τις πλεξούδες με τα σκόρδα που 
υπάρχουν παντού στο δωμάτιο* Στρίψε 


* 



Οταν ένα αντικείμενο χρησιμοποιείται στη 
σωστή θέση, εμφανίζεται μέσα σε έναν 
πράσινο κύκλο* 
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αριστερά και πήγαινε προς το γραφείο. 
Θα δεις ένα νΐάθο που το σπρώχνεις κο¬ 
ντά στην πόρτα, ακριβώς κάτω από μία 
καταπακτή που υπάρχει εκεί. Γύρνα προς 
την πόρτα του δωματίου σου από την 
οποία μπήκες (η άλλη είναι κλειδωμένη 
προς το παρόν) και στρίψε αριστερό. 
Ανέβα επάνω στο γραφείο και παρατήρη¬ 
σε κάτω από τη γωνία του ταβανιού ένα 
πόμολο. Παρ' το* Γύρνα τώρα αριστερά. 
Παρατήρησε ότι υπάρχει ένα σημείο στην 
καταπακτή όπου ο κέρσορας αλλάζει σε 
κύκλο με μία τελεία στη μέση. Κάνε δεξί 
κλικ για να ανοίξεις 
το ίπνοπΙοΓγ σου 
και διάλεξε το πό¬ 
μολο. Τώρα στο ση¬ 
μείο αυτό 8α βρεις 
έναν πράσινο κύ¬ 
κλο που έχει μέσα 
του το πόμολο. Κά¬ 
νε κλικ με το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του 
και το Βάλ' 
το στην καταπακτή. 

Τώρα προχώρησε 
δύο φορές μπρο¬ 
στά, μία για να ανοί¬ 
ξεις την καταπακτή 
και μία για να ανε¬ 
βείς μέσω αυτής σε 
μία μικρή ταράτσα. 

Προχώρησε μπρο¬ 
στά και εξερεύνησε 
καλά το χώρο. Η 
συνέχεια στις οθό¬ 
νες σας... 03 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Είναι σίγουρο άτι 8α διεκδικήσει 
τον τίτλο του αάνεπίυτε της 
χρονιάς και ίσος τον κερδίσει 
λόγο των απαράμιλλων 
γραφικόν και νϊάοο 
αηίπΊαΐίοπέ. Η δουλειά που έχει 
γίνε* στο παιχνίδι αυτό ξεπερνά 
κάθε προηγούμενο και είναι 
σίγουρο ότ* θα συναρπάσει 
ακόμη και όσους δεν είναι 
φίλοι του είδους. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Οι φίλοι τον (Ιίε/Ηΐ ί/ηκ σίγουρα -πέρα από τα μαχητικά - έχουν "πετάξει" και με (πιβατηγό, 
εμπορικά ή μικρά αεροσκάφη, κάνοντας απλές πτήσεις από πόλη σε πόλη χαζεύοντας τα 
αξιοθέατα. Οι γνωστότεροι τίτλοι του συγκεκριμένου είδους παιχνιδιόν είναι φυσικά οι σειρές 
της Μϊ<γο 5 οΗ Ηί<}Ηΐ 5 ΊπτυΙαΙοτ και της πασίγνωστης Είβείτοηκ Ατ*$ ΡΐΐφΗί υηΐϊηηίΐβά. Στο παρόν 
άρθρο θα εξετάσουμε το ποιόν του Πί^Ηΐ υπίϊτηίίθό III, το οποίο καλείται να συνεχίσει μία πολύ 
καλή παράδοση, αυτήν που άφησαν τα δύο προηγούμενα μέρη της σειράς. 


του Μανζΰλη Φουρνιστάκη 
πί α% 13@Χ-ΐΤΘΠΊΘ.ρΓ 


§ εροδρόμιο $αη ΡΓαηάδεο προς 

λη ΡΟ Μα5ί0Γ ίβαΓ|βί: Εχ€ΐ€ άδεια 
■ 1 απόγνωσης, καλό σας ταξίδι " 
Ελευθερώνω τα φρένα και σιγά 
Μ V σιγά αυξάνω το ΙΗγοΚΙο, Το 
ίΙαρ$ είναι κατεβασμένα και οι νίΡ$ καθι¬ 
σμένοι στις θέσεις τους. Οι επιβάτες που 
μεταφέρω είναι πολύ σημαντικοί» Πρόκει¬ 
ται για τον διευθυντή Σύνταξης, τον αρχι¬ 
συντάκτη και τη συντακτική ομάδα 
του καλύτερου περιοδικού του κό¬ 
σμου, του "Ρ€ Μα^βΓ", το οποίο ξε¬ 
κινά περιοδεία στις Η.ΠΑ για να 
δώσει τα φώτα του στους Αμερικο- 
^ ανώτατο νους συναδέλφους. Βλέπετε το πε- 

ριοδικό, μετά τα 10 χρόνια κυκλο¬ 
φορίας του, έγινε "πιυ$Γ στην Ευρώπη και 
λίγο αργότερα κατέκτησε και την Αμερι¬ 
κή. Ολα αυτά Βέβαια, αφού κυκλοφόρη¬ 
σε μεταφρασμένο στα αγγλικά» 




"Κυρίες (σπάνιο μέσα στο 'ΡΟ ΜαίίβΓ'] 
και κύριοι, καλημέρα σας* Καλώς ήλθατε 
στην έκτακτη πτήση της εταιρίας μας. Σας 
ομιλεί ο κυβερνήτης (ονόματα δεν λέμε) 
του αεροσκάφους. Προορισμός μας το 
$&αΐίΙβ της πολιτείας Μο^ίπ^οη. Θα 
πετάξουμε πάνω από τη δυτική ακτή των 
Η.ΠΑ σε ύψος 30.000 ποδών. Σας πα¬ 
ρακαλώ, έχετε τα τσιγάρα σας σβηστά 
και τις ηλεκτρονικές συσκευές σας κλει¬ 
στές (ακριβώς εκείνη τη στιγμή, ο αρχισυ¬ 



ντάκτης άναψε ένα τσιγάρο και ο Σωτή¬ 
ρης Μπέλλσς άναψε το Ιαρίορ του για 
μία πίστα δίατασΛ). Το πλήρωμα είναι στη 
διάθεσή σας για οτιδήποτε χρειαστείτε. 
Ευχαριστώ που διαλέξατε εμάς για το τα¬ 
ξίδι σας." 

Η πτήση στο μεγαλύτερο μέρος της 
κύλησε ομαλά και οι επιβάτες φαίνεται 
να το διασκέδαζαν, Ο Τσολιάς και ο 
Σκουλικάρης έκαναν καμάκι στις ξανθές 
αεροσυνοδούς, αν και ο αρχισυντάκτης 
παραπονιόταν για το γεγονός ότι δεν 
υπήρχαν κοκκινομάλλες, που είναι η 
αδυναμία του. Από την άλλη, ο Σπυρό- 
πουλος είχε γραπωθεί από το κάθισμά 
του ακίνητος και ιδρωμένσς καθώς φο- 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

233Μ Ηι Ρεπίΐυιπ. 32ΜΒ ΠΑΜ, 00- 
ΙϊΟΜ άίΐνβ, 4ΜΒ κάρτα γραφικών με 
ΟΐΓθεΐΟΓανν συμβατό ΰπνβι, 300 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο 


βάται τις πτήσεις. Ο Βογιατζής κοίταζε 
με αηδία έξω από το παράθυρο σκεφτό- 
μενος το απαράδεκτο αμερικανικό σύ¬ 
στημα και σιγοτραγουδούσε "φονιάδες 
των λαών Αμερικανοί, ζήτω ο 
Τοε" και άλλα τέ¬ 
τοια. Ο Μπέλ- 
λος ο {υπίοΓ και 
ο Καφούρος δια¬ 
φωνούσαν έντονα για το 
αν ο Παναθηναϊκός ή ο 
Ολυμπιακός δα πάρουν το 
πρωτάθλημα, ενώ ο Κυριάκός και 
οΜπέλλοςο 

9Γαπάβ κοντα¬ 
ροχτυπιόντου¬ 
σαν γιο το αν το 5ίατ- 
σα& ή το Τΐδβπυπ 5υπ είναι καλύ¬ 
τερο το ένα από το άλλο. Για τον Πατρι¬ 
κό τι να πούμε; Κοιμόταν του καλού και¬ 
ρού* Αν ο Σπόρος Παράσχης εξακολου¬ 
θούσε να γράφει στο περιοδικό, φαντά¬ 
ζομαι πως θα μοίραζε τα σέβη του πα¬ 
ντού, ιδίως στις ξανθές αεροσυνοδούς. 
Επειτα από περίπου τέσσερις ώρες προ¬ 
σγειωθήκαμε στο διεθνές αεροδρόμιο 
του δσαίΐΙ©* Ωστόσο μόλις ανοίξαμε την 
πόρτα, αντί να δούμε την πίστα του αε¬ 
ροδρομίου, είδαμε τον άγιο Πέτρο! Κά¬ 
που, φαίνεται, μπέρδεψα τα όργανα κσι 
έριξα το αεροπλάνο σε ένα Βουνό 
(άυυυυυυυυυΗ γυρ)!ϋ 


7Ϊ& Ρ€ Μα$ίβΓ 




























ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Καταρχήν, τα σεροπλάνα που 9α 
έχουμε στη διάθεσή μας δεν είναι μαχη¬ 
τικά, οπότε μην αρχίσετε απότομες 
στροφές με πολλά Ο, Ιοορ, φαντεζί 
ελιγμούς και χαμηλές πτήσεις με τέρμα 
ταχύτητα, γιατί πάει το αεροπλάνο* Ού¬ 
τε τα μαύρα κουτιά δεν δα βρίσκουμε. 
"Απαλά" είναι η μαγική λέξη, σαν να 
έχετε να κάνετε με γυναίκα* Απαλά και 
κύριος με υπομονή (εδώ κι αν είναι σαν 
να έχετε να κάνετε με γυναίκα]* 

Για όσους θέλουν να παίξουν σοβαρά 
το παιχνίδι, οφείλω να τους προειδοποι¬ 
ήσω ότι δεν είναι εύκολο να πετάξουν. 

Το μοντέλο πτήσης είναι ιδιαιτέρως 6ύ- 



Μί το Μοίο^ΐΐάβτ πάνω από τα βουνά- 
εκπληκτικά το πταρ ΐ&χίυπη^, 


σκολο, άρα άκρως ρεαλιστικό, Ιεχάστε 
αυτόματους πιλότους και άλλες ευκο¬ 
λίες που συναντάτε σε τίτλους με μαχη¬ 
τικά αεροσκάφη. Ενδεικτικό είναι το πα¬ 
ράδειγμα του Ρ-51 Μυ5ΐαπ9, μαχητικό 
του Β' Παγκοσμίου, το οποίο σε άλλους 
τίτλους -όπως \ΛΑΛ/ΙΙ ΕφΗΐθτ* ή ο 
δεΓβαηΊΐη' θβηηοη5 ονβΓ Ευτορβ- ήταν 
εύκολο στο χειρισμό του, ενώ στο 
υπΙίπΊΐίοά III δεν κατάφερα ούτε να το 
απογειώσω! Αυτός ο τίτλος σε αντίθεση 
με το δϊίπυΙαίΟΓ '98 αλλά και με 
τη νέα έκδοσή του, τη 2000, δεν περι¬ 
λαμβάνει μεγάλα επιβατηγό αεροσκά¬ 
φη, αλλά μικρά (βί, ελικοφόρα, εκπαι¬ 
δευτικά και υδροπλάνο* Φυσικά, το κα¬ 


θένα έχει τη δική του πτητική συμπερι¬ 
φορά και τις δικές του ιδιομορφίες. 

Ολα έχουν όμως το ίδιο κοινό σημείο: 
Οχι απότομες κινήσεις* Ακριβώς για το 
λόγο ότι δεν υπάρχει αυτόματος πιλό¬ 
τος, θα χρειαστεί να είστε συνεχώς με 
το μοχλό στο χέρι (με το μοχλό είπα, 
αμέσως το μυαλό σας στο πονηρό..*), 
διότι, σναλόγως με τον καιρό και τα διά¬ 
φορα ρεύματα αέρα, το αεροσκάφος 
δεν θα διατηρεί σταθερή πορεία και 
ύψος, συνεπώς θα πρέπει με συνεχείς 
κινήσεις και αυξομειώσεις στο ϊΗγοΝΙο 
να το διατηρείτε στην πορεία του και 
στο ύψος του. Εχετε πάντα το νσυ σας 
στην πυξίδο (μην ξεκινήσετε για ϋβαΐΗβ 
και καταλήξετε στα Τρί¬ 
καλα], αλλά και στο δεί¬ 
κτη του υψομέτρου για 
να μη στουκάρετε σε 
κάνα Βουνά! 

Ακολουθώντας τις 
ανωτέρω πρώτες οδη¬ 
γίες, καθίστε αναπαυτι¬ 
κά στο κάθισμά σας, 
κάνετε τις πρώτες δοκι¬ 
μαστικές πτήσεις σας 
και απολαύστε τις συ¬ 
ντριβές σας* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η εικόνα που παρου¬ 
σιάζει το ΐ\\φ* ίΙπΙίΓη- 
ιί60 III είναι εξαιρετική* 
Τσ οΒ(βεΐ5 των αεροσκαφών είναι λεπτο¬ 
μερέστατα, με όμορφες φωτοσκιάσεις, 
και το εσωτερικό τους εξίσου λεπτομε¬ 
ρές και αληθοφανές* Μάλιστα, υπάρχει 
δυνατότητα για περιστροφή 360 μοιρών 
και άποψη της καμπίνας των επιβατών* 

Τα Γπαρ ίβχίυτο των βουνών και του φυ¬ 
σικού περιβάλλοντος γενικότερα είναι 
σχεδόν άψογα, όπως στο ΡαΙεοη 4.0. 

Εκεί που μας τα χάλασε λίγο ήταν στα 
ΡοχΓυίβί των πόλεων, όπου δεν καταλά¬ 
βαινες σν επρόκειτο γιο κτίρια και λεω¬ 
φόρους ή για καλλιεργήσιμες εκτάσεις* 
Ενσ άλλο ψεγάδι ήταν το γεγονός πως 
σε κάποιες λοφώδεις ακτές η πλευρά 
που βρισκόταν προς τη θάλασσα αντί 
να έχει χώμα ή κάτι σχετικά, είχε νερό, 

Αν κάπου στον κόσμο δείτε νερό ή θά¬ 
λασσα γενικότερα με σχήμα λόφου, πεί¬ 
τε μου και μένα. 

Φυσικά, μην περιμένετε εντυπωσιακά 
εφέ, καπνούς και εκρήξεις, διότι απλά ο 
τίτλος δεν είναι πολεμικός. Αν και πι¬ 
στεύω πως θα έπρεπε να εμφανίζονται 
εφέ εκρήξεων σε ισχυρές συντριβές των 
αεροσκαφών και να μην περιορίζεται 
στην αποκόλληση κομματιών. Διότι αν 
ένα αεροπλάνο, έστω κσι οπό μικρά 



σχετικά ύψος, πέσει με δύναμη στο έδα¬ 
φος, τότε σίγουρα εκρήγνυται για πολ¬ 
λούς λόγους, είτε από διαρροή καυσί¬ 
μων είτε από Βραχυκύκλωμα στα ηλε¬ 
κτρικά, 

Οι πτήσεις κατά τη διάρκεια της νύ¬ 
χτας είναι αρκετά εντυπωσιακές, το κόκ- 
πιτ φωτίζεται από τα διάφορα λαμπά¬ 
κια, ο ουρανός είναι έναστρος με ένα 
τεράστιο φεγγάρι και στο έδαφος υπάρ¬ 
χουν φώτα παντού* Ιδίως στις μεγσλου- 
πάλεις, το θέαμα είναι όμορφο με 
όλους αυτούς τους ουρανοξύστες φωτι¬ 
σμένους* Μια και αναφέραμε τον ουρα¬ 
νό, οι προγραμματιστές της ΕΑ έκαναν 
καλή δουλειά στη σχεδίασή του, καθώς 
πλησίασαν αρκετό την πραγματική απει¬ 
κόνιση του ουρανού, με μεγάλα σύννε¬ 
φα και εντυπωσιακά Ιβπ$ ίίοτβ** Το ότι 
γενικότερα οι προγραμματιστές έδωσαν 
έμφαση στη λεπτομέρεια, φάνηκε επί¬ 
σης στις πτήσεις με τα υδροπλάνα, 
ιδίως όταν τα αεροσκάφη βρίσκονταν 
εν κινήσει στο νερό, όπου το κόκπιτ γε¬ 
μίζει από σταγόνες οι οποίες μάλιστα 
κατευθύνονται πάνω στα τζάμι ανάλογα 
με τη φορά του αεροπλάνου* 

Ο τομέας των γραφικών θα σας ικανο¬ 
ποιήσει απόλυτα, αν και καλό θα είναι 






















Μί το ΒεείΙφ* λίγο προτού πέσετε στο βουνό γκι το οποίο 
έγραψα στην αρχή. 


να έχετε εγκατεστημένο έναν επιταχυντή 
τρισδιάστατων γραφικών* 

Πα τον ήχο δεν έχουμε πολλά να ανα¬ 
φέρουμε, καθώς δεν υπάρχει πληθώρα 
εφε, ωστόσο είναι ουσιαστικά και με πο¬ 
λύ καλή ποιότητα. Φυσικά ακούγονται οι 
μηχανές, οι πολύ καλά φιλτραρισμένες 
από τον ασύρματο επικοινωνίες, τα ί!ορ$ 
όταν κατεβαίνουν ή ανεβαίνουν οι ρό¬ 
δες κΑπ. Χαρακτηριστικό είναι πως ο 
ήχος της μηχανής ακούγετσι δυνατότερα 
από το ένα ηχείο, αναλόγως σν έχετε γυ- 
ρίσει δεξιά ή αριστερά. Υπάρχει έλλειψη 
μουσικής υπόκρουσης, ωστόσο πιστεύω 
ότι ορθώς έπραξαν οι προγραμματιστές, 
καθώς σε βοηθά καλύτερα να συγκε¬ 
ντρωθείς στην πτήση (αν και είχα βάλει 
το στερεοφωνικά να παίζει)* 

Νομίζω πως ο οπτικοοκουστικος τομέ¬ 
ας θα σας αφήσει ικαναπσι η μένους, αλ¬ 



λά προσέξτε μη χαζεύετε τα γραφικά και 
καταλήξετε και εσείς στον άγιο Πέτρο! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οι επιλογές που έχετε στη διάθεσή 
σας όσον αφορά στο σενάριο και το 


9 αππβρΙαγ του τίτλου δεν είναι πολλές. 
Ουσιαστικά, μόνο δύο πράγματα μπο¬ 
ρείτε να κάνετε: Πρώτον, να σχεδιάσετε 
μόνοι σας ένα ταξίδι έχοντας τη δυνατό¬ 
τητα να ορίσετε μία σειρά από παραμέ¬ 
τρους, όπως τις καιρικές συνθήκες ή την 
ενέργεια που θα κάνετε στον τελικό προ¬ 
ορισμό σας, δηλαδή αν θα προσγειωθεί¬ 
τε και θα τελειώσετε τσ ταξίδι ή αν στα¬ 
ματήσετε για ανεφοδιασμό και συνεχίσε- 
τε για άλλο αεροδρόμιο κλπ. Το δεύτε¬ 
ρο έχει να κάνει με τα €ΗαΙΙβπ 9 θ 5 , έτοι¬ 
μα σενάρια στο οποία αναλαμβάνετε να 
ολοκληρώσετε μία αποστολή, όπως να 
εντοπίσετε κάποιους ληστές που βρίσκο¬ 
νται σε μια βάρκα εν πλω και να προ¬ 
σθαλασσωθείτε μπρο¬ 
στά τους ή να σώσετε 
μια ομάδα ορειβατών οι 
οποίοι παγιδεύτηκαν σε 
ένα βουνό και να προ¬ 
σγειωθείτε στο πάρκιν- 
γκ ενός μικρού σαλέ, 
κάτι που δεν έχει επιτύ¬ 
χει άλλος μέχρι τώρα. Τα 
άΚαΙΙεΓ^σ* είναι πολύ 
σημαντικά, μια και 
προσδίδουν ενδιαφέρον 
στον τίτλο και κίνητρο 
για να ασχοληθεί κάποι¬ 
ος περισσότερο μαζί 
του. Προτού προχωρή¬ 
σετε όμως οε ένα από 
τα δύο, το καλύτερο που έχετε να κάνετε 
είναι να παρακολουθήσετε τα Ι 055 οπ$, 
μια σειρά μαθημάτων δηλαδή για να 
εξοικειωθείτε με το χειρισμό των αερο¬ 
πλάνων και τις ιδιαιτερότητες του μοντέ¬ 
λου πτήσης του ΡΙ 19 Η 1 υηΐΐπιίίβά III* 

Οσον αφορά στο χειρισμό με τα πλή¬ 
κτρα, οφείλω να ομολογήσω πως δεν εί¬ 
μαι σε θέση να σας γράψω αν πρόκειται 
να αντιμετωπίσετε πολλούς και πολύπλο¬ 
κους συνδυασμούς πλήκτρων για να κα¬ 
ταφέρετε να χειριστείτε αξιοπρεπώς τα 
αεροσκάφη* Τούτο διότι στο εγχειρίδιο, 
το οποίο μάλιστα είναι 148 σελίδες, δεν 
αναφέρονται πουθενά το πλήκτρα που 
ενδεχομένως δα χρειαστεί να χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Προσωπικά χρησιμοποίησα τα 
εντελώς βασικά, αυτά δηλαδή που 
ακόυσα κατά την παρακολούθηση των 
ίβ 55 θΠ 5 και όσα βρήκα μόνος μου Βάσει 
της εμπειρίας που απέκτησα από τα τό¬ 
σα (Ι^Κί 5 ΪΓΠ 5 που έχουν περάσει από τα 
χέρια μου ή μάλλον.** από το σκληρό δί¬ 
σκο μου. Κατά τη γνώμη μου, αποτελεί 
μειονέκτημα η απουσία παρουσίασης 
των συνοπτικών πλήκτρων και των λει¬ 
τουργιών που πραγματοποιεί το καθένα* 
Το θετικό είναι πως αρκετές λειτουργίες 
θα συναντήσετε πάνω στα κόκπιτ χρησι¬ 


μοποιώντας το ποντίκι* Πώς όμως θα 
βοηθηδούν χρήστες οι οποίοι δεν έχουν 
πολυσσχοληθεί με ίΙΐ 9 ^ 5 ίιτΐ 5 και μάλι¬ 
στα με τέτοιο επίπεδο δυσκολίας; Στο εγ¬ 
χειρίδιο γίνεται αναφορά στις βασικές 
λειτουργίες των μενού του παιχνιδιού, 
καθώς και σε ένα από τα αεροπλάνα που 
βρίσκονται στη διάθεσή σας προς συ¬ 
ντριβή*.* εεε, προς πτήση ήθελα να πω* 

Οι μεγάλες δυσκολίες συναντώνται 
στην απογείωση και την προσγείωση, 
εξάλλου σε αυτές τις δύσ φάσεις εφι- 
στούν την προσοχή τους οι πιλότοι* Για 
να είναι επιτυχής μία απογείωση, θα 
πρέπει πρώτα να πετύχει η τροχοδράμη- 
ση ούτως ώστε το αεροπλάνο να είναι 



απόλυτα ευθυγραμμισμένο με τον αερο¬ 
διάδρομο, Το μυστικό είναι να μην αυξά¬ 
νετε πολύ το *1πυ5ί ενώ τροχοδρομείτε 
και προτού κάνετε κάποια στροφή, να 
ανοίγετε τα φρένα για κλάσματα του 
δευτερολέπτου ενώ την ίδια ώρα το τυά- 



33 Ρ^ Μσ$ϊβΓ 





























Ας φέρει κάποιος τα γυαλιά ήλιου. 



Μέσα από το κόκηιτ ταυ Κεη^αάε. 


ά& σας να είναι όλα δεξιά ή αριστερά, 
αναλόγως της κατεύθυνσης σας. Πριν 
να ανεβάσετε το ϊΗηΐίί στο 100%, φρο¬ 
ντίστε πρώτα να έχετε κατεβάσει τα 
ίίαρϊ, αλλιώς το αεροπλάνο 8σ έχει 
απώλεια στήριξης, κάτι που δεν θέλετε. 
Αφού επιταχύνετε και φτάσετε περίπου 
τους 200 κόμβους, αρχίστε σιγά σιγά 
να τραβάτε το μοχλό προς το μέρος 
σας, απαλά όμως, χωρίς απότομες κινή¬ 
σεις, διότι αυτά τα αεροπλάνα παθαί- 
νουν 5ίαΙΙ με το παραμι¬ 
κρό. Μόλις φτάσετε σε 
κάποιο ικανοποιητικό Ν χ. 

ύψος και έχετε μικρύνει τη γω¬ 
νία ανόδου σας, ανεβάστε τα ίΙαρ* 
για να ομαλοποιηθεί η πτήση. 

Ωραία, μόλις κάνατε μία επιτυχή 
απογείωση. Για να βρείτε τον προορι¬ 
σμό σας δεν δα δυσκολευτείτε πολύ, 
καδώς με το πλήκτρο Μ βλέπετε το 
χάρτη της περιοχής πάνω από την οποία 
8 α πετάξετε, ενώ υπάρχει και πυξίδα 
όποτε δεν χάνετε εύκολα τον προσανα¬ 
τολισμό σας. Σε γενικές γραμμές, είναι 
εύκολο να κατανοήσετε το όργανα, 
ιδίως στο ΒθοεΙηαί 400Α, το οποίο δια- 
δέτει ψηφιακά ηλεκτρονικά. Μη νομίσε¬ 
τε πως η πτήση είναι απλή υπόθεση. 
Οποιοδήποτε αεροσκάφος κι αν επιλέ- 
ξετε θα χρειαστεί συνέχεια να έχετε το 
χέρι σας κολλημένο στο 5ίίεΙ< και να το 
διατηρείτε στην πορεία του. Ανάλογες 
του καιρού και του αέρα είναι και οι 
αντιδράσεις του αεροπλάνου. Αν φυσά¬ 
ει αέρας από δεξιά, τάτε το αεροπλάνο 
δα έχει φορά προς τα αριστερά, αν το 
ίΗτυ^ είναι ψηλό, τότε το αεροπλάνο 
θα παίρνει ύψος. Οπότε θα πρέπει με 
κοφτές κινήσεις να διατηρείτε την πο¬ 


ρεία σας και με τη βοήθεια των Γγϊγπ5 να 
κοντρολάρετε το ύψος. Επίσης ήρεμες 
κινήσεις απαιτούνται όταν πραγματο¬ 
ποιείτε στροφή, αλλιώς το αεροπλάνο 
8 α ξανσπάθει 5ίαΙΙ. 

Οσον αφορά στις προσγειώσεις, εδώ 
είναι λίγο δύσκολα τσ πράγματα και 
δεν χωρούν θεωρίες. Γύρω στα 2 χλμ. 
πριν από τον αεροδιάδρομο, φροντίστε 
να είστε σε ευθεία με αυτόν, να έχετε 
ξεκινήσει τη διαδικασία καθόδου, το 
ΓΙαρϊ και 9©αΓ5 να είναι κατεθασμένα, 
τα αερόφρενα αν χρειαστεί ενεργοποιη¬ 
μένο και η ταχύτητα στους περίπου 60 
κόμβους. Το τελευταίο που έχετε να κά¬ 
νετε είναι το οταυρό σας. Αν και ίσως 
σας φάνει παράδοξο αυτό, με τα υδρο¬ 
πλάνα δεν δυσκολεύτηκα τόσο, ιδίως 
στην προσθαλάσσωση, την οποία πραγ¬ 
ματοποίησα με χαρακτηριστική ευκολία. 
Αντίθετα στις προσγειώσεις δεν είχα και 
τόση επιτυχία - τις περισσότερες φορές 
πατσαΒουριαζόμουν στα έδαφος. 

Ο στόλος του ΕΙ Νί αποτελείται από 
τα εξής αεροπλάνα: ΙαΙςο Τ* 

270 δοαρίαπβ, Μοοηβγ Τί$ δτανο, 
ΒββεΗ|θΙ 400Α, ΡίρβΓ Αττονν ΡΑ-28Κ- 
200, Μυ$1αΌί, λΛ/ίοε)Ηανν^ ϋ$Α, Ρ-510 
Μυ^απ 9 , Τταίποτ 172 ΡοΙίΙεθτ 0Ρ 1 και 
δίβηηίΒβ 510-νΤ Μοίοι^Ιϊάβι*. 

Ελπίζω τα ανωτέρω να σας έδωσαν 
μια ελάχιστη εικόνα 
| για το τι έχετε να 
// αντιμετωπίσετε, 

^ ' διότι-όπως 


οντιλαμ- 





Το Τγοιπεγ 172 πόνο από το αεροδρόμιο 
του 5οαΗο. 




βάνεστε- το επίπεδο δυσκολίας είναι 
ελαφρώς ανεβασμένο. 


ΠΕΙΘΟΝΤΑΙ ΤΟΝ ΑΓΙΟ ΠΕΤΡΟ 

"Μα, άγιε Πέτρο μου, αλήθεια σου 
λέω, δεν δυμάμαι να έπεσα οε βουνό, 
αφού έφτασα ως το αεροδρόμιο!" 

"Τέκνο μου, νομίζεις πως τα είδες όλα 
αυτά, απλώς σου δημιουργήσαμε αυτή 
την ψευδαίσθηση για να έρθεις πιο ομα¬ 
λά ως εδώ." 

"Και τώρα πάει: Δηλαδή όλους αυ¬ 
τούς τους πήρα στο λαιμά μου;" 

"Μην ανησυχείς, τέκνο μου, η ψυχή 
σου θα παραδοθεί στον Παράδεισο, 
γιατί γλίτωσες την 
ανθρωπότητα οπό 
αυτούς τους αμαρ¬ 
τωλούς!!!" 

Για να μη φτάσε¬ 
τε σε αυτό το ση* 


να ρίχνατε μια κα¬ 
λή ματιά στα εγχει¬ 
ρίδιο, προκειμένου 
να αντεπεξέλθετε 
στο αυξημένο επί¬ 
πεδο δυσκολίας 
του πολύ καλού 
κατά τα άλλα 
ΡΙ 19 Μ υηΐίππίΐεεί ΙΝ. 

ΕΒ 
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Ενας εξαίρετος προσομοϊωτής 
πτήσεων με πολύ καλά 
γραφικά και άψογο μοντέλο 
πτήσης, ο οποίος όμως μάλλον 
απευθύνεται στους 
απαιτητικούς του είδους* 


Ρ€ Μθ5ίθΓ® 


































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 


αοτιον 



Απόσπασμα από το εγχειρίδιο ενός ΜβεΗνναηίοη "Ο μόνος τρόπος για να νικήσεις, αλλά κυρίως 
για να κρατηθείς στη ζωή, είναι να κατανοήσεις επακριβώς το πώς και το γιατί των λειτουργιών του 
ΜβεΗ. Μύησε τον εαυτό σου στη χρήση των συστημάτων, χειρισμών και ικανοτήτων του ΜβεΗ έως 
ότου αυτή γίνει δεύτερη φύση σου. Αντανακλαστικό του σώματός σου. Περισσότερο σαν την 
αναπνοή παρά σαν τη σκέψη. Γιατί αν χρειαστεί να σκεφτείς και να συμβουλευτείς το παρόν 
εγχειρίδιο κατά τη διάρκεια της μάχης, μπορείς κάλλιστα από τώρα να υπογράψεις τη διαθήκη 
σου. Μην εμπιστεύεσαι κανέναν και τίποτα, παρά μόνο τον εαυτό σου. £ντ ρύφησε σε κάθε χρήσιμη 
γνώση. Ιξασκήαου μέχρι να εξαντληθείς και συνέχισε ακόμη και κατόπιν εξαντλήσεως! Τότε και 
μόνο τότε θα είσαι προετοιμασμένος να αντιμετωπίσεις έναν άλλο ΜβεΗννατηοΓ στη μάχη" 


του Βασίλη "Ριοπφθγ" Τουλιά 
ρΐοηθθτΦοίΘΠθ^Γ 

ι λέτε; Εχετε όρεξη για λίγο 
ΜβεΗνναιτίοτ; Μπορεί να άργησε 
λίγο, μπορεί να διαθέτει υπολογί¬ 
σιμο αντίπαλο αυτή τη φορά, 
όμως το σίγουρο είναι ότι επε- 
στρεψε δριμύτερο στην τρίτη έκδοσή του, 
με πολλές προσθήκες στα σωστά σημεία 
σε μία προσπάθεια να αγγίξει την τέλεια 
εξομοίωση, Πλέον το κοινά της σει¬ 
ράς δεν θα περιορίζεται σε εκείνους 
τους λίγους που "πεθαίνουν" γιο μυ¬ 
θιστορήματα επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, ιστορικές μάχες σε ανεξερεύνη- 
τα συμπόνια του απώτερου μέλλο¬ 
ντος και κυρίως για τον ΒοΙίΙβπιβοΗ 
κόσμο της ΡΑ5Α, Αντιθέτως, προσφέρο- 
νιας μία αρτιότατη εξομοίωση και με όπλο 
την ποιότητα παραγωγής φιλοδοξεί να 
προσελκύσει κάθε αείιοπ ίαπ, ακόμη και 





αυτούς που ακούν ϊίπιυΐαΐίοπ και βγάζουν 
σπυράκια. Και το περίεργο είναι πως τελι¬ 
κά είναι ικανό να εθίσει 
οποιονδήποτεί Ας πάρου¬ 
με όμως μια γεύση από 
ΜοεΗ^ναπΐοΓ 3« 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Γνωρίζω πολύ καλά ότι 
όλοι οι οπαδοί του κό¬ 
σμου των ΒαίϊΙβτηβεΗ θα 
ήθελαν η υπόθεση του 
ΜοεΗ^απΊΟΓ 3 να είναι 
χορταστική σε ποσότητα, 
απολαυστική στην εξέλι¬ 
ξη των γεγονότων και με 
την απαραίτητη προώθη¬ 
ση του μύθου της ΡΑ5Α. 

Λυπάμαι που θο σας 
απογοητεύσω, καθώς -δυστυχώς- το 
ΜβοΗν/αΐΎΐοΓ 3 δεν δίνει σημαντική ώθηση 
στη μυθολογία των ΒαΗΐΘίτιβεΗ. Και για να 
καταλάβετε περί τίνος πρόκειται, παραθέ¬ 
τω μία συλλογή αποσπασμάτων από το 
ΓπαπυαΙ, σε εκτέλεση αλά Ρίοπββπ "Για 
πολλά χρόνια μετά το μεγάλο πόλεμο του 
2766 και την αποχώρηση του στρατηγού 
ΚβΓβπί λγ, οι στρατιωτικές ομάδες της 
Εσώτερης Σφαίρας αποδεκατίζσνταν πλη- 
θυσμιακά από ακατάπαυατους εμφυλίους. 
Οι μέρες της λαμπρής δίατ Ιβα^υβ, που 
ένωνε όλες τις φυλές κάτω από το σκή¬ 
πτρο του στρατηγού, αποτελούσαν μακρι¬ 
νή ανάμνηση. Εδώ και δέκα χρόνια, όμως, 
οι έκπτωτοι απόγονοι του στρατηγού, απο- 
καλούμενοι πλέον ΊΗβ 0απ5', άρχισαν να 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΟΟΡΙΪ0ΒΕ/ΖΙΡΡΕΡ ΪΝΤΕΠΑΟΤίνΕ 


νΠΟΛΟΜΙΤΗΙ 

ΡβΠΐιυΠΊ 166, 32ΜΒ Ι?ΑΜ Γ 240ΜΒ ελεύ¬ 
θερο στο σκληρό, ΟίίβοίΧ 6.0, Μϊη- 
όονκ 95/98 




δημιουργούν ολοένα αυξανόμενες απει¬ 
λές. Ετσι, το 3059 αήμανε την αναδημι¬ 
ουργία της $ΐατ Ιβα^υθ, σε έναν πόλεμο 
ενάντια στις 01αη$. Κατά περίεργη ειρω¬ 
νεία δηλαδή, το όνειρο του στρατηγού 
Κ©Γ©π5ΐίγ έγινε πραγματικότητα, για να 
αντιμετωπίσει όμως τους ίδιους τους απο- 


ΡΟ Μα$ϊβΓ 



















γάνσυς του! Παράλληλα ξεκίνησε η εγχεί¬ 
ρηση ΒυΙΜο^, μία συνδυασμένη επίδεση 
όλων των φυλών ενάντια στη δπποΐίβ 
ϋ&9 υαΓ σε μία προσπάθεια νσ πει- 
στούν οι υπόλοιπες ΟΙαη* πως η Εσώτερη 
Σφαίρα αποτελεί υπολογίσιμο αντίπαλο. 
Νωρίτερα από κάθε προσδοκία η 5ίατ 
Ιοαςμθ εκμηδένισε κάδε αντίσταση στις 
περιοχές των ϋαι^υατ, Η ολοκλήρωση του 
θριάμβου απαιτούσε την ολοκληρωτική 
καταστροφή της ΟΙαπ, που προϋπέθετε ει¬ 



σβολή στο μητρικό πλανήτη της, σνόματι 
ΗυπΐΓ055, Κι εκεί η επικράτηση ήταν ολο¬ 
κληρωτική. Πλέον μένει το τελευταίο κατα¬ 
φύγιο των }α§υοτ, ο πλανήτης $ίταπσ 
Μβε% όπου και κατευθυνόμαστε, εμείς 
οι Επάαηί [}φύ ΗθΓ5β." 

Προκειμένσυ να σας προϊδεάσω για το 
τι πρόκειται να ακολουθήσει, οι Ειϊάαπί 8α 
ριχθούν σε μία μεγάλης στρατηγικής ση¬ 
μασίας περιοχή του πλανήτη, ώστε να κα¬ 
ταστρέψουν απαραίτητα για τον εχθρό ερ¬ 
γοστάσια και εγκαταστάσεις. Δυστυχώς, 
όμως η επιχείρηση δεν εξελίσσεται ομαλά 
και κατά πάσα πιθανότητα από τις 6 ομά¬ 
δες μόνο η δική σας επιβίωσε. Μόνοι σε 
έναν εχθρικό πλανήτη, με τους αντιπάλους 
να δίνουν τον "υπέρ πάντων" αγώνα για 
επιβίωση, πρέπει να ολοκληρώσετε τις 
αποστολές όλων των υπόλοιπων ομάδων 
ώστε τελικά η επιχείρηση να μη ναυαγήσει. 

Καλή διασκέδαση... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ο τομέας των γραφικών στο Μβείιννατ- 
πογ 3 με ικανοποίησε πολύ περισσότερο 
απ' όσο ο αντίστοιχος τομέας στο Ηβανγ 
Θβατ 2, Τουλάχιστον εδώ δεν παρατηρεί- 
ται το φαινόμενο του σκοτεινού Βαελ- 
ψουηά και των αντικειμένων. Μολονότι το 
σκηνικό είναι το ίδιο και στους δύο τίτλους 
{η επιφάνεια ενός πλανήτη], το Μν\/3 
υπερτερεί σε σχεδίαση. Το ΒαεΙί^ουπά 
μπορεί να μη διαθέτει τα εξωπραγματικά 
σχέδια των αλλόκοτων πλανητών του 
ΗΘ2, ωστόσο ο ουρανός εξακολουθεί να 
είναι όμορφος και πολύ ρεαλιστικός θυμί¬ 
ζοντας περισσότερο τη γήινη πραγματικό¬ 
τητα. Γυρνώντας λοιπόν το Βλέμμα στον 
ουρανό, το χρώμα που κυριαρχεί είναι το 


μπλε [και όχι το κόκκινο, όπως στο Ηβανγ 
Οοατ], με αποτέλεσμα ο περιΒάλλων χώ¬ 
ρος να φαντάζει πολύ πιο φωτεινός. 

Οσο για τα κινούμενα αντικείμενα στο 
χώρο, τολμώ να πω ότι, συγκρινόμενσ με 
τον αντίπαλό του, το παρόν παιχνίδι δια¬ 
θέτει περισσότερα πολύγωνα κι επομένως 
πιο λεπτομερειακή σχεδίαση. Δεν ξεχωρί¬ 
ζει μάλιστα μόνο στον αριθμό των πολυ¬ 
γώνων αλλά και στην ποιότητα του 
ΐθχΐυιϊη^. Αξίζει να παίζετε με την εξωτερι¬ 
κή κάμερα για να βλέπετε οπό κοντά το 
δικό σας -αλλά και τα αντίπαλο- ΓπβεΗ σε 
όλη τη μεγαλοπρέπειά τους. Ευτυχώς το 
συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών δεν έχει 
υπερβολικές απαιτήσεις σε επεξεργαστική 
ισχύ, επειδή ο αριθμός των κινούμενων 
αντικειμένων δεν είναι πολύ μεγάλος (μόνο 
μερικά ηιβεΗδ και οχήματα που αποτελούν 
μικρό ποσοστά της συνολικής έκτασης κά¬ 
δε πιστός] κι επομένως ο αριθμός των πο¬ 
λυγώνων που γεμίζει την οθόνη ανά πάσα 
στιγμή δεν εκτοξεύεται οε πολύ υψηλά επί¬ 
πεδα, Ετσι, ακόμη κσι αν τα ήδη υπάρχο¬ 
ντα κινούμενα αντικείμενα υπερφορτω¬ 
θούν σε κάποιον βαθμό από πολύγωνα 
(προς χάριν καλύτερου αισθητικού αποτε¬ 
λέσματος), οι επιπτώσεις στις απαιτήσεις 
θα είναι μηδαμινές 

Πολύ κσλή δουλειά, με προσοχή στις 
λεπτομέρειες έχει γίνει και στα εφε, Οι 
φωτιές και οι εκρήξεις είναι σχεδιασμένες 
με πολύ ρεαλιστικό τρόπο, ενώ ποικίλλουν 
ανάλογα με το αν χτυπήθηκε μόνο πανο¬ 
πλία ή ένα από τα κύρια συστήματα του 
ιπβείι, Σε περίπτωση που συνέβη το τελευ¬ 
ταίο, θα σνταμειφδείτε με μία εντυπωσια¬ 
κή αποκόλληση ενός από τα μέλη του 
αντίπαλου ΓπβεΚ (ή την ολοκληρωτική κα¬ 
ταστροφή του, αν το σύστημα που χτυπή¬ 
θηκε ήταν επουσιώδες για την ομαλή λει¬ 
τουργία του). Μέχρι και ο τρόπος που πέ¬ 
φτει στο έδαφος μετά την καταστροφή του 
είναι σχεδιασμένος στην εντέλεια. Οι τε¬ 
λευταίες πινελιές στα γραφικά είναι οι σπί¬ 
θες που πετάγονται όταν χτυπούν οι σφαί¬ 
ρες πάνω σας οι λάμψεις που διακρίνουν 
τις εκτοξευόμενες ρουκέτες το φωτιστικά 
εφε που δημιουργεί το Ια&βτ χτυπώντας σε 
μία επιφάνεια, καθώς επίσης τα σημάδια 
από σφαίρες πάνω στο τζάμι του πιλοτήρι¬ 
ου, ένδειξη πως δεν βρίσκεστε οε καλό 
δρόμο! Βέβαια, το εφέ με τον καπνό που 
είχε το Η62 δεν απαντάται στο Μβεδννατ- 
πογ, αλλά ας μην τα θέλουμε κι όλα δικό 
μας., 

ΗΧΟΙ 

Η άψογη εικόνα της προηγούμενης κα¬ 
τηγορίας δεν συνεχίζεται κι εδώ. "Γιατί αυ¬ 
τό;" δσ ρωτήσετε. Η απάντηση δεν χρειά¬ 
ζεται πολλές επεξηγήσεις. Τα δαεΙ^Γουπά 



ϊΚβΓτίθί που κοσμούν το ΟΟ-ΚΟΜ του παι¬ 
χνιδιού φτάνουν στο εκπληκτικό μεγάλο 
σύνολο των.,. 2 κομματιών! Η μεγάλη αυτή 
ποικιλία πιστεύω μιλάει από μόνη της. 
Εντάξει, μπορεί και τα δύο να είναι πολύ 
καλά (ειδικό το δεύτερο!) αλλά μόνο δύο; 
Ανεπίτρεπτο για παραγωγή τέτοιου Βελη- 
νεκσΰς,,, Καθώς προχωρείτε τις πίστες θα 
ακουτέ διαδοχικά μία το ένα και μία το άλ¬ 
λο, αλλά αργά 



ή γρήγορο 8ο βυΚΝΙΝΟ ΟΟΜΝ ΤΗΕ ΗΟΜ$Ε 












ΠΙΜΗΜΜΜΙ · 
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Προσέξτε πως από το ηιεείι του αντί πόλου λα πουν οι 
βραχίονες των χεριών, επειδή έχει υποοτα ζημία. Αυτό, 
συνδυαζόμενο με το γεγονός ότι τόλμησε να τα Βάλει μαζί 
μου, σημαίνει πως το τέλος του πλησιάζει με ιλιγγιόδη 
ταχύτητα*» 



Πολλή ζέστη κάνει τάρα τελευταία»* 


βαρεθείτε και τα δύο. Το περίεργο της 
όλης υπόθεσης είναι πως οι προγραμματι¬ 
στές της Ζίρρ€Γ μπορούσαν να προσθέ¬ 
σουν τουλάχιστον άλλα δυο κομμάτια 
(πρόβλημα χωρητικότητας δεν υψίστατο, 
αφού τα δεδομένα μαζί με τα ^πι ©5 πιά¬ 
νουν συνολικά 61 από τα 74 λεπτά ενός 
απλού €0). Αλλά ακόμη και να μη χωρού¬ 
σαν, 9α μπορούσαν καλλιστα να είχαν συ- 
μπεριληφθεί αυτά και πολύ περισσότερο 
σε μορφή ΜΡ3, για παράδειγμα. 

Ισως για να καλύψουν συτή την αδυνα¬ 
μία του παιχνιδιού, οι προγραμματιστές 
θέλησαν να ξεπεράσουν τον εαυτό τους 
σε έναν παρεμφερή τομέα: τα ηχητικά εφε* 
Ομολογουμένως, εδώ δεν έχω κανένα πα- 


ΑΠ ΟΔΥΤΗΡIΑ 


ράπονο, τόσο για την πληθώρα τους όσο 
και για το ρεαλισμό τους* Ο ήχος των ρου¬ 
κετών που κατευθύνονται απειλητικά προς 
τα στόχο τους, η πολυπόθητη έκρηξη που 
θα σημάνει την επιτυχία της προσπάθειας 
σας, η ενοχλητική σειρήνα που σας προει¬ 
δοποιεί για εισερχόμενους πυραύλους, ο 
μονότονος ΒόμΒος των τηλεκατευθυνόμε¬ 
νων πυραύλων που έχουν κάνει ΙοεΙί το 
στόχο τους, αλλά πάνω απ' όλα ο σπαστι¬ 
κός ήχος που υποδηλώνει πως το ιπθεΚ 
σας υπερθερμάνθηκε (εμ, τι να κάνουμε, 
άμα έχει τέτοιο θερμόαιμο πιλότο σαν κι 
εσάς*.*!:) και απαιτείται μία μικρή παύση 
πυράς, όλα αυτά εκτοξεύουν στα ύψη το 
ρεαλισμό. Ωστόσο πολλές φορές θα συμ¬ 
βεί να ακσύγανται όλοι αυτοί οι ήχοι ταυ- 
τό$>ονα στ" αυτιά σας, κάτι που -πιστέψτε 
με- καταντά ενοχλητικό! Μάλιστα, για αυ¬ 
τόν το λόγο θα ολοκληρώνετε αποστολές 
χωρίς να ακούτε ούτε ίχνος Ιχιο^Γουπς) 
μουσικής* Αυτό το ακατάσχετο βουητό 
υπερκαλύπτει κάθε άλλον ήχο». 

Τέλος, τα βπβίίηςβ είναι υποδειγματικά. 
Ο ΒπσίβΓ παρουσιάζεται ως συντονιστής 
της μονάδας που, με λιγοστές (και απαρ¬ 
χαιωμένες) πληροφορίες για το πεδίο της 
μάχης, σας ενημερώνει για τα οΒ|βείίνβ5 
με τόνο ανάλογο των περιστά¬ 
σεων και τις κατάλληλες παύ¬ 
σεις και δισταγμούς εκεί όπου 
πρέπει* Από τις ομιλίες ξεχωρί¬ 
ζουν επίσης κάποια σχόλια 
του στιλ: "Οιά γου 5 ©θ ϊΚα1? 

Τοολ 'βιπ άοννη νπΗι οησ 
^ΗοΐΓ από τους συμπολεμι¬ 
στές σας, σε περίπτωση που 
επέδειξσν μεγάλη ανδρεία στο 
πεδίο της μάχης* (Υοαίι γ^Ηϊ! 

Εσείς βαράγατε τόση ώρα τον 
αντίπαλο, αυτοί έριξαν την τε¬ 
λευταία βολή, αυτοί χρεώθη¬ 
καν το ΙυΙΙΙ) 


τείτοι όμως η κατάλληλη προεργασία, διό¬ 
τι χωρίς αυτήν οι ελπίδες επιβίωσης περιο¬ 
ρίζονται σημαντικά, 
ϊεκινώντας μία καινούρια αποστολή, 
καταρχήν λαμβάνετε το αναγκαίο όπβίΪΓ^ 
που χωρίζεται αε δύο σιάδια* Στο πρώτο 
στάδιο ενημερώνεστε με μία σειρά από μι¬ 
κρά νϊάβ05 από το χώρο της αποστολής, 
ενώ λαμβάνετε μία επεξήγηση της γενικό¬ 
τερης κατάστασης που επικρατεί και μερι¬ 
κές συμβουλές. Τα στάδιο αυτό είναι πιο 
"εφετζίδικο" αλλά όχι ιδιαίτερα χρήσιμο* 
Απλώς, επειδή δεν θα συναντήσετε απΐ- 
π\ο\εά νίάθο 5&ηυβπεθΐ στο παιχνίδι, η 
Ζίρρστ σκέφτηκε να αναπληρώσει το κενό 
με κάτι ανάλογο - αν και όχι τόσο εντυπω¬ 
σιακό, Στο δεύτερο στάδιο παρουσιάζεται 
ο τακτικός χάρτης (ίαείϊεα) τπαρ για όσους 
βρίσκουν την ελληνική μετάφραση αδόκι¬ 
μη) με συγκεκριμένα ηαν^αίΐοπ ροίηί*, 
πληροφορίες για τις εγκαταστάσεις του 
εχθρού και δρομολόγια που πρέπει να 
ακολουθήσετε ώστε να φέρετε εις πέρας 
τα οβ|θεΗνο5 της εκάσιοτε πίστας* Θετικό 
θεωρώ το γεγονός πως ταυτόχρονα με την 
ενημέρωση γίνεται και τσ γνωστό ίοσάίπ9 
της πίστας. Ετσι, με την ολοκλήρωση του 
Βα©ίίπ9, ποιώντας το ΙαυπεΗ μεταφερε- 



Εμπρός λοιπόν, καλές μου Βομδίτσες, κάνετε το 
καθήκον σας για το δείο ΡίοηεσιΊ 


©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Οπως στο Ηοσνγ 6βατ 2, έτσι και στο 
ΜβεΙτνναΓΠΟΓ 3 μπορεί απώτερος σκοπός 
σας να είναι η επικράτηση στη μάχη, απαι- 


Επειδή στις μάχες δεν πηγαίνουν ολα καλά, πολλές φορές Βα χρειαστεί να κάνετε επισκέψεις στα φορητά 
αποδυτήρια τι*ν ητβεδ, ονόματι ΜοάίΙε ΕίεΙά Βθ5£5, για να γίνουν οι απαραίτητες επιδιορθώσεις στο σασί 
του σχήματός σας. 



Μη Ηη> κλειστοφοβία! 


ΑΑΑΑΑΑΑΑ*.* 


Ησγ ( τΗαΐ ΗεΜβίί 


στε απευθείας στο πεδία μάχης, χωρίς το 
παραμικρό ίχνος καθυστέρησης! 

Προτού γίνει κάτι τέτοιο, επιβάλλεται να 
κάνετε μία επίοκεψη στα ΑΐΙοοαίβ 
5α Iνα 9©, όπου αποφασίζετε ποια από τα 
συντρίμμια που ουλλέχθηκαν στην προη¬ 
γούμενη αποστολή θο φορτώσετε μαζί 
σας, και στο ΜβεΚ ΙαΒ για να γίνουν οι 
απαραίτητες διαφοροποιήσεις στον εξο¬ 
πλισμό του ΓηβεΚ* Κατά πάσα πιθανότητα 
η πρώτη επίσκεψη σε αυτόν το χώρο θα 
σας μπερδέψει αρκετά! Οι προγραμματι¬ 
στές προτίμησαν να δώσουν ένα λιτό και 
περιεκτικό ιπΙοΓίαεθ, παραλείποντας το 
στοιχείο υ$6Γ-ίπβηεΙΙίηθ&5 προς χάριν 
ταχύτερης πορα μετροποίησης. Πάντως, 
όταν τα μάθόε, θα μπορείτε χωρίς χά¬ 
σιμο χρόνου να τροποποιείτε τα όπλα 


Ρ€ Μα^ 











που κουβαλάει το σας, να μεταβά¬ 
λετε την ποιότητα και την ποσότητα της 
πανοπλίας του, την ισχύ της μηχανής του, 
το είδος των εξαρτημάτων του κ.σ.κ. Ο πε¬ 
ριοριστικός παράγοντας σε αυτό το ση- 
μείο 6εν είναι το ίΗι-βοϊ ναΐυα, αλλά κάτι 
πιο ρεαλιστικό όπως το μέγιστο βάρος [όχι 
σαν το ΗΘ2 όπου το γυιοοΗ μπορούσε να 
φορτωθεί σαν μουλάρι,..] και ο χώρος που 
καταλαμβάνει κάθε εξαρτήματα (εκφράζε¬ 
ται με ένα μέγεθος που λέγεται σίΗεαΙ 
5ραεο). Οι πιο εξελιγμένες μηχανές και οι 
σκληρότερης επίστρωσης πανοπλίες είναι 
πιο ελαφριές αλλά και πιο ογκώδεις. Από 
εσάς εξαρτόται να κάνετε τις απαραίτητες 
προσαρμογές ώστε να χωρέσουν τα πάντα 
[αν και ποτέ δεν μπορεί να γίνει κάτι τέ¬ 
τοιο, πάντα κάτι θα μένει απέξω]. Τέλος, 
στο ΙαΒ μπορείτε να κάνετε και το 
Μεαροη Θίουρίη^ των όπλων (αρκετά εύ- 



Δεν ξερό αν φταίει η εποχή, αλλά αυτός 
ο πύργος μΐ τα πολλά φώτα μού θυμίζει 
έντονα $ΤαπΛΓαΓ&! Νιώθω ότι όπου να 'ναι 
8α πΕταχτεί από καμιά γωνία ο ΟογΙΝ 
ναάειτ... 


καλό και πολύ χρήσιμο). 

Εδώ δεν έχει επιλογή συμπολεμιστών. Οι 
πιλότοι που θα συνταχθούν στο πλευρό 
σας στις μάχες είναι μετρημένοι στα δά¬ 
κτυλα και γι' αυτό δεν υπάρχει ανάγκη 
επιλογής ανάμεσά τους. Ετσι, δεν έχετε πα¬ 
ρά να μπείτε στο "κυρίως πιάτο" του παι¬ 
χνιδιού, τη σκληρή και αδυσώπητη (πού τη 
θυμήθηκα αυτή τη λέξη;) εξομοίωση μά¬ 
χης. Το σίγουρο είναι πως, ως εξομοιωτής 
ιτίθο Η, το ΜΜ3 πείθει και με το παραπά¬ 
νω! Σε σχέση με το προηγούμενο της σει¬ 
ράς -μολονότι δείχνει παρόμοιο- έχει επι- 
δεχθεί πολλές προσθήκες στα κατάλληλα 
σημεία, οι οποίες αυξάνουν κατακόρυφα 
την ρΙαγσΒίΙίίγ! Η συμπεριφορά στη μάχη 
και οι αποστολές που σας ανατίθενται εί¬ 
ναι ακριβώς όπως φανταζόμουν πως θσ 
έπρεπε να είναι οε μια τέτοια εποχή. Μπο¬ 
ρεί να μη διαθέτουν τη μεγάλη ποικιλία 
από οΒ(θεΗνα* του ΗΘ2 (ίίβαΙίΗ πΉΚίοπί, 
ΓβεΙωηίη9 Γπι^ίοη* κΛπ.), αλλά το ίδιο το 
θέμα του παιχνιδιού καθιστά κάπ τέτοιο 
απαγορευτικό. Δεν γίνεται σε ένα ολόκλη¬ 
ρο ίΠθοΚ (το μεγαλύτερο κινητό όχημα σε 


πεδίο μάχης] να ανατίθενται αποστολές 
αναγνώρισης. Είναι πολύ λογικό ότι το 
στρατηγικό πλεονέκτημά του φανερώνεται 
σε αποστολές ίοαΓεΒ από άβ^Γογ, Γι' αυτό 
άλλωστε και η συντριπτική πλειονότητα 
των αποστολών θα έχει αυτό το θέμα. Οι 
προγραμματιστές είχαν βρεθεί μπροστά 
σε ένα δίλημμα: μεγαλύτερος ρεαλισμός 
και μικρότερη ποικιλία αποστολών ή το 
αντίθετο; Τελικά, έδωσαν βαρύτητα στο 
ρεαλισμό (δικαίως κατά τη γνώμη μου, 
αφού το παιχνίδι φιλοδοξεί να ανήκει στην 
κατηγορία δίπιυΐαίϊοη]. Παρά την έλλειψη 
ποικιλίας, δεν πρόκειται να πλήξετε! 

Οσον αφορά στον τομέα των όπλων, θα 
συναντήσετε πολλά είδη, αλλά όχι την 
πληθώρα που χαρακτήριζε το Η02. Η κύ¬ 
ρια διαφορά ανάμεσα στα δύο παιχνίδια 
είναι πως στο συγκεκριμένο τίτλο οι στρα¬ 
τηγικές δεν είναι του στιλ: "Α, θα αντιμετω¬ 
πίσω τέτοιου είδους αντιπάλους, άρα να 
εξοπλιστώ με τέτοιου είδους όπλα". Εδώ 
όλα τα όπλα -λίγο ή πολύ- κάνουν τη δου¬ 
λειά τους. Αλλα καλύτερα, άλλα χειρότε¬ 
ρα. Στη διάθεσή σας όμως δεν θσ βρίσκο¬ 
νται απεριόριστες ποσότητες από πυρομα¬ 
χικά, Επιβάλλεται, λοιπόν, να τα ρυθμίσετε 
σε κάθε αποστολή έτσι ώστε ίσα που να 
καταφέρνετε να την ολοκληρώνετε με το 
οπλοστάσιο με το οποίο εξοπλίσατε το 
ΠΊβεΗ σας, ξοδεύοντας δηλαδή όσα λιγό¬ 
τερο πυρομαχικά γίνεται (ειδικό από τα 
Βαριά όπλα). Με αυτό τον τρόπο, όταν θα 
φτάνετε σε κρίσιμες αποστολές, θα διαθέ¬ 
τετε και το απαιτούμενο οπλοστάσιο για 
να νικήσετε. Αν τώρα είστε τόσο σπάταλοι 
και ξεμείνετε από πυρομαχικά, τελευταία 
λύση είναι τα Ιο&βγ, που βασίζονται μόνο 
στην ενέργεια της μηχανής, αλλά εκτοξεύ¬ 
ουν στα ύψη τις θερμοκρασίες του πιοεΗ. 
Αν χρειαστεί στη μέση μιας μάχης να παλέ¬ 
ψετε μόνο με το ΕΚ 1α5βτ, το σίγουρο είναι 
πως δεν θα επιβιώσετε! Λίγο το Ιοϊογ σας, 
λίγο οι ρουκέτες των εχθρών και θα κατα¬ 
λήξετε καλοψημένο πιβεΗ-άκι (πώς λέμε 
αρνάκι) στα κάρβουνα με πατάτες... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ακόμη ένα στοιχείο που θα προβλημάτι¬ 
σε εξίσου τους προγραμματιστές (αείίοπ ή 
ίΐηπυΙαίίοη;) είναι ο χειρισμός. Χωρίς δι¬ 
σταγμό θα έλεγα ότι είναι περίεργος και 
απαιτεί μία περίοδο εξοικείωσης από τον 
υποψήφιο χρήστη. Τα τρία Ιταϊπιπ9 σιί$- 
5ΪΟΠ5 δεν επαρκούν για να εντρυφήσετε 
στα βασικά του χειρισμού ενός ιηβοΗ, αν 
και τελειώνοντας τα μπορείτε να ξεκινήσετε 
την εαππρα^η και να συνεχίσετε την εξά¬ 
σκηση με τους χειρισμούς κατά τη διάρ¬ 
κεια των αρκετά εύκολων αρχικών αποστο¬ 
λών. Προκειμένσυ να πάρετε μια ιδέα από 
τη δυσκολία χειρισμού (εσείς που δεν έχετε 



προηγούμενη εμπειρία από τα ΜεεΒ^ναΓ- 
γιογ, γιατί όλες οι παλιές καραβάνες ήδη 
παίζουν τους χειρισμούς στα δάχτυλα!], για 
να κοιτάξετε δεξιά - αριστερά υπάρχουν 
πολλοί τρόποι: τα δελάκια κίνησης, το 
Γπουδβ, τα Αΐτ·κ4 και ΑΙΐ+ό και τα < και >. 
Καδένα από αυτά στρέφει την όψη με δια¬ 
φορετικό τρόπο! Για να μην αναφερθώ στο 
5ΐά65ϊθρρίτ>9 για την αποφυγή εχθρικών 
πυρών που είναι σκέτος πονοκέφαλος... 

ΑΝΤΟΧΗ 

Τελικά, ίσως το πιο αρνητικό στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι η αντοχή του! Διότι οι 
συνολικά 20 αποστολές του δε μπορούν 
παρά να θεωρηθούν λίγες... θα σας πάρει 
κάμποσες ώρες να το τερματίσετε, αλλά 
μόλις το κάνετε, μια φωνή θα φωνάζει μέ¬ 
σα σας: "Κί άλλο, κι άλλο!". Δεν υπάρχει 
ούτε καν η επιλογή για ιστορικές αποστο¬ 
λές (την έχει το Ησσνγ Οβατ 2). Πάντως, 
ακόμη και αυτό το λίγο ήταν απολαυστικό. 
Πότε είπαμε άτι θα βγει το αάά-οπ; 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ΜοεΒνναΓπΟΓ 3 ξεχωρίζει από τους 
προγόνους του για την πληρότητά ταυ σχε¬ 
δόν σε όλους τους τομείς. Θα ικανοποιή¬ 
σει τους φανατικούς οπαδούς της σειράς, 
αλλά και οποιανδήποτε θελήσει να του 
αφιερώσει τον 
απαιτούμενο χρό¬ 
νο. Οσο για τη σύ¬ 
γκρισή του με το 
Ηβανγ Οβατ 2, 
δεν πρόκειται να 
σας δώσω έτοιμη 
την απάντηση. Εχο¬ 
ντας διαβάσει και 
τα δύο τενΐθν/ 5 , 
μπορείτε να βγάλε¬ 
τε τα δικά σας συ¬ 
μπεράσματα... 

ΕΞ 



ΡΟ Μα 5ϊβγ (Ε 


3 
























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


Τον τελευταίο καιρό η αγορά τον $ραεβ ίίτηυΐαίϊοηί δεν 8α μπορούσαμε να πούμε ότι πηγαίνει 
πολύ καλά. Μετά το τελευταίο μέρος της σειράς ύι/ΐπρ €οπιηταηεΙβΓ, οι τίτλοι του είδους που 
κυκλοφόρησαν ήταν λιγοστοί και, εκτός αυτού, δεν είχαν να προσφέρουν τίποτα το ξεχωριστό, 
με εξαίρεση το μοναδικό Χ-Ι Μίη0 ΑΐΙίαπεβ της ίυεα5Ατί5. Τάρα, η ΤΗΟ σε συνεργασία με την 
Εε/οεοά έρχονται να ταράξουν τα νερά της συγκεκριμένης αγοράς με την κυκλοφορία του νέου 


παιχνιδιού X - ΒβγοπεΙ ΤΗβ ΡγοπΗθγ. 


Ε6050ΡΤ/ΤΗ6 


τουΔημήτρη "ΤοπβΗ"Σ ελλούντου 
ηιθίροώ@€θίηρυΙϊηΙί.βΓ 


ΥΠ ΟΛΟ ΓΙΣΤΗΣ 

ΡθηΙίϋπι 16όΜΗζ, 30 αοο&ΙβΓαϊοι 


Ο πως πολλοί από εσάς 8α 
έχετε παρατηρήσει, τον 
τελευταίο καιρό κυκλοφο' 
ρούν όλο και περισσότε¬ 
ρα που συνδυά¬ 


ζουν δύο ή και περισσότερους τύπους 
παιχνιδιών. Τα περισσότερα εξ αυτών εί¬ 
ναι είτε αεΙίοπ-αάνβηίυΓβ* είτε 



5ίΓαίθ9Υ*Γ°Ι θ ρΙαγϊη9 90 ™^· Το 
"X" δεν αποτελεί τίποτε άλλο, λοι¬ 
πόν, από μία ανάλογη προσπάθεια 
να συνδυαστούν στοιχεία $ραεθ 
5ΪΓπυ1αίθΓ και 5ίΓαίθ9Υ- Ας δούμε 
όμως, είναι αυτός ο συνδυασμός 



αρκετό εκρηκτικός για να καταφέρει να 
ικανοποιήσει τους 90 ™θτ 5 ή θα αποδει¬ 
χτεί βόμβα που 8α σκάσει πάνω στα χέ¬ 
ρια των εταιριών παραγωγής του; 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο άνθρωπος πάντα ήθελε να είναι 
ελεύθερος. Πάντα ονειρευόταν να μπο- 


ΟΟΓ0,32ΜΒ ΙΪΑΜ, ΟΟ-ΑΟΜ διπΑής τα- 
ρέσει να φτάσει στα άστρα και να απο- χύτπτας, περίπου 300ΜΒ στο σκΑπρό 

δράσει από τους νόμους που του απα- κάΐ>τα " χου 

γόρευαν να ταξιδέψει στους 
πλανήτες του σύμπαντος που 
τον περιτριγύριζε. Ετσι, ανα¬ 
κάλυψε έναν τρόπο για να 
μπορέσει να ταξιδέψει στο 
διάστημα: Δημιούργησε δια¬ 
στημόπλοια που, με τη χρήση 
ρουκετών, κατάφεραν να 
φτάσουν στο φεγγάρι. Τότε 
θέλησε να ταξιδέψει ακόμα 
μακρύ τέρα, αλλά η άγνοια 
των τρόπων που μπορούν να 
προσφέρουν σε ένα διαστη¬ 
μόπλοιο την ταχύτητα του 
φωτός τον εμπόδιζε να εκ* 
πληρώσει αυτό το όνειρό του. 

Για πολλά χρόνια, οι επι¬ 
στήμονες της Γης προσπάθησαν να λύ- αυτό: Δημιούργησαν τα ΤθΐταίθΓήΐ6Γ$, 
σουν αυτό το πρόβλημα και τελικά βρή- ρομπότ που είχαν την απαραίτητη ΑΙ τε- 

καν λύση στη δημιουργία ειδικών πυλών χνολσγία ώστε να μπορούν να αλλάξουν 

που επ έτρεπαν την κάλυψη πολλών δι- τις συνθήκες των πλανητών και να φτι ά¬ 

σε κατομμυρίων μιλίων σε λίγα δεύτερό- ξουν αποικίες σε αυτούς από μόνα 
λεπτά. Ετσι, ο άνθρωπος άρχισε να εξε- τους, χωρίς ιδιαίτερες οδηγίες, Πράγμα- 
ρευνά το σύμπαν και να φτιάχνει αποι* τι, τα ΤοιταίοΓητοΐΈ πέτυχαν το σκοπό 
κίες. Εδώ όμως συνάντησε ακόμα ένα για τον οποίο κατασκευάστηκαν και σι- 
πρόβλήμα: Οι διαφορετικές συνθήκες γά σιγά οι άνθρωποι άρχισαν να εγκαθί- 

των πλανητών, το περίεργο έδαφος κα- στανται στις αποικίες ζητώντας κάτι 

θώς και η δυσκολία στη μεταφορά πρώ- διαφορετικό από τη ζωή τους. Ετσι πέ¬ 
των υλών έκαναν τις προσπάθειες πολύ ρασαν αρκετά χρόνια χωρίς ιδιαίτερα 
δύσκολες, ενώ μεγάλωναν κατά πολύ τα προβλήματα. Ή μάλλον έτσι νόμιζαν.» 
έξοδα της αποστολής τους. Ολα αυτά τα χρόνια, το ΑΙ των Τ&γ- 

Ξανά λοιπόν οι επιστήμονες της Γης γοΓογπιογ* όλο και μεγάλωνε και οι μη- 

έκατσαν κάτω και μελέτησαν το πρό- χονώς άρχισαν να σκέφτονται την κατά- 

βλημα. Τελικά, βρήκαν τη λύση και σε κτηση των δημιουργών τους. Ξεκίνησαν 
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λοιπόν από τις αποικίες οτον Αρη, οδη¬ 
γώντας το μηχανικό οτρατό τους όλο 
και πιο κοντό στη Γη. Εκεί όμως που όλοι 
νόμιζαν ότι η ανθρωπότητα 8α έφτανε 
στο τέλος της, εμφανίστηκε μία ομάδα 
πιλότων που αποφάσισαν να τα βάλουν 
με τα ρομπότ. Επειτα από αρκετές μά¬ 
χες, κατάφεραν να ξεγελάσουν τις μηχα¬ 
νές προτρέποντάς τες να μπουν μέσα σε 
μία από τις διαγαλαξιακές πύλες. Αφού 
μπήκαν και οι δυο στόλοι, η πύλη κατα¬ 
στράφηκε. Εκτοτε κανείς δεν άκου σε ξα¬ 
νά ούτε για τα Τ6ηταίθΓίΐϊβΓ& ούτε για 
τους γενναίους πιλότους που κατάφε¬ 
ραν και εξόντωσαν τη μηχανική απειλή. 
Πεντακόσια χρόνια χρειάστηκαν για 
την ανθρωπότητα μέχρι να καταφέρει να 
σταθεί στα πόδια της μετά τις φοβερές 
ζημιές που είχε προκαλέσει ο διαγαλα- 
ξιοκός πόλεμος. Για 500 χρόνια οι άν¬ 
θρωποι ζούσαν μόνο στη Γη έχοντας 
εγκαταλείψει τις αποικίες τους, μια και 
είχε αποδειχτεί ότι το σύστημα με τις πύ¬ 
λες δεν ήταν ό,τι καλύτερο για την αποί- 
κιση των πλανητών. Ομως το όνειρο των 
ανθρώπων για την απόδραση από τον 
κόσμο τους δεν μπορούσε να ξεχαστεί 
έτσι εύκολα. Ετσι, οι επιστήμονες για 
ακόμα μίο φορά κλήθηκαν να βρουν 
μία λύση και για ακόμα μία φορά τα κο- 
τάφεραν. Κατασκεύασαν ένα νέο δια¬ 



στημόπλοιο, το Χ-ρεπ- 
πίοπΙογ, το οποίο ήταν 
το πρώτο που είχε την 
ικανότητα να φτάσει, 
έχοντας την ταχύτητα 
του φωτός, πολύ γρή¬ 
γορα σε πολύ μακρινό 
σημεία του ούμπαντός 
χωρίς τη βοήθεια των 
διαστημικών πυλών. 
Μαντέψτε ποιος θα 
κάνει το "Τθ^ Οτινβ" 
στο Χ-ρΟΓΪΠΊΘΠίθΓ... 
Φυσικό, εσείς. 

Ερχεται λοιπόν η μέ¬ 
ρα τεσταρίσματος του 
X και φτάνετε στο σκάφος έτοιμοι για 
όλα. Η μάλλον όχι για όλα, γιατί εκεί 
που νομίζετε ότι τα παντα πόνε καλά, 
καταλαβαίνετε ότι χάνετε την επικοινω¬ 
νία με τους διοικητές σας, ενώ παράλ¬ 
ληλα τα συστήματα πλοήγησης, άμυνας 
(ίΚιοΙάί) και επίδεσης ([α$βτ] τίθενται 
εκτός λειτουργίας. Ξαφνικά όλα γίνο¬ 
νται άσπρα, ενώ νιώθετε την κοιλιά σας 
να πιέζεται καθώς το σκόφας αρχίζει να 
κινείται όλο και πιο γρήγορα. Μερικά 
δευτερόλεπτα μετά αισθάνεστε ανακού¬ 
φιση. Το σκάφος έχει σταματήσει, αλλά 
δεν ξέρετε πού βρίσκεστε. Δεν είναι αυ¬ 
τός ο προορισμός σας. ϊτην οθονη σας 
εμφανίζεται μία περίεργη οντότητα που 
μιλά μία περίεργη γλώσσα. Χρησιμοποι¬ 
ώντας τον προηγμένης τεχνολογίας με¬ 
ταφραστή γλώσσας καταφέρνετε να έρ¬ 
θετε σε επικοινωνία μαζί του. Σας λέει 
ότι είναι μέλος της ΤοΙοάί φυλής και ότι 
δεν έχει ακούσει τίποτα για τη Γη. Επί¬ 
σης, σας εξηγεί ότι οτον κόσμο του όλα 
στρέφονται γύρω από το κέρδος (τι σύ¬ 
μπτωση) και ότι δέχεται να αποκαταοτή- 
σει το σύστημα πλοήγησής σας εφόσον 
του δώσετε 3.000 αθάιΙ^ τα οποία θα 
κερδίσετε κάνοντας ΪΓαεΙίΓφ. Αποδέχε¬ 
στε την πρόταση, και έτσι ξεκινά η περι¬ 
πέτεια σας σε έναν κόσμο πολύ μακριά 
από το σπίτι σας. Μία περιπέτεια που 
θα σας επιτρέψει να γίνετε ένας διαγα- 
λαξιακός έμπορος, να έρθετε σε επικοι¬ 
νωνία με πολλές διαφορετικές εξωγήι¬ 
νες φυλές, να πολεμήσετε εναντία σε 
πειρατές και παρανόμους κυρίως της 
τρομερής δυναστείας των Χοποπ και, τέ¬ 
λος, αν αποδειχτείτε άξιοι, να γυρίσετε 
σπίτι σος, ύστερα από επαφές με "κά¬ 
ποιους" για τους οποίους πολλά έχετε 
ακούσει από τη γέννησή σας αλλά ποτέ 
(ϊΗαπΙς 9°^) δεν γνωρίσατε. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το X, όπως ανέφερα και στην αρχή 
του άρθρου, είναι ένα 5ραεβ 5ΪΓπυ!αΗοπ 


με στοιχεία ίίταίοργ. Θα μου πείτε ότι ο 
5ίππυΙαΙίοη χαρακτήρας του παιχνιδιού 
είναι αισθητός, ωστόσο πού εμφανίζο¬ 
νται τα ϊίΓαΙο^Υ στοιχεία του; Από την 
πρώτη στιγμή που θα ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι, θα χρειαστείτε ετβάιΓ* ώστε να 
μπορέσετε να οπλίσετε το σκάφος σας, 
καθώς και να προσθέσετε πάνω του 
εξαρτήματα που θα σας φανούν χρήσι¬ 
μα και θο κάνουν τη ζωή σας ευκολότε¬ 
ρη. Ετσι, έχοντας μόνο 100 αβά\\$, θα 
πρέπει να περιπλονηθείτε στο σύστημα 
μπαίνοντας σε εργοστάσιασταθμούς. 

Σε καδέναν από αυτούς μπορείτε να 
αγοράζετε και να πουλάτε προϊόντα. 
Αγοράζοντας ένα προϊόν από ένα εργο¬ 
στάσιο, μπορείτε να πάτε σε ένα άλλο 
εργοστάσιο που το χρειάζεται ως πρώτη 
υλη (π,χ. αγοράζοντας 6ΠβΓ9γ εοΙΙί από 
ένα $οΙογ ροννοΓ ρΙαπί μπορείτε να το 
πουλήσετε οτο ία$ 0 Γ Εοις^Ι και να το 
πουλήσετε σε μεγαλύτερη τιμή δημιουρ¬ 
γώντας κέρδος για εσάς. Το τι κσι από 
πού θα αγοράσετε και το που θα το 





Μία οπό τις διαγαλαξιακές πύλες που σας επιτρέπουν να 
μεταφέρεσιε από το ένα διαστημικό σύστημα οτο άλλο. 


πουλήσετε αποτελούν το πρώτο στοι¬ 
χείο στρατηγικής του παιχνιδιού. 

Με τις αγοροπωλησίες σας αποκτάτε 
όλο και περισσότερα εΓθάίί* και έτσι 
μπορείτε να αυξάνετε τη συλλογή σας 
με χρήσιμα εξαρτήματα για το σκάφος 
σας. Μπορείτε λοιπόν να αγοράσετε κα¬ 
λύτερες δΗίθΙά* και πυρομαχικά για το 
σκάφος σος, καθώς και άλλα εξάρτημά 
τα τα οποία θα αναλύσουμε στη συνέ¬ 
χεια, Ο τρόπος με τον οποίο θο εφοδιά¬ 
σετε το σκάφος σας αποτελεί το δεύτε¬ 
ρο στοιχείο Μγοϊ^Υ και είναι σίγουρα 
ένα από τα σημαντικότερα που πρέπει 
να προσέξετε, προκειμενού νο τερματί¬ 
σετε το 9 οηΐ 0 . 

Καθώς μεγαλώνει ο αριθμός των 
εΓθάίίχ σας, αποκτάτε όλο και περισσό¬ 
τερες επιλογές αγοραπωλησίας προϊό¬ 
ντων αλλά και εξαρτημάτων. Οταν θσ 
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έχετε αποκτήσει ένα μεγάλο ποσό από 
αβάίΐδ, 8α μπορείτε να αγοράσετε ολό¬ 
κληρα εργοστάσια για να βγάζετε ακό¬ 
μα μεγαλύτερο κέρδος από αυτά. Ε6ώ Η 
έρχεται το τρίτο στοιχείο $ίταίο9Υ του 
παιχνιδιού. Το κέρδος από τα εργοστά¬ 
σιά δεν 8α έρ8ει μόνο του* Θα πρέπει 
να ελέγχετε τον τρόπο με τον οποίο λει¬ 
τουργεί καθένα από αυτά και ποια είναι 
τα υλικό που θα παράγει. Ακόμα, το 
πώς θα γίνεται το #Γα<ίϊπ9 με άλλους 
σταθμούς και άλλα παρόμοια στοιχεία. 
Τέλος, σημειώστε ότι ανάλογα με το πώς 
θα φέρεστε σε κάθε φυλή, θα έχετε 
ανάλογη ανταπόκριση οπό αυτούς, είτε 
αυτό σημαίνει ότι θα σας κάνουν κά¬ 
ποια καλύτερη τιμή όταν αγοράζετε τα 
προϊόντα τους είτε ότι 8α σας φέρονται 
φιλικά και θα απαντάνε σε ερωτήσεις 


ΤΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 



5αΙνα9 6 Ιπίστοικθ (κάνε* 
τε 5ονθ κάποιο παιχνίδι 
αας) 


€ογ 90 $ρα<ε ΕχΙοπ&ϊοπ 
(μεγαλώνετε το μέγεθος 
του "αμπαριού" σας ώστε 
να μποράτε να προμηθεύ¬ 
εστε περισσότερα 9 θθά$) 


ΤαείϊεσΙ Ναν^αΙίοπ 
5γ&ΐ6τη (πατώντας το 
πλήκτρο "Ν" ανοίγετε 
ένα ειδικό 20 πκΙατ με 
όλα τα της περιο- 

ΧΠί) 


δι^υΙατιΙγ Τιιπε Οιϊϊογ- 
Ιιοπ Επ^ΐπε (με αυτήν 
μπορείτε να διανύσετε μία 
απόσταση σε χρόνο πολύ 
λιγότερο του κανονικού) 


Τα 1 σόι €οπιραπγ δοευπίγ 
ϋεοπΐβ (όσο έχετε αυτή 
τη Ικοιτϊο και τις αντί¬ 
στοιχες 1κ6Π5&5 των συ¬ 
στημάτων των άλλων φυ¬ 
λών, πληρώνεστε για κά¬ 
θε εχθρό που εξοντώνετε) 



που έχετε να τους θέσετε. 

Ξέρω, μέχρις στιγμής σάς 
έχω δείξει ότι το παιχνίδι εί¬ 
ναι καθαρό 5ίταίθ9Υ, χωρίς 
ούτε ίχνος από ϊίππυΐσΐίοη. 

Αυτά όμως δεν συμβαίνει. 

Εχοντας αγοράσει τον απαραί¬ 
τητο εξοπλισμό, μπορείτε να 
αρχίσετε να ασχολείστε παρα¬ 
πάνω με το ίϊπιυΐαΐϊοπ κομμάτι 
του παιχνιδιού* Ετσι, μπορείτε 
να γίνετε κάτι σαν Ιοουπίγ 
δυηίοΓ" και να κυνηγάτε κακο¬ 
ποιούς, κερδίζοντας χρήματα 
κάθε φορά που θα κατοστρε- 
φ€τε ένα εχθρικό διαστημό¬ 
πλοιο (για να το κάνετε αυτό, πρέπει να 
έχετε αγοράσει απαραίτητα μία ειδική Ιϊ- 
εθΠ5θ). Εκτός αυτού όμως, μπορείτε να 
ακολουθήσετε τη σκοτεινή πλευρά και να 
γίνετε ο ίδιος κακοποιός-πειρατής* Ως 
πειρατής 8α μπορείτε να ζητάτε από 
εμπορικά πλοία να παραδοθούν και να 
σας δώσουν το φορτίο τους ή να υπο- 
στούν τις συνέπειες (χε χε χε). Αυτό βέ¬ 
βαια μπορεί να μειώσει το επίπεδο συ¬ 
μπάθειας που σας έχει μία φυλή, αλλά 
όπως και να έχει, η επιλογή του να είσαι 
κακός έχει και τα ρίσκα της. 

Είδαμε λοιπόν ότι στο παιχνίδι μπορεί¬ 
τε να γίνετε είτε έμπορος και ο βασικός 
τρόπος να βγάζετε χρήματα είναι το 
Ιταάίη^ είτε όουπΤγ Κυπίοτ και να βγάζε¬ 
τε χρήματα με τις καταστροφές των 
εχθρικών διαστημοπλοίων, είτε πειρατής 
και να βγάζετε χρήματα χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη σωματική ή μάλλον τεχνολογική 
υπερίσχυσή οας απέναντι στους αντιπά¬ 
λους σας. Φαίνεται, λοιπόν, ότι το παιχνί¬ 
δι δίνει μία ευχάριστη αίσθηση ελευθε¬ 
ρίας στον παίκτη αφήνοντας τον νο δια¬ 
λέξει μόνος του το μονοπάτι που θα ακο¬ 
λουθήσει, Αυτή η ελευθερία δεν σταμα¬ 
τά εκεί. Το παιχνίδι, σε αντίθεση με τα πε¬ 
ρισσότερα άλλα 5ραεο $ίηηυΙαϊθΓ5, δεν 
έχει αποστολές, αλλά ένα βασικό σενά¬ 
ριο που ο παίκτης μπορεί να ακολουθή¬ 
σει όποια στιγμή θελήσει. Μπορεί να επι- 
σκεφτεί τα διάφορα διαστημικά συστή¬ 
ματα με όποια σειρά θέλει και να εκτελεί 
"αποστολές" στο στιλ των ηυθ5ί5 στα 
ΟΡΡΟ*, δηλαδή με όποιον τρόπο θέλει 
και έχοντας την επιλογή για το ποιες θα 
εκτελέσει και ποιες όχι. Ακόμα, αφήνει 
στον παίκτη την επιλογή να μπορεί να 
αναπτύξει το σκάφος του όσο πιο πολύ 
μπορεί, κερδίζοντας όλο και περισσότε¬ 
ρα χρήματα, και στη συνέχεια του επιτρέ¬ 
πει να επιλέξει να ασχοληθεί με τη συνέ¬ 
χεια του σεναρίου του. Αυτή η ελευθερία 
μπορώ να πω πως με γοήτευσε και πι¬ 
στεύω πως είναι ένα από τα καλύτερα 


στοιχεία κοι το ατού του παιχνιδιού. 

Βέβαια, το παιχνίδι δεν έχει μόνο πλε¬ 
ονεκτήματα* Υπήρχαν αρκετό στοιχεία 
που δεν μου άρεσαν με πρώτο και καλύ¬ 
τερο (ή μάλλον χειρότερο) το ότι δεν μπο¬ 
ρείς να κανείς $ανσ οποτεδήποτε. Ο μο¬ 
ναδικός τρόπος για να κάνετε 5 σνο είναι 
να πότε σε κάποιο εργοστάσιο και εκεί, 
πληρώνοντας 10 ετοάίΚ, να αγοράσετε 
ένα δανο σε μορφή ασφάλειας ζωής. 
Πρόκειται για κάτι αρκετά πρωτότυπο, 
ωστόσο προκαλεί μεγάλα προβλήματα 
στο 9 αππθρΙαγ. Για παράδειγμα, αν είστε 
σε ένα σύστημα και θέλετε να πάτε σε 
ένα άλλο, κάνοντας &ανθ στην τελευταία 
ίαεΐοΓγ του πρώτου συστήματος κοτευθύ- 
νεστε προς το σύστημα που επιθυμείτε. 
(Σημείωση: Η μεταβίβαση από σύστημα 
αε σύστημα γίνεται με τη βοήθεια των 
διαστημικών πυλών.) Καθώς μεσολαβεί 
αρκετός χρόνος μέχρι να φτάσετε, δέχε¬ 
στε π,χ* επίθεση από μία ομάδα πειρατών* 
Στην προσπάθεια σας να τους εξοντώσε¬ 
τε, δεν τα καταφέρνετε και καταλήγετε 
στα», θυμοράκια. Τώρα, πρέπει να κάνετε 
Ιοαά το σημείο στο προηγούμενο σύστη¬ 
μα και να ξαναπαίξετε τη σκηνή με την ελ¬ 
πίδα ότι αυτή τη φορά θα τους νικήσετε 
εσείς. Ετσι, το παιχνίδι μπορεί να καταντή¬ 
σει εκνευριστικό και βαρετό. 

Το δεύτερο αρνητικά -κατά τη γνώμη 
μου- στοιχείο του παιχνιδιού είναι το σύ¬ 
στημα που χρησιμοποιεί για γοΘογ. Εχο¬ 
ντας την εμπειρία πολλών 5ραεβ 5Ϊπ>- 
υΙαίοΓϊ, μπορώ να πω ότι το συγκεκριμέ¬ 
νο σύστημα είναι το πιο δύσχρηστο που 
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έχω 8ει σε παιχνίδι του είδους. Σε αυτό 
απεικονίζεται η θέση των διάφορων Ιατ- 
9βϊ5 σε σχέση με τη Θέση του σκάφους 
σας (στο κέντρο του). Αν κάποιος οπό 
τους ίαΓ0θ^ βρίσκεται πάνω από το 
σκάφος, στο ΓαάαΓ φαίνεται μ ίο γραμμή 
(όσο πιο μεγάλη είναι τόσο μεγαλύτερη 
είναι η απόστασή του από εσάς) που 
οδηγεί στο επάνω μέρος του και αντί¬ 
στροφα, Οσα αντικείμενα είναι στα αρι¬ 
στερό σας και στο ίδιο ύψος με εσάς, 
βρίσκονται στο αριστερό μέρος του 
Γαάας ενώ όσα βρίσκονται στο δεξιά, 
στο δεξί μέρος. Τέλος, οι ϊαι^θίδ που 
βρίσκονται μπροστά σας φαίνονται στο 
επάνω μέρος του ταεΙατ, ενώ αυτοί που 
βρίσκονται πίσω σας στο κάτω μέρος 
του. Μπορεί τα προαναφερόμενα να 
σας φαίνονται απλά, ωστόσο δεν είναι. 
Ειδικά κατά τη διάρκεια μίας μάχης τα 
πράγματα μπλέκονται ακόμα περισσότε¬ 
ρο και το παιχνίδι καταντά κουραστικό. 
Ευτυχώς που υπάρχει το "ΤαεϊίεαΙ Νανϊ- 
9 αίίοπ $γ^θπΓ, το οποία δείχνει σε 2ϋ 
περιβάλλον τις θέσεις των σκαφών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 9α μπορού¬ 
σαν να χαρακτηριστούν αρκετό καλά, αν 
και σίγουρα κατώτερα αυτών του Χννίπ9 
ΑΙΙίαπεα, Τα συστήματα που επισκέπτεστε 
έχουν ως βοερού πά διάφορους πλανή¬ 
τες αλλά και "λάμψεις" και νεφελώματα, 
όπως αυτά στην ταινία "Η Επαφή". Ακό- 
μα, τα κτίρια-σταθμοί-εργοστάσια που 
συναντάτε είναι όμορφα σχεδιασμένα 
και δένουν πολύ όμορφα με το γύρω πε¬ 
ριβάλλον προσφέροντας πολλά στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Το μόνο κα¬ 
κό που βρήκα στα κτίρια είναι ότι σε με¬ 
ρικά σημείο φαίνεται να τους λείπει μέ¬ 
ρος του χρωματισμού τους. Τα αντίπαλα 
σκάφη καθώς και τα εφέ τους είναι αρ¬ 
κετά όμορφα με αποκορύφωμα τις εκρή¬ 
ξεις τους όταν το καταστρέφετε. Τέλος, 
τα πρόσωπα των εξωγήινων που εμφανί¬ 




ζονται στην οθόνη κατά τη 
διάρκεια της εοπππιυηί- 
εαΐίοη μαζί τους είναι πά¬ 
ρα πολύ καλό, αν και τους 
λείπει η πρωτοτυπία. 

Ο ήχος, από την άλλη, 

9α μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι στα ίδια επίπεδα 
με αυτόν του ΧΑΛ/ίπ^ (με 
εξαίρεση φυσικά τη μουσι¬ 
κή, που δεν συγκρίνεται). 

Τα ηχητικά εφέ των όπλων 
αλλά και των διάφορων 
μηχανημάτων που χρησιμο¬ 
ποιείτε στο 9 απΐ 6 είναι αρ¬ 
κετά πρωτότυπα και διαφέ¬ 
ρουν από είδος σε είδος. 

Δηλαδή, άλλο ήχο κάνει το 
ένα Ιαίοτ και άλλο το υρ- 
9ταάο του. Ακόμο, οι ήχοι 
των διαστημοπλοίων, όταν 
περνάνε από δίπλα σας, εί¬ 
ναι αρκετά καλοί, ενώ αυ¬ 
τοί των εκρήξεων μέτριοι. 

Η μουσική του τίτλου δεν 
μπορώ να πω πως με ικα¬ 
νοποίησε, μια και δεν διέθετε ούτε μεγά¬ 
λη ποικιλία ούτε όμως και καλή ποιότητα. 
Για το τέλος αφήνω το καλύτερο κομμάτι 
του ήχου του παιχνιδιού, το οποίο δεν εί¬ 
ναι άλλο από τις φωνές των εξωγήινων 
φυλών, οι οποίες ταιριάζουν πολύ στην 
εμφάνισή τους (π.χ, οι ΤθΙσάί που μοιά¬ 
ζουν με σαυροειδή έχουν προφορά που 
φέρνει στο μυαλό φίδια, αφού οι περισ¬ 
σότερες λέξεις τελειώνουν με ένα 
"σσσσ"), με αποτέλεσμα η ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού να αυξάνει κατακόρυφαϋ! 

Γενικά, το X από πλευράς τεχνικών χα¬ 
ρακτηριστικών δεν είναι τέλεια, χωρίς 
αυτό Βέβαια να σημαίνει ότι είναι φρι- 
κτό. Περισσότερο κινείται σε μέτριο 
προς καλό πλαίσιο, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το X είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι, 


Χ&ηοπ 


Ο συγκεκριμένος χάρτης δείχνει όλα τα διαστημικά συστήματα του 
παιχνιδιού, αυτούς που τα διοικούν και το πώς μπορείτε να φτάσετε στο 
καθένα απ' αυτά. 


με ικανοποιητικό εοηεερϊ και σενάριο, 
Ο συνδυασμός 
$ραεσ ίίπιυΙαίοΓ- 
5ΐΓαί69Υ υποδει¬ 
κνύεται πολύ κα¬ 
λός. Αν είχε προ¬ 
σεχθεί λίγο περισ¬ 
σότερο σε μερικό 
σημεία, ίσως μι¬ 
λούσαμε για ένα 
πολύ μεγάλο Ηΐί. 

Οι φίλοι του εί¬ 
δους αξίζει να το 
δουν, αν έχουν 
βαρεθεί το ΑΙ- 
Ιίαηεβ και θέλουν 
να ασχοληθούν με 
κάτι καινούριο, 

ΕΞ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ενα αρκετό καλό είιηυΙαΐσΓ το 
οποίο, αν είχε προσεχθεί λίγο 
παραπάνω, ίσος μας επέτρεπε 
να μιλήσουμε για ένα εΙα$5ϊε 
παιχνίδι, αφού είναι το πρώτο 
που συνδυάζει χροεο 
ΜΓπυΙαϊίοη με &ίΓαΙ&9Υ 
στοιχεία. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



ΒορΒαρ&ζοντας μία πόλη. 


του ε ξάρτι όταν σε μέγιστο 8α8μό από 
τα αποτελέσματα στον αέρα, κάτι που 
ισχύει και στη σημερινή εποχή. 

Ωστόσο στους υπολογιστές, όπως 
προανέφερα, δεν θυμάμαι παρά μόνο 
ένον τίτλο αφιερωμένο αποκλειστικά σε 
εκείνον τον πόλεμο, Ο λόγος για το 
5α0Γθ Αεα, του οποίου το τονίβ^ στο 
"ΡΟ Μο^βγ" ήταν αρκετά αποδαρρυ- 
ντικό (οι συντάκτες του "Ρζ Μα $ ίσε" 


Π ροτού προχωρήσω στο Γο¬ 
νιοί του ΜίΟ ΑΙΙογ, δα 
ή 8ε λα να εκφράσω την 
οδύνη μου σε όλους όσοι 
έχασαν τα σπίτια τους και 
τα συλλυπητήριά μου σε όσους 
έχασαν συγγενείς και αγαπημένα 
πρόσωπα στον καταστροφικό σει- 
^ σμό ο οποίος, για ακόμη μία φορά, 
^ χτύπησε ύπουλα τη χώρα μας. Αν 
& κάποιοι εκ των αναγνωστών του 
■ Λ " Ρ€ Μα 5ίθΓ" συ μ περί λσ μ 6ά να ντα ι 
στους πληγέντες, εύχομαι μέσα από τα 
βάθη της καρδιάς μου καλή δύναμη 
και καλό κουράγιο. Ας κλείσουμε 
όμως αυτή τη 


Εντυπωσιακή άποψη ταυ ί-84. 


δυσάρεστη παρένθεση 
και ας επανέλδουμε στα 
δικά μας. 

Δεν μπορώ να κατα¬ 
λάβω γιατί οι εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών 
έχουν παραμελήσει την 
περίοδο του πολέμου 2 

της Κορέας. Πρόκειται 
για έναν πόλεμο-σταθ- 
μό για τη σύγχρονη αε¬ 
ροπορία για δύο λό¬ 
γους: Ο πρώτος αφορά 
στο γεγονός ότι 
^ - παρουσία- 

στη καν για ·ΐϋ||· 

πρώτη φο¬ 
ρά στις αερομαχίες τα αε¬ 
ριωθούμενα μαχητικά, τα 
οποία άρχισαν νο αντικαθιστούν 
τα ξεπερασμένα πλέον ελικο- 
φόρα. Τότε έκαναν την εμ¬ 
φάνισή τους τα θρυλι¬ 
κά Ρ-80 5Ηοοϊίπ9 
^ $!ογ Ρ-8ό δαδεσ, 
^ ΜίΟ-15, Ρ-84. 

ν Ο δεύτερος 
λόγος έγκειται 
στο γεγονός ότι για 
πρώτη φορά ουσιαστικά αναμετρήθη¬ 
καν Ρώσοι και Αμερικανοί πιλότοι μετά 
την έναρξη της ψυχροπολεμικής περιό¬ 
δου. Βέβαια, δεν έχει επιβεβαιωθεί επί¬ 
σημα κάτι τέτοιο, μια και οι Ρώσοι πε- 
το ύσαν μεν με τα ρωσικής κατασκευής 
ΜίΘ-1 5, αυτά όμως έφεραν βορειοκο¬ 
ρεάτικα διακριτικά. Σε γενικές γραμμές 
ήταν ένας πόλεμος με εντονότατο αερο¬ 
πορικό ενδιαφέρον, καθώς η έκβασή 


Μ 

\ 


Από την εποχή που οι υπολογιστές άρχισαν δειλά δειλά να μπαίνουν στα σπίτια μας, 
υπήρχαν αεροπορικοί προσομοιωτές οι οποίοι σχεδόν άμεσος απέκτησαν οπαδούς. 
Ενας από αυτούς είναι και ο γραφών, του οποίου το πρώτο παιχνίδι ήταν το Ε-15 
\ 5ΐπΙ<ε Εα^Ιβ της Μίαορτοίβ το 1987 σε έναν Αηκίταό ίΡί 6128. Χαρακτηριστικό 
Β είναι το γεγονός ότι έκτοτε δεν θυμάμαι πολλά τέτοια παιχνίδια να έχουν σοβαρό 
σενάριο αναφορικά με τον πόλεμο της Κορέας. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ΠίΩ% 13Φχ-ΐΓβηΐ€.£Γ 


~ 1ΤΑΙΗΑ 

ΕΜΡΙΒΕ ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 

Ρθπίΐυΐπ ΙόόΜΗζ, ΉιηόΌΜ 95/98, 
32ΜΒ ΠΑΜ 
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Μια ρουκΐτούλα, συστημένη για Κράτσο. 


έχουν πάνια δίκιο - οι σφαλιάρες μετά]. 
Λίγους μήνες αργότερα κυκλοφόρησε 
ένα ρΓθ 55 Ιάΐ του ΜίΟ ΑΙΙογ, το οποίο πα¬ 
ρουσίασα στο περιοδικό. Οι εντυπώσεις 
από εκείνο το ρτονίονν ήταν ιδιαίτερα δε¬ 
τικές. Εμενε να κυκλοφορήσει η τελική 
έκδοση του τίτλου, για να διαπιστώσουμε 
αν όντως πραγματοποιούνταν όλα όσα 
υπόσχονταν οι προγραμματιστές και οι 
σχεδιαστές της Επιρίτο ΙηίθταεΗνβ. 

Πράγματι, δεν πέρασε πολύς καιρός 
από τη δημοσίευση εκείνου του ρτο- 
νίβνν στη στήλη Ύ€ 5ΡΥ" και ο φίλτα- 
τος Βαγγέλης "Χούντας" Κράτσας μου 
τηλεφώνησε καλώντας με να περάσω 
από τα γραφεία, για να παραλάβω την 
τελική έκδοση του Μι Ο ΑΙΙογ με όλα τα 
αξεσουάρ, εγχειρίδιο κ.λπ. Μέσα στην 
τρελή χαρά πέρασα από το περιοδικό, 
παρέλαβα τον τίτλο και πήγα κατευθεί¬ 
αν σπίτι για να το δω. 

Χαλαρώστε στην πολυθρόνα ή όπου 


αλλού κάθεστε και διαβάστε τις επό¬ 
μενες γραμμές, για να δείτε τι μέλλει 
γενέσθαι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Απογοήτευση! Ε, όχι, πάει πολύ. Δεν 
γίνεται, κύριοι, να μας προειδοποιείτε ότι 
τα νέα παιχνίδια, οποιοσδήποτε κατηγο¬ 
ρίας, δεν θα τρέχουν εάν δεν διαθέτου¬ 
με κάποια κάρτα επιτάχυνσης 30 γραφι¬ 
κών και μετά να κυκλοφορείτε τίτλους 
με τόσο χάλια ποιότητα σε αυτόν τον το¬ 
μέα! Εντάξει, όσοι εργάζονται κάνουν οι¬ 
κονομία κσι τα βολεύουν. Τους μαθητές, 
όμως, που έχουν ένα χαρτζιλίκι για τη 
βόλτα, τα εΐυό* και του καφέδες, το 
οποίο δίνουν για να απολαύσουν τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια, τους αγνοείτε; 

Ιυγχωρείστε μου αυτό το ξέσπασμα, 
αλλά δεν μπορώ πλέον να δεχθώ το γε¬ 
γονός ότι αν και απαιτεί ο χ τίτλος τα 
μαλλιά της κεφαλής μου, τελικά δίνει 
κάτι μέτριο* Γιατί κάτι τέτοιο είναι το 
ΜίΟ ΑΙΙογ. Καταρχήν, το γραφικά κι¬ 
νούνται στη μετριότητα. Είναι σαν να 
παίζεις ένα 5 ΐΓπυΙαΗοη του 1996, του 
οποίου τα γραφικά την περίοδο εκείνη 
ήταν κορυφαία, αλλά σχεδόν στη δύση 
του '99 είναι ξεπερασμένα. Οι συγκρί- 


τα το ιδιαίτερο, κάτι που έχουμε ξαναδεί 
σε περασμένες εποχές. Δεν υπήρχαν 
ρίχολιάοματα, αλλά οι εκρήξεις, οι κα¬ 
πνοί και τα καυσαέριο δεν δημιουργού¬ 
σαν την παραμικρή αίσθηση εντυπωσια¬ 
σμού και ρεαλτσμαύ. Οσον αφορά δε 
στις πτώσεις στο έδαφος, εκεί τα πράγ¬ 
ματα ήταν ακόμη χειρότερα. Προσέ- 
κρουε το αεροσκάφος στη γη και δήμι¬ 
ο υργούνταν ένας κρατήρας της κακίας 





ηρ-Λ 

Μόλις έγινα κομμάτια ***πάλι1 


ώρας, ο οποίος μάλιστα ακολουθούσε 
το αεροπλάνο ενώ αυτό σερνόταν ακό- 


σεις είναι αναπόφευκτες από τη στιγμή μη από τη σύγκρουση. Η ΕπιρίΓθ Ιπ!θγ 



που μόλις την περασμένη άνοιξη δήμο 
σιεύτηκε από αυτές τις σελίδες το ΕαΙ- 
εοπ 4.0, μία 


αεΝν© είναι μία εταιρία με εμπειρία στο 


σύγχρονη 

εκδοχή του πολέμου της 
Κορέας, με $*αΙ© οί ίδα αιτί 
γραφικά και ήχο. Εκεί χαι¬ 
ρόσουν τα χρήματα που 
έδωσες για τη 30 κάρ- 


Τ χώρο των Π 19 η! $ιιη$ και όεν 

μπορώ να καταλάβω γιατί δεν 
έδωσε βάρος οε αυτόν τον κρίσιμο 


τομέα, 


τας σου. Σε γενικές γραμ- 


Ο ήχος είναι ικανοποιητικός. Αν και 


μες τα γραφικό δεν είναι άσχημα, ολλά θεωρώ ότι το να δημιουργηθεί ένα πετυ- 


τα περιθώρια βελτίωσης χημένο ακουστικό σύνολο στα ίΙίε^ί 



είναι πόρο πολλά. Τα 5 ΐΓπυΙαΜοπ 5 δεν είναι καθόλου εύκολο, 
οβ|θεί 5 των αεροπλά- εντούτοις στο ΜίΟ ΑΙΙογ έχει γίνει αρκε- 
νων δεν φαντάζουν ρεα- τά καλή δουλειά, με όλα τα απαραίτητη 
λιστικά, Θυμίζουν εκεί- εφέ και σχετικό ικανοποιητικές ραδιο- 
να του ίΡ-18 Οαπϊστ φωνικές συνομιλίες μεταξύ των πιλότων, 

δίτίΙιΟΓ, τα οποία έμοια- οι οποίες δίνουν ένα όμορφο ακουστικό 
ζαν σαν εαιΐοοη*. Το τε- χρώμα την ώρα των αερομαχιών. Η ποιό- 
ρέν, αν και μοιάζει αρ- τητα της μουσικής υπόκρουσης κινείτο* 
κετά με το πραγματικό σε σεβαστά επίπεδα, δένοντας απόλυτα 
Ιαη05εσρθ της Κορέας, με το ύφος της εποχής, 
πάσχει αρκετά από άπο¬ 
ψη ρεαλισμού και ομορ- ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
φιάς. Τα εφέ δυστυχώς Την απογοήτευση από τα γραφικά ήλ- 

δεν ξέφυγαν και αυτά πίζα ότι θα αντικαταστήσει η ικανοποίη- 

από τη μετριότητα. Τίπο- ση από το μοντέλο πτήσης. Δυστυχώς 
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όμως, όπως αησδείχτηκε, το Μι Ο ΑΙΙ θγ 
έχει ένα από το χειρότερα μοντέλα πτή¬ 
σης που έχω συναντήσει οε αεροπορικό 
προσομοιωτή. Μην αποπειραδεΐ- 
τε να πραγματοποιήσετε ελιγμό 
τραβώντας υψηλά Θ, 
γιατί επιτόπου το μαχητικό θα 
πέσει σε περιδίνηση και μετά 
άντε να το επαναφέρετε. Μα 
είναι δυνατόν να κάνεις αε¬ 
ρομαχία χωρίς να τραβή¬ 
ξεις μεγόλα 0: Θεωρώ 
ότι ένα 5ΐπν 
υΐαίϊοπ πρέπει 
να είναι όοσ 
το δυνατόν 



πιο 

ρεαλιστι¬ 
κό. Εξάλ¬ 
λου αυτή 
την έν¬ 
νοια έχει η λέξη 
“προσομοιωτής". 
Από ό;τι φαίνεται 
όμως και σε αυτό 
το σημείο οι προ¬ 



γραμματιστές της Ερπριτθ έδειξαν παρα¬ 
πάνω ζήλο απ' όοο θα έπρεπε. 

Δεν είναι καθόλου εύκολο να πετά- 
ξεις και να πολεμήσεις στο εν λόγω παι¬ 
χνίδι. Οσοι έχουν παίξει το ΡαΙεοπ 4Ό 
θα συνάντησαν αρκετές δυσκολίες 
όσον αφορά στο χειρισμό του αεροπλά¬ 
νου λόγω του υψιστού ρεαλισμού του, 
Ο χρήστης όμως μπορούσε πολύ εύκο¬ 
λα να πραγματοποιήσει δύσκολους 
ελιγμούς χωρίς το φόβο να συντρίβει 
εξαιτίας περιδίνησης, ακόμα και αν είχε 
ρυθμίσει το υψηλότερο δυνατό επίπεδο 
δυσκολίας αναφορικά με ιην πτήση του 
αεροσκάφους. 

Σε γενικές γραμμές, οτιδήποτε κι αν 
επιχειρήσετε, από απλό 0 ιόΙ{θ ή Ιοορ 
έως ΙηίΓηβΙΓηαπ ελιγμούς λυπάμαι, χά¬ 
σατε. Σίγουρα, αν το παρατραβήξετε 
κοι φέρετε το αεροσκάφος στα όριά 
του, τότε θα πάθετε κάποιο 5ίαί1 ή 5ρίπ. 
Ακόμα και σε αυτήν την 
περίπτωση υπάρχουν 
κάποιες παράμετροι 
που θο ίΐροκαλέσουν 
αυτές τις δυσάρεστες 
καταστάσεις, όπως όταν 
πάτε νο κάνετε Ιοορ με 
30% ϊΙίΓυδί. Οπως προ- 
ονέφερα, κάνοντας ένα 
απλό βΓαΙίθ με σχετικό 
ψηλά Ο, το πιθανότερο 
είναι να πάθετε 5ρΐπ. 

Θα μπορούσαμε να 
ισχυριστούμε πως αυτό 
οφείλεται στην ιδιομορ¬ 
φία των αεροσκαφών 
και στο γεγονός ότι 
εκείνη την εποχή τα μαχητικά δεν μπο¬ 
ρούσαν να πραγματοποιήσουν τέτοιους 
ελιγμούς, κάτι που δεν συνέΒαινε με τα 
αεροπλάνα του Β Γ Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου, Ωστόσο, Θα μπορούσαν οι προ¬ 
γραμματιστές στο εύκολο επίπεδο να 
αφαιρέσουν κάποια δύσκολα χαρακτη¬ 
ριστικά. Τσ ότι αγαπάμε να παίζουμε συ- 
τήν την κατηγορία παιχνιδιών δεν σημαί¬ 
νει πως είμαστε κοι πιλότοι. 

Εν ολίγοις, δεν κατάφερα να απολαύ¬ 
σω τις πτήσεις ούτε και τις αερομαχίες 
εξαιτίας των ανωτέρω προβλημάτων. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως όλοι οι προ σομ ο ι ώτες, έτσι κοι 
το ΜίΟ ΑΙΙογ διαθέτει μια μεγάλη γκά¬ 
μα πλήκτρων κοι συνδυασμών για την 
πλήρη εκμετάλλευση των δυνατοτήτων 
των αεροσκαφών. Το πολύ καλό φυλλά¬ 
διο χειρισμού μάλιστα εξηγεί με πολύ 
απλό και κατανοητό τρόπο τις λειτουρ¬ 
γίες κάδε πλήκτρου. Ετσι, σε αυτό το 
κομμάτι του παιχνιδιού δεν δα συναντή¬ 


σετε ιδιαίτερα προβλήματα. 

€ΑΜΡΑ10Ν5 

Οι εα Γηραιέ) π 5 είναι τσ δυνατό ατού 
του τίτλου, καθώς δίνεται η δυνατότητα 
στο χρήστη να ξεδιπλώσει εκτός από τις 
ικανότητες του στα χειρισμό των αερο¬ 
σκαφών και τις στρατηγικές αρετές του. 
Τι εννοώ; Εκτός από το ότι θα πιλοτάρε¬ 
τε, θα ανολάβετε υπό τη διοίκησή σας 
5 μοίρες μαχητικών και 2 βομβαρδιστι¬ 
κών, οπότε θα πρέπει να κάνετε σωστή 
κατανομή και χρήση του έμψυχου υλι¬ 
κού αλλά και των αεροσκαφών. Με άλ¬ 
λα λόγια, πρέπει να γνωρίζετε ποιοι πι¬ 
λότοι είναι οι κατάλληλοι και ποια αε¬ 
ροσκάφη επίσης για ορισμένες αποστο¬ 
λές. 

Ας πάρουμε τα δεδομένα από την αρ¬ 
χή. Εχετε δύο επιλογές: είτε να επιλέξετε 
να παίξετε ΕπΙίγθ Ματ το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει 5 εαπιραΪ9π5 είτε να παίξετε μία 


μία τις εαιηρα^πί αυτές. Οι πρώτες 4 
έχουν μια σειρά προοχεδιασμένων απο¬ 
στολών με τα κατάλληλα για αυτές αε¬ 
ροσκάφη, μπορείτε όμως να κάνετε τις 
δικές σας παρεμβάσεις και τροποποιή¬ 
σεις. Με αυτόν τον τρόπο θα καταφέρε¬ 
τε να αποκτήσετε την ανάλογη εμπειρία 
γιο νσ πάρετε μέρος ως εοπτκτιαηάοΓ 
στη 5ρππ9 ΟίίθΠϊίνο, που είναι και η 
τελευταία εαηιραί^, με τη διαφορά 
πως τις αποστολές πλέον σχεδιάζετε 
εσείς. Επίσης εσείς οι ίδιοι έχετε τη δια- 












Μ 


Θα προσγειωθώ, πού θα μου πόει.. 


χειριση των πόρων της πτέρυγας μάχης, 
η οποία ενημερωτικά είναι η 
112. Στη διάδεσή σας 8α 
έχετε δύο μοίρες με Ρ-Βό 
5αδτε -τα καλύτερα γτα αε¬ 
ρομαχίες και ο πιο αξιόπιστος 
αντίπαλος του φόβητρου που 
άκουγε στο όνο¬ 
μα ΜίΟ-15. 

Παρ' όλο που 
τα Ρ-86 προο¬ 
ρίζονται καθαρά 
για αερομαχίες, 
διαθέτουν πυλώ¬ 
νες πυραύλου 
αέρος-εδά- 
φους. 

Τα ί-84 



ΤΗυπάθήθ! και τα Ρ-80 
$ΚοοΗπ 9 5Ιογ δα πλαι¬ 
σιώνουν από μ ίο μοίρα 
αντίστοιχα. Καλό 8ο 
ήταν να μην τα αντί πα¬ 
ρατάξετε στα ΜίΟ-15. 
γιατί μάλλον δα το κλαί- 
τε ύστερα από κάποια 
μάχη. Τσ αεροσκάφη αυ¬ 
τά είναι ιδανικά κυρίως 
για Βομβαρδισμούς και 
αεροεπιδρομές, με το Ρ- 
84 να υπερτερεί ελα- 
φρώς του Ρ-80, μια και 
μπορεί νσ αναλάβει με¬ 
γάλου Βεληνεκούς αυνο- 
δείες άλλων αεροσκαφών, ενώ έχει και 
καλύτερες επιδόσεις στις αερομαχίες. 

Η τελευταία μοίρα των μαχητικών σας 
αποτελείται από τα Ρ-51 ΜυϊΙαη^* Εννο¬ 
είται πως δεν δα τα Βάλετε να πολε¬ 
μήσουν σε αποστολές εναντίον των 
ΜίΟ-15 καδώς είναι τεχνολογίας 
Β' Παγκοσμίου Πολέμου, ενώ 
τα ρωσικά μαχητικά αποτε¬ 
λούσαν την ελίτ της τεχνο- 



Μόλις επανήλθα από έριπί 


λόγιας του πο¬ 
λέμου της Κορέ¬ 
ας. Το γεγονός αυτό, 
όμως, δεν σημαίνει 
πως τα αεροπλάνα αυτά 
δα είναι διακοσμητικό 

στοιχείο στην 




πτέρυγα μάχης. Είναι η 
ενδεδειγμένη λύση για 
αποστολές εγγύς υπο¬ 
στήριξης κοντά στο μέ¬ 
τωπο, λόγω του ότι 
μπορούν να πετάξουν με 
υψηλές ταχύτητες σε 
πολύ χαμηλά ύψη. 

Τέλος, οι δυο μοίρες 
βομβαρδιστικών εδρεύ¬ 
ουν στην Ιαπωνία και 
αποτελούνται από Β-29 
και Β-2ό με τα πρώτα να 
είναι προτιμητέα, καθότι 
το οπλικά φορτίο που 
φέρουν και η δύναμη 


πυράς τους είναι τρομακτικά και μπορεί 
να προκαλέσουν σημαντικές ζημιές σε 
όποιον άτυχο στόχο βρεθεί στο διάβα 
τους. 

Η επιλογή ΕπίΐΓθ Μα η όπως προανα- 
φέρδηκε, περιλαμβάνει άλα όσα μόλις 
διαβάσετε, με τη διαφορά ότι σας βάζει 
σε ένα Οογοογ πιοά© (δανειζόμενος τον 
όρο οπό το πάλαι ποτέ 5βπ$ΐΒΙ© $οεεθτ) 
και οποιαδήποτε ενεργεια επηρεάζει 
άμεσα το φάκελό σας. Για να καταφέρε¬ 
τε να φτάσετε στην τελευταία εαπιραΐ 9 η 
και να αναλάβετε τη διοίκηση της 112 
πτέρυγας μάχης δα πρέπει να προσπα¬ 
θήσετε πολύ. Αν δεν τα πάτε καλά, ίσως 
χάσετε ακόμα και τον πόλεμο. Κανονί¬ 
στε να ξαναγράψετε ιστορίο (...αν και 
υπάρχει κάποιος, ο οποίος θα το έκανε 
εσκεμμένα. Ναι, για τον Βογιατζή μι¬ 
λάω!]. 

ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Τα μέτρια γραφικά, αλλά κυρίως το 
κάκιστο μοντέλο πτήσης δεν αφήνουν 
πολλά περιθώρια για να απολαύσει ο 
χρήστης αυτήν την υπέροχα σχεδιασμέ¬ 
νη εαππρα^η, η οποία παρουσιάζει 



εξαιρετικό ενδιαφέρον, μια και αναφε 
ρεται σε μια εποχή 
η οποία δεν εμφα¬ 
νίζεται συχνά στις 
οθόνες των υπολο¬ 
γιστών. Τσ ΜίΟ ΑΙ- 
Ιβγ είναι σαφώς 
πιο ολοκληρωμέ¬ 
νος τίτλος από το 
δαΙοΓθ Αεθ, ωστό¬ 
σο δεν πιστεύω 
πως μπορεί να κά¬ 
νει τη διαφορά σε 
σχέση με άλλους 
τίτλους του είδους 
οι οποίοι έχουν τε¬ 
τριμμένα σενάρια. 



Αν είχε προσεχθεί το μοντέλο 
πτήσης, τότε τα μέτριο 
γραφικό δεν θα αποτελούσαν 
τροχοπέδη στην ενασχόληση με 
το ΜίΟ ΑΙΙογ, 

















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Το θεαρώ απίθανο να υπάρχει (στο και ένας από (σάς που στο άκουσμα της λέξης "πειρατές" να 
μη στέλνα τη φαντασία του σε μακρινά, μαγευτικά ταξίδια στην ένδοξη εποχή της ΚαραϊΒικής· 
στους γαλήνιους μυστικούς κόλπους της, όπου μαζεύονταν τα πειρατικά πλοία για να κάνουν τη 
μοιρασιά της πλούσιας λείας τους· στα καταστρώματα τους, όπου υπό τον ήχο ξεκουρδισμέναν 
βιολιών και βραχνών φανών τύποι με φουλάρια, γάντζους και γενειάδες πολλών ετών 
στέκονταν μπροστά στη φοτιά διηγούμενοι ξεχασμένες από τον υπόλοιπο κόσμο ιστορίες · στα 
αμπάρια τους, όπου "φιλοξενούνταν" αμύθητοι θησαυροί έος και διάσημοι αιχμάλατοΓ στην 
καμπίνα του καπετάνιου, όπου ένας 45άρης μονόφθαλμος τύπος με κόκκινο μούσι και 
αυλακομένο πρόσαπο μελετούσε προσεκτικά το ναυτικό χάρτη του, την επόμενη κίνησή του. 


του Σωτήρη ΑΊπέλλου 


Ε ις μνήμην του Κοκκινογένη, 
του διασημότερου των πειρα- 
τών της Καράίβικής, που έζη- 
σε μη γνωρίζοντας τη λέξη 
φόβος. Τον αγαπούσαν όλοι. 
Το πλήρωμα, οι γυναίκες του, τα νόθα 
παιδιά του. Πιο πολύ όμως τον αγαπού¬ 
σαν οι ισπανικές σφαίρες,.. 



Αν διαβάζοντας τα παραπάνω 
αναπολείτε το παρελθόν, τότε εί¬ 
ναι σίγουρο ότι είστε παλιοί στο 
χώρα των ΡΟί και των εοπΊρυϊοΓ 
0 ΟΠΊ65 γενικότερα, μια και οι ανα¬ 
μνήσεις σας σίγουρα 9α προέρ¬ 
χονται από το καταπληκτικό Ρϊ- 
ταΤβ*. Το παιχνίδι που έμελλε να σφρα¬ 
γίσει με τη μεγαλοφυΐα του διά Μοίοτ 
μία άλλη, περισσότερο ρομαντική επο¬ 
χή. Τότε που οι προγραμματιστές, μη 
έχοντας τη δυνατότητα να παρουσιά¬ 



σουν ούτε εντυπωσιακά γραφικά ούτε 
ποιοτικό ήχο, έστιαζαν την προσοχή τους 
στο -κατ' εμέ- 90% ενός παιχνιδιού: το 
9 απΊβρΙαγ, Αυτό ήταν που πρόσφερε 
απλόχερα το ΡίταΙβ5 [και το ΡϊγοΙο* 
ΟοΙά μεταγενέστερα]. Με άλλα λόγια, 
ήταν ο ορισμός της περιπέτειας, η πλή¬ 
ρης απορρόφηση του παίκτη στον κό¬ 
σμο που δημι¬ 
ουργούσε - από 
τις λίγες στιγμές 
που πλέον το 
οιοπιΙόγ και ο 
υπολογιστής δί¬ 
πλα του έπαυαν 
να υπάρχουν. 

Το ΟυίϊΙτΓοαί*, 
τώρα, είναι μία 
εντελώς διαφο¬ 
ρετική -φαινομε¬ 
νικά- ιστορία. 

Φέρει τη σφρα¬ 
γίδα μίας εται¬ 
ρίας που μας 
έχει συνηθίσει 
σε εντυπωσιακά 
παιχνίδια τεχνολογίας, ενώ κυ¬ 
κλοφορεί λίγο πριν από το 2000, στην 
"καρδιά" δηλαδή της 3άίχ, ΟίτοείΧ, 
Ορβη §1 και ητβρρ (ηηα* βΚουπ ρπλά 
ρία) εποχής. Ομως, αντί να μας δώσει 
μία εικόνα από το μέλλον, όπως τα πε¬ 
ρισσότερα σύγχρονα παιχνίδια, επιτυγ¬ 
χάνει μάλλον νο ξυπνήσει τις αναμνή¬ 
σεις μας και να μας κάνει νο αναπολή¬ 
σουμε νααταλγικά το παρελθόν. Και, 
το κυριότερα, να ζήσουμε μια ΚΟΛΑΙ- 


ΤΑΙΡΙ 


Μόό ΜΗζ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, ΜπάοΗ; 95/98, 
8χ 00 ηΌΜ, 2ΜΒ $νΘΑ, ΞουηΰΒΙαΐίΟΓ 
16 ιί συμβατή, ΕΗγθοΙΉ 6.1, 
700ΜΕ στο οκληρό 


ΜΙΝΗ περιπέτεια, όπως μόνο οι πειρα¬ 
τές της Καράίβικής μπορούσαν - του¬ 
λάχιστον με λίγη φαντασία. 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ €ΙΠΤΗΚΟΑΤ5 

Το παιχνίδι μάς μεταφέρει στην Κα- 
ραιΒική του 17ου αιώνα. Τότε που η 
θέα πλοίων με τη μαύρη σημαία με τη 
νεκροκεφαλή νο κυματίζει μεσίστια 
δεν ήταν καθόλου, μα καθόλου σπά¬ 
νια. Τα αντίθετο μάλιστα, αφού οι πει¬ 
ρατές ήταν το άλυτο πρόβλημα, μία 
μάστιγα των θαλασσών, ο φόβος και ο 
τρόμος των τότε κυρίαρχων δυνάμεων. 



1005 ΙΝ Τ ΕΙΪΑΟΤΙνΕ/ΗΟΤ ΗΟϋ! 
ΟΠΕΑΤΙΟΝ5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρ^ ΜαίΐοΓ 






































Πέντε χώρες πάλευαν για τη θαλάσ¬ 
σια υπεροχή: Η Ισπανία, η Αγγλία, η 
Γαλλία, η Ολλανδία και η Δανία. Αποι- 
κίες-λιμάνια τους βρίσκονταν σπαρμέ¬ 
να στα νησιά του Νέου Κόσμου και τις 
όχθες της Νέας Ηπείρου. Τα εμπορικά 
πλοία τους ταξίδευαν αδιάκοπα μετα- 
φέροντσς εξαγώγιμα οπό τα νέα εδάφη 
αγαθά και όχι μόνο, ενώ τα πολεμικά 
τους, τεράστιες φρεγάτες-θαλάσαια 
φρούρια, περιφρουρούσαν τις υδάτι¬ 
νες περιοχές. Στη θέα και μόνο του }ο\- 
Ιγ βος^Γ (σ.σ.: 1ο\\γ Βο 9 θΓ=το πειρατι- 


μακριά, οι κυβερνήτες των πόλεων θα 
αποκαλύπτουν όλα τα μυστικά τους, τα 
πληρώματα θα μαζεύονται σε τεράστι¬ 
ους αριθμούς για να "στρατολογη- 
θσύν" στις δυνάμεις σας. Οπως έγρα¬ 
ψα, τα πάντα εξαρτώνται από εσάς. 


ΙΕ ΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Εφόσον αντέξετε το απελπιστικά με¬ 
γάλο ίπδΤαΙΙαΗοπ (απαιτούνται ούτε λί¬ 
γο ούτε πολύ 700ΜΒΙΝ] και παρακο¬ 
λουθήσετε την όχι ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακή αλλά σίγουρα ατμοσφαιρική ει¬ 
σαγωγή, είστε έτοιμοι 
να ξεκινήσετε την περι¬ 
πέτεια, Το πρώτο που 
θα δείτε είναι μία εισα- 
γωγική καρτέλα, όπου 
μπορείτε -εκτός των 
άλλων* να επιλέξετε το 
έτος στο οποίο θα ξε¬ 
κινήσετε την... καριέρα 
σας: Καλύπτεται η πε¬ 
ρίοδος από το 1625 
έως το 1700, ενώ 
εσείς μπορείτε να επι- 
λέξετε το έτος εκκίνη¬ 
σής σας ανά πενταε¬ 
τίες (π.χ. 1640, '45, 



κό έμβλημα) άνοιγαν 

πυρ. 

Φυσικά, θα διερωτά- 
στε ποιος ο ρόλος σας 
στην όλη ιστορία. Δεν 
μπορώ να σας απαντή¬ 
σω με σιγουριά, καθώς 
τα πάντα εξαρτώνται 
από τη διάθεσή σας και 
την ευφυΐα που θα δεί¬ 
ξετε στο παιχνίδι. Μπο¬ 
ρείτε λοιπόν να πεθάνε- 
τε σαν τα σκυλί, μέσα 
στην καπνίλα από τις 
δεκάδες εαηηοπΒαΙΙ$ 
που θα έχει δεχτεί το 
πλοίο σας καταδιωκό- 
μενο από το πανίσχυρο ισπανικό ναυτι¬ 
κό ή να αποσυρθείτε -ζωντανός μεν, 
μετριότητα στο πάνθεον των πειρατών 
6 ε- έχοντας συγκεντρώσει ένα μικρό 
κομπόδεμα-σύνταξη, που με λίγη οικο¬ 
νομία θα σας φτάσει μέχρι το τέλος. 
Εφόσον όμως τσ δώσετε όλα, μπορείτε 
να μετατραπείτε στο φόβο και τον τρό¬ 
μο της ΚαραϊΒικής, στον άνθρωπο-συ- 
νώνυμο του πλούτου, της λεηλασίας 
και της τρομοκρατίας. Σε έναν αληθινό 
πειρατή, ισάξιο μόνο του Κοκκινογένη 
και των λοιπών θρύλων! Οι πάντες θα 
αναγνωρίζουν τα πλοία σας από μιλιά 


'50 κ,ο,κ,). Οπως ακριβώς και στο Ρί- 
Γαϊβ5, κάθε εποχή έχει τις δικές της 
παραμέτρους. Σε άλλες η Γαλλία εμ¬ 
φανίζεται ενδυναμωμένη, σε άλλες η 
Αγγλία κ.λπ. Διαφορετικά επίσης θα 
βρείτε τα λιμάνια-καταφύγια για τους 
πειρατές, ανάλογα με την περίοδο που 
επιλέξατε. Εφόσον λοιπόν ασχοληθεί¬ 
τε με όλες αυτές τις Βαρετές αλλά 
απαραίτητες εισαγωγικές λεπτομέρει¬ 
ες (όπως το να δώσετε όνομα στο 
πλοίο σας σαν σωστός καπετάνιος], 
είστε έτοιμοι για την πρώτη περιπέτεια 
σος. 





■ Πανίσχυρο και αρ- 
κετά γρήγορο 
πλοίο, με τεράστια 
ϊϊψ χωρητικότητα. 

Μπορεί να ξετινάξει 
τα πάντα με τον 
/ ι αριθμό των κανό* 

/ Λ νιών του! 


ΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΜΕΤΡΑΕΙ! 


Κ αι όποιος ισχυρίζεται το αντίθετο, μάλλον 
δεν έχει παίξει €υΗΐιτοαΐ£. Με μερικά τέτοια 
"μωρό" στις δυνάμεις του, ο στόλος σας δύσκο¬ 
λα θα χάσει ναυμαχία. 


Ο Βασιλιάς των 
ωκεανών, το μεγα 
λύτΕρσ πλοίο που 
8α συναντήσετε 
στο παιχνίδι. Ολα 
τα άλλα δείχνουν 
κα ρυδάτσου φλα 
μπροστά του! 


ΣΤΟ ΛΙΜΑΝΙ 

Ξεκινάτε εγκατεστημένοι σε ένα 
ασφαλές λιμάνι. Γράφω ασφαλές διότι 
δεν ανήκει σε κανένα από τα προανα- 
φερθέντα έθνη αλλά δρα ανεξάρτητο. 
Ελέγχεται από πειρατές... για πειρατές. 
Εκεί δεν κινδυνεύετε, τουλάχιστον εφό¬ 
σον είστε καλά παιδιά. Σε αυτό, αλλά 
και σε κάθε άλλα λιμάνι τσ οπαίο πιά¬ 
νετε [χρησιμοποιώ την πρέπουσα ναυτι¬ 
κή διάλεκτο!) σας παρέχονται αρκετές 
ενδιαφέρουσες επιλογές, όπως να 
στρατολογήσετε καινούρια μέλη και 
αξιωματικούς για το πλήρωμά σας, να 
επιδοθείτε στο εμπόριο αγοράζοντας 
τα απαραίτητα για τα ταξίδια σας αγα¬ 
θά (φαγητό, ρούμι, φρούτα και ζωντα¬ 
νά) και πουλώντας όσα προήλθαν από 
το τελευταίο σας πλιάτσικο, να συνα¬ 
ντηθείτε με τον κυβερνήτη του εκάστσ- 
τε λιμανιού, να θάψετε ή να ξεθάψετε 
θησαυρούς, να αγοράσετε ή να πουλή¬ 
σετε πλοία κ.λπ. Εφόσον αφιερώσετε 
την απαραίτητη προσοχή σε όλα τα πα¬ 
ραπάνω ορΐίοη5 (είναι προφανή, δεν 
θα έχετε κανένα πρόβλημα να δείτε τις 
λειτουργίες του καθενάς], είστε έτοιμοι 
για αναχώρηση. Φορτώστε λοιπόν αγα¬ 
θά και όπλα από τις αποβάθρες και 
επιβιβάστε το πλήρωμα. Σε λίγο καιρό 
η ΚαραϊΒική 8α μάθει για τα καλά το 
όνομά σας... 


Μα$ΐθΓ (2 
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ΛΥΙΤΕ ΤΟΥΣ ΚΑΒΟΥΣ! 

Μπορείτε να παρακολουθείτε τα τα¬ 
ξίδια σας κάτω από δύο διαφορετικές 
οπτικές. Η πρώτη, η "Μαρ", σας μετα¬ 
φέρει σε έναν καλσσχεδιασμένο χάρτη 
της ΚαραϊΒικής όπου κάδε λιμάνι 
απεικονίζεται με έναν μικροσκοπικό 
δείκτη, Μεταφέροντας το ποντίκι πάνω 
του βλέπετε μία σημαία που απεικονί¬ 
ζει την εθνότητα κάδε λιμανιού, ενώ 
με αριστερό κλικ στέλνετε το πλοίο 
σας προς τα εκεί. Στη συγκεκριμένη 
οπτική ουσιαστικά δεν μπορείτε να κά¬ 
νετε περισσότερα από το να παρακο¬ 
λουθείτε το πλοίο σας να ταξιδεύει 
προς τον επιθυμητό προορισμό. Βέ¬ 
βαια υπάρχουν και διάφορα ορϊϊοπδ 
που -εκτός των άλλων- σας επιτρέπουν 
να επιλέξετε τη σημαία που θα κυματί¬ 
ζει στο κατάρτι σας (ένας καλός πειρα¬ 
τής-καπετάνιος είναι Ισπανός σε ισπα¬ 
νικά ύδατα, Αγγλος σε αγγλικά κ.ο.κ.) 
και να δείτε την κατεύθυνση του ανέ¬ 
μου, τις τοποθεσίες γνωστών θησαυ¬ 
ρών, καθώς και την πληρότητα του 
πλοίου σας σε», καταναλωτικά αγαθά. 
Σε γενικές γραμμές, όμως, οι δυνατότη- 
τές σας ως καπετάνιου είναι περιορι¬ 
σμένες. Απλώς θέτετε την πορεία και 
περιμένετε μέχρις ότου φτάσετε - ή φυ¬ 
σικά μέχρι να πλησιάσετε (ή να σας 
πλησιάσει...) κάποιο πλοίο. 

Η δεύτερη οπτική είναι η αποκαλού- 
μενη "Οσ\ν 5 Να5ί" (σ.α.: ΟΐΏνν$ 
Νθ 5 ί=φωλιά του κόρακα], Ο λόγος εί¬ 
ναι προφανής; Επιλέγοντας τη βλέπετε 
τα πάντα σε κάτοψη μάλλον μέσα από 
το μάτι ενός φανταστικού κόρακα που 



00 ΥΟϋ 5ΡΕΑΚ.Ρ. ΡΙΚΑΤΕ? 


Α νάλογα με τις επιθυμίες σας όταν συναντάτε 
κάποιο πλοίο, μπορείτε να σηκώνετε τις ακό¬ 
λουθες σημαίες (ο να φέρονται ακολουθώντας τη 
φορά του ρολογιού): 

έυΓΓθηάοτ, Οοίγ (αγνοείτε το πλοίο), ϋοΙΙγ Κο^ογ 
( σας την πέφτουμε!), Ττυεο (ανακωχή), ΙχεΗοπ^ 
ίηίοηπαίίοη (προφανές), Ροοά (πεινάμε!) 

και βεηυεέί ΙίεοΗ (φοβόμαστε, θέλουμε αυνο- 
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Μθ5ΐθΓ 



Τ ο τέλος της πειρατικής ζωή σας μπορεί να είναι χαρούμενο και γεμάτο 
χλιδή. Αν π.χ. σκοράρετε ψηλά στο πάνθεον των πειρατών, όταν αποουρ 
δείτε μάλλον θα έχετε την τύχη του τυπσ στη φωτογραφία. 


πετάει! Κοινώς μικροσκοπικό και υπό 
κλίμακα. Στην οθόνη του Οσνν$ Νσ&1, 
όμως, μπορετέ να κουμαντάρετε άμε¬ 
σα το στάλο σας κατευθύνοντάς τον 
όπου επιθυμείτε με σκοπό π.χ, να απο- 
φύγετε να προχωράτε κόντρα στον 
άνεμο ή να κυνηγήσετε εκείνο το εμπο¬ 
ρικό που σας γυάλισε, να ρίξετε τα πα¬ 
νιά, να επιλέξετε τη ση¬ 
μαία επικοινωνίας (δεί¬ 
τε το σχετικό ένθετο), 
καθώς και να μάθετε 
πληροφορίες για τα 
πλοία πλησιάζοντας 
αρκετά κοντά τους - 
άλα με το κατάλληλο 
$ρθβεΗ φυσικά. 

Οπως κάθε καλά αρ- 
πακτικό, πρέπει να μά¬ 
θετε για το θύμο προ¬ 
τού αποφασίσετε να γί¬ 
νετε θύτης. Δεν μπορεί¬ 
τε π.χ. με το ελεεινό κα¬ 
ρυδότσουφλο με το 
οποίο ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι να τα Βάλετε με 
έναν στολίσκο ταυ ισπανικού ναυτικού, 
ούτε να έχετε βάσιμες ελπίδες πως τα 
αρχικά ελάχιστα κανόνια σας θα επσρ- 
κέσουν για να βυθίσουν μία θηριώδη 
γαλέρα. Σε αυτές τις περιπτώσεις από 
πειρατής καλύτερα να μετατραπείτε σε 
λαγό (ή μάλλον σε χελιδονόψαρο για 
να μην ξεφύγουμε από το όλο πνεύμα). 
Μόλις όμως ισχυροποιηθείτε ή τέλος 
πάντων εντοπίσετε έναν στόχο στα μέ¬ 
τρα σας [ίαΓ^θϊ ρτσεΠεο), τότε πρόσω 
ολοταχώς και... 

ΑΝΟΙΧΤΕ ΠΥΡ! 

Μόλις δύο πλοία πλησιάσουν όσο 
χρειάζεται, η οθόνη αλλάζει μεταφέ- 
ροντάς οας στο -υδάτινο- πεδίο της 
μάχης. Εκεί πλέον ξεχάστε τα περί 
στρατηγικής, μυαλού και όλα τα σχετι¬ 


κά, Το μόνο που χρειάζεται είναι ένστι¬ 
κτο, καλά μελετημένες κινήσεις και 
μπόλικη δόση τύχης. Σκοπός σας φυσι¬ 
κά είναι να βουλιάξετε ή να αιχμαλωτί¬ 
σετε τα εχθρικά πλοία (και φυσικά να 
περάσετε υπέροχα κάνοντάς το!). ΟΚ, 
τα πράγματα δεν είναι τόσο απλά όοο 
ίοως ακούγονται. Οσο καλύτερα είστε 


προετοιμασμένοι για τις ναυμαχίες τό¬ 
σο 8ο βλέπετε το πλοία σας να σπέρ¬ 
νουν τον όλεθρο, τα κανόνια να ξερ- 
νούν πυρωμένο μολύβι στα άτυχα 
εχθρικά σκαριά, τους άντρες σας να 
πολεμούν μανιασμένα μέχρι τον τελευ¬ 
ταίο! Συγκεκριμένα, τρία πράγματα θα 
πρέπει να έχετε στο μυαλό σας. Πρώτα 
απ' άλα να επιλέξετε σωστούς αξιωμα¬ 
τικούς, Κατά τη στρατολόγησή τους 
βλέπετε τα χαρακτηριστικά τους σε 
ορισμένους ζωτικούς τομείς, όπως τα 
κανόνια, η ηγεσία, η ιστιοπλοΐα. Καλύ¬ 
τερα λοιπόν, όταν βρίσκεστε οε λιμά¬ 
νια, να απορρίπτετε τους κακούς αξιω¬ 
ματικούς παρά να "ψωνίζετε" δυναμι¬ 
κό φθηνής ποιότητας. Δεύτεροί, $α 
πρέπει να φροντίσετε το πλοίο άας να 
έχει επάρκεια σε όλες τις θέσεις του: 


















πυροβολητές (το κανόνια ξαναγεμί¬ 
ζουν γρηγορότερα), ναύτες (το πλοίο 
σας κινείται με μεγαλύτερη ευκολία) 
και πεζοναύτες για τις εφόδους (όσο 
πιο πολλοί τόσο καλύτερα). 

Τρίτον, τα... καταναλωτικά αγαθά θα 
πρέπει να υπάρχουν οε μεγάλες ποσό¬ 
τητες, αν θέλετε το πλήρωμα να πολε¬ 
μάει αποδοτικέ» και να μην καταφεύγει 
στην τυπική για την εποχή ανταρσία. 
Εντάξει, πειρατές είναι οι άνθρωποι, 
αυτά δεν σημαίνει ότι τη βγάζουν νη¬ 
στικοί και -το κυριότερο- χωρίς ρούμι... 

Οι μάχες του ΟυίίΗτοαΐδ είναι συνο¬ 
λικά πολύ διασκεδαστώ κές, Χωρίς τα 
φοβερά ειδικά εφέ, τον εκπληκτικό ήχο 
ή το 3Ρ γραφικά άψογου ΓΟπεΙοΓίηςι, 
εντούτοις είναι γεμάτες ενδιαφέρον και 
ανάμεικτα συναισθήματα: αγωνία, όταν 
π.χ. προσπαθείτε απεγνωσμένο να γλι¬ 
τώσετε από τον διάσημο ριταΐβ ΗυπίοΓ 
που κεντράρει τα κανόνια του πάνω 
σας, ή αυτοεπ «βεβαίωση, όταν 40 κα¬ 
νόνια σας βομβαρδίζουν ένα δύσμοι¬ 
ρο εμπορικό. Οι μάχες, πέραν από την 
ανταλλαγή πυράς με τα κανόνια (και 
τσ μουσκέτα οε κοντινές αποστάσεις), 
περιλαμβάνουν και το πατροπαράδοτο 
ρεσάλτο, ενώ δεν περιορίζονται στην 
ξηρά. Εχετε τη δυνατότητα να κάψετε 
ολόκληρες πόλεις από τα θεμέλια και 
να κάνετε διάσημους κυβερνήτες να 
υποκλιθούν στις δυνάμεις σας. Αρκεί 
να μην ξεφεύγετε ποτέ από τους στό¬ 


χους σας. Στόχοι που συνοψίζονται σε 
μόλις δύο λέξεις,,, 

ΔΟΙΑ & ΧΡΗΜΑ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού το 
σκορ σας μετραται με τρεις παραμέ¬ 
τρους: Αρχικά τη δόξα - όλες οι πειρα¬ 
τικές ενέργειες έχουν αντίκτυπο σε αυ¬ 
τή. Στη συνέχεια την ανηθικότητα - όσο 
περισσότερα πλοίο βουλιάζετε ή όσο 


περισσότερα πληρώματα προστίθενται 
στη λίστα με τσ θύματά σας τόσο ανε¬ 
βαίνει αυτός ο δείκτης. Τέλος, φυσικά, 
το χρήμα - ο συγκεκριμένος δείκτης 
απεικονίζει το σύνολο των ρο&οδ σε 
κάθε ταξίδι σας. Μόλις το επιθυμήσε¬ 
τε, μπορείτε να προχωρήσετε σε μοιρα¬ 
σιά των λαφύρων μεταξύ του πληρώμα¬ 
τος, των αξιωματικών και εσάς φυσικά 
(δεν μπορείτε νσ το κάνετε αν σε κάθε 
ναύτη αντιστοιχούν λιγότερο από 500 
πέσος). Στη συνέχεια το παιχνίδι θα 
σας δείξει έναν πίνακα με τους διαση- 
μότερους πειρατές όλων των εποχών 
(με τα σκορ τους σε δόξα και ανηθικό¬ 
τητα} και θα σας ρωτήσει αν επιθυμεί¬ 
τε να συνεχίσετε την καριέρα σας. Αν 
απαντήσετε καταφατικά, κρατάτε τσ 
σκορ και ξεκινάτε πάλι από την αρχή 
(όπως ακριβώς στο Ρίίαϊβδ). Αν απα¬ 
ντήσετε αρνητικό, θα μάθετε τι τελικά 
απογίνατε. Περιττό να αναφέρω ότι 
ήδη έχω ξεπεράσει και αυτόν τον Ηβπ- 
ιγ ΜοΓ^αη στο πάνθεσν των πειρατών 
και ακόμα παίζω... 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Τσ παιχνίδι διαθέτει το διαχρονικό 
9 αηΊβρΙαγ του Ρίτσίβδ σε σημείο που 
θα έλεγε κάποιος ότι αποτελεί ΓβΓπαΙεο 
του γνωστού αυτού τίτλου. Μάλιστα 
στη βιβλιογραφία στο παπυαΙ περι¬ 
λαμβάνεται και το ΡίΓΟΐβδ ΟοΙά, κάτι 
το οποίο σημαίνει ότι το εν λόγω παι¬ 
χνίδι αποτέλεσε τη βά¬ 
ση για τη δημιουργία 
του. Οπως θα προσέξα¬ 
τε, δεν αναφέρθηκα 
καν στο γραφικά (φτω¬ 
χά, βγαλμένα από άλλη 
εποχή) και τον ήχο (πο¬ 
λύ καλή μουσική), ενώ 
πιυΙίίρΙαγβΓ δεν υπάρχει 
ούτε για δείγμα. Από 
την άλλη όμως, το 
ΟυΙΐΙίΓοαΐδ αποτελεί χα¬ 
ρακτηριστικό παράδειγ¬ 
μα του γεγονότος ότι το 
90 ΐπθρΙαγ υπερισχύει 
όλων των υπόλοιπων χα¬ 
ρακτηριστικών ενός τίτ¬ 
λου. Αν θέλετε μοναδι¬ 
κά γραφικά, παίξτε ΟυΙεαδί! Εδώ μιλά¬ 
με για 100% καθαρό ςααιβρίαγ και 
ένα παιχνίδι που θα ξυπνήσει μέσα σας 
ευχάριστες αναμνήσεις. Οι μόνες εν¬ 
στάσεις μου είναι η ελαφριά μονοτονία 
του 9απιβρΙογ (γίνεται αισθητή από 
κάποιο σημείο και μετά) καθώς και η 
ίδια η απόδοση του παιχνιδιού σε Ιο^ 
μηχανήματα (Ιοαά διάρκειας 3 λεπτών 
και βόλεϊ). 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αν πάντως το Ριγοϊ©5 σας έκανε την 
εντύπωση που έκανε και σε εμένα, τό¬ 
τε μην κάθεστε! Το ΟυΙίΗτοαί* είναι 
φτιαγμένο αποκλειστικά γιο εμάς. 
Πρόκειται για ένα 5ίΓαίβ9γ"έκπληξη, 
καθώς εξομοιώνει μία πειρατική περι¬ 
πέτεια σε μεγάλο βαθμό. Κλείστε το 
φώτα, αρπάξτε ένα ποτήρι ρούμι (χω¬ 
ρίς εοΐα και βλακείες), φορέστε εκεί¬ 
νο το παλιό κόκκινο φουλάρι στο μέ¬ 
τωπό σας, βάλτε το €□ του ΟυΙΤΗτοαίδ 
στον υπολογιστή 
και χαθείτε σε 
έναν μοναδικό 
κόσμο βγαλμένο 
από την ΚαραϊΒι- 
κή του 17ου αιώ¬ 
να. Α, και όταν 
συναντήσετε τον 
φίλο μου τον 
Κοκκινογένη, να 
του πείτε πως 
ακόμα μου χρω¬ 
στάει 1,000 
ρόδθ$ από την 
προηγούμενη μοι¬ 
ρασιά... 
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Γιο-χο-χο (δις) μ' ένα μπουκάλι 
ρούμι! Το θρυλικό ΡίτοΤβδ 
ξονοζσΐ 


ΡΟ ΜοδΙθΓ (I 
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ΟΛΙΑ 



"Το Βτ&αΙεηβεΙε είναι οι αγώνες όπως ήταν τον παλιό καλό καιρό: σε αυτοκίνητα διψασμένα για 
στροφές σε ανώμαλες διάδρομός... Το ΒτβαΙεπβεΙε αναι άγριος δρόμος! Εκατοντάδες 
καθαρόαιμα που σε περιμένουν να τα αμολήοεις. Η καυτή ανάσα των μηχανών που καταπίνουν 
αέρα. Η τρέλα να τρέχεις σε έναν πεζόδρομο με 200 πιρΗ/' 

(από το πταπυα!) 


Α I Ρ I Α 


του Γίάννη Βογιοτζή 
Ιθ5ΐ@οίθηθϊ.0Γ 



Ο ταν ο -εκλεκτός, ανεπανά¬ 
ληπτος, αξιότιμος, αξιοοε- 
βαοτος κλπ. κΛα- αρχι¬ 
συντάκτης μου παρεδωσε 
το του ΒτοαΙσιβεΙί, το 
αίμα μου πάγωσε και τα πόδια μου κό¬ 
πηκαν. Τι είδους σατανικός τρόπος βα¬ 
σανιστηρίου είναι πάλι αυτός;" 
αναρωτήθηκα με κομμένη την ανά¬ 
σα (για όσους δεν ξέρουν, ο αρχι¬ 
συντάκτης διατηρεί ειδικό ΤοιΙυΓβ 
ΒοοπΓ, στο οπαίο έχει συγκεντρώ¬ 
σει διάφορα μηχανήματα βασανι- 
σμού που προορίζει για τους συ¬ 
ντάκτες - μάλιστα, έχει την προσφιλή 
συνήθεια να τα ονομάζει). Εχοντας στο 
μυαλό μου την τελευταία φορά που είχα 
την τύχη να υποβληθώ στο μαρτύριο 



εικόνα μιλάει μονή της! 


"Κταίκκ' ΟοοπΓ, προσπάθησα να κρυ¬ 
φτώ όπως όπως πίσω από ένα ντουλάπι 
που βρέθηκε κοντά μου όταν ο αρχισυ¬ 
ντάκτης σηκώθηκε. Τελικά, ήθελε απλώς 
να μου δώσει και το ΓπαηυαΙ Οταν πήρε 
το γνωστό χαιρέκακο και ταυτόχρονα 
μειλίχιο χαμόγελο που "φοράει" πάντο¬ 
τε όταν θέλει να μας αναθέσει εργασία. 


κατάλαβα πως την είχα γλιτώσει μέχρι 
να παραδώσω το Γενίσνν. Κάπως έτσι ξε¬ 
κίνησε η περιπέτεια με το δΓβαληβε^ 


&ΥΝΕΤΙΟ 

ν η ο λ ο τ ΓΓτ η ι 

'θηΙΙϋΓΠ ΐ33ΜΗζ,Μηε1ο^ 95/9! 
24ΜΒ ΠΑΜ, ΡίίθΟίΧ 


λά σας για να αντεπεξέλδουν στη σκλη¬ 
ρή δοκιμασία της οδήγησης ενός εοιπ- 
ρυίθΓΐ5θά αυτοκινήτου. 


ΣΕΝΑΡΙΟ; ΠΟΙΟ ΣΕΝΑΡΙΟ; 

Ενα κλασικό Γαείπ9 9 ^^, το οποίο 
μάλιστα επικεντρώνεται στη διασκέδα¬ 
ση και τη δράση και όχι στο ρεαλισμό 
ενός ίίιπυΐαϊοη δεν έχει μεγάλη ανάγκη 
από την ύπαρξη ενός συμπαγούς και κα- 
λοδουλεμένου σεναρίου. Ούτως ή άλ¬ 
λως, το πρώτο που σκέφτεται κάποιος 
όταν αγοράζει ένα τέτοιο παιχνίδι είναι 
πότε θα τρεξει το πιο γρήγορο αυτο¬ 
κίνητο και πόσο θα 
αντέξει το πλη¬ 
κτρολόγιο στο 
αδιάκοπο σφυ- 
ροκόπημα, το 
πάτημα του γκα¬ 
ζιού, το τράβηγ¬ 
μα του χειρόφρενου 
και βεβίαίως στη χρήση 
των όπλων που τέτοια παιχνί¬ 
δια σάς επιτρέπουν να χρησιμοποιείτε. 
Το ΒΓβαΙεηβεΙε σας δίνει τη δυνατότητα 
να οδηγήσετε μία πληθώρα αυτοκινή¬ 
των διάφορων κατηγοριών σε πίστες 
που βρίσκονται διασκορπισμένες σε 
όλον τον κόσμο, Ο στόχος σας είναι 
απλός: να βγείτε ΠΡΩΤΟΙ!!! (λες και δεν 
το ξέρατε!). Μία σημαντική παράμετρος 
του τίτλου είναι ότι διαθέτει δύο πίο 005 
παιχνιδιού, το δίοπάστά και το Αιεαάβ. 
Το πρώτο αποτελεί το βασικό κομμάτι, 
καθώς συνδυάζει τη φρενήρη οδήγηση 
στα διάφορα 9Γαηά ρπχ με την οικονο¬ 
μική διαχείριση της ομάδας σας (διαθέ¬ 
τετε περισσότερα από ένα αυτοκίνητα, 
ανάλογα με την κατηγορία του αγώνα). 
Από την άλλη, στο Ατεαάβ δεν έχετε και 
πολλά να σκεφτείτε. Τσ μόνο που πρέπει 
να κάνετε είναι να γυμνάσετε τα δάχτυ* 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΒΚΕΑΚΝΕΟΚ 

Στη δίαπάαΓά εκδοχή παίρνετε το ρό¬ 
λο του οδηγού μίας αυτοκινητικής ομά¬ 
δας, η οποία φιλοδοξεί να κατακτήσει 
το πρωτάθλημα λαμβάναντας μέρος 
στους αγώνες που διεξάγονται για τις 
κατηγορίες αυτοκινήτων που διαθέτει 
το παιχνίδι. Στην προσπάθεια σας έχετε 
ως βοηθό τον Εά- 
άι, ο οποίος 
ήταν παλαιότερα 
οδηγός στους 
αγώνες ΒΓβαΙίΠβεΙς 
I αλλά εκδιώχθηκε από 
το πρωτάθλημα λόγω κο- 
κής διαγωγής (οι φήμες λένε 
πως σε κάποιον αγώνα εξερράγη 
πυραυΧοκινητήρας του αυτοκινήτου 
του, αφού προηγουμένως είχε κατα¬ 
σκευάσει δικό του καύσιμο). Ο Εάάϊ, 
λοιπόν, είναι το δεξί σας χέρι {ή το αρι¬ 
στερό, δεν θα τα χαλάσουμε εδώ!) και 
κάνει την εμφάνισή του σε διάφορα ση- 



0 αν Εφοδιασμός αναι Βασική 
προϋπόθεση για μία επιτυχημένη κούρβα, 
Καίει και πολλή Βενζίνη αυτός ο 
σκαραβαίος! 



Ρ^ Μα5ϊθί 
















μεία του παιχνιδιού γιο να σας δώσει 
κάποια συμβουλή, να σας προσφέρει 
τις υπηρεσίες του (ονοματοποιώντας 
ορισμένες διαδικασίες) ή απλά για να 
σας "κατσαδιάσει* έπειτα από μία κακή 
εμφάνιση, 

Η συμμετοχή στο πρωτάθλημα είναι η 
Βασική πτυχή του παιχνιδιού. Βασικό 
συστατικό του τίτλου είναι το χρήμα, το 
οποίο φυσικά "πολλοί εμίσησαν", όμως 
λίγοι είναι εκείνοι που μπορούν να κά- 
νουν χωρίς αυτό. Επειδή δε τα αυτοκίνη¬ 
τα, το ανταλλακτικά και το $βΓνίεο κο¬ 
στίζουν, οφείλετε να συγκεντρώνετε 
όσο περισσότερα δολάρια μπορείτε. Για 
να συμμετάσχετε λοιπόν στο πρωτάθλη¬ 
μα, πρέπει να συνάψετε ένα καλό (και 
κερδοφόρο) συμβόλαια με κάποιον 
σπόνσορα. Ο χορηγός (όπως κάθε επι¬ 
χειρηματίας που σέβεται τον εαυτό του) 
δεν πρόκειται νο σας χαριστεί ούτε Βέ¬ 
βαια να σας χαρίσει χρήματα, αν δεν τα 
πηγαίνετε και τόσο καλό στους αγώνες. 
Αντίθετα, πέρα από τη Βασική αποζη¬ 
μίωσή σας, δα σας δίνει Ιοοπυ* ανάλογα 
με τις θέσεις που καταλαμβάνετε σε κά¬ 
θε αγώνα και τη θέση που θα έχετε στη 
γενική Βαθμολογία του πρωταθλήμα¬ 
τος. Επειτα οφείλετε να επιλέξετε τα αυ¬ 



τοκίνητα που 8ο απαρτίζουν την ομάδα 
σας και τα οποία ενδέχεται νο προέρχο¬ 
νται από άλες τις κατηγορίες αυτοκινή¬ 
των - αν θέλετε να τρέξετε σε κούρσες 
όλων των κατηγοριών. Η επιλογή δεν εί¬ 
ναι τόσο απλή υπόθεση όσο ίσως νομί¬ 
ζατε. Δεν αρκεί να επιθυμείτε ένα αυτο¬ 
κίνητο, πρέπει να έχετε και το απαραίτη¬ 
το ρευστό για να το αποκτήσετε. Αυτό 
σημαίνει πως οφείλετε νο διαχειριστείτε 
με σύνεση τσ χρήματά σας και να μην 
τα σπαταλήσετε για εντυπωσιασμό, πα¬ 
ρά για το καλύτερο αποτέλεσμα από 
άποψη ποιότητας αυτοκινήτων. Σε ορι¬ 
σμένες κατηγορίες δεν είστε αναγκα¬ 
σμένοι να αγοράσετε ένα αυτοκίνητο - 
μπορείτε να νοικιάσετε ένα για να κάνε¬ 
τε τη δουλειά σας. Εξάλλου, στην αγορά 
κυκλοφορύν και μεταχειρισμένα, τα 
οποία έχουν σαφώς καλύτερη τιμή, αν 



Ευ 65 ΣΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 


Βασικό πρόβλημα τον γραφικόν του παιχνιδιού είναι η κακή σχεδίαση των αυτοκινήτων 
με το λευκό παραλληλόγραμμο που εμφανίζεται εκεί όπου πατάνε οι ρόδες τους. 


Προβλήματα παρουσιάζει 
συχνά και η απεικόνιση 
της δράσης από το καπό 
του αυτοκινήτου. 


και χρειάζονται κάποια επισκευή για να 
μπορέσετε να τρέξετε με επιτυχία. Στην 
πορεία του πρωταθλήματος θα έχετε την 
ευκαιρία να ανταλλάξετε ή απλά να που¬ 
λήσετε ένα απά τα αυτοκίνητα της ομά¬ 
δας σας, αν έχετε αποκτήσει χρήματα 
για να προχωρήσετε σε ένα καλύτερο 
μοντέλο. Οσο για τα μοντέλα, υπάρχει 
ό,τι μπορείτε να φανταστείτε: από το 
20/ και τον σκαραβαίο (κατηγορία Βοπ- 
5αί$) μέχρι τα πιο σύγχρονα "υπερηχητι¬ 
κά* αυτοκίνητα (κατηγορία ΡέβπιίυΓπ], 
από αυτοκίνητα της Ρ1 μέχρι ΜοπϊΙοτ 
ΤτυεΙα, από τράκτορες μέχρι εατί$ και 
από λεωφορεία μέχρι κλασικά οχήματα, 
άπως το Τγεοοπ ΟΙαδδίε Οουρ του '54. 

Εναντιθέσει με άλλα αντίστοιχα παι¬ 
χνίδια, το ΒΓοαίςηοεΙς σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να καθορίσετε οι ίδιοι την πορεία 
του πρωταθλήματος και τη συμμετοχή 
σας στους αγώνες. Δεν είστε εδώ ανα¬ 
γκασμένοι να ακολουθήσετε την προεκ¬ 
λεγμένη αλληλουχία αγώνων που το 
πρόγραμμα θα περιλάμβανε, αλλά μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε σε ποιους αγώνες θα 
συμμετάσχετε και πάτε. Ξεκινήστε με 
αγώνες στο πλαίσιο των οποίων μπορείτε 
να ανταγωνιστείτε τους άλλους οδηγούς 
και συγκεντρώστε χρήματα για να "χτυ¬ 
πήσετε" καλά αυτοκίνητα στην αγορά. 
Εχω την αίσθηση, πάντως, ότι ο συγκε¬ 
κριμένος τρόπος διεξαγωγής του πρωτα¬ 
θλήματος περιπλέκει παρά Βελτιώνει τσ 
πράγματα. Τούτο δε διότι το να περνάτε 
αρκετό καιρό σε διάφορες οθόνες, προ¬ 
σπαθώντας να επιλέξετε τους αγώνες 
στους οποίους θα συμμετάσχετε κάθε 
σαββατοκύριακο (έτσι είναι χωρισμένες 
οι κούρσες), είναι μάλλον κάτι το κουρα¬ 
στικό όταν έχετε την ανάγκη νο πιάσετε 
στα χέρια σας το αναθεματισμένο τιμόνι 


και να... τσακίσετε τους αντιπάλους 
("φάτε ιη σκόνη μου, σκουλήκια” κΑπ.). 
Ευτυχώς -για όσους από εμάς Βαριού¬ 
νται εύκολο με τσ πολλά διαδικασπκά- 
που υπάρχει και η επιλογή "Ρ)σηηίπ9 Ιζγ 
ΕΟΠΓ, με την οποία ο προγραμματισμός 
γίνεται αυτόματα. 

Τέλος πάντων, αφού τελειώσετε με 
τους σχεδιασμούς του προγράμματος 
σας, είστε έτοιμοι για την πρώτη κούρσα 
(επιλέγοντας Νβχί Βαεβ από το μενού). 
Πριν να μπείτε στο αυτοκίνητο, θυμηθεί¬ 
τε να ρυθμίσετε όλες τις απαραίτητες 
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για την καλύτερη συμπεριφορά του οχή¬ 
ματος σας παραμέτρους (αναρτήσεις, 
τύπος ελαστικών, καθώς και όποιο επι¬ 
πλέον εξάρτημα έχετε προσθέσει κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού]* Τρεις τρό¬ 
ποι απεικόνισης της δράσης υποστηρί¬ 
ζονται από το παιχνίδι: μέσα από το αυ¬ 
τοκίνητο, πίσω οπό το αυτοκίνητο και 
πάνω στο καπό. Πιο βολικοί μού φαίνο¬ 
νται οι δύο πρώτοι, με την κάμερα πίσω 
από το αυτοκίνητο να είναι η δική μου 
προτίμηση* Οταν η κάμερα βρίσκεται 
στο καπό παρουσιάζονται διάφορα 

προβλήματα και 

ΤΟΠΙΑ 


Τ ο περιβάλλον, οι πίστες και γενικό τα το¬ 
πίο στο οποία διεξογοντοι οι αγώνες είναι 
οπο το πιο βυνοτο σημεία του παιχνιδιού* Εδω 
μπορείτε να δείτε μερικές " πονοραμικές" φω¬ 


τογραφίες* 




η απεικόνιση συχνά είναι λαν¬ 
θασμένη. Στην επάνω αριστε¬ 
ρή γωνία της εικόνας, εκτός 
από το χρονόμετρο και το 
χρόνο του ταχύτερου γύρου, 
μπορείτε να παραλουθείτε 
δύο ενδείξεις: το χρόνο που 
οας χωρίζει από τον αμέσως 
επόμενο και τον αμέσως 
προηγούμενο (αν υπάρχουν) 
αντίπαλο* Το στοιχείο αυτό εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμο για να ξέρε¬ 
τε ανά πόσα στιγμή αν απει¬ 
λείστε άμεσα ή πλησιάζετε - 
επιτέλους!- αυτόν το σιχαμένο 
που προπορεύεται και τρώτε τη σκόνη 
του εδώ και δύο γύρους**. 

Μετά το πέρας του αγώνα έρχεται η 
στιγμή να "γίνει ταμείο" και να δείτε πό¬ 
σους Βαθμούς πήρατε και πόσα χρήμα¬ 
τα θα μπουν στο πορτοφόλι σας. Οι θέ¬ 
σεις που βαθμολογούνται σε κάθε 
κούρσα είναι οι έξι πρώτες (ο πρώτος 
παίρνει 10 βαθμούς και ο έκτος 1), ενώ 
ο τρόπος υπολογισμού των χρηματικών 
βραβείων είναι κάπως διαφορετικός. 

Στο ΒτβαΙίΠΘεΙ< πληρώνεται η θέση που 
έχετε σε κάθε ξεχωριστό γύρο της 
κούρσας. Ετσι, αν είστε πρώτοι για τρεις 
γύρους και έπειτα βρεθείτε τελευταίοι 
για τους υπόλοιπους δύο, θα αποκτήσε¬ 
τε χρήματα ως πρώτοι για τους τρεις γύ¬ 
ρους στη διάρκεια των οποίων είχατε 
την πρωτοπορία, αλλά φυσικά δεν θα 
πάρετε δραχμή για τους άλλους δυο* 

Ο χειρισμός στο $ίαηάαΓ0 πτιοάε του 
παιχνιδιού θα μπορούσε να είναι πιο 
απλός και να μην απαιτεί από το χρήστη 
την περιπλάνηση του σε οθόνες, μενού 
και υπομενού προκειμένου να κάνει μια 
απλή κίνηση (π.χ* να επιλέξει ένα αυτο¬ 
κίνητο κοι να δει τα χαρακτηριστικά 
του). Μπορεί σπό αισθητικής πλευράς 
όλες αι οθόνες να βρίσκονται σε καλά 
επίπεδα και να έχουν ενδιαφέρον, όμως 
πρακτικά μάλλον κάνουν τα πράγματα 
πιο περίπλοκα από ό,τι ταιριάζει σε ένα 
ΟΓεαάο Γααη9 9 0ΓΤ1β και, τελικά, 
κουράζουν τον παίκτη* Η ύπαρ¬ 
ξη του Ατοαάβ ητιοάβ διευκολύ¬ 
νει κάπως, όμως η δεύτερη αυτή 
εκδοχή δεν έχει το βάθος της 
δίαηάαΓά, με την κατάρτιση της 
ομάδας αυτοκινήτων και τη δια¬ 
χείριση χρηματικών ποσών στο 
πέρασμα του χρόνου. Αντίθετα, 
στο Ατεαάβ επιλέγετε ένα από 
τα αυτοκίνητα του παιχνιδιού 
και τρέχετε για εξάσκηση είτε οε 
πρωτάθλημα είτε σε μία κούρσα* 

Η πρόοδος του παίκτη στο πρω¬ 
τάθλημα εξαρτάται από τη θέση 


που καταλαμβάνει οε κάθε κούρσα και 
από τη βαθμολογία του (το χρήμα δεν 
παίζει ρόλο εδώ)* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Κάνοντας λόγο για τα γραφικό του 
Βι-βαίςπβεί* οφείλουμε να κάνουμε έναν 
διαχωρισμό μεταξύ των γραφικών του 
περιβάλλοντος και των γραφικών των 
αυτοκινήτων* Ο διαχωρισμός αυτός, 
όπως καταλαβαίνετε, δυσχεραίνει κά¬ 
πως τη βαθμολόγηση των αγώνων με 
απόλυτους αριθμούς* Τούτο διότι, ενώ 
τα γραφικά των περιβαλλόντων χώρων, 
των τοπίων και κάθε πίστας είναι πανέ¬ 
μορφα και άψογα (εκτός από ελάχιστες 
εξαιρέσεις), τα γραφικά των αυτοκινή¬ 
των παρουσιάζουν προβλήματα* Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, το βασικότερο πρόβλημα 
είναι ότι τα αυτοκίνητα που οδηγείτε 
φαίνονται τις περισσότερες φορές να 
μην πατάνε στο δρόμο αλλά σε ένα λευ¬ 
κό παραλληλόγραμμο. Δεν μπορώ να 
υποθέσω ούτε γνωρίζω γιατί τελικά συ¬ 
νέβη κάτι τέτοιο και δεν διορθώθηκε 
κατά τη διαδικασία του όβία Ιθ5Ιϊπ 9, 
όμως προσωπικά το θεωρώ απαράδε¬ 
κτο, Θα προτιμούσα τα γραφικά του πε¬ 
ριβάλλοντος να είναι λιγότερο λεπτομε¬ 
ρή, αν με αυτή την παράμετρο επρόκει- 
το να διορθωθεί το πρόβλημα, Ομαλο- 
γουμένως πολύ ενοχλητικό στοιχείο, που 
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... ή "συνεργείο Βελτιώσεων" κατα το ελληνικά ιηαηυαΙ. Ε&« 
μπορείτε να αγοράσετε εξαρτήματα Βελτίωσης των αυτοκίνητων 
σας ή πορεμποδισης των αντίπαλων σας. Ειδικά η δεύτερη επι¬ 


λογή ίσως σας φανεί εξαιρετικά χρησιμη τη στιγμή που το όχη¬ 
μα σας δεν είναι δα και τέλειο. Ετσι κι αλλιώς δεν κερδίζει πά¬ 
ντα ο καλύτερος-,. 






χαλάει τη γενική εικόνα της καλλιτεχνι¬ 
κής δημιουργίας της δγποΗς. Γι' αυτόν 
ακριβώς το λόγο η βαθμολογία των 
γραφικών είναι στα επίπεδα που μπορεί¬ 
τε να δείτε. Κατά τα άλλα, η κίνηση και 
το απίΓησΐιοπ των αυτοκινήτων κυμαίνο¬ 
νται σε καλά επίπεδα, χωρίς να παρου¬ 
σιάζουν προβλήματα αλλά και χωρίς να 
είναι κάτι το σπουδαίο. 

Την κατάσταση σώζει η υπόλοιπη δη¬ 
μιουργία της εταιρίας που "ντύνει" το 
ΒτβοΙεπβεΙε. Στο σημείο αυτό πρέπει να 
τονίσω πως ηρόκεπαι για ένα αρκετά 
σκοτεινό παιχνίδι με σήραγγες, σκιές 
από κτίρια και Βουνά. Αν η κάρτα γρα¬ 
φικών σας υποστηρίζει 9 αΓηηΊα οοιτβο- 
ίίοη, σίγουρα θα μπορέσετε να το απο¬ 
λαύσετε στην εντέλεια του. Μια και ο 
λόγος για την "απόλαυση", πρέπει να 
αναφερθώ και στα "καλά" των γραφι¬ 
κών. Τα "καλά" αυτά αφορούν αποκλει¬ 
στικά στα εντυπωσιακά τοπία στα οποία 
διεξάγονται οι αγώνες. Πολλές φορές 
θα θελήσετε να σηκώσετε τα μάτια από 
το δρόμο και να τα καρφώσετε στον ου¬ 
ρανό της Κορσικής, τις χιονισμένες 
εκτάσεις της Αυστρίας ή τις πυραμίδες 
της Αίγυπτου (για να αναφέρω μόνο με¬ 
ρικά από τα πολλά παραδείγματα). Η 
δουλειά που έχει γίνει σε αυτόν τον το¬ 
μέα είναι πολύ καλή - η εταιρία αξίζει 
συγχαρητηρίων [ειδικά αν έχετε κάρτα 
με 30 επιτάχυνση, το αποτέλεσμα είναι 
καταπληκτικό). Οι απϊπταίβά 5βςυβπεθ5 
[κυρίως οι σκηνές στις οποίες εμφανίζε¬ 
ται ο Εάάι για να σας δώσει κάποια 
συμβουλή ή νσ σας,,, βρίσει επειδή 
οδηγήσατε τραγικά στον προηγούμενο 
αγώνα) είναι πολύ καλές και προσδί¬ 
δουν έναν όμορφο τόνο στα διαλείμμα¬ 
τα του παιχνδιού. 

Στον τομέα του ήχου υφίσταται μία 
σχετική αντίφαση: ο ήχος των αυτοκινή¬ 
των είναι απαράδεκτος, ενώ η μουσική 
που περιβάλλει τη δράση είναι αρκετά 
καλή, Η αηπδϊοηί μουσική των παιχνι- 
διών αυτών τις περισσότερες φορές δεν 


διεκδικεί Οσκαρ ποιότητας ή πρωτοτυ¬ 
πίας, όπως σαφώς θα επιβαλόταν γιο 
ένα αάνσπΙυΓΟ, Παρ' άλα αυτά, είναι κα¬ 
λό για την όλη εικόνα ταυ τίτλου μία ευ¬ 
χάριστη και άμορφη μουσική να πλαι¬ 
σιώνει τους αγώνες του. Σε αυτόν τον το¬ 
μέα το βΓβαΙΐΠβεΙί τα πηγαίνει καλά. Εκεί 
που "πατώνει" είναι ο ήχος των αυτοκι¬ 
νήτων. Ορισμένες φορές μου πέρασε 
από το μυαλό πως το Τθ5ΐ Οπνθ [φυσικά 
η πρώτη έκδοση) που έτρεχε σε ΡΟ χω¬ 
ρίς κάρτα ήχου ακουγοταν καλύτερα. Ιο 
αυτοκίνητο έμοιαζε με αυτοκίνητο. Φυ¬ 
σικά, δεν σναφέρομαι μόνο σε μία πα¬ 
ράμετρο ρεαλισμού, αλλά στην αισθητι¬ 
κή ποιότητα που Θα μπορούσε να έχει ο 
ήχος των αυτοκινήτων. Ούτε φρεναρί¬ 
σματα, ούτε λάστιχα που στριγγλίζουν, 
ούτε αυτοκίνητο που τρακάρουν. Τίποτε 
από αυτά δεν ακοάγεται. Μα να μην 
ακούγεται υποτυπωδώς σαν αυτοκίνητο 
αυτό το "πράγμα" που οδηγούμε: 

ΒΚΕΑΚΝΕΟΚ ν* 5ΡΕΕ0 
ΒΙΙ5ΤΕΚ5 

Ολοκληρώνοντας το Γβνίβ^ν αυτά δεν 
είναι δυνατόν να αποφύγουμε τη σύ¬ 
γκριση με έναν από τους βασικούς αντι¬ 
πάλους του ΒΓ 6 α 1 σΐ 0 <:Ι( ; το πολύ καλό 
δροσά Βυ5ίσΓ5. Στον τομέα των γραφι¬ 
κών και του ήχου η πλάστιγγα γέρνει ξε¬ 
κάθαρα προς το μέρος του δροσά 
Βυ5ΐστ5 για όλους τους λόγους που προ- 
ανσφέραμε. Το παιχνίδι της υΒΙ-$οθ εί¬ 
ναι αξεπέραστο σε αυτούς τους τομείς, 
παρ' όλο που η πολύ καλή προσπάθεια 
της δγπβίίε -αν είχε προσεχθεί περισσό¬ 
τερο- θα αποτελούσε σημαντική απειλή 
(ήδη γράψαμε πως τα γραφικά των το¬ 
πίων του ΒτοσΙςησεΙε είναι εφάμιλλα αυ¬ 
τών του δροσά Βυ$1βτ$). Οσον αφορά 
στο 9 απισρΙαγ, το ΒτσαΙεησςΙΐ κερδίζει 
κατά κράτος σε επίπεδο ποικιλίας και 
πρωτοτυπίας σε ό,τι έχει σχέση με τα 
αυτοκίνητα που περιλαμβάνει, τις κατη¬ 
γορίες και τις πίστες. Εν αντιθέσει με τις 
έφ πίστες του δρσβά Βυ$*βΓ$, το ΒΓβαΙς- 


πβείς διαθέτει περισσότερες πίστες, ειδι¬ 
κά στο Ατεαάβ παοάβ, όπου αρκετές πί¬ 
στες έχουν δύο-τρεις παραλλαγές. Σε 
γενικές γραμμές πάντως, το παιχνίδι της 
δγπσίϊε, ενώ περιλαμβάνει πλήθος κα¬ 
λών ιδεών, παρουσιάζει προβλήματα 
στην υλοποίησή τους που αμαυρώνουν 
τη γενική εικόνα του και το καθιστούν 
υποδεέστερο του δρσσά Βυ*1στ5. Αυτά 
ωστόσο δεν σημαίνει πως πρόκειται για 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ένα κακό παιχνίδι. Αντίθετος, είναι ένα 
πολύ καλό ταάη9 ςιαητιβ που μπορεί να 
σας προσφέρει πολλές ώρες απόλαυσης 
και ψυχαγωγίας. 

Τα δύο είδη παιχνι¬ 
διού, η ΓτιυΙίρΙαγσΓ 
δυνατότητα που 
παρουσιάζεται και 
στα δύο ητϊοάβί, 
καθώς και το Βά¬ 
θος του 90ΠΊβρΙαγ 
που χαρακτηρίζει 
το δίσπάστά Γποάσ 
(με την πρόοδο 
του παίκτη στο 
χρόνο) δεν μπο¬ 
ρούν πσρό να εγεί¬ 
ρουν το ενδιαφέ¬ 
ρον σας. 

ΕΞ 



Ενα πολύ καλά Γαάπ$ ςαπιε 
που ον είχε προσεχθεί 
περισσότερο 8α έκανε τη 


?€ ΜΟ5Ϊ0Γ Ο] 
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Το Μγ$ί, ο θρύλος τον θρύλων, το παιχνίδι που σημάδεψε όσο κανένα άλλο την πορεία τον 
σύγχρονον εσπιρυίΟΓ 30010 $, βγαίνει ξανά στο εμπόριο με νέο πρόσοπο. Ολοι όσοι 6 εν έχετε 
6 ει το παιχνίδι, όστε να καταλάβετε γιατί όλοι παραμιλούν μαζί του, τάρα είναι η πιο 
κατάλληλη ευκαιρία να το γνωρίσετε. _ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 



αρουσιόσαμε το Μγ$ϊ στο 
τεύχος Ιουλίου - Αυγούστου 
I του 1994, Εγραφα τότε: "Το 
I πρώτο που σε ξαφνιάζει 
I - σε μαγνητίζει, θα λέγαμε - 
στο Μγ$Ι είναι τα εκπληκτικά 30 γοπ- 
ά&τ&ά γραφικά του. Σχεδόν αμέσως με¬ 
τά, τα απίστευτα ηχητικά εφε σε κατα¬ 
κλύζουν. Οι ήχοι της θάλασσας, που 
χτυπά Βίαια πάνω στην αποβάθρα στην 
οποία στέκεσαι, παράλληλα με μία 
πραγματικά συμφωνική μουσική που 
ακουγεται ΒαςΙα^συΓκΙ θα σε μαγέψουν 
και θα σε μεταφέρουν 
σε μέρη μακρινά. 

Δεν κάθεσαι πλέον 
μπροστά στον υπο¬ 
λογιστή, σου όπως 
συμβαίνει συνή¬ 
θως. Οτιδήποτε 
αντιλαμβάνεσαι εί¬ 
ναι πανέμορφο, γεμάτο 
φως, ολοζώντανο. Βρί¬ 
σκεσαι πια μέσα στον 
υπολογιστή σου, σε ένα 
μυστηριώδες νησί, και η 


περιπέτεια σου μόλις έχει αρχίσει. Κα¬ 
λώς ήλθατε στον μαγευτικό κόσμο του 
Μγ5ί." 

Το Μγ5ί παρέμεινε για περίπου πέντε 
χρόνια στην πρώτη δεκάδα των δημοφι¬ 
λέστερων παιχνιδιών όσον αφορά στις 
πωλήσεις του, για πάρα πολλούς δε μή¬ 
νες, ακόμη και πρόσφατα, ήταν πρώτο. 
Οι πωλήσεις του ξεπερνούν τα 
6.000.000 αντίτυπα. Ακολουθούν το 
€δβι$Γπα$ίθΓ με 4.000,000 αντίτυπα 
|Ι!), το ΟΟΟΜ με 3.000.000, το Κϊνβη 
με 2.300.00 και το ΩυαΙίβ με μόνο (!) 
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1.800.000 αντίτυπα. Τους τελευταίους 
όμως έξι μήνες έδειχνε σαφή σημάδια 
υποχώρησης από την πρώτη δεκάδα. 
Ετσι, η ΜίηεΒεαρβ που έχει πάρει τα δι¬ 
καιώματα του παιχνιδιού και που -σημει- 
ωτέον- έχει και το 0Ηε55Γηα5ίβΓ, δηλαδή 
τα δύο πρώτα σε πωλήσεις παιχνίδια, 
σκέφθηκε ότι ήταν καιρός να κυκλοφο¬ 
ρήσει μία νέα έκδοση του παιχνιδιού 
που θα έδινε ακόμη μεγαλύτερη ώθηση 
στα αντίστοιχα εΗαιίί. 

Ετσι, κυκλοφόρησε το Μγ*ί Μα^βτ- 
ρΐοεο ΕάίΗοπ. Από την αρχή πρέπει να 
τονίσουμε ότι τσ παιχνίδι όσον αφορά 


«ΤΑΙΡΙΑ 

ΟΥΑΝ/ΡΕΟΟΒΒ 

(Μίρ://™*™ ιην$ (Γηα Ξΐ€ Γρΐεο ε.οο γπ/] 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρθηίίυπι στο 75ΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, νΥιη- 
95/98, Οϊγ^ΙΧ 6.1. Ουί€ΐ<ΤίΓπε 
4.0, 4χ ΟΟΡΟΜ άπνβ, κσρτσ γραφι¬ 
κών με ανάλυση 640x480 σε 24 ΡΙΙ 
χρώμα και με ΟίΓβαϊΧ ο^Γΐίίίβά 
άΓϊνθΓΐ, ΐ6·ϋΐϊ\ΛΤίηάθΗ5 συμβατή «άρ¬ 
το ήχου με ΟίΓΟΟΐΧ εεΠιΙίθά άιίν&Γϊ, 
πληκτρολόγιο κσι 100% ΜϊθΓϋ$οΗ συμ¬ 
βατό Μϋυ$θ, 30ΜΒ στο σκληρά 


στη δράση και τους γρίφους του παρα¬ 
μένει το ίδιο. Τι έχει αλλάξει, λοιπόν; 
Επανασχεδιάστηκαν τα γραφικά του οε 
24-ΒίΤ χρώμα. Η διαφορά για όποιον 
έχει δει και παίξει τσ πρωτότυπο είναι 
σημαντική. Επίσης, ξανάγραψαν σημα¬ 
ντικό μέρος της μουσικής του έτσι ώστε 
να είναι πιο πλούσια τόσο σε αηιΒίοηΙ 
ήχους όσο και στα Βαε^Γουπά ακού¬ 
σματα. Επιπλέον το παιχνίδι εγκαθίστα¬ 
ται πολύ εύκολα και λειτουργεί με άνε¬ 
ση στα Μιπάσνν$ 95/98, δηλαδή δεν 
παρουσιάζει κανένα από τα προβλήμα¬ 
τα του αρχικού Μγ 5 ί, Τέλος, έχουν προ¬ 
στεθεί δύο στοιχεία που βοηθούν σημα¬ 
ντικά το νέο χρήστη και που έλειπαν 
από την πρωτότυπη έκδοση. Το πρώτο 
από αυτά αφορά σε ένα οη-Ιίπ© σύστη¬ 
μα Κίπίδ που περιέχει το παιχνίδι, τσ 
οποίο παρέχεται σε τρίο διαφορετικά 
επίπεδα ώστε να παίρνεις όποιο επίπεδο 
πληροφορίας θέλεις, πρώτα το πιο γενι¬ 
κό και μετά το τελείως συγκεκριμένο. 






























Επίσης, υπάρχουν οι γενικές κατευθύν¬ 
σεις που πρέπει να ακολουθήσεις για να 
τελειώσεις το παιχνίδι. Πέρα από τα ΚϊπΤΐ 
όμως υπάρχει και ένα σύστημα χαρτών, 
το οποίο παρουσιάζει αναλυτικά κάθε 
μέρος - τοποθεσία όπου βρίσκεσαι. Οι 
χάρτες αυτοί είναι εξαιρετικά χρήσιμοι, 
μια και ξεκαθαρίζουν όλα τα σημεία 
δράσης κάδε περιοχής. 

Τα δυο πιο δυνατά σημεία του Μγ$1 
παραμένουν -κατά τη γνώμη μου- το εκ¬ 
πληκτικό σενάριο, δημιούργημα εξαιρε¬ 
τικής φαντασίας από τους αρτιότερους 
5αβΓΚβ ΕκΗοπ κόσμους που έχω 5ει πο¬ 
τέ, και η εξαιρετικά σχεδιασμένη δράση 
του. Μεγαλύτερη αδυναμία του εξακο¬ 
λουθεί να είναι ο χειρισμός του και ειδι¬ 
κότερα το γεγονός ότι πάρα πολλές φο¬ 
ρές δεν είναι καθαρό το πού μπορείς να 
πας αλλά και το πώς πρέπει να χειρι¬ 
στείς κάτι. 

Πάνω απ' όλα περιέχει έναν γρίφο 
που ακόμη και τώρα δε* μπορώ να λύ¬ 
σω, όσο και αν ξέρω τη λύση του! Εννοώ 
το μουσικό παζλ που υπάρχει στο δια¬ 
στημόπλοιο, σύμφωνα με το οποίο πρέ¬ 



πει να μετακινήσεις τους διακόπτες ανά¬ 
λογα με τις νότες που παίζεις/ακούς στο 
πιάνο και με τη σειρά των πλήκτρων που 
βρίσκεις σε ένα βιβλίο στη βιβλιοθήκη. 
Ακόμη δε χειρότερα, η λύση του είναι 
σχεδόν τυφλοσούρτης δηλαδή πρέπει 
να ανεβάσεις τον πρώτο διακόπτη 7 θέ¬ 
σεις [με την αρχική είναι 8 νότες συνολι¬ 
κά], τον δεύτερο 19 (20 συνολικά), τον 


τρίτο 22 (23 συνολικά), 
τον τέταρτο 12 (13 συ¬ 
νολικά) και τον πέμπτο 
5 (ό συνολικά). Ε, απλά 
δεν το κατάφερο ποτέ! 
Οταν πρωτόπαιξα το 
παιχνίδι, το συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο πέρασε σ φί¬ 
λος Γιάννης Πατρικός 
μια και διαθέτει, σε 
αντίθεση με μένα, μου¬ 
σικό αυτί. Αλλά και τώ¬ 
ρα που το ξσνάπαιξο 
στάθηκε αδύνατο να 
λύσω αυτό το γρίφο. 
Δεν λειτούργησε ούτε 
το στοιχειώδες: να "κυ¬ 
λήσω* προς τα πάνω τους διακόπτες 
σπρώχνοντας το ποντίκι, μια και έτσι 
πολλές φορές "πηδούσα" δύο 66ο τις 
νότες. Δηλαδή πρέπει να ξαναφωνάξω 
τον Γιάννη να μου περάσει το συγκεκρι 
μένο σημείο, γιατί είναι κρίμα. 

Το Μγ5ί απευθύνεται σε όλους όσοι 
έλκονται από τους φανταστικούς κό¬ 
σμους το σενάριο, την πλοκή τα γραφι¬ 
κά και τη μουσική ενός παιχνιδιού - δη¬ 
λαδή όλα εκτός από την καθαρά αεΚοπ 



του. Η μοναδικά σχεδιασμένη αυτή δρά¬ 
ση είναι το σήμα κατατεθέν των Μγϊί 
και Κΐνβπ. 

Δεν πρόκειται ποτέ να ξεχάσω έναν 



δράση. Πρώτα απ' όλα, όμως απευθύ¬ 
νεται σε όσους έλκονται από το αισθητι¬ 
κό ωραίο, στο βαθμό που η έννοια αυτή 
έχει ή διεκδικεί μία αντικειμενικότητα. 

Το τονίζω αυτό, γιατί ακόμη και οι 
εχθροί του, οι οποίοι μιλούν για το πα¬ 
ράδοξο, την "ανωμαλία" στο χώρο των 
εοΓπρυίοΓ 9απ)θ$ κυρίως όσον αφορά 
στις απίστευτες πωλήσεις του, του ανα¬ 
γνωρίζουν τη μοναδική μαγεία. 

Κινείσαι σε έναν κόσμο όπου δεν 
υπάρχει σχεδόν κανένας στο 99% του 
παιχνιδιού Θα είσαι τελείως μόνος και 
όμως η αίσθηση της παρουσίας των άλ¬ 
λων είναι έντονη, Η μοναξιά αυτή κατα- 
κρίθηκε από πολλούς για μένα ωστόαο 
ήταν από την αρχή ένα από τα πια δυνα¬ 
τά σημεία του παιχνιδιού. Οι γρίφοι του, 
ή καλύτερα τα παζλ του, είναι εκτός 
από πρωτότυπα και πολύ ευφυή, 
αντλούν δε τη δύναμή τους από την 
εξαιρετικά έξυπνα σχεδιασμένη δράση 


βράδυ για μέ¬ 
ρες ολόκληρες. 
Είχε δε τόσο 
πολύ μαγευτεί από 
αυτό, που τελικά 
δεν μπόρεσε να 
παραδώσει έγκαι¬ 
ρα τα έργα για μία 
έκθεση όπου θα 
συμμετείχε! 

Αυτή ακριβώς 
είναι και η δύναμη 
- μαγεία του Μγ*ί. 

Για μένα το Μγδΐ 
μαζί με το Κϊνβπ 
παραμένουν τα 
καλύτερα αάνοπ- 
ίυΓβ 9αΓπο$, Π 
ρυιιΐβί-αάνθπ- 
ίυΓ65 αν θέλετε, 
που έχω παίξει πο¬ 
τέ. Αυτό τα λέει 
όλα. 


Ινα παιχνίδι που γράφει ακόμη 
ιστορία και μάλιστα με 
πολλαπλούς τρόπους* Είναι το 
εοιηρυίοΓ 9απιβ με τις 
περισσότερες παλήσεις στον 
κόσμο, αυτά που δημιούργησε 
ένα νέο άδος παιχνιδιών, τα 
ΜγίΗτΙοπσί, και παραμένει 
σημείο αναφοράς για τον 
μαγευτικά κόσμο που περιέχει, 
τα φανταστικά γραφικά του, 
την τρομερή ατηάίοπί μουσική 
του και το έξυπνο και 
πρωτότυπο σενάριό του. Είναι ο 
βασιλιάς τον εοπιρυίβΓ ^απτσϊ! 


Ρ€ Μα5ϊε>Γ 



































Από αυτή τη στήλη αι συντάκτες μας 
8α σας ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα 
παιχνίδια πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά βεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά ΓβνΐβνΉ. 


ρώσετε, μάλιστα, μσθαίνσε και το όνομα του καλλιτέχνη, του έργου κα¬ 
θώς και την εποχή στην οποία ανήκει). Γενικά κρίνεται ως ένα ποιοτικό αλλά 
και ιδιαίτερα εθιστικά παιχνίδι, που προτείνετοί για τις "κενές" ώρες της 
ημέρας, μια και τα σύγχρονα παιχνίδια στον υπολογιστή σας δύσκολα αφή¬ 
νουν χώρο και χρόνο για παζλ.. 

Σημείωση: Για άλλη μία φορά αναφέρουμε ότι η στήλη που διαβάζετε 
δεν αφορά μόνο σε μη εμπορικούς ή παρακατιανούς τίτλους, αλλά και σε 
"υπάε^Γουπε! παραγωγές"* 


ΡΑΝΟΟΚΑ'5 ΒΟΧ 


ΒΕνίΕννΕΚ 
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Α ν έχετε μάθει από το 
σχολείο ότι το κουτί 
της Πανδώρας πρέ¬ 
πει να μένει κλειστό γιατί πε¬ 
ριέχει τα μύρια κακά του κό¬ 
σμου, ξεχάστε το, Η Μι- 
σο$οΗ έρχεται νο σας πεί¬ 
σει ότι το κουτί αυτό πρέπει 
νσ το ανοίξετε, ώστε νσ βγά¬ 
λετε το 0 0 από μέσα και νσ 
απολαύσετε αμέτρητες 
ώρες επίλυσης [ή καλύτερα συναρμολόγησης) γρίφων-πα^, σε ένα παιχνί¬ 
δι που ομολογουμενως κρίνεται ως ένα από τα κορυφαία στο είδος του. 

Πρόκειται για μια σειρά από εικόνες οι οποίες πρέπει να συναρμαλογη- 
θούν με διάφορους τρόπους (αφού διάφοροι είναι και οι τρόποι που "διαμε¬ 
λίστηκαν"), όλες σε σχέση με την ιστορία του κουτιού της Πανδώρας* Η πε¬ 
ρίεργη Πανδώρα άνοιξε το πλουμιστό κουτί που της είχαν χαρίσει και από 
μέσα βγήκαν 7 ΤιϊεΙ^Ιθβ που έσπειραν τον πανικό, τη σήψη και την κατα¬ 
στροφή σε όλα τα πλάτη και τα μήκη του κόσμου. Εσείς θα πρέπει να ανακα¬ 
λύψετε τα κομμάτια του κου¬ 
τιού που έκρυψαν γιο νσ μπο¬ 
ρέσετε έτσι να τους περιορί¬ 
σετε και να τους κλειδώσετε 
και πάλι στην τετράγωνη φυ¬ 
λακή τους. Πώς; Ταξιδεύο¬ 
ντας από πόλη σε πόλη και 
συναρμολογώντας εικόνες 
(δύο ή και τριών διαστάσεων) 
και φωτογραφίες σχετικές με 
κάθε περιοχή* Σε κάθε πόλη 
αντιστοιχούν 8 παζλ - με επίπεδο δυσκολίας (αριθμό κομμστιών δηλαδή) 
σταδιακό αυξανόμενο όσο προχωρόει το παιχνίδι, - ένα από τα οποία κρύβει 
και το κομμάτι που ζητάτε (μπορεί νο αρκεί μία επιτυχημένη προσπάθεια, αν 
είστε τυχερός, χωρίς νσ χρειαστεί να λύσετε τα άλλα). Επίσης, υπάρχει ένας 
μπαλαντέρ (ένας συνήθως σε κάθε πόλη) που σας επιτρέπει νο λύσετε ένα 
δύσκολο παζλ αυτόματα καθώς και ένας ακόμη (ΚϊπΙ) που λειτουργεί ως 
βοήθεια για το εκάστοτε παζλ 

Μπορεί να μοιάζουν ιδιαίτερα ενδιαφέροντα όλα αυτό (έχετε πάντα 
υπόψη όπ πρόκειται για παιχνίδι με εικόνες-παζλ και τίποτα παραπάνω), 
όμως εκείνο που κατά την άποψη του γράφοντας δίνει ένα μοναδικό χρώ¬ 
μα στον τίτλο είναι τα θέματα των εικόνων: καλλιτεχνικές φωτογραφίες των 
οξοθέατων (ή μη) της πόλης, γνωστοί ή όχι τόσο γνωστοί πίνακες ζωγραφι¬ 
κής, όλα οε σχέση πάντα με την πόλη στην οποίο βρίσκεστε (αφού ολοκλη- 
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Α ν υπάρχει κάποιο άθλημα που εξομοιώνεται σε ικανοποιητικό βαθμό 
στον υπολογιστή αυτό δεν είναι το μπιλιάρδο. Είναι πολύ δύσκολο να 
συγκριθεί ποτέ το πραγματικό μπιλιάρδο με εκείνο το παράξενο παι¬ 
χνίδι με τις μπάλες και τους κανόνες του μπιλιάρδου που παίζεται στις οθό¬ 
νες των υπολογιστών. Η αίσθηση κάθε χτυπήματος, τα "εργαλεία" και τα 
"εξαρτήματα", η ατμόσφαιρα και όλα αυτά που κάνουν το μπιλιάρδο ένα ξε¬ 
χωριστό μέσο διασκέδασης δεν είναι δυνατό να περάσουν σε ένα παιχνίδι 
στον υπολογιστή Κάπως έτσι σκέφτεται κάθε παίκτης μπιλιάρδου (ανεξαρτή¬ 
τως επιπέδου) που βλέπει την έκδοσή του στον υπολογιστή και συνήθως προ¬ 
καταβάλλεται αρνητικά για 
το παιχνίδι. 

Οι εταιρίες πάντως επιμέ¬ 
νουν (προφανώς το παιχνίδι 
που μοιάζει με το μπιλιάρδο 
αλλά δεν είναι ακριβώς μπι¬ 
λιάρδο πουλάει), με τελευ¬ 
ταία κυκλοφορία το Εχρβτϊ 
ΡοοΙ της Ρ5Υ9Π05Ϊ5* Πρόκειται 
ίσως γιο την πιο επιτυχημένη 
προσπάθεια, αφού χαρακτη¬ 
ρίζεται από στοιχεία που το φέρνουν όσο πιο κοντά γίνεται στο πραγματικό 
παιχνίδι. Πρώτα από όλα, έχουν προστεθεί στοιχεία γοΙθ ρΙαγίη9, αφού μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε έναν χαρακτήρα (και να τροποποιήσσε μάλιστα την εμφάνι¬ 
σή του όπως στο ΗΡΑ) και να αρχίσετε τις περιπλανήσεις σας σε όλα τα μέρη 
όπου παίζεται μπιλιάρδο, από τις σάλες του 1α$ μέχρι και σε απλά μπα- 
ράκια. Οι αντίπαλοί σας θα είναι προκαθορισμένοι χαρακτήρες (198 συνολι¬ 
κά) με διαφορετικές επιδεξιότητες και μειονεκτήματα/πλεονεισήματα. Η άπο¬ 
ψη του παιχνιδιού (30 με εμφσνιση-κίνηση των παικτών) δίνει την εντύπωση 
του γθο! ΐΡιίπ9 (εντύπωση είπαμε έτσι;), όμως εκεί που φαίνεται ότι έχει γίνει πο¬ 
λύ καλή δουλειά είναι στο μηχανισμό του χτυπήματος της μπάλας: Είναι εντυ¬ 
πωσιακή η αίσθηση που δίνει το χτύπημα χειριζόμενοι το ποντίκι σας* Δεν 
υπάρχουν μπάρες δύναμης και άλλα κουραφέξαλα. Απλά σημαδεύετε, κρα¬ 
τάτε πατημένο το κουμπί, σέρνετε το ποντίκι προς τα πίσω και έπειτα προς τα 

εμπρός - η δύναμη της κίνη¬ 
σής σας ανπκατοπτρίζεται τέ¬ 
λεια και στο τραπεζ του μπι¬ 
λιάρδου (δεν ξέρω μόνο πό¬ 
σο κοντά στην οθόνη βρίσκε¬ 
ται το ποντίκι σας και αν αυτή 
μπορεί να*** σπάσει με αυτό). 

Κάτι που αξίζει επίσης 
αναφοράς είναι η δυνατότη¬ 
τα επιλογής από έναν μεγά¬ 
λο κατάλογο ειδών μπιλίάρ- 



ιΡ€ Μα5ϊθΓ 






















δου Ρ από τα γνωστά 9μηαλο και γαλλικό, μέχρι το παντελώς άγνωστο (του¬ 
λάχιστον στον γράφσντα) Ουί^Γοαί (σιγά μτγν είναι και ΡιγοΙθχ ΟοΙεΙ). Τέλος, 
αν και η προσθήκη των πολυγώνων-χαρακτήρων συνεισφέρει σημαντικά 
στο 9α™ρ1αγ και την αίσθηση που δίνει, αφαιρεί από την εκτίμηση προς 
το γραφικό του περιβάλλον (κοινώς, χαζά γραφικά πολύγωνα). 
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Ξ εφεύγοντας από τα συνηθισμένα πρότυπα εξομοιωτών αγώνων αυτο¬ 
κίνητων, το νέο παιχνίδι της β&ίΐσεΐίοη* έρχεται να προσδέσει μια νέα 
πτυχή στην ολοένα δυνατότερη σχέση μεταξύ Ρ€& και αυτοκινήτων. 
Εκτός από τις εξαιρέσεις του "αυτοκινητοαρμσγεδδών" και της "μεγάλης 
κλοπής" (και ίσως κάποιων άλλων λιγότερο γνωστών], όλα τα υπόλοιπα ταε- 
ϊγ> 9 9^ππβ5 είχαν να κάνουν με υπάρχουσες διοργανώσεις αγώνων αυτοκινή¬ 
των, με πίστεςδιοδρομές, με καρό σημαίες κ.ά. Στο ΟπνθΓ όμως δεν υπάρχει 
τίποτα τέτοιο. Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι να διεισδύσετε στον υπόκοσμο 
και να ξεσκεπάσετε εγκληματίες και ο μόνος τρόπος για να τα καταφέρετε 
είναι, κατά τη ΒείΙεείιοπί, να γίνετε ο προσωπικός οδηγός τους. 

Το παιχνίδι τοποθετείται κάπου στα 1970, οπότε καταλαβαίνετε ότι δεν 
έχετε να κάνετε με υπερσύγχρονα νϊρβτ και ΙπΊρτβζα, αλλά με "παμπάλαια" 
αμερικανικά αυτοκίνητα του 70. Ξεκινάτε ως νεοσύλλεκτος οδηγός μιας 
συμμορίας στο Μίσπιί και θα φτάσετε (αν τα καταφέρετε] μέχρι τις συμμο¬ 
ρίες του $απ Ρταηα$εο, του Ιθ5 ΑηηεΙθδ και της πόλης της Νέας Υόρκης, Το 
περιεχόμενο της παρένθεσης μαρτυρά και το επίπεδο δύσκολος του παιχνι¬ 
διού, το οποίο κατά τον γράφσντα (και αρκετούς τριγύρω του) κρΐνεται αρκε¬ 
τά δύσκολο. Παραδείγματος χάριν, για να σας προσλάΒουν στην αρχή ταυ 
παιχνι&ού, θα πρέπει να πραγματοποιήσετε έναν αριθμό από μανούβρες και 
σλάλομ μέσα σε ένα γκαράζ, σε μικρό χρονικό διάστημα Τις ικανότητες που 
χρειάζεστε για το πετύχετε ίσως τις αποκτήσετε κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού και ύστερα από αρκετές ώρες παιξίματος (αφού οι καλοί μας φίλοι από 
το ΙπΐθτησΙ μας έδωσαν και ένα εΗεαί που δίνει "πιυΐΐίρα^" για τις εν λόγω 
εξετάσεις), όμως στην αρχή του παιχνιδιού αποθαρρύνεται αρκετά ο χρή¬ 
στης. Από κει και πέρα, το επίπεδο δυσκολίας ως προς το χρονικό όριο μειώ¬ 
νεται αισθητό (δεν παύει όμως να σας κοιτάει από ψηλά) και αυξάνεται ανά¬ 
λογα με την πρόοδο του παιχνιδιού. 

Ως παιχνίδι το Οπνατ κρΐνεται αρκετά διασκέδασηκά, αφού θα πρέπει 
να τρέχετε για να παραλάβετε συμμορίες, σημαίνοντα πρόσωπα του υπο¬ 
κόσμου και άλλα τέτοια όμορφα, ενώ τα "εκατό" 9α σας κυνηγάνε με σκο¬ 
πό να καταστρέψουν το αυτοκίνητό σας (η ερμηνεία του ΟιϊνοΓ για τη λέξη 
σύλληψη]. Τα περιπολικά μάλιστα είναι όλα βγαλμένα από ταινίες του Ηοί- 
Ιγ*οοά, αφού οδηγούν ακόμη πιο επικίνδυνα και από εσάς (εννοείται ότι 
8α είστε "χάρος"), περνώντας στο αντίθετο ρεύμα όποτε θέλουν, τρακά- 
ροντας τα αθώα ουδέτερα αυτοκίνητα και προκαλώντας τον πανικό, μόνο 

και μόνο για να σταματήτ 
σουν ένα ύποπτο (λέμε 
τώρα] αυτοκίνητο. Είναι 
αρκετά διασκεδαστικός 
τίτλος που όμως χαρα¬ 
κτηρίζεται από δύο σημα- 
ντικά μειονεκτήματα: 
Εκτός από το πρόβλημα 
στον προσανατολισμό 
(θα πρέπει να κάνετε 
ραυδθ ενώ οδηγείτε για 
να βλέπετε τα χάρτη και 


00:32 ι 


I! 


τον προορισμό σας κάδε 
φορά), κρΐνεται μάλλον χα¬ 
ζός ο τρόπος άφιξης στον 
προορισμό σας, αφού πρό¬ 
κειται για ένα ακριβές ση¬ 
μείο στο δρόμο. Αν δεν στα¬ 
ματήσετε ακριβώς πάνω σε 
αυτό, τότε δεν ολοκληρώνε¬ 
ται η αποστολή. Αν πάλι έχε¬ 
τε ένα "συγκρουόμενο" πε¬ 
ριπολικό να σας "εμποδίζει" να σταματήσετε ακριβώς στη σωστή θέση, τό¬ 
τε μάλλον 8α κάνετε γθϊΙογΙ 

5ΙΝΙ5ΤΑΚ υΝΙΕΑδΗΕϋ 



ΚΕνίΕνΥΕΒ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΑΑΟΥΝΤΟΣ 
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Τ ο δϊπίίϊαΓ υπΙεαίδοά είναι ένα καθαρό 30 χΗοοΤ&γ ροπίΘ, δημιούργη¬ 
μα της ΊΉΟ σε συνεργασία με την ΘΑΜΕΕΧ ΤθεΗποΙοργ. Το σενάριό 
ταυ είναι κλασικό: Εξωγήινες δυνάμεις είναι έτοιμες να φτιάξουν το τέ¬ 
λειο Βιολογικό-μηχανικό όπλο, τον $ίπί$1θΓ. Μόλις αυτός ετοιμαστεί, 9α τον 
εξαπολύσουν ενάντια στη Γη γιο να την καταστρέψουν. Ποιος θα το σταματή¬ 
σει; Εσείς, φυσικά, που ελέγχετε τον καλύτερο πιλότο της Γης μέσα σε ένα 
δυρβΓ εξελιγμένο διαστημόπλοιο ειδικά φτιαγμένο γιο να αντιμετωπίσει τον 
5ίηΪ5ΐαΓ και τις δυνάμεις του. Το Βάθος του σεναρίου με εκπλήσσει.. 

Σε κάθε πίστα έχετε κάποιαν χρόνο στη διάθεσή αας προτού εξαπολυθεί 
ο $ίπί$ϊαΓ εναντίον σας. Εσείς πρέπει να καταφέρετε να καθυστερήσετε όσο 
πιο πολλή ώρα γίνεται τον ερχομό του, σκοτώνοντας τους υπηκόους του, οι 

οποίοι μοιάζουν με γιγάντια 
εξωγήινα σκαθάρια που μα¬ 
ζεύουν κρυστάλλους για να 
ενεργοποιήσουν την πύλη μέ¬ 
σω της οποίας θα φτάσει αυ¬ 
τός εδώ. Ακόμα, μπορείτε να 
καθυστερήσετε τον ερχομό 
του καταστρέφοντας τους 
κρυστάλλους που αυτοί μα¬ 
ζεύουν και χρησιμοποιώντας 
πάνω τους τις διπίδοΓη^. Κα¬ 
θώς σκοτώνετε εχθρούς κερ¬ 
δίζετε νέα όπλα, ασπίδες και Βοηυ5θ5, τα οποία μπορούν να σας χρησιμέ¬ 
ψουν στη μάχη σας ενάντιο στον δΐπΐ^Ιατ. Τα περισσότερα από αυτά παίρ¬ 
νουν ενέργεια μέσα οπό ειδικούς κρυστάλλους που μπορείτε να βρείτε μέσα 
σε αστεροειδείς όταν τους καταστρέψετε. Οσο περισσότερους κρυστάλ¬ 
λους μαζέψετε τόσο περισσότερα πυρομαχικά θα έχετε. 

Γενικά τα οθ|βείινβ5 του παιχνιδιού φαίνεται να μην αλλάζουν καθόλου 
στις 24 πίστες του, ωστόσο δεν περιμέναμε περισσότερα. Αλλωστε δεν είναι 
αυτός ο σκοπός ενός 30 ϊΗοοΙογ, Σκοπός του είναι η ψυχαγωγία του χρήστη, 
χωρίς να χρειαστεί να κουράσει ιδιαίτερα το μυαλό του, αλλά και το ράπτε- 
ρίαγ, το οποίο πρέπει να είναι πρόκληση γιο τα αντανακλαστικά του παίκτη, 
να διαθέτει υψηλό Α! στους εχθρούς του και ο Βαθμός δυσκολίας να αυξά¬ 
νεται συνεχώς. Μπορούμε να πούμε όπ όλα αυτά το 5ίηΪ5ΐαΓ τα διαθέτει στο 
ΓπαχίΓπυπΊ. Αυτό σε συνδυασμό με τα πολύ καλά γραφικά του (τα καλύτερα 
που έχω δει σε παιχνίδι του είδους - 30 ίΚοοίστ, όχι Οοοτη-εΙοησ) και τον μέ¬ 
τριο προς ανώτερο ήχο του, το κάνουν ένα από τα καλύτερα, αν όχι το καλύ¬ 
τερο, 30 ^ΗοοίθΓ της εποχής μας. Οσους σας τραβάει αυτό το είδος παη 
διού, τρεξτε να το αγοράσετε και θα με θυμηθείτε. 
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Καλώς ήλθατε στο 
Βασίλειό μου. Και 
αυτό το μήνα έχω 
αρκετά και 
ενδιαφέροντα 
κολπάκια για τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Με 
μεγάλη μου 
ευχαρίστηση 
διαπίστωσα ότι η 
προτροπή μου στο 
προηγούμενο τεύχος 
εισακούστηκε, και 
έτσι τα 

τηλεφωνήματα για 
Ηίπίε'π'Ηρε στον 
έρημο συντάκτη 
μειώθηκαν αισθητά. 
Μπράβο σας, και εις 
ανώτερα! Μην 
ξεχνάτε, λοιπόν, πως 
τα εΐιβαί§ είναι η 
έσχατη λύση για τα 
προβλήματα που 
πιθανόν να 
συναντήσουμε σε 
κάποιο παιχνίδι και 
όχι η πρωταρχική. 
Αν κάποιος από 
εσάς σκοπεύει με το 
που θα πάρει ένα 
παιχνίδι να αρχίσει 
να " κλέβει " (γιατί 
στην ουσία τα 
εΗβαίε αυτή τη 
δουλειά κάνουν), 
καλύτερα να το 
αφήσει και να πάρει 
να δει καμιά ταινία. 
Πιο πολύ 

ενδιαφέρον θα έχει. 
Τέλος πάντων, ας 
περάσουμε σιγά 
σιγά στο θέμα μας. 

Από τον Νωίβταίυ (σκέτο) 


ΗΕΚΟΕ& ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 3: 
ΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ'5 
ΒΙΑΟΕ 

Η "λεπίδα του Αρμαγεδδώνος" 
είναι το βχραπίϊοη ραεΙ< του πολύ 
καλού αυτού παιχνιδιού στρατηγι¬ 
κής που έχει αποκτήσει αρκετούς 
οπαδούς. Αν λοιπόν νομίζετε πως 
χρειάζεστε Βοήθεια, ενώ παίζετε 
πατήστε το ΤΑΒ και κατόπιν δώστε 
έναν από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς: 



ΝνκεοΓυ&εαπΙ: Αναβαθμίζει όλα 
τα κτίρια, 

Νν/εάαΓίΗππαυΙ: Προσθέτει 10 
ΒΙαεΙί Ιοί 19 ^ σε κάθε κενό $Ιοί. 

Νν^ητη όκΗΙοπαηί: Ο ήρωας 
αποκτάει όλα τα ίρβΙΒ και 999 
Γτκτπα 

Νννςηυ^οπ; Ο ήρωας κερδίζει 
ένα επίπεδο. 



Ν>νερο0ΓσεοΓ: Δίδει απεριόρι¬ 
στα ΓΠΟνΟΓΠΘΠί ροίπΗ. 
Νννεραάπΐθ: Προσθέτει 5 
ΑτεΚαποβΙχ σε κάθε κενό δΙοί. 



Νν/ςρΓορΗοεγ: Αποκαλύπτει την 
τοποθεσία όπου Βρίσκεται το 
9 ΓαϊΙ 

ΜνκτΜ2: Δίνει όλες τις πολεμι¬ 
κές μ^ανές, 

Ν\νεΓθνβαΙουΓ$θ]γ6$: Αποκαλύ¬ 
πτει όλο το χάρτη του παιχνιδιού. 

Νν/οναΗο; Προσθέτει ΚΧλ 90 ΙΘ· 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑ ΝΑΟ ΕΚ 3 

Να και μερικά κολπάκια για το 
καλύτερο παιχνίδι Γηαηα9βηΐΘηΐ 
που έγινε ποτέ (μέχρι το επόμενο 
φυσικά), 

• Μεγάλοι παίκτες: Αν σας δο¬ 
θεί η ευκαιρία αποκτήστε κάποιον 
(ή ακόμα καλύτερα κάποιους) από 
τους ακόλουθους παίκτες, καθώς 
ύστερα από λίγο καιρό γίνονται οι 
καλύτεροι του κόσμου (στο παιχνίδι 
εννοείται): 

* ναπεβ ννατποτ 

* βανίά ΜΛχιζΙεγ 

* ΜαΙεοππ ΟΗγϊ^ϊο 

* €αΗ ίαυπθ 

* ΡθΦθγ Ρτο^ρατ 

*]αιπίβ $Ηογ& 

* ΟαηίβΙ Μοπίβη^το 

* Μαιΐιπ ΒαΙειτηο 

* ίογόοτ Ρτοεϊαόο 

* Βοκο Βϊζζατπ 

* Ροάσπεσ ΙαζζοΓΪ 

* Οοτατά 

* ΡάΒΙο Αιπτατ 

* 085αθτο Υϊείσπηο 

* ΟαΒα δαΓηυτα 

* )οΗη Ουτΐίϊ 



ο Κόλπο γιο περισσότερα 

γκολ: Απλώς δώστε εντολή στον/ 
επιθετικό σας να μαρκάρει τον 
αντίπαλο τερματοφύλακα. Είναι 
μια αρκετά αποτελεσματική μέθο¬ 
δος κα* θα Βοηθήσει τον επιθετι¬ 
κό σας να σκοράρει περισσότερα 
γκολ 



• Απεριόριστα χρήματα: Εάν 

θέλετε να έχετε απεριόριστες πη¬ 
γές εσόδων, τότε δώστε το όνομα 
,ΙΙΜΜΥ ΚΙΙΙΕ5. 

• Αποκτήστε παίκτες χωρίς 

λεφ τά: ίια να το πετύχετε αυτό, 
πηγαίνετε στον παίκτη που σας εν¬ 
διαφέρει και κάνετε στην ομάδα 
του μια προσφορά ίση με το διπλά¬ 
σιο της πραγματικής του αξίας. Η 
ομάδα του, όπως είναι φυσικό, θα 
δεχτεί αμέσως (όχι χαζοί είναι). Εν 
συνεχεία, ξαναπηγαίνετε στον ίδιο 
παίκτη και επιλέξτε "αθίυδί οίίοΓ*, 
ΚατεΒάστε την προσφορά σας στο 
(τθβ και πατήστε εαπεεΙ. Αυτό ήταν! 

Υπάρχει ακόμη ένας τρόπος για 
να επιτύχετε το παραπάνω; Μόλις 
βρείτε τον παίκτη που θέλετε, κάνε¬ 
τε οάά ππαπα^ΘΓ και επιλέξτε μια 
ομάδα με καλό (δυνατό) ταμείο (συ- 



Μα$ΙθΓ 
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νήθως μία από τις γνωστές ομάδες). 
Στη συνέχεια κάνετέ ταυ μια μηδαμι¬ 
νή προσφορά (με την ομάδα σας). 
Μετά με τη δεύτερη ομάδα που επι- 
λέξατε κάνετε μια προσφορά ίση με 
το ποσό που θέλει η ομάδα του. 
Αφού γίνει η προσφορά, πηγαίνετε 
και κάνετε "σάρ*! οΚβΛ Κοντά 
στην επάνω αριστερή γωνία της 
οθόνης θα είναι ένα μικρό Βελάκι, 
το οποίο εάν "κλικάρετε" δα δείτε 
το όνομα της αρχικής ομάδας σσς. 
Ξανακάνετε κλικ και ως εκ θαύμα¬ 
τος έχετε τη δυνατότητα να δεχτείτε 
ή όχι την πρόταση που έχετε κάνει 
με την αρχική σας ομάδα. Μην ξεχά- 
σετε όμως να ακυρώσετε την προ¬ 
σφορά της δεύτερης ομάδας. 


ΕΧΡΕΝΟΑΒΙΕ 

Ενα παιχνίδι δράσης με μπόλικες 
εκρήξεις και εντυπωσιακά εφέ είναι 
πάντα ένας εύκολος στόχος για 
εΗοαί*, Για να αποκτήσετε έξτρα 
πλεονεκτήματα γράψτε ροά και πα¬ 
τήστε το - -" από το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο γιο να ενεργοπαήσε- 


τ 


τε το εΗθαΐ νοοά&. Στη συνέχεια δώ¬ 
στε έναν από τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς, συνοδευόμενους από το 
παραπάνω πλήκτρο, προκεΐμένου 
να ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο 
εΗοσί, 

• ΑΙΙ>6γΗγο 9: Οτβηαάβ ροννατ- 
υρ. 

• Βαόαραρα: Επιπλέον σεεΙίΗ, 






• Βιη9: Αηενεργοηοιεί το εΚεαί 
πιοάε, 

• ΒικΙΐόΐόΙεΗίεΙεςη: Επίβλεψη 
των νώτων σας. 

• ΟιγιΐαΙΐίρ*; Επιπλέον ζωή. 

• Μγ^θγιγί: Πέρασμα του τρέχο¬ 
ντος επιπέδου. 

• Ζΐρργ: Απεριόριστη υγεία 
(ΗθοΙΑ). 

Ακόμη μπορείτε να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι σε διαφορετικά πίοοΙθ* δί¬ 
νοντας μέσω 005 ρτοπιρί μία από 
τις ακόλουθες παραμέτρους; 
-ΓΠυππίοΓά: ΗοάδοάΙαηδ πκχΙα 
-ννΗοδίαγθίΙΙαίθ: βοςίΚατά 

ΓΠθάθ 

■\νΚθ5ίαγθάΙαϊθα9 α · η: Εα$Τ- 
ΟΓΕ99 πηοάε 

π.χ^ ε:\θρ6ίκΙ\9θ.6Χ6 -ΓπυΓηίοΓά 


ΟϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡ 2 

Η συνέχεια ενός από τα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια στρατηγικής δεν 
θα μπορούσε να λείψει από τη 
στήλη μας. Για να ενεργοποιήσετε 
τα εδώ είιοσίδ πρέπει να πατήσε¬ 
τε Ογ! + Αΐί + Ο ενώ παίζετε και 
μετά να δώσετε ένα από τα ακό¬ 
λουθα: 




4 . 


Ρο ποϊ ίβαΓ ίΗο Γοαροπ Πέ¬ 
ρασμα στο επόμενο επίπεδο, 
ί&οΙ }Ηι 0 ροννο γ; Ολα τα πποη- 
5 ^γ ίΙίίΙΙδ πηγαίνουν στο 10. 

ίιϊ Ι)€$ί: Πρόσβαση σε 
άλα τα δωμάτια και τις παγίδες. 

Ηα Ηα ΐΗίενταγ Ηο Κα 
ΐΗαΙνναγ: 100.000 επιπλέον πιαπα 
1 ΒθΙιανβ ι Η Γπσ^ιε: Ολη η 
μαγεία διαθέσιμη, 

Νονν ϊΗβ Γαίη Κα5 9 οηβ: 
Πλήρης χάρτης. 

5Ηονν πιβ ϊΗβ πιοηογ: Επι¬ 
πλέον χρήματα. 

ΤΗϊί 15 Γτιγ εΗυοΗ: Πρόσβαση 
σε όλα τα δωμάτια. 


ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 2: 
ΑΘΕ ΟΡ ΚΙΝ65 

Η ακόμα καλύτερη συνέχεια 
ενός ήδη πολύ καλού παιχνιδιού 
από τη ΜοηοΑ (ναι, συμβαίνουν 
και αυτά!), όπου καλείστε και πάλι 
να αναπτύξετε τον πολισμό σας 
και να τον επιβάλετε στους υπόλοι¬ 
πους, ξεκινώντας πλέον το ταξίδι 
σας στο χρόνο περίπου το Μεσαίω¬ 
να, Ξέρω ότι είχαν δημοσιευτεί κω¬ 
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δικοί του και σε προηγούμενο τεύ¬ 
χος, αλλά είναι πολύ πιθανό να μη 
λειτουργούν σωστά καθώς είχαν 
βγει πριν από την κυκλοφορία του 
παιχνιδιού. Τώρα λοιπόν που το παι¬ 
χνίδι -επιτέλους!- κυκλοφόρησε, 
ιδού οι κωδικοί του (απλώς πλη¬ 
κτρολογήστε τους ενώ παίζετε): 

• ΑΕ615: Αμεση κατασκευή κτιρίου, 

• ΒΙΑ0Κ 0ΕΑΤΗ: Εξολοθρεύει 
όλους του εχθρούς σας, 

• 0 ΗΕΕ 3 Ε 5 ΤΕΑΚ ϋΙΜΜΥ' 5 : 

Προσθέτει 1.000 ίοοά. 

• Ηονν οο γου τυκΝ τηι$ 

ΟΝ : Δίνει ένα 'εοΕχΌ" αυτοκίνητο. 

• I Κ ννίΝΝΕβ: Αμεση νίκη (και 



χάσιμο του ενδιαφέροντος για το 
παιχνίδι) 

• ΐυΜΒΕΚΜΟΚ; Προσθέτει 
1,000 νοοά. 

• ΜΑΚΟΟ: Αποκαλύπτει όλο το 
χάρτη. 

• ΝΑΐυΚΑΙ ννΟΝΟΕΚδ: Ελέγ¬ 
ξτε τη φυσηΐ 

§ ΡΟΙΟ: Διώχνει τις σκιές. 

• ΚΕ5ΙΟΝ: Νικηθείτε μόνοι σας! 

• ΚΟΒΙΝ ΗΟΟΟ: 1.000 9 οΗ επι¬ 
πλέον. 

• ΚΟ€Κ ΟΝ: 1.000 $*οοθ επιπλέον. 

• ΤΟΚΡΕΟΟχ: Σκοτώνει τόσους 
εχθρούς όσους και ο αριθμός 
που θα βάλετε στη θέση του χ 
[αν δηλαδή γράψετε ΤΟΚΡΕ- 
0010, θα σκοτώσετε 10 
εχθρούς). 

• ΤΟ 5ΜΙΤΗΕΚΕΙΝ5: Σας δίνει 

έναν $αΕ»οίβυΓ. 

• ννίΜΡΥννίΜΡΥννίΜΡΥ: Αυ 

τοκαταστραφείτε (μόνο για πολύ 
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μαζόχες}. , 

Επιπλέον μπορείτε νσ ενεργο¬ 
ποιήσετε αρκετό εΚσαί5, που 
χρησιμεύουν στην τροποποίηση 
των $Θίΐίπ9$ του παιχνιδιού, με τη 
χρήση των εοιτισιοπό Ιίπβ5 ρα- 
ΓαιτιβίβΓ5 [όπως και παραπάνω, 
στο ΰυπ 9 βοπ ΚββρβΓ 2]* Δώστε 
λοιπόν κάτι από τα ακόλουθα: 

• 800ί Ανάλυση οθόνης 800χ 
600 ρίχσΙ** 

• 1024; Ανάλυση οθόνης 1.024χ 
768 ρίχβΙ$. 

• 1280: Ανάλυση; οθόνης 1.280χ 
1,024 ριχβΐί, 

• Αυίοιτψίανε: Αυτόματη απο¬ 
θήκευση του παιχνιδιού ανά 5 
λεπτά, 

• Μίγηε; Διορθώνει ένα πρόβλη¬ 
μα που μπορεί να προκαλέσει τη 
μη ανταπόκριση του συστήματος, 
εξαιτίας κάποιων εοπί^υΓαΚοπ* 
της 5ουπόΒΙα$ίβΓ* 

• ΝοΜυ*κ: Απενεργοποιεί τη 
μουσική επένδυση* 

• ΝθΓπιαΙΜου5β: Αντικαθιστά 
τον τροποποιημένο ροίπίοτ του 
ποντικιού με τον ΒΪαηόαπί 

• Νοδουηά: Απενεργοποιεί 
όλους τους ήχους, εκτός από 
αυτούς που ακούγοντσι στο άπ- 
6π>αίίς5. 

• ΝοδίαιΊυρ: Απευθείας πέρα¬ 
σμα στο παιχνίδι χωρίς τα απο- 
πιαΙίε5_ 

• ΝοΤοΓΓαιηδουπά: Απενεργο- 
ποιεί όλους τους Ιβιταίη 5θυη05. 


ΒΚΑνΕΗΕΑΚΤ 

Αν σας άρεσε η ταινία, τότε θα 
πρέπει να ασχοληθείτε με το εν λό¬ 
γω παιχνίδι. Αν ασχοληθείτε, πιθα¬ 
νόν να χρειαστείτε βοήθεια, την 
οποία θα βρείτε, φυσικά, σε αυτήν 
εδώ τη στήλη* Ενώ λοιπόν είστε σε 
30 πιοάο, πατήστε το πλήκτρο 
"ΟσΙεϊσ" (για να στέλνετε μηνύμα¬ 




τα) και δώστε τους ακόλουθους 

κωδικούς: 

• όαπποί ΙίΒυτη: Σκοτώνει 
όλους τους εχθρούς σας. 

• ΒαϊΗΙΙθ άαγ: ΠαραΒιάζονται 
όλοι οι τοίχο*. 

• ΒικΙκς ίιζζ: Αηοσύρονται όλα 
τα στρατεύματα. 

• άΓΟίίάση: Βάζει φωτιά σε όλα 
τα κη'ρισ* 

• ΚαοιηοΓΓίιαςβ; Απενεργοποιεί 
το ΒΙοοά ορΙίοη. 

• ΙαΙΙεαηι: Σκοτώστε τον εαπηθΓο- 
ίπαη. 

• δβίηυϊρϊάϊΐίαη: Ενεργοποιεί τα 
ΑΙ εΗβαί** 

*5ί©ν© ΓΘΘΥΘ5Ϊ "Σκληραίνει" 
όλους τους στρσηώτες. 
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• ίΚβ ίϊνβ ΚυηάΓθά: Σκοτώστε 
τους δικούς σας στρατιώτες. 


ΑΚΜΥ ΜΕΝ: 

ΤΟΥ5 ΙΝ 5ΡΑ0Ε 

Ενα παιχνίδι στρατηγικής δια¬ 
φορετικό από τα άλλα και σίγου¬ 
ρα πολύ διασκέδασηκό. Ενώ λοι¬ 
πόν παίζετε, πατήστε το πλήκτρο 
"ΒαεΙ^ροεβ" και πληκτρολογήστε 
"ΠΉΓανν πίθ α ίτίεΐίίη Βοηβ Ηογ©*, 
ώστε νσ ενεργοποιήσετε το εΗβαί 
Γποάσ* Τώρα πλέον μπορείτε να 
πατήσετε το ίδιο πλήκτρο και να 
δώσετε έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς ούτως ώστε να 
έχετε το αντίστοιχο αποτέλεσμα: 

• εαρίαιπ έοαΓίβί: Οοό πιοάε. 

• ΙίυΙΙ ιποηίγ: Οοά Γηοάβ συν 
μερικά επιπλέον αντικείμενα. 


• Βίαγ ΐτοίΤγ: Ισχυροποιεί το 
λοχία. 

• ΙΗβητγ: Δίνει 30 Ιπ&βοίίαάθ 
δρταγ, 

• ΙΗατίΗ Ιοπ 9 υα 9 β: Δίνει 20 
ίΐγ 5ναίΙβΓ5. 

• 1Ιΐ6Γ6'$ ο ΙοεΙεριεΙα Σας δίνει 

απεριόριστες βόμβες παραίππ. 

• !γπιΒ; Δίνει στο λοχία ένα Ια56Γ 
πίΐο* 

·1|Κ|5 οπ© §ο β5 10 θΐβνβη; 

Δίνει 3 επιπλέον ηαραΙηι χτυπή¬ 
ματα* 

• !$<οΗγ: Σας δίνει 3 διαστημι¬ 
κούς στρατιώτες* 

• !Ηβγ ϊΗΙΙογ: Σας δίνει απεριό¬ 
ριστη κόλλα. 

• Ιοπβ ίΐπιβ: Δίνει 3 ΒαΐβΒαΙΙ*. 

© Ιίρίηγ ποππαη: Δίνει 3 Ηαπι- 

πιβΓηηίπθΒ* 

*11©ί γϊι© άον/η: Ρίχνει την 
υγεία του λοχίσ κοιτά στο 0 
(κάνετε το ον σας έχει ταράξει 
στο καψώνι!). 

• Ιρυπιρ ππβ υρ: Δίνει στο λο¬ 
χία ένα δίβποά* Βοο5ί. 

• ΐΓΟοάγ-ροοΗ: Δίνει απεριόρι¬ 
στες εναέριες επιθέσεις. 


• !ίΗβ ιπθβία Χάνετε στο τρέχον 
σενάριο* 

• !ευί ίο ίΚ© εΗα$β: Κερδίζετε 
στο τρέχον σενάριο* 

• ίΗοΙΙονβθπ: Αλλάζει τους 
εχθρούς σας σε ζούδια*. 

• ΙΗπίο ίοτ \ϊ&άι Χάνετε στο 
τρέχον σενάριο. 

• Ιπτοπα Ιί&α: Σας δίνει κάποιο 
τυχαίο αντικείμενο. 

• ΚΙοΓθπεβ: Σας δίνει απεριόρι¬ 
στα πιβάιίαίδ (σετ περίθαλψης 
τρουμαηών). 

4 Ι|οΗηηγ π«ο: Σας δίνει 3 
αλεξιπτωτιστές. 

• !ρβερ $Κονν: Σας δίνει 3 Κθ- 

€ΟΠ5* 

• ΐΗβανβηΙγ $\οτγ: Σας δίνει 3 
αεροπορικές επιθέσεις. 

• ίγίρβείϋ: Σας δίνει ένα δηίρβΓ 
Μ\β. 

• ίρβηηγ; Σας δίνει απεριόριστα 
Μ80'*. 

• ΙΗβγ άαπίβ: Απεριόριστο 
ΑθγοβοΙ. 

• !ΐΙι© ϊΐιπΐ Απεριόριστα μεγεθυ¬ 
ντικά γυαλιά. 

• !νΚΐ5ίΙ© από ΙΙυίβ: Δίνει στο 
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λοχία ένα ΡΙα^ϋοοΙςβί. 

• II νοίΐβ υρ ΐΗι* ητιοΓπϊη0- 

Δίνει 9 μπλε μεταμφιέσεις, 

• Ιηο 5υπΙ»ΙοεΙα Δίνει 9 καφέ 
μεταμφιέσεις. 

• !ι ΓΚο^ηίίο: Δίνει 9 γκρι μεταμ- 
φιέσεις. 

• II 9*1 ϊογ γα*„: 

Σας δίνει έναν ναρκαλιειηή. 

• ίΚαυπί ΗαυηΙ ΗαυπΗ; Σας δί¬ 
νει 10 εκρηκτικό, 

• ΙδρηπΙεΙ©*: Σας δίνει 30 νάρκες. 

• Η Ιϊΐίβ ίο Ιεββρ Ηι 5 Ηαπΐΐγ: 

Σας δίνει απεριόριστα Βαζοο^α, 

• ίραίίγ ηιβίί: Σας δίνει απεριό¬ 
ριστο φλογοβόλο. 



• Ιγου ναηΙ $ογπ©: Σας δίνει 
άπειρες χειροβομβίδες. 

• Ιά\$α> ϊηίβΓπο; Μετατρέπει το 
λοχία σε ανθρώπινο πυρσό (χω¬ 
ρίς να του προκολέσει κακό). 

• Ιάϊίεο ί$ άεαά: Σβήνει την πα¬ 
ραπάνω φωτιά. 

• !πο οπ© ©χρ©εϊ5: Προκαλεί 
μια ορδή εχθρικών στρατιωτών. 

• ΙίΙ'* (ΙογΙϊ: Κρύβει όλους τους 
εχθρούς σας στο μινι-χάρτη, 

• ΙεΙοογ: Τηλεμεταφέρει το λοχία 
στην τοποθεσία που είναι ο 
ευΓ&οτ. 
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ΤΙΒΕΚΙΑΝ δϋΝ 

ΜΕΡΟΣ Α' 


θβαπ'β ΤΗθ Κβςϊοπ: Αυιή τη 50 να μη από ίηίαπίτγ θα 
πρέπει να παράγετε πρ&κΐψένου να μην αντψετωπίσΕΤΕ 
πρόβλημα, 


0γΟ 5Κ $ίίβ: Μην κατα<ττ ρέψετε τό ίβεΗ εβηΙβΓ 
αιην 3η αποστολή. Απλώς στείλτε έναν μηχανικό να να 
καταλάβει, 

ρα >&€1 ΤΟ ΓβίϊΠβΓγ, χτίθΓ€ ΤΟ ΒθΓ' 


Μ€τθ την παρουσίαση 
του γνωστού πλέον οε 
όλους 0&0 2; Τίδβπαη 
5υπ στα προηγούμενα 
τεύχη, τόσο στο δΐπςιΐβ 
όσο και στο 
ΜυΙίΐρΙαγβΓ ηιοόβ, δεν 
Θα μπορούσαμε να μην 
αναφερθούμε εξίσου 
αναλυτικά στην 
περιγραφή των 
αποστολών που θα 
συναντήσετε στο 
παιχνίδι. Ζεκινάμε 
λοιπόν αυτό το μήνα με 
την περιγραφή 
της ©ΡΙ Οαπιραϊςη. 

Του Κώστα “Βαηόΐί* Σπυρόηουλοο 
ΙχιηάίΙ@€γΙ}θΓραί€οπι 


Π ροτού παραθέσουμε τον 
οδηγό των αποστολών, 
καλό 8α είναι να αναφέ¬ 
ρουμε κάποια χρήσιμα 
υράαίοδ που μπορείτε να εγκατα¬ 
στήσετε στο σύστημά σας πριν να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι, πρσκειμέ- 
νου να εξασφαλίσετε καλύτερη 
απόδοση και ταχύτητα στον τομέα 
του 9αππθρΙαγ + Καταρχήν, επιβάλ¬ 
λεται να εγκαταστήσετε το νέο 
ραίεΗ που αναβαθμίζει την έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού στην ΚΙ 3 και 
διορθώνει αρκετά από τα βυε)* 
ταυ. Προαέξτε όμως το γεγονός 
άτι το αιΙίΙΙθΓγ των ΝΟΟ ουσιαστι¬ 
κά αποδυναμώνεται, ενώ και οι 
άί$ε ίΙΠΓαν&Γ5 της 001 πλέον ανατι¬ 
νάζονται (!) όταν πε&άνουν. Καλό 
θα ήταν επίσης να βάλετε το Οι- 
ΓΘείΧ 7.0 στο σύστημά σας, κα¬ 
θώς σύμφωνα με τη η 

ταχύτητα του παιχνιδιού ανεβαίνει 
έως και 15% με τη νέα αυτή βι¬ 


βλιοθήκη. Και τα δύο προαναφε- 
ρόμενα υράαίβδ μπορείτε να τα 
βρείτε στο συνοδευτικό 00 του 
περιοδικού. Ας περάσουμε όμως 
στο "ζουμί* της υπόθεσης: Από το 
κυρίως πιβπυ επιλέξτε την 001 
0οηηραΪ9η και φύγαμε.,., 

ΜΙ55ΙΟΝ 1: 

ΚΕΙΝΡΟΚΕ ΡΗΟΕΝΙΧ 
ΒΑ5Ε 

Πρόκειται για εξαιρετικά απλή 
αποστολή, στην οποία 8α πρέπει 
να κατασκευάσετε τα ΓβίΐηοΓγ και 
ΒοΓΓαεΙίδ και να καταστρέψετε 


άλες τις ΝΟΟ μανάδες που υπάρ¬ 
χουν στο χάρτη. Αρχικά μόλις 
φτάσουν οι ενισχύσεις, ξεκινήστε 
νσ κατασκευάζετε το τοίιπθΐγ, ενώ 
ταυτόχρονα δημιουργήστε δύο ξε¬ 
χωριστές ομάδες και κάνετε τες 
0 δδί 9 Π σε δΚοτΙπΑ Κβγδ (ΟγΙ + 1- 
9). Τοποθετήστε την πρώτη μπρο¬ 
στά από τη βάση σας για να κα¬ 
θαρίζει οτιδήποτε ενοχλητικό πλη¬ 
σιάζει, ενώ χρησιμοποιήστε τη 
δεύτερη για επιθετικές δραστη¬ 
ριότητες και κυρίως για να προ¬ 
στατεύετε το ΚοΓνβδίβΓ από», αδέ¬ 
σποτες επιθέσεις! Μόλις ολοκλη- 


ταεΙεδ, κατασκευάστε 20 \\φϊ ίπ- 
ίοπίΓγ και καθαρίστε με άνεση 
πλέον τις εναπομείνασες μονάδες 
της ΝΟΟ. 

ΜΙ55ΙΟΝ 2: 

$Ε€υΚΕ ΤΗΕ ΚΕΟΙΟΝ 

Κάνετε άβρίογ το Μ€ν σας κο¬ 
ντά στο ΐιΒβπυιπ και αρχίστε να 
κατασκευάζετε τα κτίρια με αυτή 
την προκαθορισμένη σειρά: ρανβΓ 
ρΙαπί, ΓθίίπσΓγ, βαιταεΙεδ, νατ (αείο- 
Γγ, 2ο ροννοΓ ρΙαπί, Γενικά καλό θα 
είναι να αποφεύγετε να κάνετε άβ- 
ρΐογ την ςοηδίτυείιοπ γαίά σας κο¬ 
ντά σε ΙίθθπυΓΠ καθώς μπορεί μεν 
με αυτή τη μέθοδο τα σβάίί5 να 
έρχονται γρήγορα, πλην όμως δεν 
μπορείτε να τοποθετήσετε ρανε- 
ηπβπί πάνω από το ΗΒοτίυτη καθώς 
τα δυόΐοΓΓαπεση ΑΡ0 των ΝΟΟ 
πάντα παραμονεύουν για να κά¬ 
νουν τη ζημιά (συνήθως με 6 Π 91 - 
παοΓδ που σος "κλέβουν* τα κτί¬ 
ρια), οπότε προσοχή! Στη συγκε¬ 
κριμένη αποστολή Βέβαια προτι¬ 
μήσαμε αυτή τη λύση για τον 
απλούστατο λόγο όη η ΝΟΟ δεν 
διαθέτει δυθίοιταποσπ υπϊΐδ. 

Συνεχίζοντας, φτιάξτε 2 εοπτιρο- 
πεπΙ Ιομογ 5 με νυΐεαπ εαπποπ υρ- 
9Γαάο, έναν στα Βόρεια και έναν 





[|)Ρ€ Μα $Ιβτ 
















$©ίυΓ6 Οα$Η 5ίΤ©: Χρησιμοποιήστε ΙΜαγροιπί* για να καθορτοετί τις περιπο¬ 
λίες των ΊΊ^οτΐ5 στη Βάση σας. 


στο νότια της βάσης σας. Βάλτε 
τα \νοΙνσΓίπβ 5 σε μία ομάδα, κα¬ 
θορίστε μια σειρά από ναγροίπ^ 
γύρω από τη βάση κοι μετακινή¬ 
στε τα στη διαδρομή που χαράξα¬ 
τε. Κατασκευάστε οπωσδήποτε 2ο 
Κατνθ 5 ίθΓ, για να μην έχετε χρημα¬ 
τικό πρόβλημα, και στο ΒαπσεΙω 
ξεκινήστε την παραγωγή μιας μει¬ 
κτής ομάδας από 15 άϊίε ίΚτονοΓδ 
και 15 Ιίε^ ΐπίαηίΓγ (καλό 8 α εί¬ 
ναι να χρησιμοποιήσετε το 5 οΙ 
ΚαΙΙγ ΡοίπΤ με ΟτΙ+ΑΙι+γ^Μ εΙίελ 
γκ 3 να μεταφέρετε γρήγορα το ίπ- 
ίσπίτγ σε έναν ανοικτό χώρο). Επι- 
λεξτε τη μεικτή ομάδα και κάνετε 
την 05519 η σε ένα δΗοΓΐευί, ενώ 
παράλληλα φτιάξτε και έναν 0091 * 
παοΓ. Με τον 0 Π 9 ίπββΓ επισκευά¬ 
στε τη γέφυρα στα δεξιά σας (και 
λίγο προς τη μέση), ενώ χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίπίαπ^ιγ για να καθαρί¬ 
σετε την περιοχή οπό εχθρικές μο¬ 
νάδες και κυρίως από τα 5ΑΜ$. 
Επειδή ενδέχεται να υποστείτε κά¬ 
ποιες μικρές απώλειες ενώ καθαρί¬ 
ζετε το χάρτη, κατασκευάστε μια 
δεύτερη μεικτή ομάδα όμοια με 
την αρχική για δαείευρ, Η βιάση της 
ΝΟΠ βρίσκεται στο βόρειο τμήμα 
του χάρτη με πενιχρές δυνάμεις 
για υποστήριξη, οπότε μόλις τη 
διαλύσετε, Μί& 5 ίοη ΑεεοΓπρ^ΗοεΙ] 

ΜΙ55ΙΟΝ 3: 

$ΕθυΚΕ 0ΚΑ5Η 5ΙΤΕ 

Στο χάρτη όπου επιλέγετε τις 
γπι55ϊοπ5, πριν να ξεκινήσετε, επι- 
λέξτε την αποστολή που εμφανίζε¬ 
ται πιο δεξιά. Κατά τα γνωστά, κά¬ 
νετε άθρίογ το ΜΟΥ και ακολου¬ 
θήστε την εξής σειρά παραγωγής 
κτιρίων: ραν^Γ ρΙαπ^ Γοίιποιγ, όαΓ- 
ΓαεΙ<5, ΓαάαΓ, δεύτερο ρονοΓ 
ρίαπ^ *ατ ίαεΤοτγ, Σε αυτό το ση¬ 
μείο η ΝΟΟ θα αρχίσει να σας 
παρενοχλεί με ίπίαπίΓγ (κυρίως 
ΓόεΚσί ίπΡαπίτγ), ποά Βυ 99 Υ* κα¬ 
θώς και ΙίεΙί 1 αηλ$. Τα τελευταία εί¬ 
ναι λίγο επικίνδυνα αν δεν τα προ¬ 
σέξετε, οπότε έχετε τα μάτια ανοι¬ 
χτά και τους Τίίαπ 5 σε ετοιμότητα 
με κίνηση σε ναγροίπΤχ, ημ(κυκλι¬ 
κά, μπροστά οπό τη Βάση. Συνεχί¬ 
ζοντας τις αμυντικές προετοιμα¬ 
σίες, κατασκευάστε 2 οοπτιροησηί 
ΙονιΌΓ* με νυΐεαπ εαηποπ υρ^αάσ 


στο δεξί και αριστερό τμήμα της 
βάσης σας και βάλτε από έναν Τί- 
ϊαπ κοντά τους (εκτός από αυτούς 
που έχετε στην περιπολία). Φτιάξτε 
επιπλέον 2-3 ν/οίνοπηθδ κοι στείλ¬ 
τε τα να εξερευνήσουν την περιο¬ 
χή. Ακριβώς προς το βόρεια της 
βάσης σας υπάρχει ένο μικρά 
ΝΟΟ ουϊρο 5 ί, ενώ το εξωγήινο δια¬ 
στημόπλοιο βρίσκεται στο δεξιά 
του χάρτη και φρουρείται καλό 
από ίϊεΙ< ίαπΙ(5 και Βυ99Υ5- 
Ξεκινήστε τη δημιουργία ενός 
στρατού από 10 Τί 1 σπ 5 και 5 


\ΜοΙν 6 ΓΪπο 5 . Επειδή όμως είναι βέ¬ 
βαιο ότι μέχρι να ολοκληρωθεί η 
κατασκευή αυτής της δύναμης οι 
επιθέσεις της ΝΟΟ δα σας κοστί¬ 
ζουν σε Τίΐαπ5 και ίσως σε νυΐεαπ*, 
μη διστάσετε να διακόψετε την πα¬ 
ραγωγή του στρατού σσς για να 
κάνετε ΓοραΪΓ τα νυΐεαπ εοπποπ* ή 
ακόμα και να κατασκευάσετε νέ¬ 
ους Τιίαπδ για την αμυντική σας πε¬ 
ρίμετρο προς αντικατάσταση των 
κατεστραμμένων. Αν πάλι σε κά¬ 
ποιο σημείο τα βρείτε ζόρικα από 
τις επιθέσεις μπορείτε να χρησιμο¬ 


ποιήσετε και σχίΓα ΊΊΐαπ5 από 
αυτούς που προορίζονταν για την 
κάρα δύναμη κρούσης σας. Το σί¬ 
γουρο είναι πάντως ότι αργά ή 
γρήγορα 8α ολοκληρώσετε την 
κατασκευή της επιθετικής ομάδας 
σας οπότε κάνετε α^π τους 10 
Τιϊαη* σε κάποιο ϊΚοΓίευί και τα 
\νοΙνοΓίπο5 σε ένα δεύτερο. Προ¬ 
χωρήστε βόρεια καταστρεφοντας 
δυ99Υ5 και 1ί<Λ ΐαπίί* και με τους 
Ιίίαπ$ διαλύστε τα Ια$θΓ που σας 
κλείνουν το δρόμο καθώς και την 
πύλη που υπάρχει στο ίδιο σημείο. 
Μπείτε στην εχθρική μίνι-βάση και 
κατσστρέψτε τα πάντα χρησιμο¬ 
ποιώντας τους Τϊίαπί εναντίον των 
ίαπίεΕ και γενικά των οχημάτων και 
τα \Λ/οΙν0Γίπ05 εναντίον του ΝΟΟ 
ϊπίαπίτγ. 

Παράλληλα, φτιάξτε μια νέα δύ¬ 
ναμη παρόμοια με την πρώτη (10 
Τίΐσπ5, 5 Μο 1 ν 0 ππ 0 $(, μετακινήστε 
τον αρχικό στρατό σας πάνω δεξιά 
και ανεβείτε τη γέφυρα σκοτώνο¬ 
ντας όποιον φέρει αντιρρήσεις 
στην προέλασή σας. Μετά τη γέ¬ 
φυρα στα αριστερά σας βρίσκεται 
η κυρίως βάση της ΝΟΟ, την οποία 
πρέπει να καταστρέφετε. Εν ανά¬ 
γκη χρησιμοποιήστε τη δεύτερη 
δύναμη κρούσης αν τα βρείτε 
σκούρα με το ίαηΙ<5. Προσοχή 
όμως: Μην καταστρέφετε το ΝΟΟ 
ΤοεΗ ΟθηΙογ διότι θα δείτε το όχι 
και τόσο ωροίο μήνυμα ΰ Μί& 5 ίοπ 
ΕαϊΙθά". Αντίθετα αιχμαλωτίστε το 
με έναν μηχανικό. Για να ολοκλη¬ 
ρώσετε την αποστολή, μετακινήστε 
τις δύο ομάδες σας στα δεξιά του 
χάρτη [εκεί δηλαδή όπου βρίσκε¬ 
ται το εξωγήινο σκάφος) κοι διαλύ¬ 
στε τα ΐαπίίδ και τσ κτίρια που το 
φυλάνε. 

ΜΙ55ΙΟΝ 4: 

ΟΕΡΕΝΟ «Α5Η 5ΙΤΕ 

Πρόκειται ομολογουμένως για 
δύσκολη αποστολή αν δεν προ¬ 
σέξετε τις κινήσεις σας. Σκοπός 
της να κρατήσετε τη θέση σας 
για 10 λεπτά, υπερασπιζόμενος 
το εξωγήινο σκάφος, μέχρι να 
φτάσουν οι ενισχύσεις. Παράλλη¬ 
λα θα πρέπει να αποκρούετε τις 
συνεχείς επιθέσεις της ΝΟΟ που 
πραγματοποιούνται από διάφορε* 



Οα$ίι Οταν το χρονόμετρο φτάσει στα 1 λεπτά, μετακινήστε το 
ϊπίαηίιγ οας δίπλα στο σκάφος. Προσέξτε στο κάτω μέρος τους μηχανικούς, 
οι οποίοι είναι έτοιμοι να επέμβουν για να επισκευάσουν το σκάφος όταν 
χρειαστεί. 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 











Οβίΐτογ Κολχτ Απνγι Ιε αυτό το οημαο "ξί θάβονται" τα ίυ^ίεπ-οη&απ 
ΑΚ (άσχετο αν στην ίΐκόνα ια έχουμε εξαφανίσει προ πολλούΐϋ). 


σκάφους με 5υΒ^ΓΓσπ^απ ΑΡΟ. 

Επιλέγετε γρήγορα το ϊηίαπΐΓγ 
σας και χρησιμοποιώντας το πλή¬ 
κτρο 0 [Ουσίά Αι-οα] προλάβετε 
τις εχθρικές μονάδες προτού 
φτάσουν σε εσάς. Μεγάλη προ- 
σοχή επίσης χρειάζονται τα νυΙ- 
εαπ εαηηοη5. Πάντα να τα ελέγ¬ 
χετε για ζημιές και να τα επισκευ¬ 
άζετε όποτε χρειάζεται. Επίσης, 
αν σε κάποιο σημείο υπάρχει κε¬ 
νό στην άμυνά σας και η ΝΟΟ 
καταφέρει να το εκμεταλλευτεί 
για να περάσει στρατό ή να χτυ- 
πήσει το σκάφος, μεταφέρετε 
γρήγορο μια ομάδα από άΐ5€ 
ίΙΐΓοννθΓ5 και Ι19ΙΊΪ ιπίαηΐτγ στο συ¬ 
γκεκριμένο σημείο και σκοτώστε 
το εχθρικό ίηίαηίΓγ, Οταν το χρο¬ 
νόμετρο δείξει ότι υπολείπονται 5 



&Μίτογ Βίκίειρ Αιταγ: Για να σπάαΐτί την πύλη, χρηοιμοπαιηοτί ΓιΤαπί με 
ΐοίοβ ίΐΓ6. Κρατήστε τα ν/οΙνβπτίΕί σε μια απόσταση ασφαλείας, καθώς δα 
σας χρειαστούν μετά. 


τικά σημεία και πολλές φορές με 
τη χρήση δυθίοιταηθαπ υηιί5 και 
να ανανεώνετε τις δυνάμεις οας 
σε ϊηίαηΐιγ καθώς θα έχετε τρο¬ 
μερές απώλειες. Το ζήτημα είναι 
ότι το 90% της αποστολής το 
περνάτε μέσα σε Ιοπ δίοππ (πρό¬ 
κειται για ένα καιρικά φαινόμενο 
κατά τη διάρκεια του οποίου το 
ταάατ και οι εναέριες μονάδες 
αχρηστεύονται), οπότε θα πρέπει 
να ελέγχετε συνεχώς την άμυνά 
σας δίχως να επαναπαύεστε. Μία 
απροσεξία μπορεί να σας στοιχί¬ 
σει την αποστολή. 

Ξεκινώντας, λοιπόν, μετακινή¬ 
στε γρήγορα τους μηχανικούς 
οτο κάτω μέρος του σκάφους. 
Κάνετέ τους 05519η σε Νοτίου** 
για να τους βρίσκετε εύκολα και 
θυμηθείτε να τους χρησιμοποιείτε 
όταν η ζημιά του σκάφους φτάνει 
στο κόκκινο. Προσοχή, όμως, έχε¬ 
τε μόνο 3 από αυτούς (μπορείτε 
να φτιάξετε και άλλους αλλά κάτι 
τέτοιο δεν οας συμφέρει καθώς 
κοστίζουν ακριβά και τα σοάίΐδ 
είναι πολύτιμα), οπότε η χρήση 
τους καλό θα είναι να γίνεται μό¬ 
νο όταν είναι απολύτως απαραί¬ 
τητο. Επιπλέον, αρχίστε την κατα¬ 
σκευή μεικτών ομάδων από άΪ50 
ϊίίΓονοΓ* και Ι19ΗΓ ιηίαπίιγ, ενώ σε 
κάποια φάση φτιάξτε και 2 
Γηοάίε*. Ενισχύστε κυρίως την 
άμυνα στα βόρεια της βάσης, 


ενώ τοποθετήστε οπωσδήποτε 
μια μεικτή ομάδα με Ι19Μ ίπίαηΐιγ, 
άίδε ΐίίΓονοΓδ και πΊβάίε στο αρι¬ 
στερό τμήμα του σκάφους. Οταν 
ξεκινήσει το Ιοπ 5ιόγγπ και αρχίζει 
να μετράει ο χρόνος, πουλήστε 
τα ρονβΓ ρΙαηϊ5 και το ταάαΓ (οας 
είναι πλέον άχρηστα, άρα εκμε¬ 
ταλλευτείτε τα σσεΙίΗ που σας 
δίνουν από την πώληαή τους προ¬ 
τού τα καταστρέφει ο εχθρός). Η 
ΝΟΟ θα αρχίσει να επιτίθεται 
αλύπητα από το Βόρειο και νότιο 
τμήμα του χάρτη καθώς και στο 
αριστερό τμήμα του εξωγήινου 


λεπτά για την άφιξη των ενισχύ¬ 
σεων, αρχίστε να μεταφέρετε ίπ- 
ίαπΐίγ από το όαιταολδ στο δεξί 
μέρος του σκάφους, ώστε όσο εί¬ 
ναι δυνατόν να μην προκαλούνται 
κενά. Στο τέλος του χρόνου το πι¬ 
θανότερο είναι ότι οι μονάδες 
της ΝΟΟ (κυρίως Βυ99Υ* και 
αδαείς εγεΙβ&) θα διασπασουν την 
άμυνά σας, όμως αν χρησιμοποιή¬ 
σετε σωστά τους θ^ίηοοΓ* και 
το ίηίαηϊτγ στα δεξιά του σκά¬ 
φους θα καταφέρετε να τους κα¬ 
θυστερήσετε αρκετό, για να φτά¬ 
σουν οι ενισχύσεις από ΤίΓαηΒ και 


\Λ/οΙνβΓίπο5 που θα οας επιτρέ¬ 
ψουν να ολοκληρώσετε την απο¬ 
στολή (απλά καταστρέψτε ό,τι 
έχει απομείνει από τα εχθρικά 
οχήματα και ϊηίαηΐΓγ). 

ΜΙ55ΙΟΝ 5: 

ΟΕ5ΤΚΟΥ ΚΑΟΑΚ ΑΚΚΑΥ 

Στο χάρτη των αποστολών επι* 
λέξτε αυτή που βρίσκεται πιο αρι¬ 
στερά, Θα πρέπει να καταστρέψε¬ 
τε τους 3 ταΙαγ ίαννβίδ καθώς και 
τα ταάατ αιταγ, προκειμένου να 
μην αντιμετωπίσετε προβλήματα 
στην επόμενη αποστολή ('Ίΐοϊευβ 
ΤταΙθ5 # ). Αρχικά δημιουργήστε 2 
ομάδες, μία με το ϊπίαπίτγ και μία 
με το ^οίνβπποδ και κάνετε 05- 
519η την καθεμία σε 5(ϊθΓΐευΚ Κι¬ 
νηθείτε προς τα δεξιά με τα 
\νοΙνβπηβ5 και μόλις δείτε το 
ΝΟΟ ΐπίαηΐτγ, μην επιτεθείτε αμέ¬ 
σως αλλά χρησιμοποιήστε το δικό 
σας ΐπίοπίιγ εναντίον του (προ¬ 
σέξτε τον ΓποεΙίε οας, είναι υπερ¬ 
πολύτιμος και δεν πρέπει να τον 
χάσετε, τουλάχιστον στην αρχή 
που δεν έχετε αντικαταστάτη). 
Σκοτώνοντας όλες τις εχθρικές 
ενισχύσεις που θα εμφανιστούν, 
θα λάβετε ορισμένες οχίτα μονά¬ 
δες. Ενισχύστε τις ήδη υπάρχου- 
οες ομάδες σας με τις μονάδες 
αυτές (ΜοΙνθππβ* και ίηίαηίΓγ], 
ενώ δημιουργήστε νέα ομάδα με 
τον Τιίαπ που θα λάβετε. 

Μετακινούμενοι δεξιότερα, θα 
παρατηρήσετε στο κάτω μέρος 
του χάρτη ένα ίίΙοβπυιτι ίίβΙΘ, στο 
οποίο υπάρχουν κάποια συμπαθή 
ζωάκια ονόμστι ίίθεπυππ ίίβηάί 
(βέβαια, όπως θα διαπιστώσετε 
αργότερα, μόνο συμπαθή δεν 
μπορούν να χαρακτηριστούν). Πα¬ 
ρατηρήστε πως τα ίίβπά$ εξοντώ¬ 
νουν κάποιες από τις εχθρικές μο¬ 
νάδες και ταυτόχρονα αποκαλύ¬ 
πτουν ένα μέρος της περιοχής. Δε¬ 
ξιά από το χωράφι με το ίίδοπυπΊ 
υπάρχει ένα (παπά οί ποά, το 
οποίο θα πρέπει να καταστρέψετε. 
Μετακινηθείτε στη συνέχεια προς 
τον πάνω αριστερά ίονβτ. Στο 
δρόμο θα συναντήσετε ΝΟΟ ίπ- 
ίαπίτγ, το οποίο και ξεπαστρεύετε 
γρήγορα με τα Μ/οΙνοοποδ. Πλη- 
σιάατε τον ϊονογ με το ϊπίαπίΓγ 


5)Ρ0 Μο5ϊθγ 











σας και παράλληλα φράξτε την 
είσοδο προς την πλαγιά που βρί¬ 
σκεται αυτός με τα \νοΙνβππο 5 
και τον Τΐίαπ, Πλησιάζοντας τον 
ίοννβΓ "ξεθάβονται" 2 5 υΒϊθτ- 
ταποαπ ΑΡ€ # οπότε προσοχή, ξε¬ 
φορτωθείτε πρώτα το Ιϊ 9 Ηί ίπ- 
ίαηΐΓ/ που περιέχουν και στη συ¬ 
νεχεία καταστρέψτε τον Ιονβί. 
Σχεδόν ταυτόχρονα η ΝΟΡ δα 
στείλει ιπίοπίτγ και εγΒοΓ 95 προς 
το μέρος σας. Αν έχετε τοποθετή¬ 
σει σωστά τα ΜοΙνειϊπβδ και τον 
ϊιίσπ, θο ξεμπερδέψετε άνετα με 
τις εχθρικές μονάδες. 

Ιε αιττό το σημείο μπορείτε να 
ανανεώσετε πς ομάδες των ίη- 
ίαπϊιγ, ννοΙνοΓΪπβί, Τίίαπ 5 που έχε¬ 
τε φτιάξει με τις ενισχύσεις που 
έχουν ήδη κσταφτάοει. Μετακινή¬ 
στε το ίπίαπίΓγ σας προς τον ϊονθγ 
που βρίσκεται στο νότιο τμήμα κοι 
προς τη μέση του χάρτη. Δώστε 
προσοχή στα εχθρικά Ϊαπ 1 ί$ κα¬ 
θώς και στην πλαγιά, στην οποία 
βρίσκεται ο ϊο*βτ. Οταν πλησιά¬ 
σετε , θσ ξεθαφτούν για άλλη μια 
φορά ΑΡ€ με ΝΟΠ ίπΐαπΤιγ. Χρη¬ 
σιμοποιώντας σωστά τον πιοάίε 
δεν θα έχετε παρά ελάχιστες απώ¬ 
λειες, Εν συνεχεία, επιλέξτε τους 
άί$ς ίΚτοννοΓδ από τη μεικτή ομάδα 
του ιπίοπίτγ που διαθέτετε και 
περνώντας πάνω οπό τα νοίπ*, επι¬ 
τεθείτε στον ίο^οτ με ίοτεβ ίιτο 
(απλά κρατάτε πατημένο το ΟτΙ 
και κάνετε σΐίΐκ στον ϊο\νβΓ. Πρόκει¬ 
ται για μεθοδολογία που θα χρη¬ 
σιμοποιήσουμε πολλές φορές στις 
επόμενες αποστολές). Μόλις τε¬ 
λειώσετε με τον ίονστ, επιστρέψτε 
πίσω στην κύριο δύναμή σας προ¬ 
σέχοντας να μην παρασυρθείτε 
και μετακινηθείτε προς τα νοτιοα¬ 
νατολικά του χάρτη, καθώς εκεί 
βρίσκεται η βάση της ΝΟ^ Για 
άλλη μία φορά ανανεώστε τις δυ¬ 
νάμεις σας με τις ενισχύσεις που 
θα έρθουν και κάνετε ΓιεαΙ τους 
πληγωμένους στρατιώτες με τους 
Γπσάο. 

Σειρά έχει ο ΓβΙσγ Ιο^βτ που 
βρίσκεται στο βορειοανατολικό 
τμήμα του χάρτη. Επιλέξτε την Τίίαη 
\θατη και μετακινηθείτε αρχικά 
μπροστά από γοΘογ αιταγ χωρίς να 
χτυπήσετε την πύλη. Περάστε κοι 


Ιβδαΐθ ΤγοΚκγ Ιΐ αυτό το οημάο βρισκόταν κάποτε το Νοό Ιυ^δΥΪ Απλά 
Βυμηδάτΐ νο το κα τα στρί ψετε προτού οος ξεφύγει κοι οημάνει συνο γερμός 
στην εχθρική Βάση. 


δρόμο σας. Μετακινήστε 
όσο γίνεται προς το κάτω μέρος 
της οθόνης ώστε να μη δίνετε 
στόχο. Κάποια στιγμή θα φτάσετε 
σε ένα ΗΒβπυτπ ίΐβΜ στα αριστε¬ 
ρά και θο δείτε κάποιους ίίθοπ- 
υπ ίΐβπάί να επιτίθενται σε άτυ¬ 
χους στρατιώτες της ΝΟΟ, ενώ 
ένας από τους ίίθπάδ θα σας 
ακολουθεί παντού! Μετακινήστε 
και τους υπόλοιπους πτιυίαηΫ 5 έναν 
έναν στο χωράφι, κινούμενος πά¬ 
ντα κολλητά στο κάτω μέρος της 
οθόνης. Με τον ΟΗθ5ί δίαΙΙίβΓ με¬ 
τακινηθείτε πάνω και δεξιά πολύ 
γρήγορα και διαλύστε το Βι/ 99 Υ 
προτού μπει μέσα ο στρατιώτης 
[κάνετε ένα 5 ανο προτού κάνετε 
οτιδήποτε). Σκοτώστε και ό,τι άλ¬ 
λους στρατιώτες βρείτε εδώ. 


την υπόλοιπη δύναμή σας μπροστά 
από την πύλη χωρίς να επιτεθείτε 
[προσοχή στα Ια 5 ΘΓ) κοι με τα Τί- 
ίαπ5 καταστρέψτε τα δύο Ιοηογ 
που προστατεύουν τον τελευταίου 
ϊο*θγ, πάνω δεξιά. Αφού διαλύσε¬ 
τε και συτόν τον πύργο στο εξ ων 
συνετέθη και ανανεωθείτε με ενι¬ 
σχύσεις κατά τα γνωστά, μπορείτε 
επιτέλους να ασχοληθείτε με το 
Γαθατ ατταγ. Τραβήξτε τα ΙίςΙς 
ίαηϊκ 5 που βρίσκονται πίσω από την 
πύλη προς το μέρος σας, χρησιμο¬ 
ποιώντας Τίίαη* με ίοιχε ίίτσ (υπεν¬ 
θυμίζουμε ότι αυτό γίνεται κρατώ¬ 
ντας πατημένο το ΟΗ και ε!ϊΙ< στη 
μονάδα/κτίριο που θέλετε να στο¬ 
χεύσετε) και ξεφορτωθείτε τσ. Πά¬ 
λι με τους Τίϊαη* καταστρέψτε το 
ία5ΘΓ και την πύλη. Είναι βέβαιο ότι 
θα έχετε απώλειες σε Τιίση* αλλά 
αυτό λίγο μετράει, αφού, αν όλα 
έχουν πάει καλά, θα πρέπει να δια¬ 
θέτετε άπειρο ίπίαπίΓγ (λόγω συνε¬ 
χών ενισχύσεων]. 

Για να ολοκληρώσετε λοιπόν την 
οποστολή, απλώς επιδοθείτε σε 
ένα θεαματικό "ντου* με το ίπ- 
ίαπίτγ (κάνετε πρώτα ένα $ανο κα¬ 
λού-κακού). Λογικά δεν πρέπει νο 
συναντήσετε πρόβλημα από τα λι¬ 
γοστό εγόθΓ 95 και τα 2-3 ΙαπΙς* 
που έχουν απομείνει, αλλά ούτως ή 
άλλως έχετε και τα νΥόΙνοππθ για 
θοεΙ^υρ, Οταν κατα στ ρέψετε το 
αιταγ: Μίδ^ίοπ ΑεεοπιρΙ^οά! 


1©§€ιϊθ ΙγοΙόϊ; Να και η περιβόητη δύναμη ιαν 20 Τίΐσπ*. Αν χάσετε και μι 
αυτούς, τότε καλύτερα αφήστε το Τ$ και πιάστε το μπάσκιτί 


ΜΙ55ΙΟΝ 6: 

ΚΕ501ΙΕ ΤΚΑΤ05 

Σκοπός σας εδώ είναι να σώσε¬ 
τε τον Ίϊαϊοί από το Ηο^ρϊΤοΙ εοπι- 
ρίοχ στα αριστερά όπως ξεκινάτε 
και εν συνεχεία νο καταστρέψετε 
όλες τις μονάδες της ΝΟΟ στην 
περιοχή. Ξεκινώντας, κάνετε α 5 - 
519 η σε διαφορετικά δΗοΓίευί* 
τους ϋη^οπ, ΘΚοδί $ίαΙΙ(σΓ και 
ΜυΙσπί ΗήαεΙςθτ. Επιλέξτε τον 
ΟΗοδί δίαΐίςοΓ κοι μετακινηθείτε 
σιγά σιγά προς τα αριστερά, σκο¬ 
τώνοντας τους διάσπαρτους 
στρατιώτες που θα βρείτε στο 


Τώρα μετακινηθείτε πάντα με 
τον 5ΐαΙΙ<θΓ αριστερά και πάνω 
από την πλαγιά που βρίσκεται δί¬ 
πλα στο ίίΒοπυΓΠ ίϊβΐά. Θα δείτε 
μια σπασμένη γέφυρα στα αριστε¬ 
ρά σας. Σκοτώστε τις εχθρικές μο¬ 
νάδες που υπάρχουν πάνω σε αυ¬ 
τή, Χρησιμοποιώντας την υππα 9 οη, 
από το ΗόαπυΓη ίίβΙά χτυπήστε το 
γοΘογ της ΝΟΟ στα αριστερά με 
ίοτεο ίιΥε. Δυστυχώς, το όπλο της 
υππα 9 οη δεν είναι και τόσο αποτε¬ 
λεσματικό εναντίον κτιρίων, οπότε 
μέχρι να καταστραφεί το γοΘογ θα 
περάσει αρκετός χρόνος. Μέχρι 


Ρ^ Μθ5ΐβΓ 


















ΐηθ$, διακόψτε την παραγωγή των 
Τΐίαπδ (ούτως ή άλλως είναι ζήτη¬ 
μα χρόνου η ολοκλήρωσή της). 
Κάνοντας επίθεση με τους Ιϊϊαπδ 
δεν θα συναντήσετε απολύτως κα¬ 
νένα πρόβλημα στο να κονιορτο¬ 
ποιήσετε την αντίπαλη 6άαη που 
βρίσκεται περίπου στη μέση και 
προς τα αριστερά του χάρτη (μετά 
τη σπασμένη γέφυρα που βρήκατε 
στην αρχή με τον δίσΙΙίθΓ). 

ΜΙ55ΙΟΝ 7: 

ΟΕ5ΤΚΟΥ νΕΟΑ'5 ΒΑ$Ε 

Στο χάρτη αποστολών επιλεξτε 
αυτή που εμφανίζεται δεξιότερα. 
Ξεκινάτε με μια μεικτή ομάδα από 
Ιίεφί ϊηίαπίΓγ και άί50 ΐΗΓονβτ5. 
Αρχικά θα πρέπει να καταστρέψε¬ 
τε τα 5ΑΜ $)Ι 0 $ στην περιοχή για 
να φτάσουν οι ενισχύσεις σας 
που περιέχουν το πολύτιμο 
Τα 5ΑΜ που πρέπει να καταστρέ¬ 
ψετε είναι 7 και βρίσκονται στις 
εξής θέσεις: 2 στη δεξιά πλαγιά, 


1 στην αριστερή πλα- 
για, 2 κοντά στη γέφυ¬ 
ρα στα αριστερό και 2 
νότια όπως βλέπετε το 
χώρο, επάνω σε άλλη 
μία πλαγιά. Η κατα¬ 
στροφή τους λογικά 
δεν πρέπει να σας προ¬ 
βληματίσει, καθώς οι 
εχθρικές μονάδες που 
δα προσπαθήσουν να 
σας σταματήσουν είναι 
λίγες και διασκορπι* 
σμένες στην περιοχή. 

Μόλις φτάσουν οι 
ενισχύσεις μέσω των 
οΓεα *Γαη$ροιΐ5, κάνετε 
άθρίογ το ΜΟ/ και κα¬ 
τασκευάστε τα γνωστά 
και μη εξαιρετέα 
ρο^θΓ ρΐαπϊ, τοίιποιγ, 
ΓαάαΓ, ΒαπαοΙϋ. Τοπο¬ 
θετήστε ϊπίσηΐΓγ με τέ¬ 
τοιον τρόπο ώστε να 
καλύπτετε την εοπ- 
δίτυεΗοπ γαΓά και το 
ΓθίϊπθΓγ από όλες τις 
μεριές. Εν ανάγκη 
φτιάξτε περισσότερο 
\\φϊ ϊηίαπίΓγ και άλ¬ 
λους τόσους άί$ε 
ίίΐΓο\νοΓ5. Σε αυτό το 
σημείο θα χρειαστεί να καλύψετε 
τα πάντα με ρανεππεηί και όταν 
λέμε τα πάντα, το εννοούμε! Από 
αυτή την πίστα και μετά, βλέπετε, 
η ΝΟΟ έχει την κακή συνήθεια να 
οας επιτίθεται με ίυόίΘΓΓαηοαη 
υηιί$, οπότε θα πρέπει να είστε 
προετοιμασμένοι. Σε κάποια φά¬ 
ση, παρ' όλο το ατελείωτο ρανβ- 
Γϊΐβπί που θσ έχετε στρώσει, κά¬ 
ποιο 5 υθί 0 ΓΓαποαη ΑΡ€ θα κάνει 
την εμφάνισή του. Φροντίστε να 
έχετε κάνει οπωσδήποτε $ανβ και 
γρήγορα σκοτώστε τους μηχανι¬ 
κούς που δα βγουν από αυτό με 
άΐ50 ίΙίΓονβΓ*, προτού προλάβουν 
να φτάσουν καν κοντά σε κάποιο 
από τα βασικά σας κτίρια. 

Αρχίστε γρήγορα την παραγω¬ 
γή εοπιροηθηϊ ίονοΓδ με νυΙεαη 
υρ 9 Γαάο, θσ χρειαστείτε τουλάχι¬ 
στον ό από αυτούς, 2 στα Βόρεια 
της βάσης, 2 στα νότια και 2 στα 
δυτικά. Παράλληλα ξεκινήστε την 
κατασκευή τείχους έτσι ώστε να 


τότε πηγαίνετε καμιά βόλτα, ψή¬ 
στε κάναν καφέ (καλά, Σωτήρη, μη 
φωνάζεις, το ξέρω ότι τα έχεις ξα¬ 
ναγράψει αυτά σε και 

όταν επιτέλους τα καταφέρετε, 
σκοτώστε με τον ΘΗθ5ί 5ϊαΙΙίθΓ το 
ΪηίαπίΓγ και τον εγάθΓ9 που θα κι¬ 
νηθούν απειλητικά εναντίον σας. 
ΕπαναλάΒετε τη διαδικασία με την 
ϋηπαειαη σε ίοτεο ίίΓε, για το Ια50Γ 
και τον σθίΟΓναΙϊοη ϊοννβτ, πριν 
από τη γέφυρα (ταυτέστιν προλα¬ 
βαίνετε να ψήσετε και δύο καφέ¬ 
δες ακόμα για τους φίλους σας). 
Τέλος, πυροβολήστε και πάλι με 
την υπιαςρη τα Ε>οχβ$ δίπλα στο 
Καπό οί ηοό για να καταστρέψετε 
ό,τι έχει απομείνει από εχθρούς. 
Παρακολουθήστε τώρα τους 
ίίθοπυππ ίΐβπά* στα αριστερά να 
επιτίθενται στο εοππρίβχ και νσ κό¬ 
βουν την ενέργεια (απενεργοποιεί- 
ται έτσι προσωρινά το ενεργειακό 
τείχος). Τώρα είναι η χρυσή ευκαι- 
ρία! 

Χωρίς καθυστέρηση περάστε τη 
γέφυρα με την ύη^απ και τον 
δΙαΙΙςεΓ κσι πυροβολήστε πάλι τα 
δοκέ*. Με τον 5!αΙΙ(0Γ διαλύστε 
οτιδήποτε σας πλησιάζει, ενώ πο¬ 
λύ γρήγορα περάστε την υππα 9 οη 
από το κενό στο τείχος και πλη- 
σιάστε το ΗοδρϊίσΙ. Ο ΪΓαίο5 θα 
εμφανιστεί, ενώ το Ηο5ρϊίαΙ θα κα¬ 
ταστραφεί. Επιλεξτε τους ΙΙπιαροη 
κσι Τιαίο5 και φύγετε όσο πιο γρή¬ 
γορα γίνεται προς τη γέφυρα. Λο¬ 
γικό 8α πρέπει να σας κυνηγάει η 
μίση εχθρική Βάση! Αν μπορείτε 
να μειώσετε λίγο τους εχθρούς 
οας με τον 5ίαΙΙ<0Γ, κάνετε το, αλ¬ 
λά μην το παρατραβήξετε σε κα¬ 


μία περίπτωση, οι ηηυίαηίδ πρέπει 
όλοι να μείνουν ζωντανοί. Μετακι¬ 
νήστε τον Τταϊο$ στο ότορίΚΐρ και 
τον ΖβΓαίυΙ με τους Ζοαίοΐ* στο 
$ΗυίϊΙθ.,. (σημείωση αρχισυντάκτη: 
Κώστα, δεν παίζουμε δίαΓσσΗ! Συ¬ 
νελθεί Ακολουθεί ήχος μαστιγίου 
που λογοκρίθηκε.) Ηθελα να πω 
μετακινήστε τον ΤΥαΙοδ στο Οτεα 
ίΓαπ$ρθΓΐ και ευθύς αμέσως θα 
καταφτάσουν ενισχύσεις. 

Κάνετε άβρίογ το ΜίΎ και χτί¬ 
στε τα γνωστά πλέον κτίρια: ρονοΓ 
ρΙαπί, ΓβίϊπβΓγ, ταάαΓ, άαΓΓαεΙί*, 
δεύτερο ρΐαπΐ, ναΓ ίαείοιγ, Χρησι¬ 
μοποιήστε τα νΥοΙνεπποδ για άμυ¬ 
να και χτίστε 2ο τοίίηβΓγ καθώς 
και 2ο ΚαΓν65ί8Γ (συνολικά δηλα¬ 
δή θα πρέπει να διαθέτετε 3 Ηογ- 
νβίίβΓ). Με αυτή τη μεθοδολογία 
δεν χρειάζεται να ανησυχείτε για 
τα σβάιί*, οπότε ξεκινήστε την πα¬ 
ραγωγή μιας ομάδας από 20 Τι- 
ίαπίϋ! Αν σε κάποιο σημείο χρεια¬ 
στεί να ανανεώσετε τα Μ/οΙνβτ- 


ΐΡ€ Μαίί^Γ 




















ΟβίίΓογ Υθ§α'ϊ Βο$@! ί&ού «να εκ τ#ν $ΑΜ που πρέπει να καταστρέψετε 
ύτψ αρχή, Τα υπόλοιπα Βρίσκονται ανατολικά και δυτικά της οθόνης 


καλύψετε όλο το δυτικό και νότιο 
τμήμα, αφήνοντας 2 9°^$ για τα 
ΗαΓνβδίθΓ που 8α κατασκευσσετε 
εντός ολίγου. Σχεδόν αμέσως κα¬ 
τασκευάστε ένα νναί ίαείοιγ, μια 
και οι επιθέσεις της ΝΟΟ 8ο 
έχουν αρχίσει να σας προξενουν 
σημαντικές απώλειες. Κάνετε 
Ιγοιπ 5 Τιίαπδ όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε, ώστε να είστε σε θέση 
να αποκρούετε τουλάχιστον τις 
πρώτες επιδέσεις των εχθρικών 
Ι^σηΙκ5 και ατΐιΙΙοπ& 5 , 

Ακολούθως, κατασκευάστε 2ο 
ΓβίϊηθΓγ καθώς και ένα επιπλέον 
^αι·νο5ϊθΓ ανεβάζοντας έτσι τον 
αριθμό τους οε 3. Σε στρατηγικά 
σημεία της βάσης σας τοποθετή¬ 
στε 3-4 ίονβΓ με $ΑΜ υρ^αάθ 
καθώς δεν θα αργήσει η στιγμή 
που η ΝΟΟ θα σας επιτεθεί με 
ελικόπτερα ΚαφΪΘ5. Τέλος, κατα¬ 
σκευάστε ΕΜΡ εαηποπ γιο επιπλέ¬ 
ον προστασία και καθίστε ανα¬ 
παυτικά στην πολυθρόνα σας. Αν 
μέχρι αυτό το σημείο έχετε κα¬ 
τορθώσει να αντέξετε τις συνε¬ 
χείς επιθέσεις από ϋςίς ίαη!ί 5 , 
ΓοεΙίΘΐ* ίπίαπϊιγ και ΟΓίιΙΙειγ, τότε 
μάλλον δεν θα έχετε πρόβλημα 
από εδώ και πέρα. Πάντως, αε κά¬ 
θε περίπτωση μην ξεχνάτε νσ επι- 
σκευάζετε/αντικαθιστάτε οπου¬ 
δήποτε ίο*βΓ χρειαστεί, καθώς 
και να ανανεώνετε τους ΊΊϊαπ* 
σας, ακόμα και αν χρειαστεί να 
αναβάλλετε κάποια άλλη εργα¬ 


σία. θυμηθείτε ότι πρωταρχικός 
στόχος σας είναι να μείνετε ζω¬ 
ντανός! Συνήθως το πρόβλημα θα 
το έχετε από τα $υθϊ 0 ΐΎαηοαη 
ίΙαπΊβ ΐαπ(ς5 που με μια βολή "ψή¬ 
νουν" το πεζικό σας, γι' αυτό 
άτσν σας δοθεί η ευκαιρία, κατα¬ 
σκευάστε ένα 5θπ$ογ αιταγ, το 
οποίο τα εντοπίζει άμεσα, ώστε 
στη συνέχεια να έχετε τη δυνατό¬ 
τητα χρησιμοποιώντας το ΕΜΡ να 
τα βγάλετε στην επιφάνεια και να 
τα καταστρέψετε προτού γίνουν 
απειλητικά 

Παρόμοια μέθοδο με το ΕΜΡ 
επιβάλλεται να ακολουθείται και 


εναντίον των αιϊϊΙΙοιγ ή πολλών 
ίαπΙ«, Προτού φτάσουν στη Βάση 
σας, αδρανοποιήστε τα με το ΕΜΡ 
και διαλύστε τα με τους Τϊίαπ 5 . 
Ηρθε όμως η ώρα να περάσετε 
στην αντεπίθεση. Κατασκευάστε ό 
Ηοΐιραά* και ισάριθμα οκα 
0 Γ 5 , Με 2-3 \νοΙν 0 ΓΪηο 5 εξερευνή- 
στε την περιοχή. Η γέφυρα είναι 
μπλοκαρισμένη με πύλη και ΙαίθΓ. 
Χρησιμοποιώντας τα 0 Γέα 5 , ξε¬ 
φορτωθείτε το εν λόγω $ 1 τυείυΓ 05 
και ανανεώστε τις δυνάμεις αας 
καθώς κάποια ελικόπτερα θα κα¬ 
ταστραφούν από τα 5ΑΜ. Στείλτε 
ένα ελικόπτερο να κάνει $εουί την 


περιοχή αριστερά της γέφυ¬ 
ρας, Το πιθανότερο είναι να μην 
τα καταφέρει, θα έχει αποκαλύ- 
ψει όμως πολύτιμο μέρος του 
χάρτη. 

Ξεκινήστε την κατασκευή της 
κύριας επιθετικής δύναμης που 
θα αποτελείται και πάλι από 20 
Τίίαη$! Μπορεί να πάρει λίγο χρό¬ 
νο παραπάνω, αλλά πιστέψτε με 
αξίζει τον κόπο. Χρησιμοποιώντας 
τα οτεα ίί^Ιβτί καταστρέψτε οτι¬ 
δήποτε χρήσιμο μπορείτε οπό τα 
κτίριο του αντιπάλου (κυρίως τα 
Ια5βΓ ή οΗοΙΐ5ΐ(5, αν υπάρχουν, και 
αν μπορείτε την εοπ$ίίυε1ίοη 
γαΓ0). Στη συνέχεια κάνετε Ιγοιπ 
έναν μηχανικό και αφού τον μετα¬ 
κινήσετε δίπλα στη γέφυρα, δώ¬ 
στε στη ΝΟΟ ένα δείγμα από τη 
δύναμη πυρός των 20 Τίϊαη* (ο 
μηχανικός χρησιμεύει στην περί¬ 
πτωση που ο εχθρός θελήσει να 
καταστρέψει τη γέφυρα). Προσο¬ 
χή πρέπει να δοθεί στο γεγονός 
ότι δεν πρέπει να καταστρέψετε 
την πυραμίδα του νβ9α. Απλώς 
καταστρέψτε όλες τις υπόλοιπες 
μονάδες και τα κτίρια και αιχμα¬ 
λωτίστε την πυραμίδα με ένα δεύ¬ 
τερο μηχανικό για να φέρετε σε 
πέρας την αποστολή. 

Κάπου εδώ όμως πρέπει να σας 
αφήσουμε. Θα τα ξαναπούμε πάλι 
τον άλλο μήνα με τη συνέχεια και 
το τέλος της ΘΟΙ Οαπιρα^η. Μέ¬ 
χρι τότε, θβ νφίαηί! 03 



ΟβίίίΌγ ν&9άί Βα«: Ετσι και χειρότερο δα πρέπει να είναι η άμυνά σας προ- ΟβιΙτογ νσ^α'ϊ Βα$β: Αργότερα θα επιφέρετε τις απαρατητες αναβαθμίσεις 
κειμένου να αποφύγετε δυσάρεστες εκπλήξεις [λέγε με ίυδί^Ν-αηβαη ΑΡ€). στην άμυνα, όπως τάχος, Τϊΐαπ*, περισσότερα ίοΐνβΓϊ κλπ. 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Οφείλω να αας 
πληροφορήσω, 
καταρχήν, ότι η β- 
ΓπαιΙ διεύθυνσή μου 
εχει αλλάξει και ότι η 
καινούρια βναι 
5Ηοάαη@οΐ6ηθΙ,9Γ* 
Μη στέλνετε 
μηνύματα ©-ιτιαΐΐ στην 
παλιά διεύθυνση, 
γιατί δεν τα παίρνω 
πλέον και πάνε 
χαμένα. Οσοι στέλνετε 
6-«ηαϋ μηνύματα 
σημειώστε το εξής 
προς αποφυγή 
παρεξηγήσεων; Δεν 
απαντώ σε ΚΑΝΕΝΑ 
μήνυμα γραμμένο στα 
λεγάμενα ^ΓββΙε- 
6 Π 9 Ι 15 Ι 1 . Οσοι θέλετε 
να στέλνετε μηνύματα 
στη στήλη ή τη νέα 
διεύθυνσή μου θα 
πρέπει να γράφετε είτε 
στα ελληνικά είτε στα 
αγγλικά. 

Ολοκληρώνοντας 
αυτή τη σύντομη 
εισαγωγή, σας 
ενημερώνω ότι το 
άρθρο για το ταξίδι 
μου στο Εκουαδάρ 
πήρε αναβολή για το 
επόμενο τεύχος, όπου 
θα συνοδευτεί από 
ένα βίντεο διάρκειας 
5-10 λεπτών. 


φίλος της στήλης ΝΙΚΟΣ 
■ ΔΑΝΙΗΛΙΔΗΣέστειλε 
ένα 12σέλιδο γράμμα, 
σε κόλλες διαγωνισμοί), και περιμέ¬ 
νει απάντηση. Μεγάλε, υπομονή, 
γιατί το γράμμα είναι τεράστιο και 
θέλει λίγο χρόνο. 

Επίσης, ένας φίλος από τη Θεσ¬ 
σαλονίκη, ο ΣΤΑΥΡΟΣ ΜΠΑΡ- 
ΤΖΟΚΑΣ, έστειλε ένα πολύ συγκι¬ 
νητικό γράμμα, στο οποίο Θυμίζει 
όλη την παλιά καλή εποχή των ΐοχί 
αάνεπίυΓΟ*. Φίλε, λίγη υπομονή και 
θα σου απαντήσω, 

)Α€Κ ΟΚΙΑΝΟΟ 

Επειδή αρκετοί αναγνώστες ρω¬ 
τάτε για το παιχνίδι αυτό, θέλω να 
σας πληροφορήσω ότι ο Βαγγέ¬ 
λης Κράτσας, ο αρχισυντάκτης 
μας, επικοινώνησε με την κατα- 
σκευάστρια εταιρία και έλαβε την 
απάντηση ότι ο τίτλος δεν πρόκει¬ 
ται να διατεθεί στην Ελλάδα, επει¬ 
δή είναι παλιάς τεχνολογίας και 
δεν τρέχει στα σύγχρονα μηχανή¬ 
ματα. Από ό,τι άφησαν σαφώς να 
εννοηθεί, δεν σκοπεύουν να βγά¬ 
λουν νεότερη έκδοση* Αρνήθηκαν 
δε να μας ατείλουν έστω την πα¬ 
λιά να την παρουσιάσουμε στο πε¬ 
ριοδικό. 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 7 

Καταρχήν, είναι υποχρέωσή 
μου να αναφέρω ότι ο αναγνώ- 
στης της στήλης ΘΕΜΗΣ 
ΜΠΟΥΡΔΕΝΑΣ (Νβσοηπαηεβί') 
μου έστειλε τη λύση του παιχνιδι¬ 
ού. Το πρόβλημα είναι η μεγάλη 
έκτασή της, γεγονός που καθιστά 
απαγορευτική τη δημοσίευσή της 
στα ακέραιο. Ισως από το επόμε¬ 
νο τεύχος να δημοσιεύσω απο¬ 
σπάσματα της σε δύο-τρεις συνέ- 
χειες* 

Ο ΣΤΕΛΙΟΣ ΚΑΜΠΑΚΗΣ [5ίαΙ- 
ππαη) λέει ότι ακολουθώντας το 
ΟατΙς ΡαίΗ πήρε την αποστολή να 
γίνει ΙίεΗ. Ετσι, πήγε στο ΥΛ οί 
ΜΪ5ί για να βρει τα δουΙ* }οη. Το 
πρόβλημά του είναι ότι δεν μπορεί 
να τα εντοπίσει με τίποτα, αν και 
θεωρεί ότι έχει εξερευνήσει όλο το 
επίπεδο, παρόλο που -όπως λέει- 
έχει Βάλει τα τρία κλειδιά στις θέ¬ 
σεις τους και έχει ανοίξει την πίσω 
πόρτο. 


Ειλικρινά δεν καταλαβαίνω τι 
δεν κάνεις σωστά. Εχοντας βρει 
και τα τρία κλειδιά, κάνεις κλικ το 
καθένα από αυτά στις αντίστοιχες 
κλειδαριές προκειμένου να ανοί¬ 
ξεις τον τοίχο που βρίσκεται από 
πίσω τους. Πήγαινε μέσα στην πε¬ 
ριοχή αυτή, πιες από τα βαρέλια 
και άνοιξε το εΗθ$ί που υπάρχει 
εκεί. Μέσα στο εΗοδΙ θα δρεις τα 
τέσσερα 5ουΙ |αΓ5 που ψάχνεις. Φυ¬ 
σικά, φεύγεις από την πίσω πόρτα. 
Για να προαχθούν οι χαρακτήρες 
σου σε ίίςή, δώσε στον καθένα 
από αυτούς από ένα 5ουΙ (ατ και 
πήγαινε για το τελετουργικό στον 
ΗαΙί^Ιά ν/γπαε στο Ρίί. Η αμοιβή 
σου -εκτός από την προαγωγή- θα 
είναι και 7.5(Χ)9Ρ + Σημειωτέον ότι 
οι ΙϊεΚδί είναι απολύτως απρό¬ 
σβλητοι στη Μίπά και Βοάγ πια^ιε. 
Αν όμως χάσεις τα γεμάτα 5θυΙ 
|αΓ 5 , τότε η υγεία σου θα αρχίσει 
να φθείρεται σιγά σιγά μέχρι να πε- 
θάνεις. 

Οσοι ακολουθείτε, όπως και 
εγώ, το ί\φ\ ραίΗ, όταν επισκε- 
φθείτε τον Οανίπ Μαπ 9 υ$ στο 
0α5ίΙσ Ιαπιάεηί στην Ο&ΙθίΙβ, την 
περιοχή στον ουρανό, Θα σας ανα¬ 
θέσει την αποστολή να ολοκληρώ¬ 
σετε το \ναΙΙ$ οί Μΐ5ί χωρίς νσ σκο¬ 
τώσετε κανένα μα κανένα τέρας 
και να γυρίσετε πίσω σε αυτόν. Αν 
το κατορθώσετε (σημειώστε πως 
το 5ρβΙΙ ΙΝΥΙ5ΙΒΙΙΙΤΥ είναι υπερπο¬ 
λύτιμο στην αποστολή αυτή όποιο 
ραίΙι και αν έχετε πάρει], θα σας 
ανταμείψει με τα ΙΐξίΚί ΘυιΙά Μβιττ- 


όβΓίΗϊρ. Επιπλέον, το κάστρο οας 
θα έχει αναβαθμιστεί, γεγονός που 
σημαίνει ότι θα πρέπει να επιστρέ¬ 
φετε σε αυτό και να το εξερευνή¬ 
σετε. 

Ο }Α€Κ ΤΚΑΥΙδ, μέσω θ-ιπαΐΙ 
(505191 ό@Κο!τηα «I Ι.εοπ] που έστει¬ 
λε στο περιοδικό, ρωτά πού μπορεί 
να εντοπίσει τις τοποθεσίες Νί 9 Ηοπ 
και ΕοίοΙ 

Υπάρχουν δύο τοποθεσίες που 
ανταποκρίνονται σε αυτό το όνο¬ 
μα: η Νί 9 Νοη Τυπηοίδ και η ΜουπΙ 
Νί 9 ^οπ, Η Ν^Ροπ ΤυηπεΙ* είναι κά¬ 
τω από την υπόγεια δίοπο Οίγ, η 
οποία βρίσκεται στο χάρτη-περιοχή 
Βσιτον Οονπ5. Από τα τούνελ αυτά 
και εν συνεχεία μέσω άλλων θα 
φτάσεις τελικά στο χάρτη-περιοχή 
Μουηί Ν^Ηοη, 

Οσον αφορά στην ΕοίοΙ περιοχή, 
από όσο ξέρω δεν υπάρχει* Αν 
όμως εννοείς τα ΤυπποΙδ ίο ΕοσίβΙ, 
αυτά συνδέουν τα ΤΤιυπά©Γίί$ί 
Μουπίαίπ στο χάρτη-περιοχή 
Μουπί Ν^Κοπ με το χάρτη-περιοχή 
[ηηά οί ίΗθ ΟιαπΚ 

Χ-Η1Ε5 

Ο ΤΑΣΟΣ ΜΠΟΥΦΗΙ ("X") 
έστειλε ένα γράμμα στο οποίο μας 
δίνει συμπληρωματικά Κίπί5 στη λύ¬ 
ση που είχα δημοσιεύσει για το παι¬ 
χνίδι πριν από καιρό. Δυστυχώς, 
δεν το έχω πια για να τις επιβεβαι¬ 
ώσω, έτσι τις παραθέτω όπως τις 
έστειλε. 

1 . Το βιβλίο "Ργογπ ΟυίβΓ 
δραεα" μπορείτε να το επιστρέψε- 



0Ρ€ Μθ5ί€Γ 





Βοκ, 


τε στη ρ€σεψιονίστ του Τοππίίσσ 
Ιηη' και 8α δείτε ένα νίάβο στο 
οποίο εξηγεί γιατί θεωρεί τον 
ΜυΙάβΓ πολύ 5ροο(ςγ τύπο. 

2. Στο 5ο ΟΡ, στο τέλος της 5ης 
μέρας και μετά το τηλεφώνημα του 
X, πέφτεις για ύπνο. Το επόμενο 
πρωί, μόλίς ξύπνησες πήγαινε στην 
κουζίνα και κοίταξε από το παρά¬ 
θυρο. Θα δεις ένα άντρα, προφα¬ 
νώς πράκτορα της Ν5Α, να σε πα¬ 
ρακολουθεί και, μόλις αντιληφθεί 
ότι τον κοιτάς, να μπαίνει σε ένα 
αυτοκίνητο και να φεύγει. 

ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΟΑΚΚ 
ΡΚίϋΕσ 

Ο φίλος ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΑΣΤΡΟΠΕΚΑΚΗΣ από την ΑΘΗΝΑ 
ρωτά, στο επίπεδο ϋπάθΓεον&Γ, 
πού βρίσκει το μοχλό που είναι στο 
Κθγ$ϊοηο Ιγοο. 

Δεν είμαι 100% σίγουρος ποιο 
μοχλό ακριβώς εννοεί και δυστυ¬ 
χώς δεν έχω το παιχνίδι ώστε να 
κοιτάξω το συγκεκριμένο σημείο. 

Αν όμως έχω καταλάβει καλά, ανα- 
φέρεται στο μοχλό που υπάρχει 
στον κήπο. Στην περίπτωση αυτή 
κάνε τα έξης: Γυρνά στο κυρίως 
χολ και πήγαινε πίσω στη μεγάλη 
σκάλα (5ίαίΓεα5θ). Πήγαινε διαμέ¬ 
σου ενός από τα δύο ανοίγματα 
κοι κατευθύνσου δεξιά. Στην περιο¬ 
χή αυτή δεν απαγορεύεται να βρί¬ 
σκεσαι, γι' αυτό μην ανησυχείς ιδι¬ 
αίτερα. Ομως, βεβαιώσου ότι είσαι 
τελείως μόνος όταν κάνεις κλικ 


στο μοχλό. Οταν λοιπόν δεν είναι 
κανένας άλλος στον κήπο, πήγαινε 
κατά μήκος του τοίχου δίπλα στην 
είσοδο και στρίψε δεξιά. Πήγαινε 
πίσω από τα δέντρα και κοίταξε 
ψηλά. Ο μοχλός (ί^ϋεΐι) είναι ακρι¬ 
βώς από πάνω σου, κάτω από τα 
φύλλα. 

ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΕΟΤίνΕ 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΠΑΝΝΑΚΗΙ 
από τα Σπάτα ρωτά ποια είναι η λο¬ 
γική του γρίφου όπου προσπαθείς 
να ανοίξεις ένα κουτί συνδυάζο¬ 
ντας το κουτί, έναν χάρτη, τα δρο¬ 
μολόγια και τις μεταλλικές σφαί¬ 
ρες, Αυτές οι τελευταίες είναι που 
με μπερδεύουν, και αναφέρω αυτό 
το γράμμα ως δείγμα προς αποφυ¬ 
γή. Συγγνώμη, Παναγιώτη, αλλά άλ¬ 
λη φορά να είσαι πιο συγκεκριμέ¬ 
νος. Μπορούσες να σνοφέρεις 
ποια μέρα γίνονται αυτά, σε ποιο 
χώρο κΛπ, 

Ας υποθέσουμε ότι μιλά για το 
γρίφο της 5ης ημέρας, δηλαδή το 
ΡυζζΙο Βοχ της ΕπιΐΙγ. Στην περίπτω¬ 
ση αυτή κάνε τα εξής: 

1. Στο ϊπνοπίοΓγ σου συνδύασε 
τα ρθ05 (αυτό εννοείς ως μεταλ¬ 
λικές σφαίρες;] με το άθηα^ί- 
ίίζβά ρυζζΐβ Βοχ, δηλαδή αυτό 
της ΕπηιΙγ. 2. Στο ιπνβηίοΓγ σου 
συνδύασε το χάρτη της Ασίας με 
το ίΙ^Ηί $εΗβε)υΐΘ, 3. Τώρα στο 
ΐηνβπϊΟΓγ σου εξέτασε τα ίιΙΙβά 
ήπαρ και Λί^ΐ ίεΗοάυΙε. 4. Στο 
ΐηνοηίοιγ σου ξανά συνδύασε τα: 


ίίΙΙβά ήπαρ και ίΙ^Ηί $εΗθάυΙβ με 
τα άβητ^ηίΗζβά Βοχ-ρβεμ για 
να πάρεις τα Βοχ, ρβερ, 

5εΗοθυΙε και ήπαρ, 5, Στο ιηνοηίο- 
τγ σου εξέτασε το βοχ, 
ίΙί9^ *εΗβάυΙθ και ήπαρ. 6, Τοπο¬ 
θέτησε τα ρΒ9* τρύπες στο 
ρυζζΐθ Βοχ με τη σειρά που δεί¬ 
χνει η εικόνα 1 που δημοσιεύεται 
στις σελίδες αυτές. 7. Στο ίπνβη- 
ίοιγ σου εξέτασε το υηΐοε^βά 
άοΓπαρηίϋζοό Βοχ για να πάρεις 
τα δΐίάο και ΜαΙΙο/5 άσνίεο 
ρίεςθ #1.8. Τώρα πια στο ίηνβη- 
Ιοτγ σου εξέτασε το $Ιϊάβ. Πρό¬ 
σεξε το ΙαΒβΙ που γράφει: Ιϊθιώ 
# 186 Ρον/8Γ εβΙΙ. 

ΜΙΟΗΤ&ΜΑΟΙΟό 

Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΝΤΖΙΑΣ με 6- 
ΓπαίΙ που έστειλε στο περιοδικό 
ρωτά τι κάνει αφού βρει όλα τα μη¬ 
νύματα των οβελίσκων, 

Καταρχήν, πρέπει να βρεις και 
τους 15 οβελίσκους και να κατα¬ 
γράψεις κοι μηνύματα τους. Αυτά 
είναι τα εξής: 

1. !ίοίβ€ίΗοΐΗβ$αίρ 

2. πΗιΚαΗοΓίιοαίνάί 

3. _θΐ€ερ€_αΓ5θοάθ 

4. ϊ_ΗααΙ_ίϊ_θη_Ιε 

5. Ηά_5εα\νβΚ$ίάθ*θ6 

6. βΓΒΐΗίβαβυυ ,ο'ά 

7. ^αγ,βηϊδ.ηπ απ5 

8. 

9, ασίίο'Κ,βΒΐίά_ρ_ 

10, ηηαϊίηί_ίθϊί_ίυ_ 

11, ά_Γσ_σ_ΗρίοΙγΗζ_ 

12, _Ι_5ΐαοι_οη_οϊζ^ 


13 . οοη_ΗίίάϋΓ$Ιυ$Ι_ 

14. ί_οίβΗ_Γβ_Η__ 0 _ 

15. ϋπιΐ+ι_ϊί„ε©ΙΐΓ_ 

Μ€τσ η υπόθεση είναι σχετικά 
απλή. Πρέπει να παρατηρήσεις ότι 
αν διαβάσεις γρσμμα-γράμμα κά¬ 
θετα τα μηνύματα αυτά παίρνεις το 
εξής μήνυμα: 

Ίπ ?Ηθ Ιαηά οί ίΚβ άΐΌ 9 οη ίο 
ηοιίΗ Βγ ίαΓ ηοιίίιβαδί, Ιίβ5 ιΙίθ 
εαεΗθ οί ΐΒβ εαρίαίη 'ηβαίβ ίΐιβ 
οί ίΐτο Ιοα5ί. Ηίά ίοΓ ίΗο 
δΗίρ οί ϊΗο 5υη Βοίοτβ Ηογ ίυπε- 
Μοπ 5 ε©α5θά, Ιίίί ίΗθ ϊίσηε από 
γου ίιανβ νοη; ίΗϊί πάάΐβ'5 ρυζζΐβ 
ρίεεθίΓ 

Νομίζω ότι τώρα πια το τι πρέπει 
να κάνεις είναι σχεδόν προφανές. 
Στην περιοχή Ρ^οπδαπάί, στην 
πιο βορινή μεριά του χάρτη, οπό τη 
μέση της κορυφής και προς τα δε¬ 
ξιά θα δεις έναν βράχο. Σήκωσε 
τον και... Επαναλαμβάνω ότι απα¬ 
ραίτητη προϋπόθεση είναι να έχεις 
επισκεφθεί και τους 15 οβελί¬ 
σκους. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό¬ 
τερα τον άλλο μήνα. Οσοι στέλνε¬ 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εί¬ 
ναι να γράφετε στο γράμμα και τον 
αριθμό του τηλεφώνου σας, εφό¬ 
σον έχετε φυσικά. Μη ζ]τάτε ολο¬ 
κληρωμένες λύσεις, γιατί δεν στέλ¬ 
νουμε πια, αλλά να μας περιγράφε¬ 
τε σωστά το σημείο στο οποίο έχε¬ 
τε κολλήσει και εμείς δα σας Βοη¬ 
θήσουμε. 



Ρ€ Μαδϊβτ ( 
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ΤΗΕ ϋΑΒΚ δIΟΕ ΟΡ 


Ανοικτή επιστοΛη της 1&ηβ Ιβηδβη 


"Ποιος 6εν γνωρίζει ότι αν πιάσετ μία δυνατή μπόρα 
πρέπει να τρέξει όσο γίνεται γρηγορότερα για να 
μετριάσει τη βροχή που πέφτει πάνω του; Ωστόσο δεν 
είναι τόσο απλό. Υπάρχουν πάρα πολλές παράμετροι 
που πρέπει να μελετηθούν. Στην πραγματικότητα, ον η 
βροχή έρχεται από πίσω, τότε η ταχύτητά μας πρέπει να 
είναι ανάλογη με την ταχύτητα που μετατοπίζεται 
οριζόντια η Βροχή." 

Η επιστήμη της καθημερινής ζωής, του Σαγ Ιπψατη 


Τίτλος: Ενα γράμμα Αγάπης 
Προς: Βίβηα 

Από: ΤΗβ Ια$Ι θιηο5αυί οπ ιΗθ ΘΙοεΙί 
Ημερομηνία: 4 Οκτωβρίου 1999 


Ας είμαστε ειλικρινείς. Οι καιροί 
αλλάζουν. Από τότε που ο μετεωρί¬ 
της με το άνομο Οοοτπ χτύπησε, όλοι 
νιώθουμε λίγο εξαντλημένοι ♦ Εσείς , 
αγαπητοί κύριοι , κατορθώσατε νο 
δημιουργήσετε έναν δικό σας μετεω¬ 
ρίτη , το ΗαΙί-ίίίο, και αυτό σας εξο 
σφαλίζει συνέχεια και κι 


Δ εν ξέρω πόσοι καταλαβαίνετε τον πρόλογο και μπορείτε 
να τον συσχετίσετε με το κείμενο που ακολουθεί. Ιτις 4 
Οκτωβρίου δημοσιεύτηκε ένα "ανοικτό" γράμμα - κείμενο 
της περιβόητης ϋαπο ϋβη$ση που απευθύνεται στη 5ιθγγο. 
Το εν λόγω κείμενο προκόλεσε σάλο, αναδημοσιεύτηκε 
σχεδόν παντού και έτυχε ευνοϊκότατων σχολίων. Θεωρώ υποχρέωσή 
μου, αλλά και του "ΡΟ Μο5*θγ", νο παρουσιάσω την επιστολή αυτή 
στους αναγνώστες. 

Δύο λόγια για την ϋαπβ ϋθπδθπ: Η δημιουργός των ΘαόπσΙ Καίε^Ι 1 
και 2 είναι η σχεδόν απόλυτη αφηγηματογράφος. Εχει τη μοναδική ικα~ 
νότητα να δίνει ζωή στο νεογέννητο σενάριο, να επινοεί τις σκέψεις 
και τις ιδέες των χαρακτήρων της, να δημιουργεί όλο το περιβάλλον 
όσον αφορά στο χρόνο και τον τόπο των αάνοηίυτΘ* της και, τέλος, να 
αποφασίζει το μέλλον των χαρακτήρων της. 

Αυτό προσδιορίζεται ως συγγραφέας - μ υθ ιστοριογράφος. Οι κύριό- 
τερες επιρροές της προέρχονται από τον $ίθρΗ©π Κιη9 και την Αππθ 
Κίεσ. Είναι όμως και ερευνήτρισ, δαπανώντας εκατοντάδες ωρών για 
να αποδώσει σε βάθος το δαε^ΓΟυηά των ιστοριών της. Για το ΤΗο 
Βοα&ί νΥίϊΚίη, το δεύτερο ΘαθιϊοΙ Κηίε^ί Μγίΐβιγ, η .Ιοπίοη ταξίδεψε 
στη Γερμανία, εκεί όπου εξελίσσεται το παιχνίδι, και έκανε μία ιστορι¬ 
κή έρευνα οε βάθος, πιστεύοντας ότι θα βοηθούσε στην κατανόηση 
της ιστορίας και θα της προσέδιδε βάθος και ρεαλισμό. 


ΐολοζωία 

ί _ στον εικοστό πρώτο αιώνα. Για αυτό 

Β σας χαιρετώ , έστω και αν “εσείς" 

δεν είστε “αυτοί" στους οποίους απευ¬ 
θύνω στην πραγματικότητα αυτό το γράμμα. Για τον ίδιο λόγο ούτε 
“εγώ" είμαι ο εαυτός μου , αλλά ας αφήσουμε κατά μέρος τις σοφι¬ 
στείες. 

Η "δΐβίτα" και η Ίπίοεοπι ", η “Ρώμη" και η “Αθήνα" των αθνβπΐυίβ 
$απ)β$, πόσο λίγο σας γνωρίζαμε! Περιμένοντος για τα λεπτά πακέτα 
με τις δισκέτες και το γεμάτο έξυπνες απαντήσεις πιαηυαΙ $, νομίζαμε 
ότι 8α σας είχαμε γ/σ πάντα. Δεν μπορούσαμε να φανταστούμε ότι 
εκατομμύρια ατεαόβ παικτών μαζί με τα εθισμένα στις κονσόλες της 
Νιπίβηθο πεντάχρονο ταξίδευαν διαμέσου του χώρου και του χρόνου 
για να εισβάλουν στη Βιομηχανία των Ρ€5 μόλις η ΙπίθΙ, Βεβαίως , θα 
έφτιαχνε ένα εΗίρ που θα ήταν αρκετά γρήγορο ώστε νσ γίνουν πραγ¬ 
ματικότητα το $ετοΙΙίπ§ ρΙαϊίοΓπι ραπΐθ5 στα Ρ€ξ. Ω, ήμαστε τόσο 
αφελείς! Ανυπόμονα περιμέναμε τη μέρα που οε κάθε σπίτι θα υπήρχε 
από ένα Ρ€ και που τα Ρ€ §αΐΏΘ$ θα γίνονταν η "τηα$$ τηαάβί", μη 
μπορώντας ποτέ να φανταστούμε ότι “πια55 τποάβ!" σημαίνει 15-25 
χρόνων αρσενικό με δάχτυλα που κινούνται σαν τρελό (σπασμωδικά), 
τα οποία ενδιαφέροντα τοσο για τα αάνοπίυτθ ροτπθβ όσο και για 
τους Σαίξπηρ (5ΗαΙ(Θ$ρΘατβ} και 3οπσ ΑυΒΐθπ σε μία παραλία, την ίδια 
στιγμή που δίπλα τους διεξάγεται ένα σχεδόν τέλειο παιχνίδι βόλεϊ. 

Δυστυχώς σήμερα ξέρουμε. Παραπαίω μόνη αυτές τις μέρες , προ¬ 
σπαθώντας να εισπνεύσω τις τελευταίες αναπνοές μίας συνεταιρικής - 
ομαδικής ατμόσφαιρας προτού το ΟαβπθΙ ΚηιρΗί 3 (το τελευταίο αά- 
νβηίυτβ ραηΐΘ από τη Βίοττα στο άμεσο μέλλον) περάσει σαν σίφου¬ 
νας από το κανάλι της γέννας και Βγει στην αγορά ι Είναι σαν μία σκη¬ 
νή απο μία κακή ταινία επιστημονικής φαντασίας , όπου ο καθένας πά¬ 
νω στον πλανήτη έχει πεθόνει και ο τελευταίος επιζών είναι υπεύθυνος 
για να στείλει ένα τελευταίο μήνυμα του τύπου "Είμαστε εδώ"μέσα σε 
μία φιάλη , προτού ο ήλιος καταπιεί ολοκληρωτικό τον πλανήτη , Εντά¬ 
ξει, παίζω με τις μεταφορές. Αλλά ποιος μπορεί να με κατηγορήσει; 
Εγω και το σε σύγχυση φτωχό μυαλό μου προσπαθούμε να κατανοή¬ 
σουμε μία Βίοττα όπου οι Κοπ Μ////σπτ$, ίοδβτ/ο ΜιΙΙίαπκ και ΑΙ ίοννο 
δεν υπάρχουν. Οπου ο ΒεοΙΙ ΜυτρΗγ ζει κάπου στο Οτβροπ και όπου 
το τελευταίο Κίη§'$ Ουβ$Ι περιλαμβάνει φόνους. Τι απέγινε το να σώ¬ 
σεις τη χαριτωμένη μικρή βασίλισσα μέλισσα; ΕΧΕΙ ΤΡΕΛΑΘΕΙ ΤΕΛΕΙΩΣ 
Ο ΚΟΣΜΟΣ; 

Θα θέλατε να το νομίζατε; ε; Αλλά , δυστυχώς, κανείς δεν μπορεί να 
θεωρήσει υπεύθυνη την τρέλα γι' αυτό. Ακούατε , είτε σκέπτεστε την 


\Ρ€ Μα*ίθΓ 





Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 


του Αντρέα - Ποραοκίοά Τσουρινόκη 


παλιά 5 ίθττα με αγάπη αλλά και λύπη είτε 8α προτιμούσατε να παίρ¬ 
νατε το ϋζί σας και να πυροβολείτε τον Κίπρ ΟταΗοπι στο κεφάλι μέ¬ 
χρι τα μυαλά τσυ να τιναχτούν στους τοίχους του κάστρου του , κανείς 
δεν επιτρέπεται ούτε να κλαψουρίζει ούτε να καγχάζει από χορό γιο 
το " θάνατο των αάνθηΐυτθ ζ}απΐθ5". Και να το γιατί: επειδή στην πραγ¬ 
ματικότητα δεν έχουν τελειώσει, δεν έχουν πεθάνει. Κοιτάξτε ιην Ιπίο- 
εοπι, Εντάξει , στις μέρες μας μπορείς να αγοράσεις όλες τις παραγω¬ 
γές τους σε ένα μόνο €0 για 9,95 δολάρια. Η ουσία είναι ότι ο τρόπος 
με τον οποίο εκείνες οι ιστορίες είχαν παρουσιαστεί είναι νεκρός , αλ¬ 
λά το να αφηγείσαι ιστορίες ίϊίοτγ-ϊθϋίπρ) όχι. Τι αντικατέστησε την ίπ- 
ίοεοτπ; Παιχνίδια σαν το Κίπρ '$ Ου65ϊ I, για αρχάριους, με ένα ανανε¬ 
ωμένο σύστημα παιχνιδιού που Βασιζόταν στα γραφικό και το κείμενο. 

Τα αάνθπίυτθ $σπισ$, που ορίζονται ως τόπου "οΙ<3 5 ϊθγγο ** (μπορεί 
να σναπσυθεί εν ειρήνη) ίσως αντιμετωπίζουν προβλήματα, αλλά οι 
ιστορίες αυτές καθαυτές όχι. Και να γιατί: 

Ο ΝίβΤζεΗθ, αυτό το κακό παιδί της φιλοσοφίας, 8α μπορούσε να 
σας πει μερικά πράγματα για τα αόνθπΤυτΘ ραιπΘ5. Κάποτε προσπάθη¬ 
σε να πείσει τοι/ς πόντες ότι ο Θεάς είχε πε- 
θόνει, Βασιζόμενος στο πρωτοποριακό έργο 
επιστημόνων όπως οι ΔαρΒίνος και Νεύτων. V 

Καλή προσπάθεια, Νίτσεαλλά δεν είναι έτσι. 

Δεν έχει ακούσει άραγε κανείς για την επιστή¬ 
μη και την εξέλιξη; 

Αυτό που πρέπει να λόΒουμε υπόψη μας εί* ^ 

ναι η ανθρώπινη φύση . Ο αθάαμός λειτουρ¬ 
γεί τέλεια όταν είσαι 21 χρόνων , σε φόρμα ^ 

και υγιής, και δεν έχεις ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
για τον κόσμο. Αλλά ας το αντιμετωπίσουμε, 
οι περισσότεροι άνθρωποι σε αυτό τον πλα¬ 
νήτη αντιμετωπίζουν προβλήματα και νιώ¬ 
θουν την ανάγκη να αισθάνονται ότι υπάρχει 
κάποιος (ή κάτι) εκεί πάνω που νοιάζεται γι'αυτούς. Δεν νομίζετε; 

Τι έχουν να κάνουν όλα αυτά με το αόνοηϊυτΘ ρασίΟΒ; Θα φτάσω 
και σε αυτό. Από τότε που ως είδος υποκλινόμαστε στον θεό Ηλιο, 
διηγούμαστε ιστορίες. Προσέξτε, αυτό δεν το έχω Βγάλει από το μυα¬ 
λό μου. Ρωτήστε οποιονδήποτε ανθρωπολόγο μπορεί να γνωρίζετε , Οι 
άνθρωποι αγαπούν τις ιστορίες, τις αφηγήσεις ιστοριών: Ευτυχούν με 
αυτές! Μη με ρωτήσετε το γιατί Ακόμη και η καταφανώς χειρότερη 
ταινία ή το πιο κακό δαεΚ π - 5 / 05/1 ραπ ιθ περιέχει μία ιστορία, ακόμη 
και αν είναι μόνο του τύπου "Εντάξει, τώρα είμαι ένας πιαεδο πεζοναύ¬ 
της ανατινάζοντας εξωγήινους ", 



ΐρΡδΝι 









Μήπως σημαίνουν όλα αυτά ότι δεν 

ψ* υπάρχει πια χώρος για καλή και σε Βάθος 

ϊ αφήγηση ιστοριών στο χώρο των προ- 

* * ^ γραμμάτων ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας; 

^ 9 ΟΧΙ. Ακόμη και αν πιστεύω ότι η Βιομηχσ- 

β νία των παιχνιδιών για τους υπολογιστές 

αντιμετωπίζει μια πολύ σοβαρή πρόκλη- 
/ ση: να φτάσουν ως τα παιδιά ή σε αυτούς 

τους παίκτες που προτιμούν την εξερεύνη¬ 
ση και την εξιστόρηση αντί για τα αντανα¬ 
κλαστικό και τη Βία. Ας το αντιμετωπίσετε 
- εμείς (και τώρα μιλώ εξ ονόματος όλων 
των θαυμαστών των αάνθηϊυίθζ απανταχού στη ίη) δεν πρόκειται να 
αποκτήσουμε την καρδιά και την ψυχή ενός αφοσιωμένου στα (ορΐίεΐί 
τύπου. Προσέξτε καλό. Το δικό μας κοινό υπάρχει και είναι εδώ. Ο εκ¬ 
δότης ταυ "Καπάοππ Ηου$θ" μου είπε πρόσφατα ότι , σύμφωνα με τις 
>ι έρευνες τους, η αγορά μυθιστορημάτων φαντασίας στηρίζεται σχεδόν 
εξ ολοκλήρου αε γυναίκες ηλικίας 25-50 ετών. Αυτές αγοράζουν κά¬ 
ποια Βιβλίο , αγαπητοί μου. Χρειαζόμαστε αυτό το κοινό και δεν έχω 
την παραμικρή αμφιβολία ότι, τελικά, θα είναι δικές μας. Μέχρι τότε 
ύ- (και 8α χρειαστεί λίγος χρόνος γι'αυτό),, πρέπει να δρουμε τρόπους 
δημιουργίας παιχνιδιών που 8α είναι βασισμένα στο καλό σενάριο κσι 
να αποδεχτούμε τη δύσκολη θέση στην οποία βρισκόμαστε. Ας ελπί¬ 
σουμε να βρεθούν μερικες καλές εταιρίες που 8α έχουν το γούστο και 
τη θέληση - ικανότητα για να δημιουργήσουν έξυπνα προϊόντα. Αδελ¬ 
φό/ Κοεν, πού είστε; (σημείωση δική μου: Ανοφερεται στους περίφη¬ 
μους αδελφούς σκηνοθέτες και σεναριογράφους ταινιών του Χόλιγου- 
ντ). 

Συνοψίζοντας , να μία μικρή συμβουλή: Αν θέλετε να διαλεξετε ονο- 
μεσα σε μια τρίχρονη τάση ίββπορβη που ισχυρίζονται ότι "οι ιστο¬ 
ρίες, οι θρύλοι , το ρομάντζα είναι τελείως άχρηστα, είναι τελείως Βα¬ 
ρετό" κσι σε μερικές χιλιετίες της ανθρώπινης ιστορίας και κουλτού¬ 
ρας , μάλλον δεν θα έπρεπε να το κάνετε αλλα παρ' σλα αυτό εγω θα 
αναρωτηθω για σας: 

"Είναι τα αάνβπίυΓθ ραπίσω νεκρά; 1 Ασδος ερώτηση. 

"Είναι οι ίπΐθταείίνθ 5ϊοπβ5 νεκρές; " Χμμμ. Νσ σας πω. 

'Ίηΐθταεϋνβ;" Μπα, όχι, δεν υπάρχει καμία τέτοια περίπτωση στο 
άμεσο μέλλον. '5ίοπθ5?" Ούτε σε ένα εκατομμύριο χρονιά, 


Ρ€ Μθ5ΐθΓ 




ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ’ ΙφΒΝΕΒ 

Λ 


ΑΜδΤΚΑΌ ΟΡΟ 


Το 8-μπιτο τέκνο 
του Αίαη Βυςατ 


Καλωσορίσατε και αυτόν το μήνα 
στη στήλη "ΕιτιυΙαίοΓδ' Οογιϊθγ", 
που τελεί υπό υπηρεσιακό 
προπονητή.,, εεε, συντάκτη ή8ελα 
να πω. Βέβαια, η "άνωθεν" 
εντολή που έλαβα υπήρξε λίγο 
ξαφνική και έτσι βεν υπήρχε 
πολύς χρόνος ώστε να προλάβω 
να ετοιμάσω κάτι νέο. 

Ορμώμενος, λοιπόν, από 
προσωπικές αναμνήσεις αλλά και 
κάποια τηλεφωνήματά σας που το 
ζητούσαν, αποφάσισα να 
ασχοληθώ με τον άλλοτε κραταιό 
υπολογιστή των 8ΘΪΙ, τον 
περίφημο ΑπιεΐταεΙ ΟΡΟ, και την 
εξομοίωσή του στα Ρ€*. 

Του Η Χία "ΙεΙάίβ" Καφούρου 
Ιεαΐου γο 5 @£ο ητρ υ ρ γ βί $.9 Γ 


ς γνωστόν ο θείος Ζαχαρίας (ευ¬ 
ρέως γνωστός ως ΑΙαη 5υ9ατ) 
δημιούργησε στα μέσα της δέκα- 
ετίας του '80 έναν υπολογιστή 
που είμαι σίγουρος πως απστέλεσε το τότε 
όνειρο των κάπως μεγαλύτερων σε ηλικία από 
εσάς (φυσικά και δικό μου). Η δε ιστορία του 
είναι λίγο έως πολύ γνωστή: Η αγορά των 
Κογπο εοΓπρυΪΘΓί έκανε τα πρώτα μεγάλα βή¬ 
ματά της με τους 8-μπιτους υπολογιστές, οι 
οποίοι έφταναν σε τρομερές γιο την εποχή 
τους επιδόσεις. Το πρώτα μοντέλα της σειράς 
ήταν ο ΟΡΟ 464, ο οποίος μπήκε αμέσως 




ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Α υτόν το μήνα φιλοξενούμε ένα 
πολύ καλό 5 ΐΐβ, το οποίο και πε¬ 
ριλαμβάνει πολλούς βατυΙαΤοΓ* -και 
φυσικά ΚΟΜδ- για τη εξής μηχανή* 
ματσ: ΑηΐΒίΓαά €Ρ 0 , ΑρρΙβ II, Αίαπ 
2600 / 5200 / 7800 , (ΙοΙοεονίΜοη, 
ΟοηΊΓηοάοτα 64 , ΙηΙβΙΙίνΐίίοη, 

Οάγ 55 βγ 2 , $€90 Μ 05ίθΤ $γ5ΐβΠΤ, 
ΤγεΒοΟταίχ 16 , Υβείτοχ. Επίσης, όσοι 
το επισκεφθούν 8 α δουν και μία-δϋο 
πολύ καλές εκπληξούλες, τις οποίες 
&εν δύναμαι να αναφέρω εδώ. Εκτός 
των άλλων, είναι εύκολα προσβάσιμο 
και περιλαμβάνει πλήθος ΙίπΙ <5 (διευ¬ 
θύνσεις άλλων 5 ίϊβ 5 ). Τέλος, οι φανα¬ 



τικοί φίλοι του Αιτ» 5 ΐταά μπορούν να 
βρουν άφθονο υλικό για το αγαπη¬ 
μένο τους μηχάνημα στην εξής διεύ¬ 
θυνση: ίΐρ://ϊΤρ.ην9*υπΐ1,ηο/ρυΒ/ 
ερε - 


ΣΤΟ ΟΟ ΤΟΥ "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Σ το συνοδευτικά €0 αυτού του 
μήνα και στο άίΓοεΙοτγ /βιπ- 
υΙα1οτ5 θα βρείτε τις τελευταίες εκ¬ 
δόσεις των τριών καλύτερων εξο- 
μοιωτών για Αηΐ5ΐΓαά €Ρ€, Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, θα βρείτε τους €αρπεβ 
32, ζΡΟΕπτυ και Νο$€Ρ€. Μετά την 
αποσυμπίεσή τους ο καθένας περιέ¬ 
χει αναλυτικές οδηγίες για το πώς 
χρησιμοποιείται και το πώς μπορεί¬ 
τε να τρέξετε τα παιχνίδια που επι¬ 
θυμείτε. Πώς είπατε; Ποια παιχνί¬ 
δια; Α, ναι, δεν το έγραψα: Εκτός 
από τους εξομοιωτές θα Βρβτε πά¬ 
ρα πολλά παιχνίδια που πριν από 
μερικά χρόνια έκαναν θραύση 
στον κοσμαγάπητο ΟΡΟ. 


"σφήνα" στους κραταιούς τότε δροοΠυητι και 
ΟοΓπηποάοΓσ 64, Η έκδοση αυτή συνοδευόταν 
μάλιστα από πολύ καλής ποιότητας ήχο (τρικά- 
ναλο τότε), κασετόφωνο ή άπνο για δισκέτες 
και ειδική δική της οθόνη. Επειτα από λίγο και¬ 
ρό εμφανίστηκε το τότε "Θηρία" της παραγω¬ 
γού εταιρίας, ο ΟΡΟ 0128. Τι το ιδιαίτερο είχε 
άραγε εκείνο το μοντέλα που το έκανε αμέσως 
να ξεχωρίσει από όλα τα υπόλοιπα και νσ γίνει 
η Νο 1 προτίμηση των Κοτπθ υ56Γ5; Πρώτα απ' 
όλα διέθετε 5ίσηόαΓ0 ίίορργ άί5ΐ<, υψηλής ευ¬ 
κρίνειας έγχρωμη οθόνη και -τα πιο σημαντικο¬ 
ί 28ΚΒ μνήμης (εκπληκτικό για τα τότε δεδομέ¬ 
να νούμερο) - ακόμη και τα παιχνίδια της επο¬ 
χής για το συγκεκριμένο μηχάνημα ήταν κορυ¬ 
φαία. Εξακολουθώ να θυμάμαι τον εαυτό μου 
σε ένα άδειο δωμάτιο στο νεόκτιστο τότε σπίτι 
μας να μην ξεκολλάει από το ΓποηίΐοΓ του Απν 
5ϊΓαά - γέμιζα, βλέπετε, τις ώρες μου με παιχνί¬ 
δια όπως τα ΜαίεΝ Οαγ, ΟΗο$ί'η'ΟοΒΙΐπ 5 , Ρθγ- 
ηαηάο ΜαΓίίη'* ΒαίλθΙ, ΟγόβΓηοίά II ή ακόμη 
με τα "πολύ" $Ηαάο* οί ΐΚβ Βθο$ϊ και ΚίσΙκ Οίί 
που είχα βρει και προμηθευτεί. Φυσικά, πέρα 
από τα παιχνίδια, πολύ ευχάριστη ήταν και ενα¬ 
σχόληση με τον προγραμματισμό στην Βα^ίε 


ππ 



Ο άλλοτε κυρίαρχος 8-μπιτος υπολογιστής 
(και τελευταίος στη σειρά) σι όλο του τα 
μεγαλείο. 


^Ρ€ Μθ5ί6Γ 
















ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 





Ενα από τα καλύτιρα παιχνίδια δράσης και 
για τον ΑπτΐΙτοά. 


που διέθετε τότε ο υπολογιστής. Ας δούμε, 
όμως, τώρα λίγο πιο αναλυτικά τι κάνει κάδε 
εξομοιωτής. 

€ΑΡΚΙ«32 

Ο εν λόγω ©ΓπυΙαΐοΓ εξομοιώνει όλο τα εοπν 
ρυΙβΓ5 της σειράς ΟΡΟ της ΑπίδΙταά, δηλαδή το 
0Ρ0404, 0Ρ0604 και φυσικά το ΟΡΟ 6128. Ο 
κατασκευαστής του έχει δώσει μεγάλη προσοχή 
στην εξομοίωση του ΗοΓά^αΓβ των αυθεντικών 
υπολογιστών και έτσι ο εξομοιωτής αυτός επι* 
τυγχάνει υψηλή συμβατότητα με το αυθεντικό 
5θίΝ«ΡΓθ του ΟΡΟ, Η ταχύτητα της εξομοίωσης 
εξαρτάται από το περιβάλλον του υπολογιστή 
που χρησιμοποιείται. Οι ελάχιστες απαιτήσεις 
του συστήματος είναι: επεξεργαστής Ρ&πΐΐυππ, 
8ΜΒ μνήμη, Μ5-0Ο5 2,0 και 5νΘΑ κάρτα γρα¬ 
φικών με υποστήριξη νΕ5Α. Ακόμη ο Οαρπεθ32 
χρησιμοποιεί ορισμένα ΚοΙ βθγ$ προς ευκολία 
του χρήστη. Αυτά είναι τα ακόλουδα: 

• Ρ2 Γρήγρρο φόρτωμα 5ηαρ$ΗοΙ 

• ΟγΙ-Ρ 2 Φόρτωμα ϊηαρίΗοί 

• Ρ4 Γρήγορη αποθήκευση 5ηαρ$Ηοϊ 

*ΟγΙ-Ρ 4 Αποθήκευση $ηαρ$ΐΊ 0 ΐ 

• Ρ5 ΒυΜοπ 



Ισος το κορυφοίο όοαΤ οίτνυρ στα 84*1. 
(ΤθΓ9«ί 



• ΟγΙ-Ρ 5 ΗαΓ0 Γ056ί ("καθαρισμός" της μνή- 

μπς) 

• Ρό Επιλογή του αρχείου στο €Ρ0 άΐ$Ιί 
άπνβ Α 

·Ρ7 Επιλογή του αρχείου στο ΟΡΟ άΐιλ 
είπνο Β 

• Ρ8 Ορίίοπϊ Γπβηυ 

• Ρ9 Λήψη εικόνων σε Βηαρ ίοιτηαί 

• Ρ10 Εξοδος από το πρόγραμμα 

• Ρ12 Μεταβολή της ταχύτητας του εξομοι- 
ωτή 

• ΟΗ-Ρ12 Μεταβολή των ίΓαΓηθ$-ρΒΓ$βε- 
οπά άκρΙαγ 

Επιπλέον, μερικά πλήκτρα είναι αλλαγμένα 
προκειμένου να επιτευχθεί η καλύτερη δυνατή 
εξομοίωση: 

• ίδή-ΑΗ: ΟΡΟ ΟΟΡΥ Ιεβγ 

• Ιπ&^γΙ: ΟΡΟ Οίβ βεγ 

• Κϊ9Ηί-Αΐΐ: 0Ρ0\Ιίβγ 

ΟΡΟΕΜυ 

Ο ΟΡΟΕηπυ είναι ο έτερος βπηυΙαϊΟΓ που εξο¬ 
μοιώνει και τους τρεις ΟΡΟ, Ενα οπό τα κυριό- 
τερα χαρακτηριστικά του είναι η υποστήριξη 
τριών διαφορετικών πΊοάο* γραφικών (πτοάβ ϋ, 
1, 2], Για όσους πιθανόν δεν γνωρίζουν ή δεν 
θυμούνται, το Μοόο 0 είχε ανάλυση 
180x200x10, το 1 320x200x4 και το 2 
640x200x2. Επιπλέον, μέσω του νΕ$Α ΒΙ05 
μπορεί να φτάσει και σε αναλύσεις από 
640x400x16 μέχρι και 1.280x1.024x16, ανά¬ 
λογα με την κάρτα γραφικών και το ΠΊοηιίοτ. 
Στον τομέα του ήχου υποστηρίζει και Ρ€- 
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Το Νεο-Οβο το γνωρίζετε 

φυσικά (εάν όχι, δεν 8ο 
ζητούσατε επίμονα τις ΚΟΜ& 
του). Ως γνωστόν, πέρα από το 
μηχάνημα αυτά, η εταιρία έχει 
βγάλει στην αγορά και τη €0 
έκδοσή του ονόματι Νθο-Οοο 
£ 0 * Το τελευταίο άναι το 
μηχάνημα που εξομοιώνει το 
προγρομματάκι ΝσσΟΡ 
νβτίΐοπ 0.64. Βέβαια, δεν είναι 
το πρώτο της σειράς αλλά το 
τελευταίο και περισσότερο 
βελτιωμένα που περιλαμβάνει 
μεταξύ των άλλων ερπιπτα 
εοΓΓβεΙιοπ, εΗοα! εοάοί, 
επιδιόρθωση ορισμένων Βυ0£ 
και υποστήριξη για ραά$ του 
Νίηίβπάο 64. Οσοι θέλετε, 
λοιπόν, μπορείτε να 
επισκεφτείτε το 5ΐίβ 
Η Νρ ://ννννν/. ί 11 υ5ίοπ- 
είϊγ.εοιη/ηοο και να 
κατεβάσετε τον συγκεκριμένο 
βηιυΙαίοΓ. Ωστόσο, πρέπει να 
ξέρετε πως τα παιχνίδια του δεν 
διατίθενται (ακόμα;) με τη 
μορφή ΚΟΜ$, συνεπώς θα 
πρέπει να έχετε κάποιο από τα 
οΚεμηαΙ €0$ του για να το 
τρέξετε. 

Κυκλοφόρησε η νέα 

έκδοση του δημοφιλούς 
Ατεαάο οπτυΙαΐοΓ ΜΑΜΕ, ο 
οποίος έφτασε αισίως στην 
έκδοση 03687, με 
υποστήριξη για 35 νέα 
παιχνίδια και εΙοπβ5, τα οποία 
είναι διαθέσιμα για άον/πΙοαά 
από τα γνωστά σας 5Ϊ1β5. 

Θα έχετε σίγουρα 

ακουστά γιο τους 
βητυΙαΐοΓϊ εκείνους που 
ασχολούνται αποκλειστικά με 
την εξομοίωση ενός και μόνο 
παιχνιδιού. Ενας από αυτούς 
είναι και ο ΡΑ€ΟΧ, ο οποίος 
οσχολαται με την εξομοίωση 
ενός από τα μεγαλύτερα 
οΓίσάο ΚιΗ όλων των εποχών, 
του Ροε Μαπ. Αν λοιπόν 
κάνετε μια επίσκεψη στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 
ΗΗρ://5α5$.ΓθΕΓθ9απτ©5.εοιπ/ 
ραεάχ/, μπορείτε να πάρετε 
μια καλή ιδέα για τα 
πρόγραμμα αυτό, το οποίο, 
εάν σας αρέσει, μπορείτε να 
κατεβάσετε. 


Ρ^ Μα&ϊθΓ ΪΤΤ^Β 

















ΕΜϋΙΑΤΟΒδ’ ϋΟΒΝΕΒ 

Λ 



δροαΚβΓ (υπάρχει άραγε κανείς ακόμα;), 
5ουηάΒΙα5ίβΓ αποδίδοντας μάλιστα τρικάναλο 
στερεοφωνικό ήχο, καθώς και Ογουϊ* υΙ- 
ίταδουπά με τις ίδιες επιδόσεις- Η μνήμη που 
εξομοιώνει μπορεί να μετά Βληθεί κάνοντας 
χρήση της ΕΜ5 του υπολογιστή σας. Τέλος, 
υποστηρίζει τόσο <Μ ϊιπα9&$ (με κατάληξη 
,άδΙς) όσο και εα*5βίίβ (με καταλήξεις 

,Βα* ή .Βΐπ), Οι απαιτήσεις του είναι πολύ χαμη- 



Ενα παιχνίδι μοοξυ ΰοάΐίΙΙα και Κϊπ§ 
Κοπ0 (Καηπρα^) 


ΤΑ ΘΕΜΑΤΑ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ 


Ετσι για να κρατάμε και έναν λογαριασμό, στον πίνακα παραθέτουμε τα θέματα 
που έχουν καλυφθεί από αυτήν εδώ τη στήλη καθώς και τα περιεχόμενα τον συ¬ 
νοδευτικών 00* του "Ρ€ Μα*Ϊ6Γ" που σχετίζονται με εξομοιωτές. 


ΤΕΥΧΟΣ 

ΘΕΜΑ ΣΤΗΛΗΣ 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 00 

510 

ΜΑΜ.Ε. 

ΜΑΜΕ ΚΟΜ* + ΕπυΙσίοΓ 

109 

ΑΤΑΚ15Τ 

ΕιπυΙαίΌΓ + ΚΟΜ* 

108 

ΑΜΙ3Α 

ΕιπυΙαίοτ + ΚΟΜ* 

106 

υΐΤΚΑΗΙΕ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64) 

ΕίττυΙαΙΟΓ + ϋίίΐίίϊε* 

105 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ 

ΕιπυΙαίΟΓ + ΚΟΜ* 

104 

ΚΑΙΝΕ 

Επη-υίαΙΟΓ + ΚΟΜ* + ΟογτιγτκχΙογο 64 ΚΟΜ* 

103 

ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 64 

ΕητιυΙαΙοΓ + ΚΟΜ* 

102 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 

ΕηηυΙαΙοΓ (ΡΒΕιτιυ) 

100 

ΒΕΤΚΟΟΑΩΕ 

ΕηηυΙαΙοΓ + ΚΟΜ* 

99 

5ϋΡΕΚ ΝΕ5 

ΕηυΙαίΟΓ 

98 

ΝΕΟ-ΟΕΟ 

ΕιπυΙαίΟΓ 

97 

ΑΜδΤΚΑϋΟΡΟ 

ΕηιυΙαΙοΓ + ΚΟΜ* 

96 

ΑΜΙΟΑ ΕΜυΐΑΤΟΚδ 

ΕπηυΙαίοΓ + ΜΑΜΕ ΚΟΜ* + ΟαΙΙυ* ΚΟΜ* 


λες, καδώς για να το τρεξετε χρειάζεστε έναν 
επεξεργαστή 38ό, κάρτα γραφικών νΘΑ και 
Μ5-0Ο5. 

ΝΟ$€ΡΟ 

Ας περάσουμε τώρα στον καλύτερο -κατά 
πολλούς- εξομοιωτή του περιβάλλοντος του 
ΟΡΟ, τον Νο$0Ρ0. Αρχικά, για να τον τρεξετε 
8 α πρέπει να Βεβαιωθείτε πως έχετε τουλάχι¬ 
στον 500Κ ελεύθερη εοηνβπΗοπαΙ ηι$πποΓγ (για 
να το κάνετε αυτό, απλώς πηγαίνετε είτε σε 
005 ΓΊΐοάβ είτε σε καθαρό περιβάλλον Ρ05 
και γράψτε Γηοπι). Επιπλέον, δα πρέπει να τρο¬ 


ποποιήσετε και λίγο το αρχείο εοπί^γ* και να 
γράψετε ΗΙβ*=2ϋ, Τέλος, για να ξεκινήσετε (πά¬ 
ντα σε 005 πίοοΙθ) πληκτρολογήστε ΕΕΕ. 

Για να τρεξετε τα παιχνίδια τώρα, δα πρέπει 
να γράψετε αρχικά ΟΑΤ στην κεντρική οθόνη 
για να δείτε τα περιεχόμενα (αφού ορίσετε από 
τα 5σ1ίίπ95 το πού Θα "κοιτάει" για να δει τα 
(Μ ίπια9β5) και εν συνεχεία ΚΙΙΝ"χ, όπου χ το 
όνομα του αρχείου-παιχνιδιού που Θέλετε να 
τρεξετε. Εάν Θέλετε μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε και το κεντρικό μενού του προγράμματος, 
το οποίο ενεργοποιείται με το πλήκτρο Ρ12, 


ΠΕΡΙ ΒΟΜδ & ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΩΝ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΩΝ 


V ίγουρα ένα πολύ επίκαιρο Θέμα 
Μ* (αν κρίνω από τα τηλεφωνήματα 
σας) είναι αυτό των ΚΟΜ* που περι¬ 
λαμβάνουμε ή όχι στα συνοδευτικά 
€0* του "ΡΟ Μα*ΐ6Γ". Ως γνωστόν, 
παρ' όλο που οι οιπυΙαίΟΓ* δημισυρ- 
γήθηκαν με καλό σκοπό, εντούτοις 
κυρίως όσον αφορά στους νεότερους 
από αυτούς υπάρχουν πολλά και ση¬ 
μαντικό νομικά προβλήματα με τις 
εταιρίες που έχουν τα αυθεντικά δι¬ 
καιώματα των μηχανημάτων που εξο¬ 
μοιώνονται. Στην κατηγορία αυτή συ¬ 
γκαταλέγονται όλες οι γνωστές εται¬ 
ρίες (Νίπίβπάο, δο^α, 5οπγ), καθώς 
θεωρούν πως οι εξομοιωτές λειτουρ¬ 
γούν ανασταλτικά στον οικονομικό 
σχεδίασμά τους. Το ποιος έχει δίκιο εί¬ 
ναι ένα πολύ λεπτό ζήτημα, και πιθα¬ 
νότατα η αλήθεια να βρίσκεται κάπου 


στη μέση. Πρόσφατα, πάντως, η κατα- 
σκευάστρια εταιρία ενός από τους 
πλέον συζητημένους οπτυΙΰίοΓ*, του 
Βίβοιτι! (για όσους τυχόν δεν γνωρί¬ 
ζουν, πρόκειται για τον πρόσφατο 
εξομοιωτή του δοπγ Ρίαγδίαίιοπ), κέρ¬ 
δισε μία δίκη ενάντια στην ίδια τη 
δοπγΐ 

πως και να έχει το πράγμα, πρέ¬ 
πει να καταλάβετε πως δεν μπο¬ 
ρούμε να ρισκάρουμε να ουμπεριλά- 
βουμε ΚΟΜ* γιο Νβο-Οβο, Νΐπίβπάο 
64 και ΡίαγδίαΙίοπ ή ακόμη και για 
λίγο παλαβότερα μοντέλα τον ανωτέ¬ 
ρω (ΝΕ5 και δυρβτ Νβ$, Μ 090 0πνβ 
κΑπ*}, καθώς οι εταιρίες θεωρούν ότι 
είναι μηχανήματα που κυκλοφορούν 
ακόμη στην αγορά και ότι, κατά συνέ¬ 
πεια, θίγονται τα συμφέροντά τους. 


Α κόμη, πολλοί από εσάς παίρνετε 
τηλέφωνο και ρωτάτε πού μπορεί¬ 
τε να βρείτε και να κατεβάσετε ΚΟΜ* 
για τον χ τον ψ εξομοιωτή. Γεγονός εί¬ 
ναι πως στον απέραντο κόσμο του Ιπ- 
ίβΓπβΐ υπάρχουν πάρα πολλά *ιΙθ* 
που περιέχουν ΚΟΜ* για όλους τους 
οπτυΙαίΟΓ** Αν και πολλά από αυτά 
κατά καιρούς κλείνουν λόγω νομικών 
προβλημάτων, συχνά οι ίδιοι οι ιδιο¬ 
κτήτες τους τα ξανανοίγουν με διαφο¬ 
ρετικό όνομα. Ομως, ακόμη και διά 
τηλεφώνου δεν μπορούμε νο οας δώ¬ 
σουμε μία τέτοια διεύθυνση. Αν επιθυ¬ 
μείτε κάτι από τα παραπάνω, θα πρέ¬ 
πει να ψάξετε μόνοι σας να βρείτε τα 
*ίίθ* αυτά, και εν τέλει η ανακάλυψη 
και το κατέβασμα των ΚΟΜ* γίνεται 
αποκλειστικά και μόνο με δική σας 
ευθύνη, 
















































ΑΙιΤΕΚΝΙΤΥ: ΠΚδΤ ΕΡΙδΟΌΕ 


Περιπέτειες στο μέλλον 


Στο μακρινό μέλλον η 
ανθρωπότητα έχει εξαπλωθεί 
στα βάθη του διαστήματος 
αγγίζοντας τα άκρα του 
Γαλαξία. Τα ταξίδια γίνονται με 
ταχύτητες μεγαλύτερες του 
φωτός και η επιστήμη έχει 
προοδεύσει σε απίστευτο 
βαθμό. Σε αυτό το μέλλον ο 
άνθρωπος έχει συναντήσει 
πολλές έλλογες ράτσες και έχει 
επεκτείνει την επιρροή του σε 
εκατοντάδες διαφορετικούς 
κόσμους. 

Του Μίλτου Κύρκου 

Σ τη μακρινή αυτή χιλιετία η ανθρωπό- 
τητα αντιμετωπίζει μεγάλες προκλή¬ 
σεις: Τυχοδιώκτες πειρατές λεηλατούν 
τα σκάφη που μεταφέρουν τα πλουτη 
των Κόσμων. Εισβολείς δοκιμάζουν τα όρια του 
γνωστού σύμπαντος. Εσωτερικές διχόνοιες 
απειλούν να ρίξουν τα πλανητικά έθνη στη δίνη 
γαλαξιακών συγκρούσεων. Μόνο μερικοί επίλε¬ 
κτοι χαρακτήρες -οι γενναίοι, οι τολμηροί, οι 
ήρωες του αύριο- στέκονται ανάμεσα στο φως 
του πολιτισμού και το σκότος της ανείπωτης κα¬ 
ταστροφής. 


Αυτοί 9α αντιμετωπίσουν κατάματα έναν φρι- 
κιαστικό εξωγήινο Κυνηγό, αυτοί δα πετάξουν 
με τα τελευταίο δίαΓίιε^βΓ γιο να καταστρέ¬ 
ψουν το Οθαίΐι δίατ του εχθρού. 

Ο τρόπος να συμμετάσχετε και εσείς σε όλα 
αυτά είναι μέσω του ΑΐίβΓπΐίγ, του παιχνιδιού 
της Τ5β για τους κόσμους του μέλλοντος. Ενα 
ανοιχτό σύστημα που επιτρέπει στους Θα πιο 
ΜσδίθΓδ να διαμορφώσουν το δικό τους κόσμο 
ή να ακολουθήσουν τις περιπέτειες και τσ σκη¬ 
νικά τσυ δίαιϋπνβ, του πρώτου εαπιρα^η στο 
ΑΐΐβΓΠϊίγ, 

Οπως επιβάλλει και η παράδοση, η Τ5Κ προ¬ 
σφέρει στους παίκτες που θέλουν να δοκιμά¬ 
σουν το σύστημα χωρίς να αγοράσουν βαριά 
βιβλία με κανόνες τη δυνατότητα να παίξουν το 
παιχνίδι "απ' το κουτί *. Κυκλοφορεί το ΑΙ^θγ- 
πϊίγ: ΤΗβ ΑάνοηίυΓθ 6091 η$ Νονν που απευθύνε¬ 
ται είτε σε νέους στο χώρο των βΡΟδ παίκτες 
είτε σε παίκτες που θέλουν να νιώσουν την 
στμόοφοιρα ενός παιχνιδιού πριν νσ ασχολη¬ 
θούν σοβαρό με αυτό. 

Στο Αάν^πΙυτα Βοεμηδ Νο* |ΑΒΝ) περιέχονται 
δύο βασικά Βιβλιαράκια: το βυΐβδ ΒοοΙς μία πο¬ 
λύ απλή εισαγωγή για τους Οαπτο Μα^βτδ που 
τους πληροφορεί πώς μπορούν να οργανώσουν 
και να τρέξουν ένα ΚΡΟ, και το ΑάνΘπίυτβδ 
ΒοοΙς που περιέχει τρεις περιπέτειες για νέους 
παίκτες. Το μόνο που έχουν να κάνουν οι παίκτες 
είναι να επιλέξουν το χαρακτήρα τους ανάμεσα 
στους οκτώ προκατασκευασμένους ήρωες (ο κα¬ 


θένας έρχεται σε ένα έγχρωμο δίφυλλο με ό,τι 
μπορεί να χρειαστεί ποτέ ο παίκτης!) και να 
προσδεθούν στο κάθισμά τους... 

Η πρώτη περιπέτεια λέγεται Εδεαρβ {γογπ 
ΒΧΤ- 13 και στέλνει τους ήρωες (μία ομάδα της 
εταιρίας ΘαΙαεΗο ΟοπεοΓό ειδικευμένη σε δύ¬ 
σκολες αποστολές) να ελευθερώσουν τον πρε¬ 
σβευτή της ΟοπεοΓά από τη φυλακή όπου τον 
έχουν ρίξει σι 5βπη-βυ (κακό ακούγεται ως όνο¬ 
μα..). 

Στη δεύτερη περιπέτεια το ΙαπεβΙοί (το 
αστρόπλοιο της ομάδας) συναντά το ΒβΙΐβΓ, το 
σκάφος που έπρεπε να μεταφέρει μεταλλωρύ¬ 
χους της ΟοπεοΗ. Το σκάφος όμως είναι άδειο! 
Μήπως οι άνδρες έμειναν στο ορυχείο; Τι άλλο 
άραγε μπορεί να βρεθεί σε ένα ορυχείο αστε¬ 
ροειδούς; 

Στην τελική περιπέτεια οι ήρωες συναντούν 
ξανά τον Πρεσβευτή Ταίο ΚβδϊΓυ! και αναλαμ¬ 
βάνουν νσ τον μεταφέρουν σε μία σημαντική 
διαγαλσξισκή συνάντηση. Μόνο που κάποιοι 
έχουν αντιρρήσεις και γίνεται χαμός. 

Οι τρεις περιπέτειες είναι αλληλένδετες και 


στα ενδιάμεσο οι παίκτες κερδίζουν εμπειρία, 
την οποία μετατρέπουν σε ικανότητες. Με αυτό 
τον τρόπο στο τέλος των τριών αποστολών, αν 
έχουν επιζήσει, έχουν ήδη θέσει πς βάσεις γιο 
έναν ενδιαφέροντα χαρακτήρα. Επίσης έχουν 
μάθει πολλά για μάχες, διακυβέρνηση σκαφών, 
μάχη στο διάστημα και τα βασικά του γοΙθ 
ρίαγίπςι* 


ΗΒΟΕΕ)^ Μα5ϊ©Γ 



















Το £πόμ€νο βήμα για κάποιον που Βρήκε εν¬ 
διαφέρον το σύστημα είναι να προμηθευτεί το 
Βιβλίο για τον Οαιτιβ Μαίϊοτ και αυτό για τους 
παίκτες. Ως Βοήθεια έχει το εαπιρα^η του 
$ϊαΓθπνβ (ένα σκηνικό μεταξύ κλασικής $αβποβ 
ίίίΗοη και δίατ Μ/αΓ$], σενάρια, αεεθ 5 $οπ&ί 
κ-λπ. Η Τ$β φροντίζει πολύ το σύστημά της και 
παράλληλα παρέχει καταπληκτικής ποιότητας 
βιβλία (έγχρωμες σελίδες και εικόνες, πληρότη¬ 
τα στο υλικό), με αποτέλεσμα το Αΐίβτπίίγ να 


ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 

Η περιπέτεια Οα 0150)5 ϊπ ΟιϊΙγο^ 
του Οατπθ5 Ροιγ Δεκεμβρίου είναι 
έτοιμη! Οσοι ενδιαφέροντα! να παί¬ 
ξουν 0υπ9βοη Μανίστε στο 7ο 
0αιηβ5 Ραίτ της Κάισσα μπορούν να 
επικοινωνήσουν με το δδ13990 
(Μαρία, Μονόκερως) για περισσότε¬ 
ρες λεπτομέρειες. Το σενάριο απευ¬ 
θύνεται σε παίκτες υψηλών επίπε¬ 
δον και προσφέρει πολλές, πολλές 
συγκινήσεις* Υπάρχουν μόνο 26 θέ¬ 
σεις για Ουπ9@οπ Μα*ίεΓ5 (και αντί¬ 
στοιχα 135 για παίκτες)* 

Επίσης, από τις 15 Νοεμβρίου κυ¬ 
κλοφορούν οι αιτήσεις συμμετοχής 
στο ΰαπίθέ Ραίτ, και όσοι σκέφτο¬ 
νται να συμμετσσχουν σε κάποιο 
από τα βνθπΤ$ με όριο θέσεων του 
Ρα Ίγ καλά θα κάνουν να Βιαστούν. 
Οπως πάντα, φυσικά, στο Ραίτ θα 
υπάρχει χώρος για όλους όσοι θέ¬ 
λουν να παίξουν ή να γνωρίσουν τα 
παιχνίδια στρατηγικής και φαντα¬ 
σίας. 


έχει αρχίσει νο ακολουθεί το δρόμο του Αά- 
ναπεθά 0υη9θοη5 & 0Γσ9θΠ5, παρ' όλο που 
ως σύστημα έχει θεμελιώδεις διαφορές από 
αυτό. Για παράδειγμα, δεν χρησιμοποιείται το 
20 ως η καλύτερη ζαριά αλλά οι χαμηλοί αριθ¬ 
μοί. Επιπλέον, κάθε ζαριά -ανάλογα με το πόσο 
κοντά στο 1 είναι- προσφέρει: είτε Αποτυχία εί¬ 
τε Απλή, Καλή ή Εξαιρετική Επιτυχία, με τα αντί¬ 
στοιχα αποτελέσματα. Οι θωρακίσεις δεν δυ¬ 
σκολεύουν τον αντίπαλο να χτυπήσει, αλλά 
απορροφούν νουπάδ (χωρισμένα σε τρεις κα¬ 
τηγορίες ανάλογο με την κρισιμότητα τους), 
ενώ τα οχρβπθπεο ροίηΐ5 δεν ανεβάζουν αυτό¬ 
ματα επίπεδο, αλλά δίνονται από τον παίκτη σε 
δλίΙΙδ και έτσι διαμορφώνονται περισσότερο 
ποικίλοι χαρακτήρες. 

Οπως βλέπετε, οι κανόνες και μόνο αξίζουν 
για να δει κάποιος το Αΐΐβτηίϊγ και γι' αυτό πολ¬ 
λοί παίκτες του ΑΟ&Ο συμμετέχουν στις περι¬ 
πέτειες γνωριμίας με το παιχνίδι που οργανώ¬ 



νονται στα καταστήματα Κάισσα. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες καλέστε το 3606488 (κε¬ 
ντρική Κάισσα, Χρήστος). 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ! 

ΔΓ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ 

Δεκαέξι κράτη σε έναν 
κόσμο ηρωικής φαντασίας, 
πέντε φυλές και ογδόντα 
πέντε πόλεις, νάνοι 
άπληστοι αλλά και ερ¬ 
γατικοί, Ορκ που αγα¬ 
πούν τη λεηλασία και 
Ελφ των δοσών και των 
νησιών. Ιππότες του σκο¬ 
ταδιού και του φωτός, 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΏΣΕΩΝ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΚΑΙΣΣΑ 

ΙάΒΒατο 6 Νοεμβρίου ΒΡΟΑ ΑΟ&ϋ 
ϋαγ σε όλα τα καταστήματα 

Κυριακή 7 Νοεμβρίου Τουρνουά 
Μα9Κ, κατάστημα Παγκρατίου 

Κυριακή 14 Νοεμβρίου Τουρνουά 
Μο 9Κ, κατάστημα Πειραιά 

Κυριακή 21 Νοεμβρίου Τουρνουό 
Μθ9Κ, κατάστημα Αμαρουσίου 

Κυριακή 6 Δεκεμβρίου Τουρνουά 
Μα9Ϊε, κατάστημα Παγκρατίου 
Ιτα καταστήματα Αμαρουσίου, 
Παγκρατίου, Πειραιά και Ηρακλείου 
Κρήτης συνεχίζεται η Αρένα Μθ9κ> 
Συνεχίζεται επίσης το τουρνουά 
Οιτοπορία και έχει ξεκινήσει η Ραπ- 
1α5 γ Ατοπα για ηρωικούς μονομά¬ 
χους* 

Ιεκίνησε η συγκρότηση ομάδων 
Μα9Ϊπ ΤΗθ ΟαΐΗθΓίπ 9 των καταστη¬ 
μάτων Κάισσα που θα πάρουν μέρος 
στο αντίστοιχο πρωτάθλημα. Οσοι 
έχουν τα κότσια ας έρθουν σε επα¬ 
φή "με τις κατά τόπους αρχές". Μι¬ 
λάμε για ΟΗαπΊρΐοπέ 100900 . 


Ιαυράνθρωποι που τα χλευάζουν όλα αυτά, 
στρατηγοί, λεγεώνες, στόλοι πολεμικοί καί 
εμπορικοί, μάχες και πολιορκίες, σφαγές και 
βία. Βιβλιοθήκες και έρευνα, κατασκευές στις 
πόλεις και επενδύσεις στην ύπαιθρο. Εμπόριο 
και πλούτος. Πέντε Οίκοι Μαγείας μάχονται για 
την επικράτηση με κάθε μέσο. Δίπλα τους οι 
απρόσιτοι Αστρομελετητές. Διπλωματία, ίντρι¬ 
γκα και αλτρουισμός. Σκοτεινές πράξεις, 
αυτοθυσία και ηρωισμός. 

Από την Κάισσα κύκλο- 
Κί- ^ φορεί ήδη το παιχνίδι 
στρατηγικής δι' αλληλο¬ 
γραφίας "Πολέμαρχοι 
του Τάλθους". Το παιχνίδι παίζεται 
κάθε Ιδήμερο και οι γύροι είτε στέλ¬ 
νονται ταχυδρομικά, με θτπαίΙ ή 
ίαχ είτε παραδίδονται στα 
καταστήματα Κάισσα. Πα 
περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες κοιτάξτε τη διεύ¬ 
θυνση ν^ν*.Ι<αί5$α.9Γ, 
όπου θα βρείτε τους 
κανόνες, χάρτες 
κ.λπ., ή περάστε 
από οποιαδήποτε 
Κάισσα, 



Ρ€ Μα$ΐοΓ|Ε 
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Τα πρωία σας 

Πολλοί από εσάς πιθανώς να 
εχετε σκεφθεί να ξεκινήσετε ένα 
παιχνίδι ρόλον, αλλά αυτό που 
σας προβληματίζει είναι το πώς 
8α φτιάξετε τις ιστορίες και το 
χρονικό σας. Αυτό το άρθρο 8α 
προσπαθήσει να απαντήσει στις 
πιο κοινές απορίες σας και να 
παρουσιάσει εύκολους και 
γρήγορους τρόπους 
προκειμένου να ξεκινήσετε ή να 
συνεχίσετε το χρονικό σας. 

του Μανώλη Σκούληκα 

Ε να παιχνίδι ιδανικό για να ξεκινήσετε 
στον κόσμο των παιχνιδιών ρόλων εί¬ 
ναι το δήαάον'Γυπ. Υπάρχουν τα απα¬ 
ραίτητα βιβλία και οι περιπέτειες για 
να εισαγάγουν κάποιον αρχάριο με μεγάλη 
ευκολία στο σύστημα του παιχνιδιού και να 
τον καθοδηγήσουν στα πρώτο βήματά του με 
απόλυτη σιγουριά. 

Πρώτο απ' όλα στη λίστα του καινούριου 


βήματα 

παίκτη στο δΚαάο^Γυπ είναι το Ουϊοί δϊατϊ 
ΚυΙθδ. Το αρχικό αυτό βιβλίο κανόνων σάς ει¬ 
σάγει στην ατμόσφαιρα του κόσμου με ιστο¬ 
ρίες και πληροφορίες για το περιβάλλον στο 
οποίο εκτυλίσσονται οι περιπέτειες. Περιέχει 
επίσης όλους τους βασικούς κανόνες που 
χρειάζεστε για να ξεκινήσετε και σας δίνει 
οκτώ ολοκληρωμένους χαρακτήρες για να 
διαλέξετε. Οι χαρακτήρες αυτοί έχουν αναλυ¬ 
τικά γραμμένες τις ικανότητες τους, τα όπλα 
και τον εξοπλισμό τους, τις μαγικές και άλλες 
ειδικές ικανότητές τους. Συνοδεύονται από το 
ζωγραφισμένα πορτρέτα τους για να νιώσετε 
ακριβώς σαν κι αυτούς όταν έρθει η ώρα να 
τους ενσαρκώσετε στο παιχνίδι. Το ΩυίεΙς 
5 ίαΓΐ ΚυΙοδ περιέχει μία έτοιμη περιπέτεια που 
μπορείτε να παίξετε με τους κανόνες και τους 
χαρακτήρες που παρέχει το βιβλίο είτε με 
τους φίλους σας είτε μόνος σας για να εξοι¬ 
κειωθείτε με τον κόσμο του 5Καάο>*Γυη. 

Αν θέλετε να συνεχίσετε στο ίδιο μοτίβο, 
δεν έχετε παρά να πάρετε το ΡίΓ5ί Ευπ. Πρό¬ 
κειται για μία σειρά από περιπέτειες ειδικά κα¬ 
τασκευασμένες για αρχικούς παίκτες. Τρεις μι¬ 
κρές περιπέτειες που εμπλέκουν τους παίκτες 
στον ύπουλο κόσμο των μεγαλοεπιχειρήσεων 


αλλά και στη μαγεία του κόσμου των πνευμά¬ 
των και της αφυπνισμένης φύσης του έκτου 
κόσμου (όπως οποκαλείται το 5Ηαάο*ιυη). Το 
βιβλίο δίνει πολλές ιδέες για να συνεχίσει κά¬ 
ποιος και επιπλέον προτείνει περιπέτειες ή συ¬ 
μπληρώματα, με τα οποία μπορεί να συνεχίσει 
το χρονικό της η ομάδα. 

Το πιο σημαντικό επόμενο βήμα είναι το 
Νθ* δοαίΐΐβ. Αφού θα έχετε παίξει τρεις και 
πλέον περιπέτειες, θα είστε πια σε θέση να 
φτιάξετε δικές σας και να τις ενσωματώσετε 
στο δικό σας χρονικό. Τώρα πιο χρειάζεστε το 
υπόβαθρο για να δημιουργήσετε αυτές τις πε¬ 
ριπέτειες. 

Η πλέον καθιερωμένη πόλη για τους παί¬ 
κτες του δΚαάοΝΓυπ είναι το δβα^Ιο, Περι- 
γράφοντσι εξονυχιστικό όλες οι γειτονιές της 
πόλης, κακόφημες και πολυτελείας. Αναλύο¬ 
νται οι παράγοντες της πολιτικής αλλά και της 
οικονομίας. 

Παρουσιάζονται οι εγκληματικές οργανώ¬ 
σεις της πόλης, από τη μαφία και τη γιακούζα 
μέχρι τις κινεζικές τριάδες και τους κορεατι¬ 
κούς δακτυλίους της σεσύλπα. 

Οταν έχετε πια κατανοήσει την ατμόσφαι¬ 
ρα του δθαίΐΐβ ή όποιας άλλης πόλης ή περιο¬ 
χής έχετε επιλέξει ως βάση γιο το χρονικό 
σας, δεν έχετε παρά να συμπεριλόβετε όσες 
έτοιμες περιπέτειες ή ιδέες από συμπληρωμα¬ 
τικό Βιβλίο στο χρονικό σας. Για να ενσωμα¬ 
τώσετε αυτές τις περιπέτειες στο χρονικό σας 
προσπαθήστε να έχετε υπόψη ποια θα είναι η 
επόμενη περιπέτεια που θα παίξετε και φρο¬ 
ντίστε να δώσετε στους παίκτες έναν λόγο για 
να συνεχίαουν από την προηγούμενη ή συντο¬ 
νίστε τσ γεγονότα του χρονικού σας, έτσι 
ώστε να συμπεριλαμβάνουν τα προοίμια της 
επόμενης περιπέτειας. Επίσης, πολλές περιπέ¬ 
τειες μπορούν να ανήκουν σε έναν κύκλο πε¬ 
ριπετειών με κοινό θέμα, π.χ. ένας πόλεμος 
συμμοριών ή οργανωμένου εγκλήματος, μία 
σειρά αποστολών στο πλαίσιο μιας διαμάχης 
μεταξύ δύο ή περισσότερων μεγαλοεπιχειρή¬ 
σεων, η προσπάθεια να εξοντωθεί μια μυστή¬ 
ρια μαγική απειλή. 

Γενικότερα, προσπαθήστε να χρησιμοποιή¬ 
σετε όσα σας προσφέρει η εταιρία ως έτοιμες 
περιπέτειες και συμπληρώματα, προκειμένου 
να μπορέσετε να καταλάβετε τον τρόπο με 
τον οποίο κατασκευάζεται μια περιπέτεια και 
κατ' επέκταση ένα χρονικό. 

Σε οποιαδήποτε περίπτωση, στο Γαηίαΐγ 
$Ηορ γίνονται κάδε εβδομάδα επιδείξεις στο 
δΗαάοντυη, στις οποίες είστε ευπρόσδεκτοι 
να συμμετάσχετε χωρίς καμία οικονομική επι¬ 
βάρυνση για να γνωρίσετε τον υπέροχο κό¬ 
σμο του 2000. Σας περιμένουμε, γΓ αυτό να 
έχετε τα όπλα οας γεμάτο και τα ξόρκια οας 
έτοιμα... 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 1999 


Σάββατο 6/11/1999: 1Λ/ΑΚΗΑΜΜΕΚ 
ΡΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 ΤουτηαηβπΙ * ώρα: 
15:00 

Κυριακή 7/11/1999: 1Λ/ΑΚΗΑΜΜΕΒ 
ΡΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5 Τουτηαιτιεηί - ώρα: 
11:00 

Σάββατο 13/11/1999: 1Α/ΗΙΤΕ νΥΟΙΡ 
ΚΟΙΕ ΡίΑΥΙΝΟ 0ΑΥ - ώρα : 16:00 
Ρ0 Τουι-ηαιηβηί {5ΤΑΒ0ΚΑΡΤ: 
ΒΒΟΟ0ΥΙ/ΑΒ) - ώρα: 12:00 
Κυριακή 14/11/1999: ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ 
ΤουτηατηεπΡ - ώρα: 16:00 
Σάββατο 20/11/1999; ΒΗΑΟΟννΚΙΙΝ 
ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ ώρα: 16:00 
Κυριακή 21/11/1999: ΡΑΝΤΑ5Υ 
ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 0ΑΥ... - ώρα: 16:00 
Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. 
Καινούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Ελάτε να παίξουμε Α0&0, ΜΕΚΡ και 
άλλα ΡαπΙαίγ τοΙβ ρ!αγΐπ9 9 αηΓ1βί " 


Σάββατο 27/11/1999: 5ΗΑ001Λ/ΚΙΙΝ 
για αρχάριους * ώρα; 16:00 

Κυριακή 28/11/1999: ΡΑΝΤΑ5Υ 
Ο ΑΜΕ 5 ΡΑΙΒ ΧΕΙΜΩΝΑΣ '99 

ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝ6 
ΤΥΡΕ I, ΜΙ001Ε-ΕΑΒΤΗ €ΑΚ0 ΟΑΜΕ 
νΥΑΚΗΑΜΜΕΗ ΓΑΝΤΑ5Υ ΒΑΤΤΙΕ5, 
ν/ΑΒΗΑΜΜΕΒ 40000, $ΗΑ0ΟΜΚυΝ 
ΥΑΜΡΙΚΕ, νΥΕΚΕνΥΟΙΡ, ΜΑΟΕ, 
ΙΣΤΟΡΙΚΕΣ ΜΑΧΕΣ, ΟΜΙΛΙΕΣ, ΗΑΡΡΕΝ- 
ΙΝ05 ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ ΣΤΟ 
ΙΕΝΟΔΟΧΕΙΟ "ΑΜΑΛΙΑ" (ΑΜΑΛΙΑΣ 
10, ΠΛ. ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΟΣ) ΑΠΟ ΤΙΣ 10:00 
Π.Μ. ΕΩΣ ΤΙΣ 10:00 Μ.Μ. ΕΙΣΟΔΟΣ 
ΕΛΕΥΘΕΡΗ, ΔΗΛΩΣΕΙΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΕΣ ΓΙΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΤΑ 
ΤΟΥΡΝΟΥΑ. 

Κάβε Σάββατο οτις 16:00 γίνεται επί¬ 
δειξη δΗοάονντυπ ΚΡΟ. Καινούριοι παί¬ 
κτες ευπρόσδεκτοι. 


2)Ρ0 Μα$ίθΓ 








^Ιϊϊΐίιι^ 





ΧΕΙΜΩ 


Το Ταηίαχγ 8Ηορ διοργανώνει το 
λαμπρότερο πανηγύρι φανταστικών 
παιχνιδιών και βιβλίων!!! 

Κυριακή 28 Νοεμβρίου ’99 ξενοδοχείο "ΑΜΑΛΙΑ" 
Αμαλίας10 - Πλατεία Συντάγματος 



!<Ρ0απιβ8 ΝΜΝΗ§§ Οαπιβχ Τοιιτηα/ηβη 

ΜΙίηίαίιΐΓβ \νοΓξ(ΐιη£α Βοατά 0οη68 

^ίητηταΆ ΤοιιηκιηβηΙ I )(ΐάαίηηΐΡΎ Τηι, 





ΡΚΙΕδΤ'δ δΡΕΕΕ ΟΟΜΡΕΝϋΐυΜ, 
ΥΟΕυΜΕ 2 


Η 


μνημειώδης 
προσπάθεια να 
συλλεχθεί κά- 
δε επίσημο 5ρβΙΙ κληρι- 

ί ^^ΜΜΜΗΜΜ^Η κού για το Αϋ&ΰ -ακο- 

' V Ί μα και $ρθΙΙ$ από βι- 
■1 6λία εκτός κυκλοφο- 
ρίας- συνεχίζεται με 
την έκδοση του δεύτε- 
ρου τόμου του 
ΡιϊοδΙ'δ 5ρσΙΙ Οοπν 
ρσπάίυππ. Ολα τα 
5 ρβΙΙ& που 9α βρείτε 
στις σελίδες του εί¬ 
ναι έτοιμα να χρησι¬ 
μοποιηθούν σε 
όλους τους κό¬ 
σμους του ΑΜΕ. Το 

επίσημο βιβλίο αναφοράς για τα 5ρο[|$ των κληρικών. 

Αεεο 55 θΓγ της Τ5Κ για το ΑΕ&Ο/Τιμή 9.000 δρχ. 




ΙοιτφβηιΙίιηη 


ΟΑΚΝΙΥΑΕ 



να καρναβάλι 
έρχεται για να 
προσφέρει 
φευγαλέα εμπειρίες 
πραγμάτων ασυνήθι¬ 
στων και υπερφυσι¬ 
κών, για τις οποίες οι 
καθωσπρέπει ποτέ 
δεν μιλάνε και τις 
οποίες -πολύ περισ¬ 
σότερο- αρνούνται 
να γνωρίσουν. Το 
καρναβάλι για το 
οποίο μιλάμε δεν 
είναι μια οπλή πα¬ 
ράσταση και οι 
πρωταγωνιστές 
του είναι πολύ πιο 
τρομακτικοί από τα τέ¬ 
ρατα που συνήθως παρουσιάζονται. Είναι ένας περιπλανώμενος παρά¬ 
δεισος για όλους εκείνους που δεν έχουν πού αλλού να πάνε, ακόμα 
και για τους λάτρεις της περιπέτειας που έγιναν εχθροί με τους λάθος 
ανθρώπους. Κάτω οπό την προστασία της μυστηριώδους ΙίοΙάβ, έρχε¬ 
ται να προσφέρει καταφύγιο σε όλους αυτούς που η κοινωνία έχει 
απορρίψει. Οι απόκληροι και οι χαμένες ψυχές όλων των ειδών θα 
μπορέσουν να βρουν εδώ τη γαλήνη καθώς και μία δεύτερη ευκαιρία 
για ζωή. Ωστόσο, τίποτα στο καρναβάλι δεν χαρίζεται χωρίς τίμημα, 
Αεεβ55θτγ του ΒανοπΙοβ που μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σε οποι- 
ονδήποτε άλλο κόσμο του ΑΟ&Ο/Τιμή 5.040 δρχ. 


ίΝτκοϋυοτιοΝ το αετεκνιτυ 

ΑϋΥΕΝΤυΚΕ ΟΑΜΕ 


Β ρισκόμαστε 
στην αυγή του 
2 όου αιώνα! 

Οι άνθρωποι έχοντας 
κατασκευάσει δια¬ 
στημόπλοια κατόρ¬ 
θωσαν να φτιάξουν 
έναν πολιτισμό που 
απλώνεται εκατο¬ 
ντάδες έτη φωτός 
σε όλα τα γαλαξία. 
Νέες περιπέτειες 
και νέοι κίνδυνοι 
καραδοκούν πα¬ 
ντού και απλά 
περιμένουν να 
τους ανακαλύψε¬ 
τε, Το σπουδαιότε¬ 
ρο από όλα, δε, είναι ότι εσείς είστε οι ήρωες που θα κάνουν την επό¬ 
μενη μεγάλη ανακάλυψη, η οποία θα αποτρέψει την τρομακτική απειλή 
για την ανθρωπότητα 

Στο εισαγωγικό κουτί του παιχνιδιού ΑΙΤΕΚΝΙΤΥ θα βρείτε όσα χρει- 
άζεσθε για να γνωρίσετε το παιχνίδι με τον πιο εύκολο τρόπο. Περιέ¬ 
χοντας δύο βιβλία, ένα ΟαΓποππα^ΕΓ $σθθπ, οκτώ χάρτινες φιγούρες 
ηρώων και πέντε ζάρια. 

Το ταξίδι σας μέσα σε έναν κόσμο περιπέτειας, δράσης, θαυμάτων 
και τρόμου αρχίζει εδώ! 

$ίβπεθ Ρίείίοη ΑάνβηίυΓΟ Οαηιο/Εισαγωγικό του ΑΙΤΕΡΝΙΤΥ/Τιμή 
4.000 δρχ. 



\\ΉΙΤΕ ΡΙΛΙΜΕ ΜΟϋΝΤΑΙΝ 



Μ ια ριχϊ§ και 
έναςήρω- 
ας ταπ 9 βί 

που φέρει ευφυή προ¬ 
βιά ΗθΙΙ Ηουπά με τά¬ 
ση πυρομανίας πο¬ 
λεμούν ενάντια 
στους πράκτορες 
του σατανικού /42. 

Μεταφορά οε 
νουβέλα μίας από 
τις πιο δημοφιλείς 
και κλασικές περι¬ 
πέτειες του 0&Ε 
Νουβέλα του 
ΟίβγΗαν|ς/Τιμή 
2.000 δρχ. 


ί Η ΡΟ Μο5ϊθγ 
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ΝΕΑ ΠΡΟΙΟ 
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Κ αθώς οι υποθαλάσσιες 
δυνάμεις που απειλούν 
τη Ραθτυπ συγκεντρώνο¬ 
νται, οι ήρωες του Κϊ5ίη9 Τίόθ 
προετοιμάζονται και αυτοί για 
την τελική αναμέτρηση. 

Νουβέλα των Ροτορίΐοη 
ββαΙιπί/Ιειρά ΤΡιθ ΤΗγοο! Ργοπ 
ίΗο 5βα, Λεύτερο βιβλίο/Τιμή 
2,600 δρχ. 



Ε ηισκεφθείτε την κόλα¬ 
ση με αυτή την καινού¬ 
ρια κυκλοφορία της 
Τ5ΡΙ Το Θυίάσ Ιο ΗβΙΙ δίνει έναν 
πλούτο πληροφοριών στους 
Ουη^βοπ Μο5ίθΓ5 που θέλουν 
να στήσουν περιπέτεια ή και 
ολόκληρο εαπιρα^π στις Εννιά 
Κολάσεις. Στις σελίδες του θα 
βρείτε πληροφορίες για το στρώ¬ 
ματα της Κόλασης, στατιστικά γι' 
αυτούς που την κυβερνούν και 
όλες τις σημαντικές μορφές της, 
νέα $ρβΙΐ 5 και μαγικά αντικείμενα. 

Αεεβ£$οΓγ του ΑΟ&Ο/Πα έμπει¬ 
ρους παίκτες/Γιμή 5.040 δρχ. 


ΟΚΙΖΖΤ ΡΟ ϋΚΟΕΝδ' ΟυίϋΕ το 
ΤΗΕ υΝϋΕΚΟΑΚΚ 



Ε χει περά¬ 
σει αρκε¬ 
τός και¬ 
ρός από τότε 
που ο πασίγνω¬ 
στος άΐΌ*ν 
ταυ^Γ προσπά¬ 
θησε για τελευ¬ 
ταία φσράναεπι- 
σκεφθει το 11η- 
άθΓάαίΙς, δεν έχει 
όμως ξεχάσει άτι 
έχει πολλούς 
εχθρούς εκεί. Για 
το οκοπό αυτόν ο 
ΟίίζζΙ έχει φωνά¬ 
ξει διάφορους φί¬ 
λους του με αναφορές για ότοψ άυο^ατ, ίΙΙίΛκΙ, Θογγο, αόοΙβϊΚ, Ικυο- 
ΐοαπ, 5νίΓίπβάΙίη και νάνους, καθώς και τις πόλεις που έχουν φτιάξει στο 
ΙΙηάθΓεΙσΓΐ<. 

Ολες αυτές οι πληροφορίες περιέχονται στον ομώνυμο οδηγό, στον 
οποίο ο ΟγϊζζΙ' θα περιλάΒει σημειώσεις και τεχνάσματα επιβίωσης στο 
ϋηάθΓάαΓίί κάνοντάς τον έτσι απαραίτητο για τους λάτρες της περιπέτει¬ 


ας· 


Αεεθ550Γγ των Εοι^οίΐοπ ΡθαΙπκ/Για έμπειρους ηαίκτες/Τψή 7.200 

δρχ. 


ΜΟΚϋΗΕΙΜ 


Τ ο ΜοΓάΚοΪΓΠ είναι το 
καινούριο παιχνίδι 
της Θαππο 5 ννοπίκ- 
ίΝορ, στο οποίο οι παί¬ 
κτες ελέγχουν αντίπαλες 
συμμορίες και πολε¬ 
μούν για το ποιος θα 
κυριαρχήσει στους σκο¬ 
τεινούς και επικίνδυ¬ 
νους δρόμους μιας ερει¬ 
πωμένης πάλης. 

Στο Βασικό κουτί θα βρείτε όλα όσα χρειάζεσθε για να ξε¬ 
κινήσετε τη συμμορία σας και να ριχθείτε στη μάχη μέσα στους δρσ- 
μους της καταραμένης πόλης. Περιέχονται δύο συμμορίες και αρκετές 
κάρτες που απεικονίζουν γκρεμισμένα κτίρια και θα χρησιμέψουν σαν 
σκηνικά των ερειπωμένων δρόμων του ΜοτεΙΗβίηη. 

Το βιβλίο κανόνων περιγράφει οκτώ διαφορετικές συμμορίες και με¬ 
γάλο αριθμό όπλων και εξοπλισμών. Θα βρείτε ακόμα κανόνες για 
εαππραΪ9Π5 καθώς και οδηγίες για να εντάξετε μισθοφόρους και 5 ρβ- 
εία! εΗαΓαείθΓ5 στη συμμορία σας. 

ΤαΒΙβίορ παιχνίδι για μάχες σώμα με σώμα της Θαποδ 
ννοτΙ^Κορ/Τιμή 28.000 δρχ. 



I ΝΕΑ ΚΑΙΣΣΑ ΣΤΗ ΛΑΡΙΣΑ I 


Χαρά για τους παίκτες παιχνιδιών στρατηγικής και φαντα¬ 
σίας στη Λάρισα] Η γνωστή αλυσίδα καταστημάτων ΚΑΪΣΙΑ 
κάνει την εμφάνισή της και στην Κεντρική Ελλάδα, με το 
άμορφο κατάστημα του Γ* Βλαχογιάννη, στην οδό Κου- 
μουνδούρου 22 {τηλ,ϊ 537337). Οπως όλα τα καταστήματα 
ΚΑΙΣΙΑ έτσι και αυτό διαθέτει έκτος απο όλα τα επιτραπέ¬ 
ζια παιχνίδια και άνετους χώρους που διατίθενται στους 
παίκτες για να απολαύσουν το παιχνίδι τους ή να μάθουν 
ένα καινούριο. 


Ρ€ 















ΟΕΑΝ ΝΟνΕί ΤΖΙΜΙδΟΕ: | ΜΑΟΙΟ ΙΝ ΤΗΕ δΗΑΟΟ\νδ 

ΥΑΜΡΙΚΕ 


Η δεύτερη νουβέλα 
στη σειρά της 
\ν(ϊΐίθ \νσ!ί, που εξι¬ 
στορεί τις τελευταίες μέρες 
τον βρικολάκων στον κόσμο 
του σκότους. Η πανέμορφη 
Ατλάντα αντιμετωπίζει την 
ύστατη απειλή. Η επίσης πα¬ 
νέμορφη νϊείοπα ΑδΗ από το 
πρώτο βιβλίο Ραπ Νονοί 
ΤοΓβαάοΓ] έρχεται αντιμέτωπη 
με προκλήσεις που ξεπερνούν 
κάθε προηγούμενο για την 
προφυλαγμένη για αιώνες 
ζωή της. Οι αιμοσταγείς 5αΒ- 
ΒαΙ απειλούν να καταστρέ¬ 
ψουν την ΟαππππαιϊΙΙα και τις 
πόλεις που αυτή ελέγχει. Ανά¬ 
μεσα στις αψιμαχίες, το αίμα 
και τις ιαχές της μάχης, μια 
φιγούρα αναδεικνύεται στο προσκήνιο της ηγεσίας των 5σόΒαί: η αρ¬ 
χαία βυζαντινή ΤζίΓηκεβ δοϊείια νγίςο5. 

Νουβέλα του ΥαπαρίΓβ: ΤΗο Μαδ^υοτσόθΑψή: 2,200 6ρχ, 




Ω στε νομίζεις 
ότι ξέρεις από 
μαγεία; Φίλα- 
ράκο, 8α μπορούσα να 
γράψω ολόκληρο Βι¬ 
βλίο με αυτά που δεν 
ξέρεις. Μπορείς να 
σχεδιάσεις ένα ξόρκι ή 
να κάνεις ένα μαχαίρι 
μαγικό; Μπορείς να κα¬ 
λέ σεις ένα ανώτερο 
πνεύμα και να προβλέ¬ 
ψεις το μέλλον; Εχεις 
ταξιδέψει ποτέ στα μυ¬ 
στικά μέρη του Αστρι- 
κού Πεδίου; Εχεις πολ¬ 
λά να μάθεις. Ούτε οι 
δράκοι δεν ξέρουν όλα 
όσο είναι να μάθει κα¬ 
νείς για τη μαγεία στις 
σκιές. 

Ολα τα περί μαγείας 8α τα βρεις σε αυτές τις σελίδες. Πίστεψε με, δεν 
θα είναι ποτέ πια ίδια η ζωή σου αφού το διαβάσεις. Ανοιξε το με δικό 
σου κίνδυνο,,,, 

δουΓεσόοοΙί για το δΚαάοντυη 3 γ 0 ΕωΙίϊίοη/Τιμή: 8,000 δρχ. 


Ο ΕΑΝ ΒΟΟΚ ΟΙΟΥΑΝΝΙ 
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σφτισμένη στο αίμα και την προδοσία, αυτή η αρχαία φυλή 
βρικολάκων διεισδύει στον πανάρχαιο πόλεμο των βαμπίρ 
προσποιούμενη πως δεν αναμειγνύεται πουθενά. Γαλουχημε- 

νοι στα μυστικά της 
νεκρομαντείας οι 
βρικόλακες αυτοί 
έχουν ιδιαίτερες σχέ¬ 
σεις με τα πνεύματα 
των νεκρών, καθώς 
συναλλάσσονται με 
αυτούς οε μόνιμη βό- 
οη. Ανακαλύψτε τη 
ματωμένη κληρονο¬ 
μιά αυτών των απο¬ 
μονωμένων βρικολά¬ 
κων και το ακόμα πιο 
θανατηφόρο μέλλον 
τους. 

Περιέχει; 

* Την ιστορία της 
φυλής κοι την αποκά- 

λυψη των ύστατων 
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άκοπων τους. 

• Πληροφορίες για τις σχέσεις των Θιοναππί με τους ζωντανούς και 
...τους νεκρούς, 

• Καινούριες ιδιότητες και δυνάμεις νεκρομαντείας. 
δουτεσΒοοίί για το ΥαπιρίΓθ: ΤΗβ Μα^ηυβΓαάθΑιμή: 4.350 δρχ. 


Τ 


ΜΙδδΙΟΝδ 


ο Μί$$ίσπ$ είναι μία συλλογή από τέσσερις περιπέτειες του 
δΗαόον/τυη που επιτρέπουν στους παίκτες και τους Οαηιο 
Μα$ίβΓ5 νο δοκιμάσουν εναλλακτικές ιδέες, όπως αυτές που 

παρουσιάζονται στο 
$Ηαάσ* *Γυη Οοππροηίοη: 
ΒβγοηεΙ ιΗθ $Ηαάο\ν5. Σε 
αυτές τις περιπέτειες οι 
παίκτες μπορούν να παί¬ 
ξουν μυστικούς αστυνο¬ 
μικούς, νοσοκόμους επι¬ 
κίνδυνων αποστολών, 
υπεύθυνους ασφαλείας 
μεγαλοεπιχειρήοεων, ει¬ 
δικές δυνάμεις της κυ- 
βερνήσεως, ακόμα και 
δημοσιογράφους-ερευ- 
νητές. Οι περιπέτειες 
αυτές είναι ειδικά δια¬ 
μορφωμένες για να μπο¬ 
ρούν νο ενσωματωθούν 
σε οποιοδήποτε χρονικό 
και προορίζονται για 

παίκτες όλων των επιπέδων εμπειρίας. 

Περιπέτεια για το δΚαάσνΓυπ 3 γΘ ΕάϋίοπΑψή: ά.000 δρχ. 



ΜαδΙθΓ 
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Οϋ ΚΕΟΟΚΟΕΚδ 

ΜΕΡΟΣ 3ο 

Σε αυτό το τρίτο τμήμα του αφιερώματος μας στα €0 ΚβεοηΙβη 8α 
ασχοληθούμε με τα "άψυχα" δισκάκια, από τα οποία εξαρτάται μεν σε 
μεγάλο μέρος η επιτυχία της εγγραφής μας, κανείς όμος δεν φαίνεται 
να τους δίνει την ανάλογη σημασία. 

Του Αλέξανδρου " 0 / ΒτηαήίθΑΐ" Φιλιππίδη 
όρπκιιϋθΦθτησΐί ϋοτπ 


ο Βασικό χρώμα του δομικού 
υλικού ενός ^^-β είναι ή ανοι¬ 
χτό μπλε (εγαηίπο άγε) ή άχρω¬ 
μο (ρΗίΗσΙοεγαπίηο άγσ], Η 
ανακλαστική επίστρωση αποτε- 
λείται είτε από ένα κράμα ασημιού χρώματος 
αμφιλεγόμενης σύνθεσης είτε από χρυσό 241ε 
Από το συνδυασμό των ανωτέρω προκύπτουν 
δισκάκισ με διαφορετικούς χρωματισμούς σε 
κάθε όψη: χρυσό/χρυσό, πράσινο/χρυσό, αοη- 
μί/μπλε, ασημί/ασημί. Για παράδειγμα, το πρά- 
σινο/χρυσό δισκάκι συνδυάζει χρυσή ανακλα¬ 
στική επιφάνεια με εγαπίπο ε)γσ στο δομικό 


υλικό και έτσι είναι χρυσό από την πλευρά της 
ετικέτας και πράσινο από την επιφάνεια εγγρα¬ 
φής, Η εταιρία Ταίγο Υυάοπ κατασκεύασε τα 
χρυσά/πράσινα 00$ την εποχή που αυμφωνη- 
δηκαν τα στάνταρ που δα ακολουθηθούν στα 
(Μι Επειτα ήρθε η σειρά για τη ΜίΙ$υί ΤοαΗυ 
ΟΗοπτιεαΙϊ να κατασκευάσει τα χρυσά/χρυσά 
Ακολούθησε η νβΓΒαΐίπη το 1996 με την 
κατοχύρωση των ασημί/μπλε 00$, Τέλος, το 
1997 η ΚίεοΗ παρουσίασε τα σσημί/ασημΐ 
00$, θα αναρωτιέστε γιατί υπάρχουν όλοι αυ¬ 
τοί οι χρωματισμοί και δεν κατασκευάζονται 
όλα τα δισκάκια με τον ίδιο τρόπο. 
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Η διαδικασία παραγωγής καθώς και τα υλικά 
είναι κατοχυρωμένα από κάθε εταιρία. Αν κά¬ 
ποιος άλλος κατασκευαστής θέλει να παράγει 
€0$, πρέπει να χρησιμοποιήσει άλλη τεχνοτρο¬ 
πία την οποία με τη σειρά του πατεντάρει και 
ούτω καθεξής. 

Λόγω της μεγάλης αυτής ποικιλίας των Θ0$, 
έχουν κυκλοφορήσει κατά καιρούς διάφορες 
φήμες γύρω από την αντοχή και την αξιοπιστία 
τους, ανάλογα με τον κατασκευαστή. Σαφής 
απάντηση δεν υπάρχει. Ο καθένας που διαθέτει 
θϋ ΚβεοΓάβΓ οφείλει να δοκιμάσει όσο το δυ¬ 
νατόν περισσότερα μέχρι να βρει αυτό 
που τον εξυπηρετεί καλύτερα στη δουλειά για 
την οποία τα χρειάζεται, Α)Αα δισκάκια είναι 
καλύτερα για άαϊα κι άλλα για αυεΙίο. Πολλές 
συσκευές ανάγνωσης [όπως τα 00 Ρΐσγ©τ$ των 
αυτοκινήτων) έχουν μια σαφή "αντιπάθεια" στα 
ΘΕ$ ορισμένων κατασκευαστών και αρνούνται 
να τα διαβάσουν σωστά. Αρκετές φορές έχει 
τύχει το €0 που γράψαμε να το διαβάζει το 
ΓΘεοΓάθΓ και όχι το 00-ΡΟΜ! Κάποια άλλα 00$ 
δεν είναι αξιόπιστα σε ταχύτητες εγγραφής άνω 
του 4χ, άσχετα αν στη συσκευασία αναγράφε¬ 
ται ότι "σηκώνουν" μέχρι 8χ Τέλος, έχουν ανα¬ 
φερθεί παρτίδες ελαττωματικές, όπου στα 10 
δισκάκια τα 8 καίγονται στην εγγραφή! 

Σίγουρα όσοι από εσάς ασχολείστε με τις 
εγγραφές θα έχετε διαφωνήσει με κάποιο γνω¬ 
στό σας για το ποια μάρκα θθ είναι η καλύτε¬ 
ρη. Εχετε σκεφτεί όμως ότι τα 00$ πίσω από 
δύο διαφορετικά 
ονόματα μπορεί 
να έχουν παρα- 
χθεί στο ίδιο ερ¬ 
γοστάσιο; Σήμερα 
κυκλοφορούν στο 
εμπόριο περισσό¬ 
τερες από 300 
μάρκες Οι 
εταιρίες κατα¬ 
σκευής όμως είναι 
μόνο 1 ό και προ¬ 
μηθεύουν όλες τις 
υπόλοιπες, οι 
οποίες το μόνο 

που κάνουν είναι να βάζουν τη φίρμα τους 
στο περιτύλιγμα. Στον σχετικό πίνακα πα¬ 
ρατίθεται μία λίστα με τα εργοστάσια πα¬ 
ραγωγής και τους κυριότερους πελάτες 
τους. 

Υπάρχουν ορισμένα προγράμματα, όπως 
το €0 ΙάβπίίίίοΓ, με τα οποία μπορούμε να 
ελέγξουμε τον κατασκευαστή ενός 
Ομως, μόνο μερικά από τσ ΖΟ ΚεεσκΙθΓ* 
υποστηρίζουν αυτή τη δυνατότητα, 

ΠΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΑΝΤΕΧΟΥΝ 
ΤΑ ςθ$; 

Εδώ τα πράγματα είναι ακόμα πιο μπερ¬ 
δεμένα και οι φήμες οργιάζουν. Σύμφωνα 


ί)Ρ€ Μα$ίθΓ 
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ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 


ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΕΤΑΙΡΙΑ ΔΙΑΘΕΣΗΣ 

Μίβυΐ €Ηβίπίεαΐ 5 

ΜίΗυϊ, ΗΡ & ΡΗϊΙίρ 5 

Ταίγο Υυάβπ Οοπιραπγ, ϋά 

Ταίγο Υυάοη, 3 Μ, $οηγ, ΡΗίϋρ 5 & Ιηιαίίοη 

ΤΡΚ €οηρθΓθίίϋπ 

ΤΡΚ, 3 Μ, Ρϊοπθογ & ΥαηπαΗα 

ΚοάαΙ< ]αραπ Ιϊπιίίβά 

ΚοάαΚ&ΒΑδΡ 

ΡϊεοΗ €οπιραηγ 

ΡίεοΗ & ΚΑΟ 

ΜίίίυόίΐΗί ΟϊβΓττίεαΙδ ΟοΓροταΐίοη 

ν6Γ0αίϊΓπ & ΤΓΟχάαία, $οηγ 

ΡίοηββΓ Υίάοα ΟοΓροΓαίίοπ 

Ρίοη&θΓ 

ΗίίαεΗί ΜαχαΙΙ, Ιίά 

ΜαχοΙΙ 

Ρυμ ΡΚοίο ΡίΙπη €ο., 

Ρυμ ΡϊΙγτϊ 

Ρπηεο ΟοηοοΓοίϊοη 

Ρτΐηοο 

Οίς^ίοΓαρβ ΟοιροΓαίιοη 

0<9α5ίθΓα9θ 

Ιοαά Ραία Ιηε. 

Ιθαά Ραία & Ταποα & 1 ©ηεο 

ΡοΓΠθί ίηΙβΓηαίίοπαΙ ΡΤβ, Ιίά 

ΡθΓΠΘί 

€ 0 Α ΡαίβΪΓ 09 ΘΓ ΑΐΕ>Γ©εΚί 5 ΟγπΘΗ 

€ΡΑ & ΡΝΑ€ 

ΚίϊβΙκ €ο. 

Ατίίσ, ΒΑ$Ρ, 5αΓΠ5υη9, Μθγπογθχ, 

ΤαΓ 9 α, Ρίπιαχ, ΤπαχάαΙα, ΡυιΐΡίΙηη & ΚιεοΗ 

€Μ€ Μα 9 πβϊΐε 5 ΟοΓροΓαίιοη 

€Μ€ 


με τους κατασκευαστές το €0$ αντέχουν από 
70 ως 200+ χρόνια, ανάλογα με τα υλικό κα¬ 
τασκευή και την αξιοπιστία αυτών που το ισχύ 
ρίζονταιΙ Ετσι κι αλλιώς, κανείς δεν πρόκειται 
να μηνύσει το εργοστάσιο παραγωγής 
επειδή το €Ρ του χάλασε στα 50 και 
όχι στα 70 χρόνια, Ο χρόνος αυ 
τός Βέβαια αντιστοιχεί σε ένα 
00 στο οποίο ήδη έχουμε κάνει 
εγγραφή. Τα κενά €0$ έπειτα 
από 8-10 χρόνια είναι ακατάλ¬ 
ληλα για εγγραφή, γιατί το υλι¬ 
κό τους έχει υποστεί αλλοιώ¬ 
σεις, Υπάρχουν διάφορες τε¬ 
χνικές εξσμοίωσης της φθοράς 
με το χρόνο, αλλά καμία δεν εί¬ 
ναι αρκετά αξιόπιστη για να έχου¬ 
με ακριβή αποτελέσματα. Θα 
πρέπει να αποφεύγουμε 
την έκθεση των €Ρ$ σε 
υγρασία, υψηλές θερ¬ 
μοκρασίες και ηλια¬ 
κή ακτινοβολία. Γε¬ 
νικά, τα 00$ εγ¬ 
γραφής είναι πολύ 
πιο ευαίσθητα από 
τα πρεσαριστά 
00$ των εταιριών. 

Παρ' όλα αυτά, 
όμως, τα δεύτερα 
έχουν πιο μικρό μέσο 
όρο ζωής (15-25 χρόνια) 
λόγω της διάβρωσης που υφί- 
στανται με τον καιρό. Αυτό που θα 
εκπλήξει τους περισσότερους είναι ότι η ευαί¬ 
σθητη επιφάνεια σε ένα δισκάκι είναι η επάνω 
(αυτή της ετικέτας) και όχι η πλευρά εγγραφής, 
η οποία καλύπτεται από ένα προστατευτικό 
διάφανο στρώμα! Πρέπει να είμαστε προσεκτι¬ 


κοί με το γράψιμο ή την τοποθέτηση αυτοκόλ¬ 
λητων στην επάνω μεριά του 00, Το υγρό του 
μαρκαδόρου ή η κόλλα της ετικέτας μπορεί να 
διαπεράσουν το προστατευ¬ 
τικό κάλυμμα του δί¬ 
σκου και να τον κα¬ 
ταστρέφουν. 
Υπάρχουν στα 
καταστήματα 
ειδικοί μαρ¬ 
καδόροι για 
να γράφουμε 



πάνω στα 

Προσοχή χρειάζεται και 
με το κόλλημα των ειδικών ετι¬ 
κετών, ώστε να είναι σωστά ευθυ¬ 
γραμμισμένες με το δισκάκι, γιατί αλλιώς 
θα υπάρχουν προβλήματα στην ανάγνωση, λό¬ 
γω κακής ζυγοστάθμισης. Σε περίπτωση που 
ένα δισκάκι γρατσουνιστεί και δεν το διαβάζει 
το ^[>ΡΟΜ δεν είναι σίγουρο ότι είναι για πέ¬ 
ταμα. Αν η γρατσαυνιά είναι στο πάνω μέρος 


δεν μπορούμε να κάνουμε πολλά, αν όμως εί¬ 
ναι από κάτω υπάρχει πιθανότητα να διορθω¬ 
θεί το πρόβλημα, αρκεί να μην έχει φτάσει πο¬ 
λύ βαθιά ως την επιφάνεια εγγραφής. Μπορού¬ 
με να αγοράσουμε κάποιο από τα κιτ επιδιόρ¬ 
θωσης, τα οποία αρκετές φορές θα μας βγά¬ 
λουν από το αδιέξοδο. 

80 ΛΕΠΤΑ ΣΕ ΕΝΑ €0 

Ενας από τους τρόπους προστασίας από την 
αντιγραφή -στα μουσικά (ΙΡδ κυρίως- είναι η 
αύξηση της διάρκειάς τους, πέρα από τα όρια 
των 74 λεπτών των €Ρ-β5. Ενας τρόπος για να 
ξεπεράσουμε αυτόν τον περιορισμό είναι να 
κάνουμε το γνωστά ονθτΕϊυΓηϊη^ Ομως, η τεχνι¬ 
κή αυτή έχει αρκετούς περιορισμούς, σι οποίοι 
δεν δουλεύει πάντα. Ενας άλλος τρόπος εμφα¬ 
νίστηκε πριν από τρία χρόνια με την εμφάνιση 
των 80λεπτων 00$. Στην αρχή ήταν πολύ δύ¬ 
σκολο να βρεθούν αυτά τα δισκάκια και η πμή 
τους ήταν πολλαπλάσια αυτής των 74λεπτων. 
Σήμερα σχεδόν όλοι οι κατασκευαστές έχουν 
παρουσιάσει δΟλεπτσ δισκάκια και η τιμή τους 
ελάχιστα διαφέρει από αυτή των απλών. Ωστό¬ 
σο και με τα δΟάρια €05 μερικά προβλήματα 
δεν έχουν επιλυθεί ακόμα. Τα 00$ κατασκευά¬ 
ζονται σύμφωνα με τους κανόνες του “Κόκκι¬ 
νου Βιβλίου". Τα αυλάκι πάνω στο οποίο κινεί¬ 
ται το ΙαίοΓ και γίνεται η εγγραφή ακολουθεί 
μία σπιράλ πορεία από το κέντρο του δίσκου 
προς τα έξω. Το μήκος της ακτίνας αυτής είναι 
αυστηρά καθορισμένο. Οπότε σε έναν δΟάρι 
δίσκο πρέπει στην ίδισ ακτίνα να στριμώξουμε 
περισσότερες σπείρες, και εδώ γεννιούνται τα 
προβλήματα. Η πιο πυκνή διάταξη των σπειρών 
κάνει το δισκάκι πιο ευαίσθητο τόσο στην 
εγγραφή όσο και στο μέσο χρόνο ζω¬ 
ής του. Επίσης απαιτεί από το Ια5θΓ 
του ΓβεοΓάοΓ μεγαλύτερη ακρί¬ 
βεια. Υπάρχουν αρκετοί κατα¬ 
σκευαστές ΓΟΟΟΓ00Γ5 οι συσκευ¬ 
ές των οποίων δεν υποστηρί¬ 
ζουν τα 80αρια €05, γιατί δεν 
είναι μέσα στις προδιαγραφές 
του “Κόκκινου Βιβλίου". Επειδή 
όμως κυκλοφορούν όλο και πε¬ 
ρισσότερα δΟάρια δισκάκια, θα 
αναγκαστούν να βγάλουν κάποια 
νέα έκδοση του ίϊπηνναΓβ για να τα 
υποστηρίξουν. Αλλο ένα πρόβλημα είναι 
και η αδυναμία μερικών προγραμμάτων να 
γεμίσουν τα δΟ λεπτά. Τα περισσότερο γνωστά 
πακέτα ιοθιναΓβ ( Εα$γ €0 ΟβαΙΟΓ, Νβιο, Υ/ί- 
πΟη€ά, Ργο$5ι, €ΡΡν/ΙΝ κλπ.) παρέχουν αυτή 
την υποστήριξη. Οσο η ζήτηση για 80λεπτη εγ¬ 
γραφή ανεβαίνει τόσο τα προβλήματα τείνουν 
νσ ξεπεραστούν. Σε μικρά χρονικό διάστημα 
από σήμερα τα €0$ 80 γπϊπ θα έχουν περάσει 
από το περιθώριο στη “νορμάλ" κατηγορία και 
θα είναι το ίδια αξιόπιοτα. 


Ρ€ Μο$Ιογ 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΜΑΣ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΟΥΝ 



Το ζΟ*Κ ίάοηΙίΐίοΓ 
μας πληροφορεί 
για τον 

κατασκευαστή του 
€0, το υλικό 
κατασκευής του 
και τη 

χβρητικότητό του. 



Τα 

αποτελέσματα 
της ερευνάς 
του ££}ΕωΐΑ& 



Το ΟΡΚΟΙ ΑΟ μας πληροφορεί για πολλά στοιχεία του €0 που μας 
βοηθούν να λύσουμε τυχόν προβλήματα. 



Οι ρυθμίσεις του ΟΟΚΜ/ΙΝ είναι παραπάνω από αρκετές. 



00ΚΜΝ, ένα πολύ καλό και γνωστό πρόγραμμα εγγραφής. 



Το Οικ 
-Ιυ^Ιοι* είναι 
ένα 

πρόγραμμα 

«ΥΥΡ^Ή 
πολύ εύκολο 
<πη χρήση 
του. 



Με το πάτημα ενός κουμπιού αρχίζει η εγγραφή στο Οΐκ Ιυι^ΙβΓ· 


>Ρ€ Μα$!βΓ 
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νίΕΒ ΑϋΤΗΟΒΙΝΟ 

Λ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑνΑδΟΚΙΡΤ 

Κθπίοϊθ €οπϊγοΙ 


Εχουμε δει μέχρι στιγμής δύο από τα πιο γνωστά ^ναδεηρίε, το 
ΛοΙΙονοτ και το δετοΙΓιη $ Βαηηοτ εεπρΚ Και τα δύο είναι 
αντιπροσωπευτικά δείγματα των δυνατοτήτων που προσφέρει η 
^ναδετΐρί για δημιουργία πιο λειτουργικών και όμορφων σελίδων. Θα 
συνεχίσουμε αυτό το μήνα με ακόμα ένα από τα πιο αντιπροσωπευτικά 
και πλέον διάσημα εεπρίε, το Κβπιοίβ ΟοπίτοΙ εετίρΚ 

| ν »· 

7ου Νικάλα Δψιρίδη 

ρνα$ΦηάϊΙΒοκ0Γ 


Θ 


υμάμαι πριν οπό κάποια χρό¬ 
νιο, όταν ακόμα το ΙΜόίΐ ήταν 
ταχύτητα-μυθος για τα ελληνι¬ 
κά δεδομένα (για να μην πω τα 
512ΚΒρ5), πολύ πριν από τη 
δημιουργία της ΟΤΕπθϊ, σε μια επίσκεψη στο 
Ιγεο5 είδα στα αριστερά της σελίδας, στο τέ¬ 
λος του ΠΊ€πυ, ένα ΙίηΙτ με τη μυστηριώδη αλ¬ 
λά γνώριμη φράση Ίΐεπιοίβ ΟοπίΓοΓ. Το πρώ¬ 
το που σκέφτηκο είναι ότι κάποιο καινούριο 
9 αά 9 θί 9α έχουν βγάλει τα τρελά τα Αμερι* 
κανάκια για ηβί 5βαΓεδϊπ9 με τηλεκοντρόλ!!! 
(Μη γελάτε-*, αθώες εποχές τότε.) Με κάποιον 
δισταγμό αλλά με μεγάλη περιέργεια έκανα 


κλικ στο μυστηριώδες αυτό ΙΐπΙί. Αναμένοντας 
λοιπόν για την εξήγηση του αινίγματος (ανέμε¬ 
να για αρκετά χρόνο), Βλέπω με έκπληξη να 
ανοίγει ένα νέο παράθυρο, μικρότερων δια¬ 
στάσεων, με τον τίτλο ΚθΠίοίβ ΟοπΙγοΙ, το 
οποίο περιείχε όλα τα περιεχόμενα του 
ίτιβηυϋ! Φοβερή έκπληξη, ειδικά όταν κάνο¬ 
ντας κλικ σε ένα από τα ΙιπΙ<5, άνοιξε στη σελί¬ 
δα από την οποία είχα προηγουμένως μπει 
στο ΚβΓΠοΙ© (^οπΙγοΙ. Κατάλαβα λοιπόν ότι δεν 
επρόκειτο για νέο 90 ^ 9 ^ αλλά για ένα πολύ 
ωραίο παιχνιδάκι το οποίο έγινε γρήγορα τό¬ 
σο ανάρπαστο ώστε δεν υπήρχε ΜοΒ άε^π- 
ογ που να σέβεται τον εαυτό του που να μην 



έχει ένα τέτοιο παιχνιδάκι στο $ΐίβ του. Σε όλα 
τα 5^05 του ΙπίοΓπεί υπήρχε και ένα ΚβΓποίβ 
ΟοπΤγοΙ. Σωστή επιδημία, ούτε η γρίπη δεν χτυ¬ 
πά τόσο γρήγορα! Εκείνο το μαγικό 5επρϊ-άκι 
χάθηκε κάπου στο χρονοντούλαπο και κανείς 
δεν το Θυμάται πλέον. Αλλωστε ήταν και αρ¬ 
κετά δύσκολο. 

Κάμποσο καιρό όμως αργότερα, και συγκε¬ 
κριμένα όταν βγήκε ο Νο^εαρε Ναν^αίοΓ 
3*0, εισήχθη ένα νέο ρτοροΓίγ στην 
ύσναδεπρ!, το ννίηάον.ορβηβΓ. Το συγκεκριμέ¬ 
νο ρΓορεΓΐγ αναφέρεται στο παράθυρο εκεί¬ 
νο (πατρικό) το οποίο ανοίγει ένα άλλο (το 
παιδί). Γιο νο το πω πιο απλά: Ας υποθέσουμε 
ότι έχουμε δύο παράθυρα, το Α και το Β. Το Α 
ανοίγει το 8, συνεπώς Β,σροηΘΓ.ηαηϊΘ = Α. Με 
το ρτορβΓίγ ορβηβΓ, όπως είναι λογικό, ο 
έλεγχος ενός παραθύρου από ένα άλλο έγινε 
παιχνιδάκι. 

ΚΕΜΟΓΕ ΟΟΝΤΚΟΙ 50ΚΙΡΤ 

Οπως προαναφέραμε το Κβίτισίο ΟοηίτοΙ κά¬ 
νει χρήση του ρΓορβιΐγ ορΘΠΘΓ. Εκτός οπό το 
ρΓοροτίγ οροπ0Γ χρησιμοποιείται και η μέθο¬ 
δος (ιπβΐΚοό) ορβηΟ, η σύνταξη της οποίας εί¬ 
ναι: 

ορεηΓίΜΛ "οηοιπ^ρ&ΓΗΐίιΐΓΟυ", Ίάίοίϊΐε5") 

Οι ιδιότητες αναφέρονται στο παράθυρο με 
όνομα οηοΓΠ3^ρ3Γ3ίίιίΓου 1 το οποίο θα 
εμφανίσει τη σελίδα ΙΙΚΙ., και είναι: 

ίοοί03Γ=[γβ5 1 ηο, 1,0] (αν έχει μπάρα 
εργαλείων) 

ΙοοΕΐϊοη=[γε5 ; πο,!, 0] (αν έχει μπάρα 
διεύθυνσης) 

άίτεεΙοτίε£=[γβ5, ηο, 1,0] (αν έχει μπάρα 
συνδέσεων) 

&ΙΜιι$=[γ€$, ηο, 1,0] (αν έχει 5ΐαίπ$ δατ) 
τηεηυόατ-[γε$, ηο, 1,0] (αν έχει μπάρα ητεπυ) 
ΞεΐΌΐΙδαΉ-ίγεΒ, ηο, 1.0] (αν έχει 5εισΙΙόατ5) 
Γ£5ΪΖ3ΐ>1ε=[γε5, ηο, 1, 0] (αν έχει τη δυνατότητα 
αλλαγής διαστάσεων) 
νίώ)ι=ρίχεΐ5 (πλάτος σε ρίχείε) 
ήεϊ£Μ=ρίχεΐ5 (ύψος σε ρίχείε) 

Πχ. *ίηεΙο*.ορβη {'Ήηρ://\ννν 1 εοππρυρΓθ55. 

"εοΓηρυρΓΘ55\ ^Ιαίυ^ηο, *ίεΙίΐΊ=Ί0ϋ, 
Κ^ϊ9^=100, ΐοοΙΐ3θΓ=ηο^}; 

Ενα ακόμα ρτορ&Γϊγ που χρησιμοποιείται οε 
αυτό το 5αϊρί είναι το ΙοεαΗοπ.ΙίΓοί, το οποίο 
αναφέρεται στην τοποθεσία του Ηγρ^τΙίπίε τοί- 
βτθποΘ (αναφορά συνδέσμου], με απλό λόγια 
αναφέρεται στο IIΚΙ ενός Ιίπλ ή ενός παραθύ¬ 
ρου ή ενός ίΓαπιβ. Η σύνταξή του είναι απλή: 

^ϊπόον,ΙοεαΗοη,ΚΓΘίΞΊΙΚΓ 
Π.χ. *ίηάο* + Ιθ€αΗση.ΗΓΘί = "Ηίίρ://\ννν + 6α9ΐβ- 
άζΜ.φ"; 

Ας υποθέσουμε λοιπόν ότι στη σελίδα ίπ- 
0θχ.Μγτι υπάρχει ο κώδικας με τον οποίο κα¬ 
λούμε το ΚβΓηοΙβ ΟοπΙγοΙ, ενώ στη σελίδα εοπ- 


Μθ5ί0Γ 
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ί Οτ ·5ίΐΐ Ρ0ΠΜΤΪΕ1 ) 
Βιΐ* ΕΑΡ 


ΛΒΰΒάΆ ίοοΚί 


&Β1ΙΠίΕΐ·*3«ΙΒΐ 


Ενα οηο τσ καλύτερα ΠΜΐηι ίί^ϊ με αρκετά έτοιμα «ΗρΗ, ελεύθερο προς 


ίΓοΙΗίητ» υπάρχει ο κώδικας της 
σελίδας του ββιποίο ΟοπϊγοΙ. 

Ο ΚΩΔΙΚΑ! 

0 κώδικας του Ρβητσίε Οοη- 
ίΓοΙ αποτελείται οπό δύο κομμά¬ 
τια. Το πρώτο είναι η ιηάθχ,Ηίηι, 
η σελίδα από την οποία 8α 
ανοίξει το "τηλεχειριστήριό" 
μας και την οποία 8α ελέγχει, 
ενώ το δεύτερο κομμάτι είναι η 
εοπίΓοί.Κίπη, το ίδιο το "τηλεχει¬ 
ριστήριο". Ας δούμε πρώτα τον 
κώδικα της ϊηάβχ,Ηίπι, 

<ΗΤΜί> 

<ΗΕΑΒ> 

<ΐϋΐΕ>Κ£Γηοί£ Οοηίτοί 
Ιΐΐίποίι1η|</ΠΤΙΕ> 

<$0ΒΙΡΤ ΙΑΝ&ϋΑΟΕ = 
β ] 3 ν 3 $€πρί" 

ΪΥΡ£= Ρ ίίεχ1/[3ν35€τ1ρί *> 

<μ 
/* 

Οοργτί^ίΊΐ Νϋο 1 θ 51 >ΓηίΓί< 1 ΐ 5 Γογ Ρ€ Μ^ 5 !£γ 
Μ3.§2ζιπ£ -1999 
V 

Γυπέίίοπ ΓετποίεΟοηΐΓοΙΟ ( 

τεητοϊε = 

ινίΜίοιν,ορ^ 1 50Μ 

011=400"); 

ΓεπκΛε.Ιοε3ΐΐοη.ΙΐΓ€Γ= 

*Ηϋρ://5εΜ^ ορού ^/νπ5ΐζεί^/ίι_&£ΐίί1^/ίογ_ 
ρειποίε/εοπίΓοΙ .Κίτη*; 

ϊΓ {τειποΙεΌρεηεΓ == ηυΐΐ) ΓεΓποΐε.ορέπβΓ = 
νήηάανϊ; 

Γ£πιοί€.ορ£πεΓ^ϊ 3 ΐηε - “ορεηεΓ; 


//-> 

</ 3 €ΚΙΡΤ> 

</ΗΕΑϋ> 

<ΒΟΟΥ> 

<!— Ο κώδικας σας //-> 
<ΒΚ><0ΕΝΤΕΚ> 


<ΉΠΕ>Κ( 0 Γηοΐ£ ϋοηΐΓθί</ΙΠ1Ε> 

</ΗΕΑΒ> 

<ΒΟΟΥ> 

<Ρ ΑΓΙΟΝ = , '€ΕΝΓΕΚ"> 

<!— 

Οποιοδήποτε Ιϊηίε σε αυτή τη σελίδα ανοίγει 
στο προηγούμενο παράθυρο 
—> 

<ΒΡ> 

<Α ΤΑΚΟΕΤ = “ορ*ηεΓ" ΗΚΕΡ = 
Ίΐ£ηι1.ήϊΐΏ">Μ£ηΐί Ιίεηι 1</Α> 

<Α ΤΑΚΟΕΚ = “ορεηετ" ΗΕΕΕ = 
- ίΐ€πι2.1ιΙιη">Μβηυ Ιίετη 2</Α> 

<1— 

Μπορούμε να Βάλουμε άαα Ιίηίεδ θέλουμε 

-> 

<Α ΤΑΒ£}£Τ = "ορβηεΓ - ΗΒΒΡ = 
Β ήαρ7/ννΛ™.πιίθΓθ5θή.€θΓη>ΜκΓ^Γί</^ 
<ΒΗ> 

<ΗΚ> 

<ΙΝΡυΤ ΤΥΡΕ ^ Β Βα«οη" ΥΑΐυΕ= ^ 05 € 

Κεπιοΐ£ ρ οπΟίείς-"\νίίκΙον/.ε1θ5θ(); “> 

<^> 

</ΒΟΟΥ> 

<ΜΓΜΙ> 


μας με διαστάσεις 150x400 
ρΐχβΪ5. Στην ουοίο αντιστοι¬ 
χούμε το όνομα γοποΙθ σε 
αυτή την ενέργεια, έτσι ώστε 
μόλις κληθεί για πρώτη φορά 
μια ενέργεια που απαιτεί το 
ίβπποίθ, να εκτελεστεί και η 
νιηάον.οροπ. Στη συνέχεια, 
χαλώντας το ΓΟΓηοΙβ.Ιο- 
εαίίοη.ΗΓθίΞϋβί, ανοίγουμε το 
νέο παράθυρο και φορτώνου¬ 
με σε αυτό το ΙΜ στο οποίο 
βρίσκεται το αρχείο ΗΤΜΙ με 
τα περιεχόμενα του ΕβπηοΙο 
ΟοηϊΓοΙ μας. Το τελευταίο βή¬ 
μα είναι να ονομάσουμε το 
παράθυρο που άνοιξε το Κβ- 
ιτιοίβ ^οηί^οI ί το λεγόμενο 
"πατρικό", για να ξέρουμε 
πώς θα αναφερόμαστε σε αυ¬ 
τά από το Κβηηοίβ ΟοηίΓοΙ 
Πρώτα λοιπόν τσεκάρουμε αν 
υπάρχει ακόμα το "πατρικό" παράθυρο και αν 
δεν υπάρχει, το δημιουργούμε με την εντολή: ϊί 
(ΓβΓΠΟΐΟ.ΟρβΠβΓ =Ξ ΠυΙΙ) ΓΟΓΠΟία.ΟρΟΠΘΓ = Ψ\ Π- 
άοψ; 

Το τελευταίο βήμα είναι να ονομάσουμε το 
"πατρικό* παράθυρο με την εντολή: 
Γ6Γηοίθ,ορβπ6Γ + ηαΓΠθ = "οροποί"; 

Το όνομα λοιπόν του "πατρικού" παραθύρου 
είναι οροποΓ και αυτό θα χρησιμοποιούμε από 
άλλα παράθυρα ή γενικότερα με την 
ύαναδεπρΙ, 

Περνάμε τώρα στο δεύτερο κομμάτι, το κομ¬ 
μάτι του ββποίθ €οηίτσΙ, που είναι μόνο ΗΤΜΙ 
[αν εξαιρέσουμε το οηΟϊεΙΐ="νίικ1ον.ςΙθ5θ(]; Λ ' ι 
το οποίο κλείνει το Εοπποίο €οπ!γοΙ]. Το σημείο 
που πρέπει να προσέξουμε είναι η ύπαρξη του 
Ιά9 ρΓοροΓίγ ΤΑΕΘΕΪ, το οποίο αναλαμβάνει 
να "δείξει" στον ότονν$6Γ το ίΓαιτίθ ή το παρά¬ 
θυρο που δα φορτώσει το έγγραφο στο οποίο 
αναφέρεται. Εχουμε λοιπόν την εντολή <Α ΤΑΚ¬ 
Ο ΕΤ = "ορβπθΓ" ΗΚΕΡ = "Ηίίρ:/Ανν\ν.ΓηίεΓθ5οΒ. 
εοππ">Μίετο5θίΐ</Α>, η οποία ανοίγει την κε¬ 
ντρική σελίδα της ΜΐςτοδοίΤ στο "πατρικό" πα¬ 
ράθυρο. 


<ΙΝΡϋΤ ΤΥΡΕ - “δυίΐοη' ΥΑΠΙΕ = “Εεπκ>ίε 
ΟοΠίΓΟί" Οηαΐε^ - “Γ€ΓΠθί0€θηίΓθί();“> 
</ΟΕΝΤΕΚ><ΒΚ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Ο κώδικας της σελίδας του ΚεπιοίΘ ΟοπήοΙ 
δεν περιέχει επιπλέον ^σνα5^πρ1 κώδικα αλλά 
το ηβηυ μας. Αυτός είναι, λοιπόν, ο κώδικας 
για τη σελίδα εοπίτοΐίιΐηη. 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 


ΠΩΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 

Το 5€ΓΪρ1 ΚβΓΠοΙα ΟοπίτοΙ είναι πολύ απλό 
στη λειτουργία και βασίζεται στον έλεγχο ενός 
παραθύρου από ένα άλλο. Εχουμε τη σελίδα 
ϊηάβχ.Ηίπτι, η οποία από πλευράς ΗΤΜί δημι¬ 
ουργεί απλά ένα ΒυΜοη στο κέντρο της σελί¬ 
δας, το οποίο θα χρησιμοποιήσουμε για να 
ανοίξουμε το ΚογποΙο ΟοπΙγοΙ μας, 

Ο κώδικας ]ανα5σίρί είναι μια ίυηεϋοπ, που 
ξεκινά με την εντολή ν^ιηάον.οροπ, με την 
οποία ανοίγουμε το παράθυρο με το όνομα 
ϊϊΙε^οηΙτοΙ, όπου 8ο φορτωθεί το τηλεκοντρόλ 


ΤυΚΝ ΟΡΕ 

Κλείνοντας, θα ήθελα να επισημάνω κάτι ση¬ 
μαντικό: Το συγκεκριμένο £επρ! πρωτοεμφανί- 
στηκε στον Νο^εαρε Νανί^ϊΟΓ 3.0, που ση¬ 
μαίνει ότι δεν αναγνωρίζεται από παλαιότε- 

ρους 0ΓΟ>¥5βΓ5. 

Αν εκτελεστεί από παλιό Ε>γο*5θγ, θα προξε¬ 
νήσει λάθος στην εκτέλεση και κατ' επέκταση 
στην εμφάνιση της σελίδας σας. Υπάρχουν 
άπειροι τρόποι χρήσης του Κοπποίθ (ΙοηήοΙ σε 
μια σελίδα. Εσείς αφήστε τη φαντασία σας να 
δουλέψει. 


Ρ€ Μα^ΐΟΓί 
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ΟϋΛΚΕ3 
ΑΚΕΝΑ ΤΕδΤ 


ΚΐΙΙ'βτη αΐΐ! 

Ξέρα ότι η αναμονή για την επίσημη κυκλοφορία του ΟυαΙεβ 3 
Ατοπα σας σκοτώνει. Χρειάζεστε μέχρι τότε μια μικρή 
παρηγοριά. Κάτι για να περνάει η ώρα ευχάριστα. Ενα $πίροτ 
άυπτπιίο, βρε αδελφέ , να Βγάζετε τα απαθημένα σας! 

Εκτός από σεισμόπληκτοι δηλαδή είστε και σεισμομανείς! Ιας 
παραδίδα λοιπόν τον υπέρτατο σεισμό: ΟυαΙεβ 3 Ατοπα ΤΕδΤ. 
Ομως σας προειδοποιώ: Θα κουνήσει πολύ και τότε ούτε η 
ΕΜΑΚ δεν θα μπορεί να σας "απεγκλωβίσει" από την καρέκλα 
του Κ σας! 

Του Βασίλη Ψϊοπθθγ" Τουλιά 
ρ{οη&&Γ&οΙβηθΐ.§ί 


αρ' όλο που ποτέ δεν εί¬ 
χα δώσει ιδιαίτερη σημα¬ 
σία στη δΐι\φ ρίαγβί 
εαΓηραΪ9Π των Ουα!<β 
1 &2, οφείλω να ομολογή¬ 
σω πως απογοητεύτηκα 
πολύ όταν έμαθα πως το ΟυαΙίβ 3 Ατοπα 
9α είναι μια σκέτη ατοπα για ππυΙίίρΙαγβΓ 
εμπειρίες και μόνο. Πάντοτε θεωρούσα 
πως η δίπ^σ ρίαγοτ εαίτιρα^η σε ένα 
ΟοοΓπ-εΙοπΘ είναι απαράβατος κανόνας, 
ακόμη και για το βασιλιά του είδους (λέγε 
με ΩυαΙίΘ 5ΘΠΘ$). Εστω και σε υποτυπώδη 


βαθμό πίστευα ότι έπρεπε να υπάρχει. 

Δεν άργησα όμως να καταλάβω πόσο λά¬ 
θος είχα κάνει. Το Ουαλο 3 είναι τόσο 
ολοκληρωμένο από πλευράς παιχνιδιού 
στο Διαδίκτυο, ώστε -με την προϋπόθεση 
ότι διαθέτετε σύνδεση στο ΙπίοΓποί- δεν 
9α σας περάσει ούτε στιγμή από το μυαλό 
η σκέψη τι χάνετε άραγε από την ανυπαρ¬ 
ξία εαππραιρη. Ούτε που κατάλαβα για 
πότε τα πέντε λεπτά έγιναν μία ώρα και η 
μία ώρα δώδεκα... Ναι, ήταν ολοφάνερο 
πια, η \ά είχε κάνει για άλλη μία φορά το 
θαύμα της! 




ΝΑΙ, ΑΛΛΑ ΓΙΑΤΙ ΤΕ$Τ; 

Το ΟυαΙίο 3 που κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή σε πολλούς 50 γυογ 5 στο Διαδίκτυο 
δεν είναι ούτε όβπιο, ούτε ΑίρΗα έκδοση 
του αναμενόμενου παιχνιδιού. Πρόκειται 
για ένα Ιβ$ί. "Ποιος όμως ο σκοπός αυ¬ 
τού;" 8α ρωτήσετε. Προκειμένου η ιό να 
ξεχωρίσει το νέο παιχνίδι της από όλα τα 
υπόλοιπα, δεν μπορούσε απλά να ακο¬ 
λουθήσει την πεπατημένη οδό (φτιάχνω 
1015 όπλα, 5-6 ίίυηί, αρκετές πίστες, τα 
επενδύω με ωραία γραφικά και νοίΐα το 
ππυΙΗρΙαγοΓ του παιχνιδιού...). Είχε ανάγκη 
από καινοτομίες που 9α μείωναν σημαντι¬ 
κά το γνωστό σε όλους Ια9 (καθυστέρη¬ 
ση στη διαμεταγωγή του σήματος) καθι¬ 
στώντας τη ΓπυΐΗρΙαγοΓ εμπειρία του 
ΟυαΙίΘ 3 προσΒάσιμη και σε όλους εμάς 
τους μη προνομιούχους, που διαθέτουμε 
ένα ΠΊοόβη της τάξεως των 5όΚθρ5 ή 
ακόμη μικρότερο. Τα καλά νέα είναι ότι 
τα κατόφερεί Τα άσχημα νέα είναι ότι δεν 
μπορεί να γνωρίζει με ακρίβεια ποιες 
ακριβώς επιπλοκές Θα έχουν όλες αυτές 
οι καινούριες και αδοκίμαστες γραμμές 
κώδικα στον κυκεώνα διαφορετικότητας 
που χαρακτηρίζει τις συσκευές κάθε υπο¬ 
λογιστή. Θεώρησε πως μία ομάδα από 
θεία 1ο$ΙβΓ£ δεν θα ήταν επαρκής και γι' 
αυτό -ευτυχώς για εμάς- αποφάσισε να 
κάνει τον κώδικα προσθάσιμο σε οποιον- 
δήποτε ήθελε να τον αποκτήσει και να 
τον δοκιμάσει. Αυτή λοιπόν είναι η έννοια 
της λέξης *Ιβ$Γ δίπλα από τον τίτλο του 
Ουαίίβ 3. Από την πλευρά μας οφείλουμε 
να αναφέρουμε όποιο Ε>υ9 συναντήσουμε 
στους αρμόδιους (ε|3ίθθάθαεΙί@ίό- 
ΒοίΚναΓβ.εοηη), αλλά -κυρίως- να απολαύ¬ 
σουμε τον τίτλο με την ψυχή μας! 

ΟΪΤΤΙΝΟ 5ΤΑΚΤΕ0 

Ιο πρώτο που θα κάνετε είναι να κατε¬ 
βάσετε τα απαραίτητα αρχεία. Εύκολο να 
το λες δύσκολο να το κάνεις όμως... Συν¬ 
δεθείτε λοιπόν κατά τις 1(λΟΟ το βράδυ 
στο Ιηΐβιηβί (το τιμολόγιο είναι μειωμένο), 
κάνετε μια επίσκεψη μέχρι το 
Ηϋρ://υαΙ^3αΓ€ηα χοππ/η 3ϊθδΐ/ 
ίηαΙβχ-ΚίτηΙ και κατεβάστε το αρχεία που 
αντιστοιχεί στο λειτουργικό σας σύστημα 
(παρέχονται εκδόσεις για Μααπίο&Ν, Ιΐπυχ 
και ννϊπ32). Είναι γύρω στα 35ΜΒ η έκδο¬ 
ση για νΥίηόον*, οπότε καλό ξημέρωμα! 

Αν δεν ικανοποιήσατε ακόμη τις μαζοχισπ- 
κές τάσεις σας, μπορείτε στη διεύθυνση 

ήίΙρι/ΑΛ^^Ι^^Ρ· 00 ^/^ 6 ^-^ να κο ' 

τεΒάσετε ένα εξίσου μεγάλο αρχείο 
(ρΐΒθϊυρ), Το αρχείο αυτό αναγνωρίζει την 
κάρτα γραφικών οας και εγκαθιστά τους 
τελευταίους 0ΓΪνβΓ5 για ΟρεπΟΙ Κατά πά¬ 
σα πιθανότητα, όμως, τα προηγούμενο το 
έχετε ήδη κάνει από μόνοι σας, οπότε αυ- 


Μθ5^θΓ 






στήνεται να κατεβάσετε τα εν λόγω αρχείο 
μόνο σε περίπτωση που αντιμετωπίζετε σο¬ 
βαρό πρόβλημα με τα γραφικά Οι ελάχι¬ 
στες απαιτήσεις, όπως αναφέρει και το 
ΓοαεΙηηβ, δεν είναι επακριβώς γνωστές. 
Πάντως, το σίγουρο είναι ότι δεν τρέχει με 
εξομοίωση 30 επιτάχυνσης (50^νστθ 
πποάθ), άρα σίγουρα 9α χρειαστείτε 30 
επιταχυντή* Ενας επιταχυντής δεύτερης γε¬ 
νιάς μπορεί να τρέξει το παιχνίδι ικανοποι¬ 
ητικά, ακόμη και με έναν μικρό Β&ηίϊυπι II 
(η.χ* ΡΙΙ233 και 1ΝΓ). Αν έχετε ακόμη ξε- 
μείνει με εκείνη την παλιά νοοάοοί κάρτα, 
φροντίστε να διαθέτετε και έναν Β&ηΗυπτι 
III (!), αλλιώς ξεχάστε το ΟυαΙςα 3! Δυστυ¬ 
χώς, δεν γνωρίζω τι ακριβώς επεξεργαστή 
8α χρειαστείτε με κάρτα τρίτης γενιάς 
(ΤΝΤ2 ή νοοάοο3), αλλά έχω την πεποίθη¬ 
ση πως ένας απλός ΜΜΧ δεν θα επαρκεί. 
Ο Ρεηίϊυπ II κρίνεται απαραίτητος.^ Οσον 
αφορά στη μνήμη, η ελάχιστη ποσότητα εί¬ 
ναι 04ΜΒ αλλά οι άνθρωποι της \ά προτεί¬ 
νουν 128ΜΒ. Τέλος, μετά την εγκατάστα¬ 
ση είναι προτεκνόμενο να διαθέτετε τουλά¬ 
χιστον 44ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο 
για εικονική μνήμη* Ολοι εσείς που δεν 
πληροίτε τις απαιτήσεις, να έχετε στο νου 
σας άτι υπάρχει περίπτωση το Ουα!<ο3 να 
παίζει και σε κατώτερους από τις προανα- 
φερθείσες προδιαγραφές υπολογιστές* Το 
θέμα είναι πώς θα παίζει.** 

5ΕΚΥΕΚ5 

Οπ ίο αείίοπΙ Επ, όχι ακόμη.,. Πρώτα 
πρέπει να βρείτε έναν ίβτνβτ που θα οας 
"φιλοξενήσει"* Μολονότι η αναζήτηση δεν 
είναι από τα πια απλά πράγματα, μπορεί να 
διευκολυνθεί σε μεγάλο βαθμό από ορι¬ 
σμένα προγράμματα όπως τα Οαπιβ^ργ 
3ά και ΚαΙί ΤΟΡ Βκμ$6γ. Το πρώτο διαθέ¬ 
τει περισσότερες λειτουργίες, ενώ το δεύ¬ 
τερο είναι πιο φιλικό προς τον αρχάριο 
χρήστη. Οσοι δεν έχουν μεγάλη εμπειρία 
από Ι)οοπΊ-€ΐοηο5 στο Δίκτυο, ας χρησιμο¬ 
ποιήσουν καλύτερα τον ΤΟΡ άισννδβΓ. Το 
πρόγραμμα θα σας σναρτήοει μία λίστα 
με όλους τους διαθέσιμους $βΓΥεΓ5 μαζ> με 
το ρϊπε[ του καθενός, Η διάταξη τους είναι 
από τον καλύτερο σε ρίπ9 προς τον χειρό¬ 
τερο, οπότε όσο πιο ψηλό στη λίστα βρί¬ 
σκεται ο 56ΓΥ6Γ που θα επιλέξετε τόσο το 
καλύτερο για εσάς* Ως γενική συμβουλή 
να έχετε στο μυαλό σας ότι το να παίζετε 
σε 5ΘΓΥ6Γ5 με ρίπ9 άνω του 300 βλάπτει 
σοβαρά την υγεία! Από τα πολλά νεύρα 
[αφού θα κολλάτε όλη την ώρα και οι αντί¬ 
παλοι, ευκαιρία ψάχνουν οι ΙαπΊ6Γ5, θα 
σας ξεπαστρεύουν ανενόχλητοι) υπάρχει 
σοβαρός κίνδυνος να καταστρέψετε το 
πληκτρολόγιο, την οθόνη και γενικώς ό,π 
βρεθεί μπροστά σας. Ακόμη φροντίστε να 
κάνετε και ένσ "Γβοουπ! αΙΙ Ηορ*", μία λει- 



0Ν-1ΙΝΕ ΕΑΜΙΝΕ 


τουργία που μετράει μέσα σηό πό¬ 
σους υπολογιστές περνάει το σήμα 
για να φτάσει στο δικό σας* Είναι ευ¬ 
νόητο πως όσο μικρότερος είναι ο 
αριθμός τόσο το καλύτερο. Προσω¬ 
πικά δεν βρήκα 50ΓνβΓ$ με Χιγότερα 
από ΙΟΗορδ. Εχοντας όλα αυτά 
υπόψη, μαζί με το τι πίστα έχει κάθε 
ΐβΓνοΓ και πόσα άτομα βρίσκονται 
μέσα αε αυτόν, κάνετε την επιλογή 
σας. Συγκεκριμένες προτάσεις δεν 
μπορώ να κάνω, απλώς αναφέρω ότι 

Δεν υποψιάζεται ο άμοιρος 
τι τον Γκριμενει^ 



φτάσει τον προκαθο¬ 
ρισμένο αριθμό από 
(ΙαΙΙ$ για τους 
μη κατέχοντες την 
Ουαίκθ 5ΐαπ9). Αντι- 
στοίχως, στο ίίιτίόΐι- 
πιίί ενεργοποιείται 
ένα χρονόμετρο και 
με την παρέλευση 
ορισμένων λεπτών το 
παιχνίδι φτάνει στο 
τέλος του και νικητής 
α να κηρύσσεται αυ¬ 
τός με τα περισσότε- 

Δ*ν αισ&άνίοθί και '«$ την ατμόοφαιρα κόπος ηλαπρομ&η; γ α 

με 56Κ ϋδΚ πποάθπι και σύνδεση στην πρώτη θέση, έχουμε παράταση έως ότου 

ΟΤΕποί, το καλύτερο ρϊπ9 επιτυγχάνω κάποιος φτάσει πρώτος τα ΙαΙΙ$ που είχαν 

στους: Οαιτίθροίηί ΟυαΙίΘ 3,000 ΟυαΙ^ο 


λ 


3 ΡΕΑ, ε|3.νο9οη.5β, ΡΓα^αηάηβί, 
Βα^ΙεΓΟυα^οΓ, ΤΚ03ίθ$Ι. Πού ξέρετε, άμα 
μπείτε σε κσνέναν οπό αυτούς μπορεί να 
δείτε κι έναν "Ρϊοπθθγ" (κάπου εκεί στο τέ¬ 
λος της λίστας :]* Α, και μία τελευταία συμ* 
Βουλή γι' αυτό το θέμα: Σε περίπτωση που 
παραπάνω από ένας 5 βινβΓ 5 έχουν τα κα¬ 
τάλληλα ρίπο/Ηορί, ελέγξετε σε ποιον 
από όλους υπάρχουν τα περισσότερα 
ΗΡΒδ [ΗΪ9 Η Ριπ 9 ΒοίίαΓάδ). Διότι άμα μπεί¬ 
τε σε έναν 5βΓνβΓ όπου θα είστε 
ο μοναδικός με ρίη9 άνω του 
100 (και μάλιστα πολύ παραπά¬ 
νω!), άσ' τα να πάνε, Υου *οπ'ί 
βνβπ ϊί εοππίη 9 ! 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 
ΛΙΓΗ ΔΡΑΣΗI 

Εισερχόμενος στην αρένα ο 
στόχος σας είναι απλός* Σκο¬ 
τώνετε ό,τι κινείται! Εδώ ισχύει 
ο νόμος της ζούγκλας, ο νόμος 
του ισχυρού* Ανάλογα με τον 
5ΘΓνθΓ μπορεί να υπάρχει 
^ΙϊγπιΙ ή/και ίΪΓΠβΙίπιϋ 
Ργο9Ιϊγτϊρϊ σημαίνει ότι το παιχνί¬ 
δι θα λήξει μόλις ένας παίκτης 


οι προπορευόμενοι +1* 

Με το ΟυαίίΒ 3 Ατοπα είναι εύκολο να 
μπείτε στο νόημα του παιχνιδιού, αλλά 
πολύ δύσκολο να κυριαρχήσετε* Οσο 
καλό και να το μάθετε, πάντα θα βρίσκε¬ 
τε κάποιον [συνήθως ΙΡΒ) που θα σας νι¬ 
κάει! Ειδικά αυτοί που μπαίνουν από τον 
5ΘΓνθΓ (και έχουν κάτι ρίπ9 γύρω στο 10 
ή και ακόμη μικρότερα!) είναι πράγματι 
δύσκολοι αντίπαλοι, αφού και το ριη9 μ€ 
το μέρος τους είναι και έχουν εξασκηθεί 



Ρ^ Μα5ΐ«Γ 









ΟΝΊΙΝΕ 6ΑΜΙΝ6 



Πισωπλατο χτύπημα- Μγ ίαγοπΓ&! 


πολύ στις τεχνικές του παιχνιδιού... Τελι¬ 
κά, το μυστικό σε όλα τα ΩυαΙίβ είναι η 
εξάσκηση. Ατέλειωτη, κοπιαστική, εφι- 
δρωτική και οικονομικά συμφέρουσα για 
τον ΟΤΕ εξάσκηση! Για να φτάσετε σε 
επίπεδο ώστε να θεωρείστε από τους κο¬ 
ρυφαίους της χώρας σας (και για να μην 
αρχίσουν την γκρίνια οι εγωιστές - διευ¬ 
κρινίζω πως δεν συγκαταλέγω τον εαυτό 
μου σε αυτούς...) δεν απαιτείται ιδιαίτερο 
ταλέντο. Βασικές αρχές να έχετε στο 
μυαλό σας, επιδέξιο χειρισμό του ιηουχβ 
και έναν 5 βτνθΓ για εξάσκηση που να σας 
βγάζει καλό ρίπ 9 · Η επιμονή θα σας 
οδηγήσει στο στόχο σας. Αν τα κάνετε 
όλα αυτά, αλλά και πάλι όταν μπαίνετε 
σε ατοπα βλέπετε τους αντιπάλους σας 
να τρίβουν τα χέρια τους για το (109 ίο$ί 
που θα επακολουθήσει, τότε κάτι δεν πά¬ 
ει καλάΐ Κατά πάσα πιθανότητα χρησιμο¬ 
ποιείτε λανθασμένο συνδυασμό πλή¬ 
κτρων.,. Σε περίπτωση που ούτε κι αυτό 
βοήθησε, βεβαιωθείτε πως η οθόνη είναι 
ανοιχτή και δεν φοράτε τα γυαλιά σας 
ανάποδα. 



Βασικές αρχές που πρέπει 
να έχετε πάντα στο μυαλό 
σας είναι οι εξής: 

✓ Οταν η ενέργειά σας πέ¬ 
σει σε επικίνδυνα χαμηλά επί¬ 
πεδα, μην αφήνετε το πείσμα 
να σας κρατάει στο επίκεντρο 
της μάχης! Αν δεν είστε ο 
υπέρτατος Ωυαίίβτ (σε μια τέ¬ 
τοια περίπτωση δεν έχετε ανά¬ 
γκη και το άρθρα μου... Παρα¬ 
καλώ επικοινωνήστε μαζί μου 
γιατί ενδισφέρομαι για ιδιαίτε¬ 
ρα μαθήματα!:), είναι αναμε¬ 
νόμενο πως θα χάσετε! Και εί¬ 
ναι προτιμότερο να σκοτώσε¬ 
τε έναν λιγότερο, επειδή τρέ- 
ξατε να αναπληρώσετε δυνά¬ 
μεις, παρά να παραχωρήσετε ένα 

επιπλέον ίτα 0 στον αντίπαλο. Δείτε τα και 
εγωιστικά: "Δεν θα αφήσω κανένα 
να με σκοτώσει!". 

✓ Επίσης καθοριστικής σημασίας είναι 
να έχετε στο μυαλό σας όλη την πίστα! 

Να ξέρετε ανά πάσα στιγμή πού βρίσκε¬ 
ται η ΙΟΟάρα πανοπλία, τα 50αρια 
ΗβαΜτ, το +100 ΚβαΗτ, τα πυρομαχικά 
των όπλων, το Ωυαά άαΓτκ^β* το ρουκε¬ 
τοβόλο αλλά και τα υπόλοιπα όπλα, 

✓ Εχοντας ως δεδομένα τα ανωτέρω, 
εξερευνήστε την πίστα και δείτε ποια κομ¬ 
μάτια της είναι οι πραγματικές αρένες, 
δηλαδή τα μέρη όπου θα συγκεντρώνεται 
η πλειονότητα των παικτών και θα επικρα¬ 
τεί πανικός. Με άξονα αυτές τις αρένες 
σχηματίστε μονοπάτια που θα ακολουθεί¬ 
τε για να εξοπλίζεστε όσο τα δυνατόν κα¬ 
λύτερα και να φτάνετε ξανά στις αρένες 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα (άλλωστε 
στο 56Χ, την πολιτική και τσ Ουα^σ το χά¬ 
σιμο χρόνου ισοδυναμεί με καταστρο¬ 
φή...). Ακόμη σημαντικότερο είναι να σχη¬ 
ματίσετε δρόμους διαφυγής από τις αρέ¬ 
νες προς τα ΚβαΙίΗ ρο*βτ-υρ, κατά προτί¬ 
μηση από διόδους με τη μι¬ 
κρότερη κίνηση. Αν η πίστα 
διαθέτει ρβΓ 5 οηαΙ ΙθΙβροΠβτ, 
να φροντίζετε να τον θέτετε 
υπό την κατοχή σας όσο το 
δυνατόν συχνότερα. Επίσης, 
φροντίστε να γίνετε κολλητά 
φιλαράκια με το Ωυαά άαπι- 

✓ Αν σταμπάρετε έναν πο¬ 
λύ καλό παίκτη, θυσιάστε την 
απόλαυση για την εκμάθηση. 
Βγείτε από την αρένα και μπεί¬ 
τε ως παρατηρητής. Παρακο¬ 
λουθήστε τους ελιγμούς που 
ακολουθεί στη μάχη, καθώς 
επίσης τα δικά του μονοπάτια, 

✓ Μία όχι και τόσο τίμια τα¬ 


κτική είναι το γνωστό εαίπρίη^.,/^Τι εστί 
εαπηρίηξΐ;" θα ρωτήσετε. ΟαπιρβΓ είναι 
αυτός που κάθεται στο σημείο όπου Βγαί¬ 
νει το πιο ισχυρά όπλο της πίστας και εξο¬ 
πλισμένος με αυτά σκοτώνει οποιονδήπο- 
τε έρχεται εκεί για να το πάρει. Ουσιαστι¬ 
κά είναι τζάμπα ίτα^ και το μόνο που κα¬ 
ταφέρνει είναι να εκνευρίζει τους αντιπά¬ 
λους. Η δεύτερη κατηγορία εαππρθΓ* συ¬ 
μπεριλαμβάνει όσους έχουν την προδιά¬ 
θεση να κατασκηνώνουν σε κομμάτια της 
πίστας που τους δίνουν πλεονέκτημα θέ¬ 
σης (συνήθως κρύβονται, για να αιφνιδιά- 
σουν τους ανυποψίαστους περαστικούς) 
και δολοφονούν όποιον είναι αρκετά άτυ¬ 
χος ώστε να βρεθεί μπροστά τους. Ευτυ¬ 
χώς, και οι δύο κατηγορίες τείνουν να 
εκλείψουν, λόγω του ότι το ΩυαΙςβ 3 τους 
δίνει ελάχιστες πιθανότητες επιβίωσης με 
τις ρυθμίσεις του. Πλέον, όταν κάποιος 
έχει κατασκηνώσει δίπλα στο τοείίβΐ 
ΙαυπεΚβΓ, μπορεί να σκοτωθεί από αντί¬ 
παλο με Καί^υη + Ωυαά άαηα 0 β ή με 
σκέτο Ρ 1 α 5 πηα 9 υη! Πάνε οι μέρες που το 
σκέτο άβαίΚηπαίεΗ θύμιζε ΓοεΙίβί ατοπα 
(ένα πΊοάΐίίεαίΐοη των Ωυαίςβ με μοναδι¬ 
κό όπλο το ρουκετοβόλο). 

Επειδή όμως οι συμβουλές δεν έχουν 
τελειωμό, σταματώ εδώ. Περισσότερα 
στο τβνϊβ* του παιχνιδιού, μόλις φυσικά 
κυκλοφορήσει. Να 'χετε και κάτι για να 
ανυπομονείτε! 

ΠΙΣΤΕΣ & ΟΠΛΑ 

Είναι λογικό πως οι άνθρωποι της \ά 
ούτε πολλές πίστες θα έδιναν ελεύθερα 
στο ευρύ κοινό, ούτε όλα τα όπλα. Δια¬ 
φορετικά όταν κυκλοφορούσε τα παιχνίδι 
κανείς δεν θα πήγαινε να το αγοράσει. 
Στα πακέτο των τόσων ΜΒ λοιπόν θα 
βρείτε τρεις πίστες τις: ε| 3 ίθ 5 ί 1, ρ3ίβ$ΐ2 
και φ3ίουΓπβγ. Οσο για τα όπλα, συμπερι- 
λαμβανονται τα: ΟαυπίΙβϊ (σσ να λέμε 
τσεκούρι...), δΗο^υπ, ΡΙα$Γπα 9 υπ, βοείωϊ 
ΙαυπεΚβΓ, ΜαεΗίπβ $υη, Ι^Ηίπ^ 9 ^η, 
Καί^υπ, Αν θέλετε περισσότερα, θα χρει¬ 
αστεί να περιμένετε μέχρι την επίσημη κυ¬ 
κλοφορία του Ωυσίςβ 3 Ατοπα ή μίας με¬ 
ταγενέστερης έκδοσης του Ω3ΤΕ5Τ, Πά¬ 
ντως και με αυτά τα λίγα το ππυΙίίρΙαγβΓ 
είναι απολαυστικό, σε τόσο μεγάλο βαθ¬ 
μό μάλιστα ώστε οι ίδιοι οι προγραμματι¬ 
στές αναφέρουν στο επίσημο $ίίβ: 
"ΩυοΙίβ 3 Ϊ 5 αάεΙίείίνβ. Ββ 5 υτβ ίο 9 ©ί 

50ΓΤΊΘ ίΐββρϊ". 

Πιστεύω με το παρόν άρθρο να σας 
έδωσα τα απαραίτητα εφόδιο για την 
πρώτη επαφή σας με τον κόσμο του 
Ωυαίςβ 3. Εσείς δεν έχετε παρά να το 
γλεντήσετε με τις ευχές μου! Αηά τβιτιβη- 
όβπΜΑΥΤΗΕ ΡΙΝΘ ΘΕΜΙΤΗ ΥΟΙΙ1 

Ε 










3ϋ€ΐ< X 



ςΟΜΡϋΤΕ^ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΗΟΜ 
Οϋ-ΗΟΜ ΤΙΤΙ.Ε3 ΑΠΟ 3.900 


ΗΟΜΕΐνοηΐβ .. 

ΑϋνΟΝΕΕ ΟΕϊΤΒΟΥΕΒ 

ΡΒΕΕ5ΡΑΕΕ 2 . 

ΤΜΕ ΒΕΑίΤ ΙΑ/ΙΤΗΙΝ . 

ΡΑΝΖΕΡ ΟΕΝΕΒΑΙ 3ϋ. 

ΒΙΪΕ ΟΕ ΕΟΒΟΤ5 . 

ΑΟΕ ΟΕ ΚΙΝΟί . 

(ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕ5 2) 

ΟΒΕΑΜ5 ... 

ΑΒΜΟΒΕΟ ΓΙΪΤ 3 . 

ϋΟΜΙΝΙΡί . 


Μϊ ΕΟΟΤΒΑΙΙ 2000 . ...12900 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 . 3500 

ΟΒΑΚΑΝ . 12900 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98 ... 3900 

5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΕΚ 2 . ..12900 

ΙΥΙί 98 . 3900 

ΕΙΥΙϋΖΑΤΙΟΝ 2 ΤΕΪΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 12900 

ΐνΟΒίΟ ευΡ 98 . ....3900 

4900 ΒΒΑΥΕΗΕΑΒΤ . 11900 

ΤΙΜΕ ΕΟΜΜΑΝϋΟ ... 3900 

^ΟΟΕΟ ΑΙΙΙΑΝΐΕ 2 . 11900 

1ΗΟΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚ ΑΤΟ . 3500 

ΐυΡΕΒΒΙΚΕΪ 2000 . 12900 

ΚΚΝϋ . 3900 

ΚΙΝΟΡΙΝ . 12900 

ΑΕΤΙΙΑ ΪΟΕΕΕΒ 2 . 3900 

5ΕΕ3Α ΒΑίίΥ 2 . ....12900 

.12500 ίΡΕΕϋ ΗΑΪΤΕ . 3900 

...3500 ΤΑΒΖΑΝ .. 11900 

11900 ΗΙΟΟΕΝ Λ ΟΑΝΟΕΒΟΙΙ5 . 11900 

...3500 * 


12500 

..3500 

.12900 


3500 


Ο.Ρ. 500. 

ΙΝΕΟΜΙΝΕ). 

ΟΡΙΥΕΚ. 

ΕΕ 2000. 

ίθυΐ ΒΕΑΥΕΒ 


12900 

...3500 

12900 

..3900 

12900 


ΟΥΒΕΒΙΑ 


ΝΙΟ ΑίίΕΥ. 

ΜΑΟΙΕ ΕΑΒΡΕΤ 2 
7 ΚΙΝΟΟΟΜ5 2... 
ΒΑΤΤίΕ ΖΟΝΕ. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ 97 . 3.900 

ΪΡΕΕϋ ΗΑ5ΤΕ . 3.900 

ΜΑΝΙΕ ΚΑΒΤ5 . 3.900 

ΡΓ 2000 . 4.900 

ΟΕ5ΤΒΟΥΕΒ . 4.900 

ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤί. . 3.900 

ΤΗΕ ΕΙΤΥ ΟΕ ΙΟΪΤ ΕΗΙΙΟΒΕΝ .4.900 

ΙΝΐΟΜΙΝΕί .. 3.900 

ΜΑΟΚ εβΒΡΕΤ 2 . 3.900 

ΥΕΟ ΜΟΥΙΕ5 


ΒΑΥΕΝ. 

ουκε ΝυΚΕΜ 30 
ΙΒΟΝ ΜΑΝ Χ-Ο.... 
ΤΙΜΕ ΕΟΜΜΑΝΟΟ 
«/ΟΒίϋ ευρ 98.... 

Μ/1.5 98... 

ΑΕΤυΑ 50ΕΕΕΒ 2 . 
ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98. 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΟΑΜΕ-ΒΕΑΟΥ 

ΕΡυ ΕΕΙΕΒΟΝ ΡΡΟΑ 400 ΜΗι Ή ΑΜΟ Κ6, 450. ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ ΟΟΙ ΒΒΙίΙΙΑΝΤ 
Ή 50Υ0, ΜΙΟΙ ΤΟΜ/ΕΒ ΑΤΧ. ΥΟΑ ΕΑΒβ 8ΜΒ ΑΟΡ ΙΝΤΕΙ 740, 501ΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ 
128ΒΙΤ. ΒΑΜ 64ΜΒ ΙΟΟΜΗι. ΗΑΒβ ΟΙ5Κ Μ/Ε5ΤΕΒΝ ΟΙΕιΙΤΑΙ 8.408, ΕΟ-ΒΟΜ 
36χ, ΜΟΝΙΤΟΡ 15". ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.800, ΗΧΕΙΑ 1 20Μ/ΑΤΤ. ΜΟΙΙ5Ε, ΡΟϋ 
1.44. ΚΕΥΒΟΑΒΟ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΓΊΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 






































































του Νικόλο Δβμιρίδη 

}ανα5@πιαΐίόοχ,£Γ 



Τα πάντα γύρω 
από το Ιΐηυχ 


ΜΙΝΙιΙΝυΧ 2000 

Ενας πιγκουΐνος 
στο παράθυρό σας 



Οι επίσημες σελίδες του ΜίηΙιηυχΙΟΟΰ* 


ΐ€ προηγούμενο τεύχος (τ. 108) 
είχαμε δει τον τρόπο με τον οποίο 
μπορούμε να δημιουργήσουμε 
δύο κατατμήσεις στο σκληρό 
δίσκο μας, έτσι ώστε να 
εγκαταστήσουμε το Ιΐηυχ και τα 
ννίηάοννε μαζί. Στο παρόν τεύχος 
8α δούμε μια πρόταση που 
έρχεται από τη Βραζιλία και ως 
βασικό υπέρ έχει τη δυνατότητα 
να μοιράζεται το ίδιο ραιΊΐΙίοη 
και τον ίδιο ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό μας με τα ννίπάονε. 
Ποιος είπε ότι χρειάζεστε δύο 
διαφορετικά ραιΉίίοπε για να 
έχετε ταυτόχρονα Μηάον /5 και 
Ιΐηυχ στον ίδιο υπολογιστή; 


τον υπολογιστή μου διατηρώ δύο 
εγκαταστάσεις λειτουργικών, Η 
μία είναι, Βέβαια, το Ιϊπυχ (5υ$Ε 
συγκεκριμένα) και η άλλη, ανα¬ 
γκαστικά, τα ννίπάο^δ 98. [Απολογία για το πα¬ 
ράπτωμα: Ο κινεζικός κειμενογράφος που χρη¬ 
σιμοποιώ για λόγους επαγγελματικούς - ΟΗι- 
Π05Θ $Ιατ 2,97 για τους παραδόπιστους - δου¬ 
λεύει μόνο σε ν/ϊπάον* λειτουργικό, επίσης τα 
Καί ΡονεΓ Τοσ!$ και Αΐίβπ 51απ δυστυχώς δεν 
έχουν βγει σε έκδοση γιο Ιΐηυχ και, τέλος, κά¬ 
ποιοι άλλοι παράγοντες ελάσσονος σημασίας 
με αναγκάζουν σε αυτή τη λύση.) Το Βασικότε¬ 
ρο πρόβλημα που αντιμετωπίζω εξαιτίας αυτής 
της κατάστασης είναι, εκτός από το αναγκαστι¬ 


κό πήγαινε-έλα μεταξύ των λειτουργικών, η έλ¬ 
λειψη ελεύθερου χώρου. Συγκεκριμένα, στα 
ν/ΐηάσ*5 έχω συνολικά ελεύθερο χώρο 
200ΜΒ, ενώ στο Ιίπυχ 600ΜΒ, Ετσι, χρειάζο¬ 
μαι επειγόντως τον ελεύθερο χώρο στα Μι π¬ 
όαν^. Τι γίνεται, λοιπόν; Στην ουσία η μόνη λύ¬ 
ση σε τέτοιες περιπτώσεις είναι να μετατρέψω 
το ελεύθερο κομμάτι από το Ιΐηυχ σε νίαί [έτσι 
ώστε να αναγνωρίζεται από τα νΥίηάοΝδ) και 
να το χρησιμοποιώ και στα ν/ΐπάο^δ. Ελα όμως 
που έχω ήδη φτιάξει τα ρατΙΐΝοπδ και άντε τώ¬ 
ρα να τα ξαναφτιάχνω. Με απλά λόγια... τρέχα 
γύρευε. Εδώ λοιπόν έρχεται ως μάννα εξ ουρα¬ 
νού ή από μηχανής θεάς το νί/ίηϋπυχ 2000. 
Θα αναρωτηθείτε όμως: *Τι είναι τελικά αυτό 
το θαυματουργό Νίπίίπυχ 2000;". 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ; 

Το ΜηΙΪΓΐυχ 2000, που έρχεται με την παλιά 
έκδοση του πυρήνα 2.2.ό [είμαστε πλέον στην 
2.2.12, αλλά είναι γνωστά πόσο γρήγορα ανα¬ 
νεώνονται ο» πυρήνες), είναι στην ουσία ακόμα 
μία άϊδίτίίουίίαη (διανομή) του Ιϊπυχ, ειδικά φτιαγ¬ 
μένη ώστε να εγκαθίσταται μέσα από τσ Μπ- 
<&Μ5, αλλά και να τρέχει μέσα από αυτά, ή, για 
να είμαστε πιο ακριβείς, να ΒοοΙάρει μέσα από 
αυτά! Η διανομή αυτή, λοιπόν, περιλαμβάνει το 
ΚΟΕ, τσ ΝσΙδεαρο ΟοπππιυηίεαίοΓ, 
το ΟΙΜΡ, το X! 1 Απρ και πολλές 
άλλες εφαρμογές του ΚΟΕ. Οι απαι¬ 
τήσεις του, ως προς την εγκατάστα¬ 
σή του, είναι οι κανονικές ενός μέ¬ 
σου ν^Ιηάονδ προγράμματος. Επε¬ 
ξεργαστής Ρθπίίυππ, 32ΜΒ μνήμης 
ΕΑΜ, τουλάχιστον ν(3Α οθόνη, Βε¬ 
βαίως Μπάαν^ 95 ή 98 (δεν υπο¬ 
στηρίζει νΥίπάσν^ ΝΤ) και ελεύθερο 
χώρο στο σκληρά που ξεκινά από 
500ΜΒ και ξεπερνά το 108 ανάλο¬ 
γα με το είδος της εγκατάστασης. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Η εγκατάσταση του Μΐηϋηυχ 
δεν διαφέρει αε τίποτα από αυτήν 
ενός κλασικού προγράμματος για Μπάονδ. 
Με τη βοήθεια του Ιπ$ίαΙΙ$Κϊβ!ά εγκαθιστά όλα 
τα απαραίτητα αρχεία του Ιίπυχ σε έναν κατά¬ 
λογο του σκληρού, με μοναδική προϋπόθεση 
νσ είναι σταθερός και όχι κάποιο τβιποναΒΙθ 
ΓΠθάια, και προσθέτει το ανάλογο ϋηίπδΐαΐί 
$Ιτίη9 στη τβ$ί3ίτγ των Μΐηάον*. Το ΜίηΙϊηυχ 
κατεβάσαμε από το επίσημο ΜοΒ 5ΐϊσ 
Ηΐήο://νν^,νϊη|ϊηυχ,π 0 ^ το οποίο λόγω της με¬ 
γάλης δημοτικότητας του προγράμματος - ειδι¬ 
κότερα μετά την ανακοίνωση της ΡϊπαΙ Βθΐα έκ¬ 
δοσης - ήταν δύσκολο να συνδεθεί. Το μέγε¬ 
θος του, μεγάλο για Ιπϊθγπ©Ι άονηΐοαά, μικρό 
για διανομή ιίπυχ, φτάνει περίπου τα 140ΜΒ, 
για το λόγο αυτό σας συνιστάμε να χρήσιμο- 



2»)Ρ0 ΜαδϊβΓ 



























ΣΥΝΤΟΜΑ ΝΕΑ 


Η ΙΒΜ προσφέρει Ιίηυχ 

Η ΙΒΜ 9ο προσφέρει το ιίηυχ μ€ τους υπολο¬ 
γιστές της, ακολουθώντας το παράδειγμα άλ¬ 
λων μεγάλων εταιριών όπως οι Οοπιρας, ΟοΙΙ 
και ΗονΙοίϊ-ΒοεΙςαιτί Η ΙΒΜ, κάνοντας ένα βή¬ 
μα μπροστά, θα προσφέρει περισσότερες 
διανομές σε σχέση με τις άλλες εταιρίες, ενώ 
έχει δημιουργήσει ειδικό τμήμα υποστήριξης 
για το ϋπυχ. Ανακοινώθηκε επίσης από τη 
ΙοΐΌ5 ότι μία έκδοση του Ιοίυ* Οοππίηο για 
ίίηυχ 8α κυκλοφορήσει μέσα στο χρόνο. 

Νέο ΟΝΟΜΕ 

Ανακοινώθηκε η νέα έκδοση του 3Ν0ΜΕ με 
το όνομα ΟείοόθΓ ΟΝΟΜΕ. Η νέα έκδοση εί¬ 
ναι σαφώς βελ¬ 
τιωμένη ως προς 
τη σταθερότητα, 
περιέχει επιπλέον 
νέα εικονίδιο, 
τον χεΗαί ΙΕ3 
εΐίθηί και, τέλος, 
νέες μεταφρά¬ 
σεις. Μπορείτε 



να το κατεβάσετε όπως πάντα από το 
Κ^ρ//νΛν\ν. 9 ΠθΓΤΐβθΓ 9 , είτε σε 5θυιτο είτε ρίβ- 
εοΓπρίΙθά για ΟαΙάβΓα, ί/πυχΡΡ€, Κβά Ηαί και 
5υ$Ε* 

ΚβσΙ Ηαί 6.1 Γβί 6 α 5 β«| 

Κυκλοφόρησε επίσημα, οτις 4 Οκτωβρίου, η 
νέα έκδοση ό.Ι της διανομής Κεά Ηαί. Η νέα 
έκδοση, που περιέχει τον πυρήνα 2.2*12, πε¬ 
ριλαμβάνει όπως πάντα 
το ΚΟΕ και το ΟΝΟΜΕ, 
αλλά και την καινούρια 
αγγλική έκδοση του νέ¬ 
ου 5ΐαΓ0ίίίεβ 5*1σ, Η 
νέα έκδοση υποστηρίζει 
πλήρως το ίΟΑΡ και τον 
ΡΧΕ $θΓνοτ, Σημαντική 
προσθήκη στη νέα έκ¬ 
δοση είναι το Ρθά Ηαί ϋράαΐβ Α^πί, ένα ερ¬ 
γαλείο που συνδυάζει την τεχνολογία διαχεί¬ 
ρισης πακέτων ΒΡΜ με τις δυνατότητες ΙπΙθγ- 
ποί του Ρθά Ηαί για αυτόματη ενημέρωση λο¬ 
γισμικού* Διατίθεται σε τρεις εκδόσεις: 5ίαπ- 
άοτά, ΟβΙυχβ και ΡΓοίβ55ΪοπαΙ. Περισσότερες 


I 







πληροφορίες από το επίσημο 5 ίίβ 
Ηίίρ://^ν.ΓοόΗαί.εοηπ. 

ΕπΙίςΚίβπιττβήί 0.16 

Η νέα έκδοση του ΝΜπάον πκιπα^βΓ ΕπΙί^Ηί- 
βππιοηί, από τον γνωστό Μα πάταγα, κυκλο¬ 
φόρησε στις 10 Οκτωβρίου βελτιωμένη, με 
καλύτερα γραφικά, υποστήριξη του μενού 
εφαρμογών των ΟΝΟΜΕ και ΚΟΕ, νέα βελ¬ 
τιωμένα αηϋ-αΙϊα5βά Ττυσ ίγρβ Ροπί5, υποστή¬ 
ριξη εφέ ήχου και μεγαλύτερο άοευπιση- 
ίαίιοπ. Μπορείτε να την κατεβάσετε από το 
ΙΜ: Κηρ://βηΙί9ΗίοπΓποπΙ.θΓ9/άονηΙοαά.(>ίηηΙ. 



ποιήσετε κάποιο πρόγραμμα άοννηΐοαά ηπαη- 
α 9 στ, όπως το ΟοίΚ^Ηί, προκειμενού να το κα¬ 
τεβάσετε, εκτός και αν έχετε 128ΚΘ ί$0Ν σύν¬ 
δεση, Εμείς, πάντως, με 64ΚΒ Ι50Ν σύνδεση, 
δεδομένης και της μεγάλης ζήτησης, το κατε¬ 
βάσαμε χάρη στο ΟβίΚ^ί, μια και η σύνδεση 
με το 5ίίο διεκόπη αρκετές φορές. Μετά την 
εγκατάστασή του, εκτελείται το \νίπϋηυχ 2000 
Οαπί^υΓοΚοπ ΟίιϊϊΙγ, ένα ν/ίηάον 5 εργαλείο με 
το οποίο προσθέτουμε χρήστη στο Μίηίίηυχ, 
Ωστόσο κάνουμε και κάποιες ρυθμίσεις πρό¬ 
κα μένου να αναγνωρίσει σωστά τις συσκευές 
του υπολογιστή μας. Τέλος, προσθέτει τα εικο¬ 
νίδια στο Οβ$Ι<ίορ και το δίαιΐ Μοπυ, 
με τα οποία θοοίάρει το ϋπυχ. 

ΒΟΟΤΙΝΟ ννίΝΙΙΝυΧ 

Με διπλό κλικ στο εικονίδιο 8οοί 
ΜϊπΙίπυχ 2000 ο υπολογιστής γυρνά σε 
αποκλειστική λειτουργία Μ5-005 και 
εκτελεί το ίοαάΐίπ (μια \νϊπ32 έκδοση 
του γνωστού ΙοαάΙίπ), το οποίο κοι φορ¬ 
τώνει το ϋπυχ. Διαπιστώνουμε κατά το 
φόρτωμα ότι το ννΐηΐίπυχ έχει εγκατσ- 
στήαει μια ΙΙΜ3005 (ΙίπεΙοΓ Μ5Ο05) 
έκδοση του ϋπυχ* Εδώ βρίσκεται όλο το 
μυστικό του Μίπΐιπυκ* Είνοι στην ουσία 
μια ϋΜ5005 διανομή του Ιίηυχ με πρό¬ 
γραμμα εγκατάστασης για 'ΜϊηάονΒΪ 
Αναφέρουμε σε αυτό το σημείο ότι το 


ννΐηίίηυχ ήταν η μοναδική διανομή του ίίηυχ αυ¬ 
τής σχέση με την ΟαΙάστα της 

οποίας η εγκατάσταση γίνεται μεν μέσα από 
\νίίκΙσ*5, αλλά απαιτεί ξεχωριστό ραΓίιίιοπ. 

Με το φόρτωμα λοιπόν του ίίηυχ ξεκινά αυτό¬ 
ματα το ΚΟΕ και μας περνά σε ένα αρκετά γνώ¬ 
ριμο περιβάλλον όπου διακρίνουμε αμέσως τα 
εικονίδια για το πρόγραμμα επεξεργασίας εικό¬ 
νας ΟΙΜΡ (τεύχ. 110), το Νο^εαρ© Οοπιπιυηι- 
εαίΟΓ, το πρόγραμμα οργάνωσης του ΚΟΕ, )<ογ- 
9 αηίζθΓ, το πρόγραμμα για εκτέλεση μουσικών 
κσμματιών ΜΡ3 XI ΙΑτπρ, το εργαλείο για σύν¬ 
δεση στο ΙπίοτηοΙ ΚΡΡΡ και αρκετά άλλο. Δεν 


θα βρείτε όμως ούτε εργαλεία ανάπτυξης, ούτε 
ννοθ 5ΘΓνβΓ£, ίίρ 5βΓνβΓ5, ούτε άα1αόα5θ5 και τα 
άλλα "καλούδια" που βρίσκουμε στις μεγάλες 
γνωστές διανομές. Μπορείτε βέβαια να τα κατε¬ 
βάσετε από το Ιπ^γπθΙ και να τα εγκαταστήσετε. 

ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΙ 

Δουλέψαμε το \νίπίίπυχ αρκετά και αυτό που 
μας έκανε εντύπωση είναι το γεγονός ότι δου¬ 
λεύει υπέροχα, χωρίς το παραμικρό πρόβλημα, 
δΐνοντάς μας όλες τις χαρές του λειτουργικού 
ίίηυχ. Κάναμε εοηρίΐο, συνδεθήκαμε στο ΙπΙθγ- 
πβί, επεξεργαστήκαμε εικόνες, οργανώσαμε τα 
ραντεβού μας, ακούσαμε μουσικά 305 
και όλα αυτό με ταχύτητα, αξιοπιστία 
και σταθερότητα, λέξεις που σίγουρα 
δεν συνοδεύουν 100% το Μιπάσν*. 
Ολο δούλεψαν υπέροχα* Τι άλλο να πε¬ 
ριμένεις από το Ιίηυχ; Το σημαντικότερο 
είναι όμως ότι πλέον έχουμε καλύτερη 
διαχείριση του ελεύθερου χώρου στο 
σκληρό δίσκο μας * αυτός ήταν και ο 
λόγος που Βάλομε αρχικά το Μίηϋηυχ. 
Η αλήθεια είναι ότι έναν πεπειραμένο 
χρήστη του ίίηυχ το ν/ίηίίηυχ δεν 8α 
τον εντυπωσιάσει ιδιαίτερα, έναν όμως 
νέο, άπειρο χρήστη του ϋπυχ ή ακόμσ 
καλύτερα έναν που θέλει να γνωρίσει 
και να κάνει τα πρώτα του βήματα στο 
ίίηυχ, το ν^ιηϋηυχ είναι μια πολύ καλή 



Μετά την εγκατάσταση του το Μη Ιίηυχ εγκαθιστά κάποια 
εικονίδια στο 5Ται*Τ ηιβηυ και το άο^ΐΐΐορ μας. 


Ρ3 ΜοξΙθγΙΕ 

























Δημιουργία νίου χρήστη με τη χρήση του Οοη^υΓοίΐοη ΙΙΙίΙί *γ, μέσο 
ΜΠηάαΜΗ* 


^ ^Ιίιϋη«ΐκ 2000 Οαηϋ^υΓβΐίαη ϋΐιΐιίτν ϋΙ 

ΤΙιβ*ΐ ιίβνκκ Ηβη (ΐΜκϊκΙ οη^«< οατνιΑΜ. 

Υου ωη «£βρί Οκ Μμ π ίοτοβ φβίΛ μα^$ Ιο» «άι οβλε^ 



Ρυθμίζοντας τις συσκΐυίς του συστήματος μας* 


λύση, Σε αυτή τη δεύτερη περίπτωση τα υπέρ εί¬ 
ναι αρκετά: Η εγκατάσταση είναι τόσο εύκολη 
όσο το να εγκαθιστάς ένα οποιοδήποτε ν^ϊη- 
άο*5 υϊίΐίίγ, η απεγκατάσταση ευκολότερη, γιατί 
απλώς απεγκαθιστάς ένα πρόγραμμα από τον 
υπολογιστή σου (Οοι^γοΙ ΡαηεΙ ■ Αάά Ββπιονβ 
ΡΓ 09 Γαππ 5 ■ ΙΙηιη$ϊαΙΙ) και, τέλος, δεν χρειάζσαι 
διαφορετικό ραιΙίΗοη, κάτι που γιο τον άπειρο 
χρήστη είναι μπελάς. Στην περίπτωση ενός έμπει¬ 


ρου χρήστη, όμως, το ννίπϋηυχ δεν καλύπτει τις 
ουσιαστικές ανάγκες, λόγω του ότι είναι μια 
ΙΙΜ5005 νβΓ&ίοη και πολλά από τα απαραίτητο 
εργαλεία για Ρόν/βτ Οοηιρυϊιηε} δα πρέπει να τα 
κατεβάσει από το Ιηίοιτίθί, 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το Μ/ιηΙίηυχ αποτελεί μία από τις άπειρες 
προσπάθειες για διάδοση του Ιίπυχ. Μη φα¬ 


νταστείτε ότι όλα γίνονται για το καλό των χρη¬ 
στών, Η αλήθεια είναι ότι το κέρδος για τις 
εταιρίες διανομής δεν βρίσκεται στην πώληση 
του λειτουργικού, αλλά στην παροχή υπηρε¬ 
σιών υποστήριξης σε χρήστες και μεγάλες εται¬ 
ρίες που 8α προτιμήσουν τη δική τους διανομή. 
Οι διανομές του ιίπυχ αυτή τη στιγμή είναι πολ¬ 
λές και έχουν επενδύσει σε αυτές μεγάλα ονό¬ 
ματα του χώρου της Πληροφορικής, όπως η 
51ΙΝ με την εξαγορά και την ανάπτυξη του 
δίαιΌίίίεβ και η ΙπΙθΙ με την επένδυση μεγάλου 
ποσού στην ανάπτυξη μιας άλλης διανομής, της 
Τυώοίίπυχ, που απευθύνεται περισσότερο σε 
εταιρικούς χρήστες και Ι5?5* Οταν μάθαμε για 
το ννίπΐϊηυχ, γνωρίζαμε ότι είναι η μοναδική 
υΜδΟΟΘ διανομή του Ιίπυχ με εγκατάσταση 
μέσα από τα \νίηάο*5. Ανακαλύψαμε όμως 
ακόμα μία, την Απποά Ιϊπυχ, που έρχεται σε 
δύο εκδόσεις, την Αγγπο0 Ιίπυχ ΒοΙα 1.1 ΝΛ/ογΙκ- 
5ϊαΗοπ με μέγεθος 192ΜΒ και την ΑΓππ&ά Ιίη- 
υχ Βσία 1,0 δείΎΟΓ, η οποία δεν είναι ακόμα 
διαθέσιμη. Η πρώτη έκδοση απευθύνεται στον 
απλό χρήστη, ενώ η δεύτερη σε πιο προχωρη¬ 
μένους χρήστες και γι' αυτό περιλαμβάνει 
Μβό, Π? 5 £γυθγ και άλλα σχετικά εργαλεία* Το 
επίσημο \νβά $Ηβ του ΑπτιβεΙ ιίπυχ είναι 
ΚΜρ://ννννν + απτηβε)*ηβϊ/. Εν κατακλείδι, οι δια¬ 
νομές είναι πολλές κοι για όλα τα γούστα (πε¬ 
ριπτώσεις) και αυτό μόνο κολό είναι, εφόσον 
όσοι περισσότεροι ασχολούνται με το Ιίπυχ τό¬ 
σο καλύτερο γίνεται. Σε εμάς μένει μόνο το Βά¬ 
ρος της επιλογής διανομής. 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΙΝΙΙΝΙΙΧ 


■ Ρβπϋυπι επεξεργαστής 

■ 32ΜΒ μνήμη ΚΑΜ 

■ νΟΑ κάρτα οθόνης 

■ \νΐπάον/5 95 ή ννίπάον/5 98 

■ Τουλάχιστον 500ΜΒ 
ελεύθερος χώρος στο άκληρό δίσκο 


ννΕΒ 5ΙΤΕ 


ΗΗρ://\ννννν.χπβΚοοηι/"ΒΙαίυΓα/Ιίηαρρ5.5ΗίπιΙ - 
Ιίπυχ ΑρρΙκαΙίοπ$ απ4 υτΐΐΐΐϊβί 

Αν αναρωτιέστε πού θα Βρείτε την τάδε 
εφαρμογή ή το τάδε υΐίΐίίγ ή τον τάδε άιϊν- 
στ ή,., εν πάση περιπτώσει αν θέλετε να 
βρείτε όλα τα αρχεία για Ιίπυχ οπό άτίνθΓδ 
και 5 βΓν©Γ& μέχρι το 'ΜοϊάΡβήβύ και τα όε- 
νβΙορπΊθπί ϊοοΐί, αυτό το $ίίβ περιέχει όλα 
αυτό και ακόμα περισσότερα. Για την ακρί¬ 
βεια έχει τα ΟϋΙ^ των 5ΪΙθ5 που περιλαμβά¬ 
νουν όλα τα προαναφερόμενα Το 5ΪΙ© εί¬ 
ναι μια λίστα εφαρμογών γιο Ιίπυχ, εμπορι¬ 
κών, 50 σΓ 6 ν/αΓθ και Ιτθ^ατθ προγραμμά¬ 
των, εργαλείων ανάπτυξης και 5βινθΓ5 που 
έχουν τη δική τους επίσημη σελίδα* Ολα 
τα προγράμματα που αναφέρονται σε αυ¬ 
τό το \νβά 5ίίθ διαθέτουν είτε ένα Βιπαιγ 
είτε τον πηγαίο κώδικα δοκιμασμένο* Αυτά 
τα προγράμματα είναι διαθέσιμα προς 
χρήση, αν και μερικά μπορεί να βρίσκονται 
σε Βοία έκδοση ή ακόμα και αΙρΗα. Αν δεν 
βρείτε αυτό που ψάχνετε εδώ, τότε πολύ 
απλά δεν υπάρχει* Ολα τα ΙιηΙκ5 είναι ταξι¬ 
νομημένα σε κατηγορίες για την εύκολη 
αναζήτηση, παρόμοιες με τις κατηγορίες 
του ΙίπυχόθΓ^ και βεβαίως υπάρχει μια 
πολύ καλή μηχανή αναζήτησης, για να 
βρείτε αμέσως αυτό που ψάχνετε. Ενα από τα που πρέπει οπωσδήποτε να προαθέσετε 
στα ΒοοΙίπιαΓ^ σας. 



ΕΒΡΟ Μθ5ίθΓ 




















































Οι πρόσφατοι σεισμοί σε Τουρκία, Ελλάδα και Ταϊβάν, 
οι βομβαρδισμοί στη Σερβία, η προσωπική ζωή του 
πλανητάρχη και ο μελλοντικός μεγάλος πόλεμος... 
Όλα είναι προβλέψεις του Νοστράδαμου, 500 χρόνια πριν! 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (οελ. 179) 
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Γ ια πρώτη φορά βρίσκονται σε 
ίνα βιβλίο όλες οι προφητείες 
του Νοστράδαμου μεταφρα¬ 
σμένες στα ελληνικά, με σχόλια, 
παρατηρήσεις και ιστορικές 
αναφορές για κάθε μία από 
αυτές. Ολόκληρη η ιστορία 
των τελευταίων χρόνων 
του Μεσαίωνα, της 
Αναγέννησης, της νεό¬ 
τερης Ευρώπης αλλά 
και του μέλλοντος 
του κόσμου μας 
περνά μέσα από 
τις σελίδες αυτού 
του βιβλίου, σε 
μια μαγική κατα¬ 
γραφή με τη 
βοήθεια των προ¬ 
φητικών τετραστί¬ 
χων του μεγάλου 
οραματιστή της δβίοπ άε Οπιυχ 


Σελ.: 568 
ϊ'Χ'ίΗ 01 23x14 εκ. 
Κωδικός: ΕΒ-00-287 
ΙδΒΝ; 960-306-238-3 
Τιμή: 4.900 δρχ. 


παναστάσεις, 
συνωμοσίες, 
πόλεμοι, 

δολοφονίες, η μεγα¬ 
λοσύνη αλλά και το 
δράμα των χρόνων που 
θα έρθουν, πυρηνικά 
ατυχήματα και χρήση 
χημικών όπλων, ο οικολο¬ 
γικός βιασμός του πλανήτη 
και ο τρόπος που αυτός θα 
μας εκδικηθεί δεν είναι 
παρά μόνο μερικές από τις 
εικόνες που περιγράφει ο 
μεγάλος προφήτης του 16ου 
αιώνα μέσα από τους στίχους 
των Αιώνων του. 








ιι γουηβΕίΓ 



ΜΙ0Κ080ΕΤ 

Ενας λογιστής στο 


ΕΧΟΕΙι 

σπίτι σας 


Ολοι οι χρήστες απαιτούν πακέτα με προγράμματα που τα 
χαρακτηρίζει η ταχύτητα, η ακρίβεια και η ποιότητα. 1ε αυτούς 
απαντά το ΛίκτοίοΛ ΟΗΐεβ, που διαθέτει όλα τα προαναφερόμενα 
χαρακτηριστικό και πολλά άλλα. Ιε αυτό το άρθρο Βα ασχοληθούμε 
με το 25% του ΟΗίεο, δηλαδή το ΕχεβΙ. Ενα πρόγραμμα που 
δημιουργηθηκε για να κάνει τη ζοή τον ι ι$βτ$ πιο οργανωμένη και πιο 
εύκολη. 

Του Στέφανου "ΜΆΝ 50 Ν" Μανούκα 
$Ιθΐοο50@Ηοϊτηαιί€οπι 



Μί££0501Τ 

Εχσβΐ 2000 ΐ 


ωιεηοδοετ ορποε 


ΤΗ5 ργοΑχΕ 15 Ιϊοβη56<Πο 


ΜΑΒ11ΥΝ ΜΑΝ50Ν 
Νο^Ηίπς £,ρ, 

ΡτοάλΚΧ Ο: 50106-000000071&-02516 

θ 1585-1999 ΜϊγοκΛ Οκροτ^ιοη* Μ πφίί γ*ϊ*π*<Ι. 
Όϊβ ρτοφπη ίϊ ρτ*β«£<16* 1*5 «κ! ι*«η*ίοη*Ι 
κ <*ιοτ**<Ι ίη ΗβΙρ ΑΙμηΑ, 


Τ ο ΕχεβΙ είναι το πρώτο σε πωλήσεις 
ανάμεσα στα λογιστικά φύλλα σε 
όλο τον κόσμο. Πολλά προγράμμα¬ 
τα άλλων εταιριών, ανταγωνιστικών 
της Μϊαοίοίί, προσπάθησαν να 
* κλέψουν" ή έστω να γευτούν λίγο οπό το αγο¬ 
ραστικό μονοπώλιο του ΕχεβΙ Αλλά δεν τα κα- 
τάφεραν, γιατί πολύ απλά το ΕχεβΙ είναι το κο¬ 
ρυφαίο πρόγραμμα στο συγκεκριμένο τομέα 
(και 8α παραμείνει για πολύ καιρό απ' ό,τι φαί¬ 
νεται,.,). Η διαφορά του από τα άλλα είναι η 
δυναμικότητα, η ευκολία και η φιλικότητα προς 
τον αρχάριο χρήστη. 

ΜΑ ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΕΧ€ΕΙ; 

Το ΕχεβΙ είναι πρόγραμμα που έχει πολλά 
πρόσωπα. Μπορεί να το αποκαλέσει κάποιος 
λογιστικό σύμβουλο, προσωπικό σχολιαστή και 
κσταχωρητή στατιστικών, καλλιτέχνη γραφικών 
παραστάσεων, με απλά λόγια έναν ανεξάντλη¬ 
το οργανωτή δεδομένων. 

Το ΕχεβΙ μπορεί να ποραλάβει ένα άωρό δια¬ 
σκορπισμένα στοιχεία, να τα οργανώσει, να τα 


αναλύσει και να 
τα παρουσιάσει 
με τον πιο εντυ¬ 
πωσιακά και κα¬ 
τανοητό τρόπο. 
Φυσικά, για να 
πραγματοποιήσε¬ 
τε αυτές πς όμορ¬ 
φες όπως ακού- 
γονται εργασίες 
πρέπει να γνωρί¬ 
ζετε το πρόγραμ¬ 
μα, Μη φοβάστε, 
όμως! Η στήλη 
"Οο II ΥουΐΈβΙΡ 
είναι εδώ για να 
δώσει απαντήσεις σε όσα δεν τολμούσατε να 
ρωτήσετε,., 

ΓΕΝΙΚΑ ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 ΤΟΥ ΕΧ0ΕΙ 

✓ Εάν θέλετε να επιλέξετε, για παράδειγμα, 
κελιά (εβΙΙ*) ή στήλες (εοΙυππη$) ή γραμμές 
(γουτ*), οι οποίες είναι μακριά η μία από την άλ¬ 
λη, εφαρμόστε τη μέθοδο των ννίηάσν/5 όσον 
αφορά στην επιλογή των αρχείων, δηλαδή επι- 
λέξτε το πρώτο κελί και κρατώντας το πλήκτρο 
ΌΗ" επιλέξτε το δεύτερο κ,ο,κ. 

✓ Εάν έχετε ένα μαρκαρισμένο κομμάτι και 
θέλετε να το μετακινήσετε, πλησιάστε την άκρη 
του πλαισίου με το συμπαθητικό τρωκτικό σας 
και μόλις μεταμορφωθεί από σταυρό σε απλό 
κέρσορα, κρατώντας το αριστερό κουμπί πατη¬ 
μένο μετακινήστε το χωρίς πρόβλημα. 

✓ Εχετε μια λίστα με ονόματα και τηλέφωνα 
φίλων σας. Τα θέλετε όμως με αλφαβητική σει¬ 
ρά... Μαρκάρετε τις γραμμές και κάνετε εΙίεΙί το 
κουμπί "5οι1 Αϊεβπάίη^'. 

✓ Θέλετε να επιλέξετε όλο το φύλλο εργα¬ 
σίας (δΗββϊ) για κάποιον λόγο (για γενική αλλα¬ 
γή γραμματοσειράς ή πέρασμα από αγγλικά σε 
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Τΰ (1 ίο Ιο 9 Βοχ που ΐμφανίζΐται στο Ροίΐβ 
5ρθοαΙ όπου και πρέπε ι· νο ίπιλιξίτί το 
πρόγραμμα από το οποίο κάνοτί £οργ. 


ελληνικά); Πατήστε ΌτΙ+Α" (ομοίως και στο 
\Υοτό) ή κάνετε εΙϊεΙκ το γωνιακό (όπως κοιτάτε 
την οθόνη) αριστερό πλήκτρο, δίπλα από το "Α" 
και πάνω από το "1". 

V Για να διορθώσετε ή προσθέσετε δεδομέ¬ 
να σε ένα κελί, έχετε δύο επιλογές: Ή κάνετε 
δύο εΐΐεΐί στο κελί ή επιλέγαε το γνωστό Κβ- 
παππβ ΗοίΚβγ "Ε2" (όπως και στα νΥιπόον^). 

*/ Η μετακίνηση μέσα στο φύλλο εργασίας 
με το ΙίβγόοαΓά γίνεται με το "ΕπΙθγ , για να πε¬ 
ράσετε στο κελί που βρίσκεται ακριβώς από 
κάτω, με το "Ταθ", για να μεταφερθείτε στο δι¬ 
πλανό, και φυσικά με τα βελάκια. 

Στη συνέχεια θα ασχοληθούμε με το βασικό 
και κυριότερο μέρος του ΕχεβΙ. 

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 

Οι συναρτήσεις είναι προκατασκευασμένοι 
μαθηματικοί τύποι, απλοί και σύνθετοι, που μας 
διευκολύνουν στις καθημερινές εργασίες. Για 
παράδειγμα, έστω ότι θέλετε να προσθέσετε τα 
δεδομένα κάποιων κελιών. Αντί να πληκτρολο¬ 
γήσετε =Α1 +Α2+Α3+Α4 (όπου "Α" θέση κελιού 
κάθετα και όπου "1,2,3,." θέση κελιού οριζό¬ 
ντια) γράφετε: =5ϋΜ(Α1:Α4), Το 51ΙΜ είναι η 
συνάρτηση που προσθέτει τις τιμές των κελιών. 

Για να χρησιμοποιήσετε τις συναρτήσεις κά¬ 
νετε τα εξής: 

1, Επιλέξτε το κελί στο οποίο θέλετε να ει¬ 
σαγάγετε τη συνάρτηση. 

2. Κάνετε εΙίεΙε στο πλήκτρο "ίχ" στην μπάρα 
εργασίας. 

3* Στο διάλογο που θα εμφανιστεί, επιλέξτε 
από τη λίστα "Ευπείίοπ Οα^οτγ" (κατηγορία 
συνάρτησης) τον τύπο συνάρτησης που θέλετε 
να χρησιμοποιήσετε. (Ιο "Μοδί ΚβεβπΐΙγ" -Προ- 
σφάτως Χρησιμοποιημένη- εμφανίζει τις πιο 
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ΒλέπΐΤΪ ΤΟ ίΙΚΟΥΙ&Ιϋ ΤΟΙί ίΙϊρΒοαΓοΙ ίν δράθ€Ι Γ μ€ 7 οπό Τίζ ΐ2 
διαθέσιμες &€0£»ς του γεμάτΐς, Ταλαιπωρήστε το! Ανιΐχεί... 


πρόσφατα χρησιμοποιημένες συναρτήσεις*) 

4. Επιλέξτε τη συνάρτηση που θέλετε από τη 
λίστα "Ρυπεϋοη ΝοΓΠβ" (Ονομα Συνάρτησης) 
και δώστε "ΟΚ", 

5. Στο καινούριο πλαίσιο διάλογου που 8α 
εμφανιστεί, Βάλτε τις τιμές. Μπορείτε να πλη¬ 
κτρολογήσετε τα ονόματα των κελιών ή ακόμη 
και να τα εΐίε Πάρετε με το ποντίκι σας. Δώστε 
"ΟΚ", και στο κελί που είχατε επιλέξει στην 
αρχή δα σας Βγάλει το αποτέλεσμα της συ- 
νάρτησης. 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΟ: 

"ΡΑ5ΤΕ 5ΡΕ0ΙΑΙ" 

Επειτα από απαίτηση πολλών αναγνωστών, 


8 α αναλύσουμε το Ρα$ίβ 
δρβείαΙ, Τι είναι συτό; Ας 
πάρουμε τα πράγματα 
οπό την αρχή... 

Οπως 8α γνωρίζετε, 
με τη μέθοδο Οαργ- 
Ρα5ίθ μπορούμε να αντι¬ 
γράψουμε ή να μεταφέ¬ 
ρουμε όλο ή τμήμα του 
αρχείου σε ένα άλλο 
πρόγραμμα ή εφαρμογή. 
Σας ερωτώ όμως: Εάν 
έχουμε κάνει Οοργ ένα 
τμήμα, για παράδειγμα, 
από ένα αρχείο ΕχεβΙ σε 
ννοτά, και διαφοροποιή¬ 
σουμε το αρχικό ΕχεβΙ, 
τότε 8α διαφοροποιηθεί 
αυτόματα το συγκεκρι¬ 
μένο κομμάτι του ΕχεβΙ 
στο Μοτά; Η απάντηση, 
φυσικά, είναι όχι! Γι' ουτό υπάρχει η εντολή 
Ρα5ίβ δρβααΙ, που μας γλιτώνει από περιττές 
ενημερώσεις αρχείων, άρα εξοικονομούμε χρό¬ 
νο. Ας δούμε μαζί αυτή τη χρήσιμη εντολή. 

Εχετε έναν πίνακα στο ΕχεβΙ κσι θέλετε να 
τον κάνετε Οοργ δρβείαΙ (Αντιγραφή με σύνδε¬ 
ση) σε ένα σημεία του ΜστεΙ: Μάρκά ρετε στο 
ΕχεβΙ τον πίνακα με το ποντίκι και εν συνεχεία 
δίνετε "ΕάϊΓ και Τοργ'. Διακρίνετε πως ο πί¬ 
νακας περιβάλλεται από μία διακεκομμένη 
γραμμή που αναβοσβήνει. Πηγαίνετε στο ννοιά 
και κάνετε τις ακόλουθες κινήσεις: "ΕάίΓ, 
"Ρα^β δρβείαΓ. θα εμφανιστεί ένας διάλογος 
στον οποίο δα κάνετε εΙίεΚ από τη λίστα το 
πρόγραμμα από το οποίο κάνατε εοργ. ("Μι- 


ΟΙ ΠΙΟ ΓΝΩΣΤΕΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 

ΟΝΟΜΑ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΑΒ5 

Απόλυτη τιμή αριδυού 

ΑΥΕΚΑΟΕ 

Μέση τιμή 

005 

Συνημίτονο της γωνίας 

ΟΕΟΚΕΕ5 

Μετατροπή ακτινών σε μοίρες 

ΙΕ 

Καθορίζει έναν λογικό έλεννο που θέλετε 

ΙΕΡΤ 

Επιστρέφει τους αριστερότερους χαρακτήρες του κειμένου σε ένα κελί 

ΙΕΝ 

Επιστρέφει το πλήθος των γαρακτήρων του κειμένου σε ένα κελί 

ΜΑΧ 

Επιστρέφει τη υένιστη τιμή μιας λίστας 

ΜΟΟ 

Υπόλοιπο διαίρεσης 

Ρί 

Επιστέφει την τιμή του "Ρ" 

ΚΑ01ΑΝ5 

Μετατρέπει μοίρες σε ακτίνια 

ΚΑΝΟ 

Επιστέφει έναν τυναίο αριθμό μεταξύ του 0 κσι του 1 

ΚΙΟΗΤ 

Επιστρέφει τους δε&ότερους γσρακτήρες του κειμένου σε ένα κελί 

5Ι6Ν 

Επιστρέφει το πρόσημο του αριθμού 

5ΙΝ 

Ημίτονο 

$υΜ 

Αθροισμα 

ΤΑΝ 

Εφαπτομένη 

ΤΟϋΑΥ 

Εμφανίζει την ημερομηνία του συστήματος οε ένα κελί 

τκιινο 

Αποκοπή δεκαδικών ψηφίων αριθμού 

υρρΕκ 

Μετατρέπει χαρακτήρα από πεζό σε κεφαλαίο 
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€Γθ5θίί ΕχεβΙ νΥοΓίίΒ^θβΙ ΟΒ|βεί" στην προκει¬ 
μένη περίπτωση]. 

Μην ξεχάσετε να μαρκάρετε το "Ρα*ϊβ ΙίπΙίΊ 
Δώστε "ΕπίβΓ" και 8α έχετε έτοιμα τα στοιχεία 
του ΕχεβΙ μέσα στο νΥστεΙ. Τώρα μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε το δεδομένα του αρχικού ΕχεβΙ θα πα¬ 
ρατηρήσετε πως οι αλλαγές έγιναν αυτόματα 
και στα Μ/όπΙ Ετσι απλά*.* 

Σας δώσαμε μία μικρή γεύση οπό τον πράγ¬ 
ματι μεγάλο κόσμο του ΕχεβΙ. Από εδώ και πέρα 
μόνοι σας μπορείτε να πειραματιστείτε και να 
βρείτε κι άλλα, πολλά χρήσιμα ΤοοΙδ* Φυσικά, 
εάν έχετε απορίες, μη διστάσετε να στείλετε β- 
ππσίΙ (5!βίοο50#Κο1ττ>αίΙ.εοηπ). 


αίΡΒΟΑΜ 


Ενα χρήσιμο επιπρόσθετο στοιχείο του Εχ¬ 
εβΙ 2000 (γενικά του Οίίίεβ 2000) είναι το 
εΙιρΒοαίό, το "πρόχειρο". Εκεί δηλαδή όπου 
μένει μια πληροφορία που έχετε κάνει Οοργ 
ή €υ! περιμένοντας το ανάλογα Ρο^ίβ, Στις 
παλαιότερες εκδόσεις του Οίίίεβ το εΐϊρ- 
Ιχχ3Γ0 είχε μία (1) μοναδική θέση και όταν 
θέλατε παραπάνω θέσεις για (]οργ/Ρα 5 ΐβ 
τότε, αναγκαζόσαστε να κάνετε μία-μία τις 
δουλειές... Ηρθε λοιπόν το εΙϊρόοοΓεΙ του 
Οίίίεβ 2000 και μας έλυσε τα χέρια. Εχει 
χάσει πια το ρόλο του ήρωα που δεν φαινό¬ 
ταν πουθενά. Τώρα έχει ένα μικρό, μαζεμένο 
εικονίδιο και μπορεί να χωρέσει μέχρι και 
δώδεκα θέσεις. Πα να μπορέσετε να το εμ¬ 
φανίσετε πατήστε δεξί εΐϊείς στην μπάρα 
Μβπυ και στις επιλογές κάνετε εΐιείί το εΐίρ- 
Βοατά Γισ να κάνετε ΡαΜβ, απλώς πατήστε 
στο εικονίδιο με το ανάλογο περιεχόμενο 
που θέλετε. Η επιλογή "Ρά$1β ΑΙΙ" κάνει επι¬ 
κόλληση όλες τις θέσεις και με την επιλογή 
ΧίβαΓ ΟίρΒοαιτΙ" μπορείτε να αδειάσετε 
όλες τις θέσεις του "πρόχειρου". Σημείωση: 
Εάν πατήσετε το V στο εικονίδιο του ε(ϊρ- 
ΒοαΓεΙ, μην ανησυχείτε, δεν χάσατε τα δεδο¬ 
μένο που έχετε κάνει Οοργ, Απλώς, ανοίξτε 
το πάλι και είστε εντάξει. 


Ρ^ Μαδίβτ (Β 
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Ο ΟΗΑΚΤ ννίΖΑΚΟ ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 



Φτιάξτε έναν 
πίνακα με 66ο 
στήλες και όσες 
γραμμές θέλετε, 
μαρκάρετέ τον 
με το ποντίκι 
σας και κάνετε 
(Μ στο *ΧΗαι1 
Ηαατ4*. 


Ιτο πρώτο 
βήμα του 
ΜΠιατύ [ίΐορ 1 
οΙ 4) επιλέξτε 
τον τύπο του 
εΗστί που 
θέλετε να 
φτιάξετε και 
δώστε Νοκ*. 
Ιτη 

φωτογραφία 
επιλέγετε πίτα 

ίρΗ 


Ιτο δεύτερο 
6ήμα |*ϊορ 2 οί 
4) δίνετε τη 
αωστή "Πηγή" 
των δεδομένων 
που θέλετε σε 
€δατί. 



Ιτη δεύτερη 
φέτα (!* 9 #π<ί) 
έχετε τη 
δυνατότητα 
επιλογής γω 
το αν θέλετε 
"λεζόντσ" στο 
εδοιί οας και, 
ιόν ναι, σε 
ποια θέση. 


Ιτην τελευταία 
φέτα 

μορφοποιείτε 
τις ετικέτες τον 
κατηγοριών 
Ν* εμφάνισης 
των δεδομένων 
επί τοις εκατό 
κ-λπ.). 



Ιτο τελευταο 
βήμα (ίΙορ 4 
οΙ 4) επιλέγετε 
τη θέση του 
εΚαιΙ σι νέο 
φύλλο ή στο 
ήδη ύπαρχον. 
Πατήστε 

"ΡΙηίιΗ"*- 





ϊι αυτό το 
βήμο «χπι 
τρ«'ί φ«*5· 

Ιτην πρώτη 
{ΤίΜ 
ονομάζετε το 
εΗσί όπως εσείς 
θέλετε. 



'ΡΟ Μα5ΐθί 

































































































































































































ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ιο ϋϋ-ΗΟΜ 


2ο ΟΘ-ΠΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΕΚΤΟΣ ΤΟΝ ΑΛΛΟΝ ΛΥΣΕΙΣ & 0υΐΠΕ$) 

> ΚΙΜβ’5 ΡΙΙΕδΤ 8: Η αναλυτική λύση μεγάλου μέρους 
από το πρώτο κεφάλαιο της περιπέτειας 

> δΙΑΒΟΒΑΓΓ/ΒΗΟΟΟ Η/ΑΗ: Τερματίστε Ρήμα προς 
Ρήμα τις πέντε πρώτες 

αποστολές που περιλαμβάνει η Ρτοΐοεε 

Ο3ΓΠΡ5Ι0Π 

> ΡΓίΡΑ 99; Οδηγίες, κύλπα και στρατη¬ 
γικές που θα αας βοηθήσουν να βγαίνετε 
πάντα νικητές από το γήπεδο! 


Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜ05 

* ΟΙΙΑΚΕ 3 > 0ΚΕ5Τ Ρ0Β 610ΒΥ 5 > ΝΒΑΙΙΥΕ 99 
> 0ΟΜΜΑΝΟΟ5 2 > νΥΟΒΙΟ ΙΕΑΕΙΙΕ 3000ΕΒ 99 

Ακόμη >■ ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑυηΐ > 6ΑΝΘ5ΤΕΒ5 
► 5ΜΑΤ 2 > 0105Ε ΟΟΜΒΑΤ 3 
► ΒΕΟΙΙΝΕ ► ϋΕΑϋ ΒΕ0Κ0ΝΙΝ6 
>· ΗΕΑνΥ 6ΕΑΒ 2 > ΟΕίΤΑ ΕΟΒΟΕ 


> ΤΟΝ 10 ΤΒΟυΒΙΕ 

► ΙΝΡΙΝΙΤΕ ΜΟΡΙΟ5 >■ 3Η060 


Ιο ϋθ-ΒΟΜ 


2ο ΟΟ-ΒΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ-ΘΡΥΛΟΥΣ 

► ΒΑΙΟΙΙΒ’5 6ΑΤΕ: Το πρώτο μέρος της λύσης του 
δημοφιλούς ΒΡ6, μαζί με δεκάδες πορτρέτα & ερθεεΠεε 

> ΑΙΡΗΑ ΟΕΜΤΑΙΙΒΙ: Πλήρης οδηγός στρατηγικής για το 
εκπληκτικό αυτό παιχνίδι του $ϊύ Μθιθγ 

> ΟϋΑΚΕ 1 & 2: Οεηιοε με τα καλύτερα παιχνίδια 
των πρωταθλητών στο ΟυαΚο 
> 5ΤΑΒΟΚΑΠ7Β8Ο0Ο νΥΑΗ; Τερματίστε 
Ρήμα προς Ρήμα τις πρώτες πέντε 
αποστολές που περιλαμράνει η Ρτοΐοεε 
οαπιραΐάπ 


ΘΥΕΛΛΑ ΝΕΩΝ ΩΕΜ05 

► Χ-ννίΝδ ΑΙίΙΑΝΟΕ >ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ ΡΟΒΡ/ΕΒ > 
0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 3 ►ΤΗΕ Ι.0ΝΘΕ5Τ ϋΟυΚΝΕΥ 
>$ΙΐνΕΒ 

Ακόμη >· ΥΙ/0ΒΜ5 ΑΒΜΑΩΕΩΟΟΝ ► ΑΙΙΕΝ5 να 
ΡΡΕΟΑΤΟΡ (ίΙΙεπ ύβΓΤίο} 

► νίΡΤυΑί ΤΕΝΝΙ8 > ΡϋΙίΒϋΒΝ 

> ϋΕΡΕ'3 ΘΟΒΟΟΝ ΒΑΟΙΝΟ 
>■ ΜΑ0ΗΙΝΕ3 > ΒΟΑΟΜΑΒΕ 


ΓΠΙ 


Επιθυμώ να μου αποατείλετε το/α κάτωθι τείχος/η του ΡΟ 6ΑΜΕ3. Τιμή εκύστου τεύχους 1,500 δρχ, 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.....ΗΛΙΚΙΑ*.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Τ.Κ..ΠΟΛΗ.ΤΗΛ.. 

ΤΕΥΧΟΣ ΟΡΟ ΘΑΜΕ5 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ □ ΡΟ ΕΑΜΕ8 ΑΠΡΙΛΙΟΥ □ ΡΟ 6ΑΜΕ5 ΙΟΥΝΙΟΥ ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο...(προς ΟοιτιρυρΓεεε Α,Ε.) 

Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ ΕΙΙΗ00ΑΗΡ □ ΜΑ3ΤΕΒ0ΑΒ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ8Α 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑ! 1 | | | |-1. Λ I Σ Δ . . . . . ΛΗΞΗΣ ί I I III 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜ/ΝΙΑ 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη, 

*Γιο άτομα κάτω των 17 ετών η παραγγελία υπογράφεται από τον κηδεμόνα τους, 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ 
ΤΟ “ΡΟ 6ΑΜΕ8” 

Οσοι από εσάς δεν έχετε αποκτή¬ 
σει ακόμη τις τρεις συναρπαστικές 
εκδόσεις του ΡΟ 6ΑΜΕ2 δεν 
έχετε παρά να τις παραγγείλετε 
τώρα. Εμείς θα σας τις στείλουμε 
άμεσα μέσω ΕΛ.ΤΑ, Συμπληρώστε 
το δελτίο παραγγελίας και στείλτε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΟΑΜΕΞ, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
ή μέσω (3χ: 9216847, 9242219, 


Ιο ΟΟ-ΗΟΜ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ 4 ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

> ΕΑΝ0 5 ΟΡ 10ΒΕ 3 Περιλαμβάνει; ΡθίαΙι, Βανβύ 
Οαπαε, 3ΰΓ6επ3ϊιοΐ5 1 Ιηραπίθ Μυεΐο, νίάεσ, νναΙΙρερετε 

^ ΟΗΑΜΡΙΟΝΒΚΙΡ ΜΑΝΑ0ΕΠ 3 Περιλαμβάνει: ΡαΐοΠεε, 
δεΓεεηεΡαΙδ, Εάιίοτε, Ταοΐίοε, Ελληνικό Πρωτάθλημα 

► ΗΕΒΟΕδ 0Ρ ΜΙ6ΗΤ δ ΜΑΰΙΟ 3 Περιλαμβάνει: Βθπιθ 
Μ αρε, βθΓΠβ νίάβο, Οθίπβ Οθγπο, Εχίταε, 

δαεθηεϊιοΐδ, β3Π6 ΡθίεΠ, Ιποαπτε 
Μυεϊε, νν&ΙΙρ^ρετΞ 
> ΒΙΜ ΟΙΤΥ 3000 Περιλαμβάνει: 

βθΓΠΘ ΟθΠΊΟ, 0311011954 

8εγθθπ51ιοΙ$ ( Τΐιβιηβδ, ΟίΙϊβε, 
ΤθΓΓ 3 ίη 5 


7 < 


2ο ΟΟ-ΗΟΜ 

Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜ08 > ΗΐΰϋΕΝ & 0ΑΝ3ΕΒ0υ5 

> ΜΗΕΕί ΟΕ ΤΙΜΕ > ΰΒΑΚΑΝ > ΟυΑΒΟΙΑΝ ΟΕ ϋΑΡΚΝΕ 33 

> 3 ΗΑΤΤΕΗΕ 0 ίΙΘΗΤ ► ΒΑΙΙΒΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 2 : ΤΗΕ 3 ΕΟΟΝΟ 
ΟΕΝΤΙΙΒΥ ► ΟυΒΙΥ '5 ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕε ► ΡΕΟ 0 ΩΥ 35 ΕΥ 

► ΡυδδΙΑΝ ΒΟυίΕΤΤΕ 2 >- ΥΕΝΙΟΕ ϋΝΟΕΒ 61 Α 55 

► 5ΤΑΒ3ΙΕ6Ε ► 3Η03ϋΝ >- 3ΤΑΒ5Η0Τ 
Ακόμη ► Ελληνικό Πρωτάθλημα για το 

ΟάαηιρϊοπθΐΊϊρ Μ3Π39εΓ3 > Ιΰάδες 
53νθά 030165 για ΤΟ Ι_ΗΠΰ& οί ίατβ 3 

^ · ΛΥΣΕΙΣ & αυΐΟΕδ ΠΑΤΑ: 

: >■ ΙΑΝ03 0Ρ 10ΒΕ 3 >- ΒΑΙΟΙΙΒ 8 ΕΑΤΕ 
> ΟΗΑΜΡ10Ν5ΗίΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 3 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 


Ρ ΠΠΙ881ΒΡ 


Κ6ΑΜΕ8 


Μη χάσετε 
' ΕΝΑ! 


































Ασχολείστε με τσν 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα " του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε* 

Εμάς είμαστε εδώ* 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
*Ήονν ίο" στί) διεύθιττοη 
του περιοδικού* Νά νοτε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε ι . 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοη@εοπΊρυΙίπΙϊ'{}Γ 

ΟΒΑ5ΙΟ & 50ΚΕΕΝ 

Α γαπητό "ΚΜαίΙθτ", 
φφ Εμαι 15 χρόνων και 
/τ τακτικός αναγνώστης 
σου . Από τις σπΪΑες σου θαυ¬ 
μάζω το ΗΟΥέ ΤΟ και ασχο¬ 
λούμαι με ΟΒα$κ. 

α) Μπορείτε να δημοσιεύσε¬ 
τε ένα πρόγραμμα που να κυ¬ 
λά μία οθόνη με γραφικό 
προς τα τύοω (όπως σε κάποια 
βΗοοΙ'θπ ι υρ με αεροπλανά¬ 
κια και κάθετο χτοΙΚη*}), που 
να δίνει την εντύπωση ότι αυ¬ 
τά κινούνται μπροστά; Αν δεν 
γίνεται; μπορείτε να το γράψε¬ 
τε σε Τυώο Ρσ$εσΙ; 

Β) Τι κάνουν οι εντολές 
ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ; Δώστε ένα 
παράδειγμα . 

γ) Πόσες 501ΕΕΝ έχει η 
ΟΒΑ$ί€; Οι διαφορές μεταξύ 
τους είναι στην ανάλυση; 

6) Με ποια χρονολογική 
σειρά εμφανίστηκαν οι Ραε- 
εαί, Βαίίε και Ιο$ο(!); 

Γιάννης Τόρτζιος 


✓ α) Για να επιτευχθεί κύλιοη 
(δεΓοΙΙϊη^) της οθόνης με 
αποδεκτή ταχύτητα, πρέπει να χρη- 
οιμσποιηθεί κώδικας μηχανής, 
αφού η χρήση των εντολών ΟΕΓ και 
ΡθΤ εμπεριέχει μία μεταφορά δεδο- 
μενών από τη μνήμη οθόνης προς 
τη "συμβατική" και μίσ αντίστροφη 
μεταφορά, κάτι που έχει δυσμενείς 
συνέπειες στην απόδοση. Δυστυ¬ 
χώς, όμως, για κάθε κατάσταση της 
οθόνης (δΟΓθθπ πποάθ) απαιτείται 
διαφορετικός κώδικας μηχανής και 
είναι αδύνατο να καλύψουμε όλες 
τις καταστάσεις οθόνης, 

6 ) Η εντολή ΡΕΕΚ χρησιμοποιεί¬ 
ται για να διαβαστεί μία θέση μνή¬ 
μης, ενώ η εντολή ΡΟΚΕ για να θέ¬ 
σουμε μία θέση μνήμης σε κάποια 
επιθυμητή τιμή. Και στις δύο εντο¬ 
λές η προσπελαζόμενη θέση μνή¬ 
μης καθορίζεται οπό την παράμε¬ 
τρο της εντολής που ορίζει τη μετα¬ 
τόπιση (η μοναδική παράμετρος της 
εντολής ΡΕΕΚ, ενώ στην εντολή 
ΡΟΚΕ είναι η πρώτη παράμετρος] 
καθώς και από το ποια εντολή ΟΕΓ 
$Ε0 έχει εκτελεστεί τελευταία. Αν η 
τελευταία εντολή ΡΕΡ 5ΕΘ έχει κα¬ 
θορίσει ως εξ ορισμού τμήμα το 5, 
ενώ η μετατόπιση που καθορίζεται 
από την εντολή είναι ο, τότε η εντο¬ 
λή θα προσπελάσει τη θέση μνήμης 
1 ό * 5 + ο. Αν δεν έχει εκτελεστεί 
καμία εντολή ΟΕΓ 5Ε0 ή η τελευ¬ 
ταία εντολή ΟΕΓ 5Ε0 που εκτελέ- 
στηκε δεν είχε παραμέτρους τότε 
το 5 8 σ έχει την εξ ορισμού τιμή που 
του αποδίδει η ΟΒαδίε. 


Η δεύτερη παράμετρος στην 
εντολή ΡΟΚΕ δίνει την τιμή που θέ¬ 
λουμε να αποθηκεύσουμε στην 
προσπελαζόμενη θέση μνήμης. 
Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή όταν 
χρησιμοποιούμε την εντολή ΡΟΚΕ, 
διότι εσφαλμένη χρήση της θα μπο¬ 
ρούσε να καταστρέψει ζωτικές για 
τη λειτουργία του συστήματος πλη¬ 
ροφορίες (το περιβάλλον της ΟΒα- 
$ίε, τον κώδικα κάποιου παραμένο- 
ντος προγράμματος, τους πίνακες 
διακοπών του συστήματος κ.λπ.), 
κάτι που θα οδηγήσει σε θεαματική 
κατάρρευση, 

γ( Η ΩΒα$ίε διαθέτει 11 κατα¬ 
στάσεις οθόνης. Οι διαφορές τους 
είναι οι ακόλουθες: 

• Μερικές από αυτές (0 και 7] 
υποστηρίζουν μόνο κείμενο, 
ενώ οι υπόλοιπες επιτρέπουν 
κοι την εμφάνιση γραφικών, 

• Μερικές καταστάσεις υποστη¬ 
ρίζονται μόνο για συγκεκριμέ¬ 
νες κάρτες οθόνης, 

• Η ανάλυση, το πλήθος των 
χρωμάτων που μπορούν να εμ¬ 
φανιστούν ταυτόχρονο στην 
οθόνη και ο αριθμός σελίδων 
οθόνης που υποστηρίζονται εί¬ 
ναι διαφορετικά για κάθε κα¬ 
τάσταση. 

δ) Πιθανότατα η σειρά είναι Βσ- 
5 ίε, Ρα$εαΙ, 1090 , αλλά κανείς δεν 
είναι απόλυτα σίγουρος - όταν φυ¬ 
σικά ανσφερόμαστε στις ΑΝ5Ι εκ¬ 
δόσεις τους. 



$5, £βπι™*ι*,*<ΐί Η·*Ρ 
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ΟΚΟΜΡΙΙΕ.» ΟΚ 
ΝΟΤ ΟΕΟΟΜΡΙΙΕ 

Α γαπητό "Ρ€ ΜαίΙοτ", 
φφ Είσαι αδιαμφιαβήτη- 
/Γ τα το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό του είδους σου, Εμαι 
ένας νέος αναγνώστης σου 
και σε θαυμάζω ιδιαίτερα για 
την πλούσια και λεπτομερή 
ύλη σου ■ Η γλώσσα που χρη¬ 
σιμοποιώ είναι η ΟυίεΙε Βα§ία 

Ιου στέλνω, λοιπόν, αυτό 
το γράμμα γιατί ελπίζω και πι¬ 
στεύω ότι θα Βρεις λύση στα 
παρακάτω προβλήματα που 
αντιμετωπίζω, 

1. Θα ήθελα ένα πρόγραμ¬ 
μα (σε ΟυίεΙε Βσ$ίε) πσυ να 
ανοίγει αρχεία ΕΧΕ με τη μορ¬ 
φή ενός αρχείου ΒΑ5Κ και να 
μπορώ να κάνω μετατροπές σε 
αυτό και να τις σώζω . Δηλα¬ 
δή, έναν βάίΐοτ που να ανοί¬ 
γει αρχεία βχβ σε μορφή ΒΑ- 

2. Ακόμα θα ήθελα, αν γί¬ 
νεται, ένα πρόγραμμα στην 
ίδια γλώσσα που να μετατρέ¬ 
πει αρχεία και προγράμματα 
από Ατπίρα σε Ρ€ και το αντί- 


3 * Ιτα \Νίηάο\γ$ 95 , στην 
εκτέλεση του τποπυ Εναρξη εί¬ 
ναι κρατημένα τα ραϊΗ$ για 
κάθε αρχάο που έχω τρέξει με 
την εκτέλεση. Ετσι , είναι αδύ¬ 
νατο να Βρίσκω τα αρχεία που 
χρησιμοποιώ συχνά, μια που 
έχουν μαζευτεί πάρα πολλά . 
Γι' αυτά θα ήθελα να εμφανί¬ 
ζονται μόνο τα πέντε τελευ¬ 
ταία που έχω τρέξει ή και κα- 


Ευχαριστώ, 

Παύλος Αγγελάκος 

✓ 1. Ενα τέτοιο πρόγραμμα δεν 
είναι δυνατό να κατασκευα¬ 
στεί. Από τη στιγμή που ένα πρό¬ 
γραμμα Βαδίε μετατραπεί σε εκτε- 
λέσιμο (ΕΧΕ), η αντίστροφη μετα¬ 
τροπή δεν μπορεί να γίνει. 

2. Η μετατροπή προγραμμάτων 
γραμμένων από έναν υπολογιστή, 
έτσι ώστε να εκτελούνται σε έναν 
όλλο, δεν είναι και τόσο εύκολη 


21) ΡΟ Μα^βΓ 










δουλειά. Παλαιό τέρα κυκλοφορού¬ 
σαν κάρτες επέκτασης, οι οποίες 
αναλάμβαναν να υποβοηθήσουν 
την εκτέλεση προγραμμάτων για 
ΑΊΓΑΚΙ 5Τ σε ΡΟ κοι αντιστρόφως, 
ενώ κάποιες παρόμοιες προσπάθει¬ 
ες -λιγότερο επιτυχείς- είχαν γίνει 
και για την Απτίοα. Δεν είναι Βέβαιο 
αν οι κάρτες αυτές είναι ακόμη δια¬ 
θέσιμες, 

3. Ατυχώς, δεν υπάρχει εύκολος 
"αυτόματος" τρόπος να καθαρίσει 
κάποιος τα περιεχόμενα της λίστας 
των πιο πρόσφατα χρησιμοποιημέ¬ 
νων προγραμμάτων, καθώς αυτή 
δεν φυλάσσεται σε αρχείο αλλά 
στη βάση καταχωρίσεων (Κθ^&ϊιγ) 
των ννίπεΙο\« 95. Τα Νοιίοη υΐϋί- 
Ηθδ, πάντως παρέχουν την ευκολία 
που περιγράφεις δηλαδή τη φύλα¬ 
ξη μόνο ενός συγκεκριμένου αριθ¬ 
μού από προγράμματα που χρησι¬ 
μοποιήθηκαν πρόσφατα μέσω του 
ΚϋΝ. 


ΡΑΚΑΙΙΑΧ 
5010111ΝΟ 

Α γαπητό "Ρ€ Μα$ίοΓ”, 
Λβί Λ> ότι είσαι το καλύ- 
/ τερο περιοδικό τον 
χώρον κΛπ. το ξέρεις, έτσι θέ¬ 
λω να περάσω κατευθείαν στο 
θέμα* Εχω κάποιες ερωτήσεις 
για τον προγραμματισμό σε 
Τυώο €++, 

α) Πώς μπορώ να κάνω ρατ- 
αΙΙαχ ΧΓοΙΙιης; 
β) Πώς μπορώ να έχω ένα 


θαεΙε^Γουηά με κίνηση και 
όταν περνάει μία φιγούρα 
από μπροστά να μην το χαλά- 
εη 

Φιλικά , 

Νεκτάριος 

✓ α) Παραλλακτική κύλιση επι- 
τυγχάνεται με το να κυλιόνται 
διαφορετικά τμήματα της οθόνης 
με διαφορετική ταχύτητα. Ετσι, αν 
το πάνω μισό της οθόνης κυλιέται 
αριστερά με συγκεκριμένη ταχύτη¬ 
τα, ενώ το κάτω μισό κυλιέται αρι¬ 
στερά με διπλάσια ταχύτητα, τότε 
έχουμε παραλλακτική κύλιση και 
δημιουργείται η εντύπωση ότι το κά¬ 
τω μισό της οθόνης βρίσκεται πιο 
"κοντά" στο χρήστη. 

8) Το κινούμενο φόντο μπορεί να 
υλοποιηθεί με δυο τρόπους: 

1. Το φόντο φυλάσσεται σε κά¬ 
ποια περιοχή μνήμης. Κάθε φορά 
εμφανίζεται στην οθόνη το κατάλ¬ 
ληλο κομμάτι του και πάνω από αυ¬ 
τό τυπώνονται οι φιγούρες, Η περιο¬ 
χή μνήμης του φόντου δεν τροπο¬ 
ποιείται ποτέ και έτσι το φόντο δεν 
καταστρέφεται 

2* Το φόντο υπάρχει μόνο στην 
οθόνη. Προτού τυπώσουμε οποια- 
δήποτε φιγούρα, σώζουμε την πε¬ 
ριοχή του φόντου πάνω στην οποία 
θα τυπωθεί η φιγούρα. Για να μετά- 
κινήσουμε το φόντο, επαναφέρουμε 
όλα τα σωσμένα κομμάτια, εκτε- 
λαύμε τη μετακίνηση και ξσνστυπώ- 
νουμε τις φιγούρες. 



ΟΒΑ5ΙΟ& ΧΡΩΜΑΤΑ 

Α γαπητό "Κ ΜαίΙοτ", 
Λβφ Προσπερνώ τα σννη- 
/τ θισμένα επιβραβευτώ 
κά σχόλια για το περιοδικό 
σας (παν όμως τα πιστεύω 
ακράδαντα) και πάω στις ερω¬ 
τήσεις μου , που αναι σχετικές 
με την ΟΒα$ίε, 
α) Πώς μπορώ να εμφανίσω 
χρώματα στην οθόνη μον με 
την εντολή Ραιηί ή με κάποια 
άλλη εντολή; 

β) Πώς μπορώ να γράψω 
ελληνικά με την ΟΒαείε; 

γ) Πώς μπορώ να Βάλω ένα 
χρονόμετρο σε ένα πρόγραμ¬ 
μα; (Η αντίστροφη μέτρηση 
να εμφανίζεται στην οθόνη,) 
Με εκτίμηση, 

Μάκης Τσατάρης 


α) Η ΩΒοίίε μας επιτρέπει να 
|τ ορίζουμε το χρώμα που θα 
χρησιμοποιήσουμε της εντολής 
ΟΟίΟΚ. Στις καταστάσεις οθόνης 
Ο, 7, 8, 9 και 10 η σύνταξη της 
εντολής €0108 είναι €0108 Ρόγθ- 
9 Γουπό Γ ΒαεΙ^Γουπό, όπου Ρογθ- 
9 τουηά είναι το χρώμα που θα χρη¬ 
σιμοποιείται για τους χαρακτήρες 
κοι τα σχήματα και δαε^Γουπό το 
χρώμα που θα χρησιμοποιείται για 
το φόντο. Στις καταστάσεις οθόνης 
4, 12 και 13 έχουμε δικαίωμα να 
ορίσουμε μόνο το πρώτο χρώμα. 
Ορίζοντας έναν συνδυασμό χρω¬ 
μάτων με την εντολή 00108, αυτός 
παραμένει ενεργός μέχρι να εκτε- 
λέαουμε μία άλλη εντολή 00108. 

Ολες οι εντολές σχεδίασης της 
Οδάίϊε (ΙΙΝΕ, ΟΙΚΕΙΕ, Ρ5ΕΤ κ.λπ.) 
επιτρέπουν να σρισθεί το χρώμα 
που θα χρησιμοποιηθεί για να σχε- 
διασθεί το συγκεκριμένο αντικείμε¬ 
νο* Ο συγκεκριμένος προσδιορι* 
σμός έχει τη μορφή μιας παραμέ¬ 
τρου της εντολής και ισχύει μόνο 
γιο την εντολή αυτή. 

β] Η ΟΒαδίς ως εφαρμογή 005, 
βασίζεται στην ύπαρξη ενός παρα- 
μένοντος (Τ$β) οδηγού πληκτρολο¬ 
γίου, για να μπορεί να γράψει ελλη¬ 
νικά. Ετσι, για να γράψεις ελληνικά 
στην ΟΒαϊϊε, θα πρέπει πρώτα να 
φορτώσεις έναν οδηγό πληκτρολο¬ 


γίου, όπως το 9 ''^ 6 γβ που δινόταν 
μαζί με τα ν/ίπάο*$ 3,1, το 
πησΓηΙ 12 κλπ. 

γ] Η εμφάνιση του χρονομετρητή 
μπορεί να επιτευχθεί χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις εντολές ΟΝ ΤΙΜΕΚ και 
1ΊΜΕΚ ΟΝ της ΟΒαχίε, Μέσω των 
εντολών αυτών μπορούμε να καθο¬ 
ρίσουμε άτι κάποια διαδικασία δα 
καλείται σε τακτά χρονικά διαστή¬ 
ματα, για παράδειγμα μία φορά κά¬ 
θε δευτερόλεπτο, Η διαδικασία αυ¬ 
τή πλέον θα σναλάβει να υπολογί¬ 
ζει τον απομένσντα χρόνο και να 
τον εμφανίζει στην οθόνη. 


ΟΒΑ5ΙΟ ΙΝΤΕΚΚυΡΤ$ 
& ΚΛΕΙΔΩΜΑΤΑ 

Α γαπητό “Ρ€ Μα$ίθΓ", 
ΑΜ Θα ήθελα, καταρχήν, 
/τ να εκφράσω τα συγ¬ 
χαρητήριό μον για την ύλη 
τον περιοδικού και ιδιαίτερα 
για τη στήλη **.Νονέ Το", 

1) Ενα πρόγραμμα έχει τό¬ 
σα θγίΘ$ μέγεθος όσα και οι 
χαρακτήρες τον κώδικά τον; 

2) Πώς χρησιμοποιούνται - 
και πού- οι δηλώσεις 45 ΙΝ- 
ΤΕΘΕΧ; 

3) Επειδή οι δυνατότητες 
της ΩΒαείο στα γραφικά δεν 
είναι πολύ μεγάλες, μπορώ να 


χρησιμοποιήσω αρχεία *.ΒΜΡ 
ως κεντρική φιγούρα ή ως 
εχθρικές φιγούρες σε ένα παι- 
χνί&; 

4) Πώς μπορώ να καλέσω 
ένα ΐηΐβπυρί μέσα από την 
Ο 'Βαεΐε, π,χ. το ίηίβπυρί 33Η; 
Υπάρχει δυνατότητα μέσω αυ¬ 
τού να εξοπλίσω τα προγράμ¬ 
ματα μον με χρήση ποντικιού; 

5) Πόσα είναι τα ίπϊβηνρΗ 
και πώς μπορώ να μάθω τη 
λειτουργία τον καθενός; 


6) Θα ήθελα να μον γράψε¬ 
τε ένα πρόγραμμα προστασίας 
πον να "κλειδώνει" αρχεία 
Μ, Οταν προσπαθεί κάποιος 
να διαβάσει ένα κλειδωμένο 
αρχείο Μ να τον ζητά έναν 
κωδικό και όταν τον δώσει να 
τον ζητά έναν δεύτερο. Με 
ϋΤΚί+Κ να παρακάμπτεται το 
πρόγραμμα προστασίας, ενώ 


Ρ€ ΜαίϊθΓ 

























με άλλο πλήκτρο να αλλάζω 
τους κωδικούς* (Αν ένα τέτοιο 
πρόγραμμα δεν είναι εφικτό 
σε ΩΒα$ίε, γράψτε το σε 
Υί$υαΙ Βα$ίε 5*0,) 

Με εκτίμηση, 

Μανώλης Ζιάκας 

1) Το πρόγραμμα -πόρο από 
τον κώδικά του- έχει τα δεδο¬ 
μένα του καθώς και τη στοίβα του. 
Το ποσό των δεδομένων δεν βρί¬ 
σκεται σε άμεση συνάρτηση με το 
μέγεθος του κώδικα, για παράδειγ¬ 
μα το πρόγραμμα: 

ΟΟΝ5Τ Ν = 5 
0ΙΜΑ%(Ν) 

ΡΟΒ 1% « 1 ΤΟ Ν: Α%(1%] = 1%: 
ΝΕΧΤ1% 

απαιτεί 12 Βγϊβ5 για την αποθήκευ¬ 
ση των δεδομένων του (5x2 = 10 
για τα στοιχεία του πίνακα Α% και 
δύο επιπλέον για τη μεταβλητή 1%), 
ενώ το πρόγραμμα 
<ΖΟΝ$ΤΝ = 30000 
ΟΙΜ Α%(Ν) 

ΡΟΚ 1% = 1 ΤΟ Ν: Α%(1%] = 1%: 
ΝΕΧΤ 1% 

απαιτεί 60.002 Βγίβδ για τα δεδο¬ 
μένα του, αν και ο κώδικάς του εί¬ 
ναι μόλις κατά 4 Βγΐσί μεγαλύτε¬ 
ρος από του προηγούμενου προ¬ 
γράμματος. Ο χώρος στοίβας, τέ¬ 
λος, χρησιμοποιείται για μεταβίβα¬ 
ση παραμέτρων και αποτελεσμάτων 
ανάμεσα σε διαδικασίες του προ¬ 
γράμματος και το μέγεθος του δεν 
μπορεί να συναχθεί άμεσα από το 
μέγεθος του κώδικα. 

Τέλος, το μέγεθος του πρωτογε¬ 
νούς κώδικα δεν έχει γραμμική σχέ¬ 
ση με το μέγεθος του εκτελέσιμου 
κώδικα (όταν έχουμε να κάνουμε με 
μεταγλωττισμένες γλώσσες]. Για πα¬ 
ράδειγμα, τα σχόλια στον πρωτογε¬ 
νή κώδικα δεν δημιουργούν εκτελέ- 
σιμο κώδικα, ενώ τόσο η μεταβλητή 
1% όσο και η μεταβλητή ν&τγ- 
Ιοπ^απαΒΙβΝαηΓίθΧ χρειάζονται 
δύο Βγίεδ η καθεμία για την αποθή¬ 
κευσή τους, παρά το ότι τα μεγέθη 
των ονομάτων τους διαφέρουν ση¬ 
μαντικά, 

2) Οι δηλώσεις Α$ χρησιμοποι¬ 
ούνται κυρίως στους ορισμούς σύν¬ 
θετων τύπων δεδομένων για να ορί¬ 
σουν τον τύπο ενός πεδίου του σύν* 




θετού τύπου. Για παράδειγμα, για 
να ορίσουμε το σύνθετο τύπο 
δσβοπΡόΐηϊ, ο οποίος σποτελείται 
από δύο πεδία X κσι Υ, καθένα από 
τα οποία είναι ακέραιος, θα χρησι¬ 
μοποιήσουμε τη δήλωση: 

ΤΥΡΕ ΒαεεηΡοϊηί 
X Α5ΙΝΤΕ0ΕΚ 
ΥΑ5ΙΝΤΕ0ΕΚ 
ΕΝΡΤΥΡΕ 

Στις δηλώσεις αυτές, η δεσμευ¬ 
μένη λέξη Α5 πρέπει να ακολουθεί¬ 
ται από έναν από τους προκαθορι¬ 
σμένους τύπους της ΩΒα$ίε [ΙΝ- 
ΤΕΘΕ8, ΙΟΝΟ, 5ΙΝΟΙΕ, ΟΟϋΒίΕ, 
5ΤΡΙΝΘ * Ν) ή από έναν άλλο τύπο 
που έχει οριστεί με εντολή ΤΥΡΕ, 

Οι δηλώσεις Α5 μπορούν επίσης 
να χρησιμοποιηθούν στις εντολές 
ςΟΜΜΟΝ, ΟΕΟίΑΚΕ, 01Μ, ΡυΝΟ 
ΤΙΟΝ, ΚΕΟΙΜ, 5ΗΑΚΕ0, 5ΤΑΤΙ0 και 
$11Β, προκειμένου να ορίσουν τον 
τύπο μίας μεταβλητής ή παραμέ¬ 
τρου, παραδείγματος χάρη: 
0Ε€ΙΑΚΕ5υΒΜγ5ιιί)(Ρ3Γθπι1 Α3 
5ΤΕΙΝ0, ΡΑΚΑΜ2 Α5 ΠΝΓΓΕΟΕΕ) 
51ΙΒ Μγ5υό{ΡίΐΓΕηι 1Α5 5ΤΗΙΜ0, 
ΡΑΚΑΜ2 Α5ΙΝΤΕΟΕΕ) 

ΡΚΙΝΤ Ρηγ3ιώ 1, ΡβγβιϊιΣ 
ΕΝϋ$ΙΒ 

€Α11 Μγ$υό(*ΑΒ" ? 3) 

Σε όλες τις πρσαναφερόμενες 
εντολές, εκτός από την ΤΥΡΕ, όταν 
θέλουμε να δηλώσουμε ότι μία με¬ 
ταβλητή θα έχει έναν προκαθορι¬ 
σμένο τύπο της ΩΒα$ΐς μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε ως τελευταίο 
χαρακτήρα του ονόματος του το 
κατάλληλο σύμβολο (%, δ,! κλπ.). 


Η ΧΡή°Π "1$ δεσμευμένης λέξης Α5 
είναι υποχρεωτική μέσα στην εντο¬ 
λή ΤΥΡΕ (όπου δεν επιτρέπεται η 
χρήση αυτών των χαρακτήρων στα 
ονόματα των πεδίων) και όταν θέ¬ 
λουμε να δηλώσουμε μεταβλητή ή 
παράμετρο της οποίας ο τύπος δεν 
είναι ένας από τους προκαθορισμέ¬ 
νους, 

3) Εχουμε τη δυνατότητα νσ 
φορτώσουμε μια εικόνα ΒΜΡ στην 
οθόνη. Από το σημείο αυτό και με¬ 
τά μπορούμε να αποθηκεύσουμε 
την εικόνα οε έναν πίνακα χρησι¬ 
μοποιώντας τη διαδικασία ΘΕΤ και 
ακολούθως να την προβάλουμε σε 
οποιοδήποτε σημείο της οθόνης 
με τη διαδικασία ΡϋΤ, όπως ακρι¬ 
βώς συμβαίνει και με τις "φτωχές" 
φιγούρες που σχεδιάζουμε μέσα 
από την ΟΒα^ίε. Αν προτίθεσαι νσ 
χρησιμοποιήσεις μάσκες για τις φι¬ 
γούρες σου, καλό είναι να δημι¬ 
ουργήσεις και τις μάσκες σε ένα 
πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας 
κσι ακολούθως να τις φορτώσεις 
στην ΟΒσίϊε, όπως ακριβώς θα 
φορτώσεις κσι τις ίδιες τις φιγού¬ 
ρά- 

4) Η ΟΒαείε δεν παρέχει κάποιον 
μηχανισμό κλήσης διακοπών, όπως 
η ΟυίεΙί Βαδϊε, Παρ' όλα αυτά μπο¬ 
ρούμε να καλέσουμε διακοπές μέ¬ 
σα από ένα πρόγραμμα ΩΒα^ϊε 
χρησιμοποιώντας την εντολή ΟΑΙΙ 
ΑΒδΟίΙΠΓΕ. Το μειονέκτημα της χρή¬ 
σης της 0ΑΙ1 ΑΒδΟΙΙΪΙΕ είναι ότι 
πρέπει να ενσωματώσουμε ατο 
πρόγραμμά μας κώδικα μηχανής, ο 


οποίος θα αναλάβει την επικοινω¬ 
νία μεταξύ του προγράμματος μας 
και της ρουτίνας εξυπηρέτησης δια¬ 
κοπής, δηλαδή τη μεταβίβαση πα¬ 
ραμέτρων από το πρόγραμμα προς 
τη ρουτίνα και την επιστροφή απο¬ 
τελεσμάτων στην αντίστροφη κα¬ 
τεύθυνση, Στην ΟυίεΙί Βα^ίε το έργο 
αυτό επιτελείται από τις διαδικα¬ 
σίες βιβλιοθήκης ΙΝΤΕΚΒΟΡΤ και 
ΙΝΤΕββϋΡΤΧ. 

Ενα άλλο μειονέκτημα της Βα- 
51 ε, που απαντάται τόσο στην ΘΒα- 
5Ϊε όσο και στην Ουίοίκ Βα$ις είναι 
ότι δεν μας επιτρέπει να ορίσουμε 
διαδικασίες που καλούνται από 
ρουτίνες εξυπηρέτησης διακοπής, 
οπότε δεν μπορούμε να ορίσουμε 
ρουτίνες που θα καλούνται αυτό¬ 
ματα όταν προκόψει μία κίνηση 
ποντικιού (μετακίνηση, πάτημα ή 
απελευθέρωση συγκεκριμένου 
κουμπιού κ,ο.κ,). 

Με δεδομένη αυτή την αδυνα¬ 
μία, ο μόνος τρόπος για να χρησι¬ 
μοποιήσουμε το ποντίκι στην Βοδίε 
είναι να παρακολουθούμε συνε* 
χώς την κατάστασή του και ανάλο¬ 
γα με τη θέαη ταυ και με το αν κά¬ 
ποια κουμπιά είναι πατημένα να 
προβαίνουμε στις κατάλληλες 
ενέργειες. 

5) Το πλήθος των διανυσμάτων 
διακοπής είναι 256. Μερικά από 
αυτά όμως δεν έχουν προκαθορι¬ 
σμένο σκοπό, αλλά είναι διαθέσιμα 
για τους σκοπούς των απανταχού 
χρηστών, ϊα περισσότερα από τα 
δεσμευμένο διανύσματα έχουν 
πολλές υποΧειτουργίες, που συνή¬ 
θως επιλέγονται μέσω του καταχω- 
ρητή ΑΧ. 

6) Ενα τέτοιο πρόγραμμα είναι 
συνολικά αδύνατο να κατασκευα¬ 
στεί, γιατί οποιοδήποτε είδος προ¬ 
στασίας και αν εμφυτεύσει κάποιος 
σε ένσ πρόγραμμα, κανείς δεν 
εμποδίζει τον επίδοξο εισβολέα νσ 
χρησιμοποιήσει κάποια άλλη εφαρ¬ 
μογή για να ανοίξει το αρχείο και 
να δει τα περιεχόμενα του. Τέτοιες 
μορφές προστασίας πρέπει να είναι 
ενσωματωμένες στο λειτουργικό 
σύστημα (π,χ, Υ/ίηάον* ΝΤ με σύ¬ 
στημα αρχείων ΝΤΡ5) και όχι στις 
εφαρμογές. 



5)ΡΟ Μαδϊ^Γ 















50ΡΕΡ ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΑ: 

• €0 ΡΙ_ΑΥΕΚ$ 

• ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
^ · ΗΟΜΕ ΤΗΕΑΤΕΚ 
ΟνΟ ΤΙΤΛΟΥ!^ 


Γί Α ΟΛΟ ΥΖ 

ϊβτο ΓΜ ΡΕχ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ 

ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΑΚΕΣ 

ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

• Το "όπλο" των επενδυτών Η στο οποίο 
γίνεται εκτεταμένη χρήση των σι/χρόνων 
τεχνολογιών. 

ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ 

%Αν και απέχει από το ιδανικό, μπορεί 
να αποδεχθεί αρκετά χρήσιμη. 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 


ΜΑΙΝΒΟΑΚΒ8 

21 σύγχρονα Γπαίηδοατώ που 
αντικατοπτρίζουν την 
κατάσταση που επικρατεί 
σήμερα. 


ΚΕΥΙΕ\νδ 


Μ8 ΕΝΟΑΚΤΑ 
ΚΕΡΕΚΕΝΟΕ 
8 υΐΤΕ 

Τρεις ιδιαίτερο δημο¬ 
φιλείς εφαρμογές 
συνθέτουν τη νέα 
ολοκληρωμένη 
σουίτα αναφοράς της 
ΜίσοζοΗ. 


3 ΝΕΑ ΡΑΕΜΤΟΡ8 

Βελτιωμένα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά και προσιτό κόστος 
από τρεις εκπροσώπους 
των νέων ρσίπιϊορβ. 


οο-κομ ι 


ΦΤΟΡΟΟΜΝΙΟΑ05 
20 προγράμματα που προτιμούν οι χρήστες! 

Φ ΡΑΙΝΤ5ΗΟΡ ΡΡΟ 6.0 (για 30 ημέρες) 

Φ ΕΡ50Ν ΕΙίΜ ΕΑΟΤΟΚΥ (για 30 ημέρες) 

Φ ΕΛΛΗΝΙΚΟ Α5ΕΟΜΕ ΑΝΤΜΒΜ 
(για 30 ημέρες) 

Φ ΕΑΜΙίΥ ΜΑΤΤΕΡ5 97 
Μέχρι 20 οικογένειες σε κάθε αρχείο 
Φ ΝΕΟΡίΑΝΕΤ 5.0 (ΡΡΕΕΥ/ΑΡΕ) 

Φ ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΟΡ 4.7 (ΕΡΕΕΜΑΡΕ) 
ΦΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
Ι$ΰΝ σύνδεση στον ΟΤΕ 
Φ 5ΗΑΡΕΥ/ΑΡΕ 

Περισσότερα από 50 προγράμματα 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΌΑΤΕ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

• Αφιέρωμα και συγκριτικό 
τεστ; που καταγράφει με 
ακρίβεια την κατάσταση 
στην αγορά. 


ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 


ΜΟΝΓΓΟΚ8 20* 

ΚΑΙ ΑΝΩ 

% Αρκετά πλούσια είναι η 
'νική αγορά στο χώρο των 
επαγγελματικών τηοπίΐοΓϊ* 








ΕΝΘΕΤΟ 


# ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ ΣΤΟ Ρ€ 

Πώς να διαπρέψετε στη 
Σοφοκλέους! 

* ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΟΧΩΝ ΣΕ: 

> Αεεε$5 » ΕχεθΙ ■ ΗΤΜΙ 

Φ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ ΑΡΧΕΙΟΥ ΜΕΤΟΧΩΝ ΧΑΑ 
Παρακολουθήστε τις μετοχές σας από τον 
Ιανουάριο του '88 και έπειτα. 

Φ ΜΕΤΟΧΕΣ - ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
Διαχείριση και ενημέρωση μετοχών μέσω 
Ιπϊθγποϊ, 

ΠΑΡΟΥ2ΙΑΖΕΙΖ: 

Φ ΡίΕΧϋδ ίΙΤΕ ΟΕΜΟ Φ $ΤΟ€Κ@ΤΡΑΟΕ 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΗ». 

Οθγποβ κορυφαίων ξένων προγραμμάτων για 
δυνατές προβλέψεις! 


ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ: 
Μπείτε στη 
Σοφοκλέους έτοιμοι! 

Φ Σύντομη περιήγηση 

Φ 0θΠΊΟ8 
Φ $ΗαΓθννατθ 
Φ Διαχείριση Αρχείου 
Μετοχών ΧΑΑ 

Ζητήοτε το 

οήμερο! 






















νΐδϋΑΙ ΒΑ5Ι0 

Προγραμματίζοντας 

ένα παιχνίδι 



τον κοσμο των 
παιχνιδιών; Σίγουρα οι 
π€ρισσότ€βοι από εσάς 
περνάτε αρκετές ώρες 
κάδε εβδομάδα χαμένοι 
οε φανταστικούς 
κόσμους, σώζοντας για 
πολλοστή φορά τη Γη ή 
απλά πολεμώντας τις 
δυνάμεις του κακού. Ζε 
αυτό το τεύχος 8α 
κάνουμε μια απόπειρα 
να κατασκευάσουμε το 
πρώτο μας παιχνίδι, 
απλό μεν στη σύλληψη 
και την υλοποίηση αλλά 
αληθινό με ΙβνβΙε, 
$εοΐΌ, επίπεδο 
δυσκολίας κΛπ. 

του Αημήτρη Γισννίτσαρου 
άϊσιςίίσηΦΗοίπιαίΙχοπ) 



ιδέα νο παρουσιάσω ένα παι¬ 
χνίδι μέσα από την παρούσα 
στήλη δεν είναι καινούρια. 
Πολλοί από εσάς έχετε ζητή¬ 
σει κάτι σχετικό, συνήθως 
όμως και εξωπραγματικό (π.χ. ένα αάνοπΙυΓο), 
Συζητήσεις έχουν γίνει και με τον γνωστό, αγα¬ 
πητό αρχισυντάκτη του περιοδικού, θεωρήστε 
λοιπόν αυτό το άρθρο πιλοτικό. Αν η ανταπό¬ 
κριση είναι θετική και υπάρξει ενδιαφέρον, εί¬ 
ναι πολύ πιθανό να αφιερωθούν 4-5 συνεχόμε¬ 
να άρθρο στην κατασκευή ενός μικρού αλλά 
ολοκληρωμένου παιχνιδιού. Σε αυτό το σημείο 
να εξηγήσω ότι δεν πρόκειται σε καμία περί¬ 
πτωση να δείτε κάτι σαν το ΟυαΙίο ή το ΒαΙ- 
άυΓ'δ Θαίθ. Είναι πιθανότερα να μοιάζει με το 
Ραε Μαπ ή με τη μεταφορά κάποιου δημοφι¬ 
λούς επιτραπέζιου. Πάντως, πολλά θα εξαρτη- 
θούν και από τις δικές σας απόψεις πάνω στο 
θέμα. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Οπως πιθανότατα γνωρίζετε, η πλειονότητα 
των σημερινών παιχνιδιών είναι υπερπαραγω¬ 
γές με μεγάλους προϋπολογισμούς, ενώ για την 
υλοποίησή τους δουλεύουν δεκάδες προγραμ¬ 
ματιστές, 20 και 30 γραφίστες, σχεδιαστές, 


μουσικοί, ΒσΙα ίοδ^ΟΓδ, διαφημιστές και πολλές 
φορές ηθοποιοί και επαγγελματίες μουσικοί. Η 
ανάπτυξη ενός συνηθισμένου τίτλου διαρκεί 
ενάμιση χρόνο, ενώ τελευταία κάνουν την εμ¬ 
φάνισή τους παιχνίδια που φτιάχνονται επί 3-4 
χρόνια. Ετσι, είναι πλέον σχεδόν αδύνατο να 
καταφέρει μια μικρή ομάδα ανθρώπων να δημι¬ 
ουργήσει ένα ποιοτικό παιχνίδι που νσ έχει το 
ίδια 5ΪαηάαΓ05 με αυτό των άλλων εταιριών. 
Παρ' όλα αυτά, επειδή ένα καλό παιχνίδι κρίνε- 
ται κυρίως από την πρωτοτυπία και το 0απι©- 
ρΙαγ του, εμφανίζονται ανά τακτά χρονικά δια¬ 
στήματα παιχνίδια που πηγαίνουν καλά στην 
αγορά και έχουν κατασκευαστεί από 4-5 άτο¬ 
μο (π.χ. το Κα 9 β οί Μα905 ή το ΜγΐΗ). 

Συνήθως, για τα παιχνίδια χρησιμοποιούνται 
κάποιες έτοιμες βιβλιοθήκες, οι οποίες Βοη¬ 
θούν τους προγραμματιστές να δείξουν γραφι¬ 
κά, νο παίξουν ήχους και να χρησιμοποιήσουν 
τα πρωτόκολλα δικτύου. Φυσικά, οι περισσότε¬ 
ρες Βιβλιοθήκες για Μιηάον^ γράφονται ως 
ένα επίπεδο πάνω από την Οιγθ^Χ, η οπαία 
προσφέρει τις απαραίτητες -χαμηλού επιπέδσυ- 
διαδικασίες για τη χρησιμοποίηση των καρτών 
γραφικών, ήχου κΛπ. 

Εμείς θα δημιουργήσουμε ένα απλό παιχνίδι, 
το οποίο θα εξυπηρετήσει στο να μας μάθει τη 
γενική δομή ενός παιχνιδιού. Δεν δα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε ΟιτβείΧ (παρ' όλο που η 0X7 υπο¬ 
στηρίζει τη νΒ), Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
πυροβολούμε τους στόχους που εμφανίζονται 
στην οθόνη. Τα επίπεδα δυσκολίας ορίζονται 
από το μέγεθος του στόχου, ενώ όσο περισσό¬ 
τερους στόχους πετυχαίνει ο χρήστης τόσο πιο 
γρήγορα εμφανίζονται και εξαφανίζονται αυ¬ 
τοί. Επιδίωξη του παιχνιδιού είναι η επίτευξη 
ενός υψηλού &εθΓβ. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Η λογική του παιχνιδιού είναι η εξής: Στόχοι 
θα εμφανίζονται πάνω σε μια φόρμα ανά τυ¬ 
χαία χρονικά διαστήματα. Θα μένουν εκεί για 
κάποια ώρα και έπειτα θα εξαφανίζονται. Αν ο 
χρήστης προλάβει να πυροβολήσει το στόχο, 
θα ανεβαίνει ο μετρητής Ιιίί 5 , το 5θθΓβ και εν¬ 
δεχομένως το επίπεδο. Σε κάθε αλλαγή επιπέ¬ 
δου θα μειώνεται ο χρόνος που μεσολαβεί 
προτού εμφανιστεί ακόμα ένας στόχος, αλλά 
και η ώρα που κάθε στόχος μένει στην οθόνη. 

Το παιχνίδι αποτελείται από δύο κύριες ρου¬ 
τίνες: την ΙπΐίΘαηπβ, η οποία αρχικοποιεί όλες 
τις μεταβλητές, φορτώνει τις εικόνες και τους 
ήχους κΛπ., και την δίαΓ^απισ, η οποία περί* 
λαμβάνει το Βασικό βρόγχο του παιχνιδιού. Ο 
βασικός Βρόγχος αναΐ' πολύ απλός και οε ψευ¬ 
δοκώδικα κάνει τα εξής; 

1 λ ιγ V ! ' ί» 1 ν^γΗΛίΑ 

©ο , .Ιι^Γ-ϊν-Μί· 

• Δείξε τις πληροφορίες που αφορούν στον 
παίκτη (Ηϋδ, ίΗοττ, -ίεοτθ, ΙβνβΙ) 


Κ Μα$ΐβΓ 

























Η φόρμα μας* 



• Δημιούργησε έναν νέο στόχο, 
σν χρειάζεται 

• Ελεγξε για στόχους ηου πρεπει 
να "κρυφτούν" (οπότε ο παί¬ 
κτης χάνει κογθ) 

Ιοορ 

Ιε αυτό προστίθεται και ένα 
ενοηί, αυτό κστό το οποίο ο χρήστης 
κάνει κλικ με το πιουιβ. Αν το εΐϊεί 
έγινε πάνω οε κάποιον στόχο, τότε το 
500ΓΘ του αυξάνει και ο στόχος "εξα¬ 
φανίζεται ", 

Γιο λόγους απλότητας, 8α τοπο¬ 
θετήσουμε τους στόχους σε συγκε¬ 
κριμένα σημεία της φόρμας (χρησι¬ 
μοποιώντας Ιπα9β ΟοπίΓοΙί) και 8α 
αλλάζουμε το ΡΓοροτίγ νϊίϊΒΙ© σε Ιτυβ ή ίαΐΐθ, 
για να τους εμφανίζουμε/εξαφανίζουμε. 

Καταρχήν, πρέπει να φτιάξουμε έναν νέο τύ¬ 
πο μεταβλητής, ο οποίος θο κρατάει τα στοι¬ 
χείο για κάθε στόχο (ϋηιί). Για το σκοπό αυτόν 
η νΒ μας δίνει το Τγρ© με το οποίο ορίζουμε δι¬ 
κούς μας τύπους δεδομένων. Ετσι, δίνουμε: 
Ρι4νιΐ€ Τγρ* ϋπίι 
$4*Ηβ<ί λΐ 5ίπ£ΐε 
Βΐίτιϋοϊΐ Αι 
Ροίηΐβ Α* 1οη| 

Εοιί Τγρ« 

και αυτόματα έχουμε ένσν νέο τύπο δεδομένων. 
Τώρα μπορούμε νσ ορίσουμε μια μεταβλητή να 
είναι τύπου ϋπίΤ (όπως θα μπορούσαμε να πού¬ 
με ότι είναι τύπου Ιπϊθ^]- Με "Οιγπ υπ Α$ ΙΙπΐΓ, 
για παράδειγμα, ορίζουμε τη μεταβλητή υπ, η 
οποία κρύβει μέσα της τρεις μεταβλητές, τις: 
υπ.δίαιΐοά, υπ.ΙΧίΓΟΙιοπ και υη,Ροϊπίί (παρατηρή¬ 
στε άτι με την τελεία αναφερόμαστε στις μετα¬ 
βλητές του νέου τύπου). Αυτός ο τύπος δα χρη¬ 
σιμοποιηθεί για να περιγράφει τα υπίί* μσς. Για 
κά8ε ενεργό υπίί (φαίνεται στην οθόνη] πρέπει 
νο ξέρουμε πάτε εμφανίστηκε (δίαιΐοό), πόση 
δα είναι η διάρκεια του (ΕυτοΝοη) καθώς και 
πόσους πόντους παίρνουμε σν τον πυροβολή¬ 
σουμε (ΡοίπΙ*). 

Σημαντικό οε κάθε παιχνίδι είναι να προσέ¬ 
χουμε ώστε τα πράγματα να είναι όσο πιο γενι¬ 
κά γίνεται. Για παράδειγμα, θα ήταν λάθος να 
πούμε ότι κάθε υπίϊ θα παίρνει 10 βαθμούς και 
να σβήσουμε το ΡοίπΤ*. Τούτο διότι, σν μετά θέ¬ 
λουμε στο παιχνίδι μας να Βάλουμε ένα δεύτε¬ 
ρο είδος στόχου που θα παίρνει περισσότε¬ 
ρους ή λιγότερους Βαθμούς, θα πρέπει να 
γράψουμε ειδικό κώδικα για αυτό. Τώρα αρκεί 
κατά τη δημιουργία του να δηλώσουμε τη μετα¬ 
βλητή ΡοίπΙ*. Πρέπει πολλά πράγματα να είναι 
δηλωμένο ως μεταβλητές, ώστε να μπορούν να 
αλλάζουν εύκολα (για παράδειγμα, το $οογ© 
που χρειάζεται για να επιτευχθεί η νίκη). 

Ξεκινώντας λοιπόν δηλώνουμε τις μεταβλη¬ 
τές μσς: 


Ρι4ν*1« Ρ1*γίιΐ{ Αι ΒοοΙέΛΏ 
ΡΓίναΐκ Ρκαιαί Αι ΒοοΙελπ 
ΡΗ ν&ϊ* Ηίί® Αι ΙηΙ«£*Γ 
Ρι4ν*Ι* $ΙιοΙ· Α* ΙηΙ«£«Γ 
ΡΗνκΙ* Αι ΙπΙ«£βτ 
ΡΓίνϊίβ Τίπιε Αι $ίιΐ£ί« 

ΡΗνιΙε ΜιχΒηπΙΙοιι Αι $ίΐΐ|1« 

ΡΗν»1< ΙαΐβΓναΙ Α* $ίπ£ΐ« 

ΡΗναΙε νΐοαίχι^εοκ Αι ίοπ£ 

ΡίίνιΙί Ι;αα£«Ρ11β Αβ £ΐτίη£ 

Ρτ*ν»1ε ϋαΙα() Α* ϋηίί 
Η ΡΙαγϊπ 9 χρησιμοποιείται από το Βασικό 
Ιοορ. Αν αυτή γίνει ίαΐδ© (είτε γιαπ' νικήσαμε είτε 
γιατί ο χρήστης έκλεισε το πρόγραμμα), το παι¬ 
χνίδι τελειώνει. Αντίστοιχα η Ραυδοά σταματά τη 
δράση αν γίνει ίαΐ5β. Η Βαυίβά πρέπει νσ χρησι¬ 
μοποιείται έτσι ώστε, αν γιο οποιονδήποτε λόγο 
και σε οπσιοδήποτε σημείο γίνει ίαΙ*©, η δράση 
να σταματά και αντίστοιχα όταν γίνεται ίτυε, να 
συνεχίζεται. Γιο παράδειγμα, στο πρόγραμμα γί¬ 
νεται ίαίπβ αν ο χρήστης κάνει γπϊπϊπήζο το πα¬ 
ράθυρο και ίτυε όταν το ξανανοίξει. Ομως είναι 
πολύ εύκολο να βάλουμε ένα κουμπί που θο 
κάνει ραυ$ε/υπραυ56 το παιχνίδι θο είχε μόνο 
τον κώδικα Βαυίβά=Νοϊ Ραυ 5 θά, Η Κϊί 5 δείχνει 
τον αριθμό τον πετυχημένων Βολών, η $Κο1ι τις 
σφαίρες που έχει χρησιμοποιήσει ο παίκτης και 



Ιτην αρχή ήταν λίγα και τα σκότωνα εύκολα*» 


η $€ 0 ΓΘ το σκορ. Η Τΐτηο χρησιμοποι¬ 
είται γιο να παίρνει χρονικές τιμές, η 
ΜαχΟυταΙϊοπ ορίζει το μέγιστο αριθ¬ 
μό δευτερολέπτων που μπορεί ένα 
υπϊί να μείνει στην οθόνη και η Ιπ- 
Ι^ΓναΙ το χρόνο που μεσολαβεί πριν 
η γεννήτρια στόχων να δημιουργήσει 
ένα νέο στόχο. Τέλος, η νΥίπ- 
πίη^δεοτΘ ορίζει το σκορ που απαι¬ 
τείται για νίκη, η Ιιτκ^βΡϊΙβ ποιο αρ¬ 
χείο θα παίξει το ρόλο ταυ στόχου, 
ενώ ο πίνακας ϋηίί5() περιλαμβάνει 
τις πληροφορίες για τα υπϋ$. Εδώ 
δεν έχουμε δηλώσει πόσα στοιχεία 
θα έχει αυτός ο πίνακας. Αυτό γίνε¬ 
ται κατά το ΙηιίΟαιπβ, όπου πλέον ξέρουμε πό¬ 
σα Ιτηα9β ίΖοηΓτοΙ* έχουμε τοποθετήσει στη 
φόρμα. 

Ο ΚΥΡΙΩΣ ΚΩΔΙΚΑΣ 

Ο σχεδιασμός της φόρμας είναι απλός: Από 
το Ρτοίσεΐ/ΟοπηροηβηΙ* προσθέτουμε το Μϊ- 
ετο^οίί ΜυΙίίτπθεΙία ΟοηίΓοΙ (για ήχο) και τα 
Υ/ιπάον* ΟαπΊτηοη ΟοηϊΓοΙ* (για την ΡτοςΓβω- 
Βογ). Τοποθετούμε στη φάρμα 8 ΙαΙοεΙί που θο 
δείχνουν τις πληροφορίες του χρήστη. Ονομά¬ 
ζουμε τις τέσσερις με κατάλληλα ονόματα : ΙΒΙ- 
Ηίί$, ΙΒΙδΗοΙδ, ΙΒΙ5 οογ 6, ΙΒΙΙ©ν©Ι, ενώ στις υπό¬ 
λοιπες γράφουμε τις αντίστοιχες πληροφορίες. 
Σε ένα επιπλέον ΟοπΙγοΙ γράφουμε "ΡΙβα5© 
νναίί ννΗίΙθ Ιοαάίπ9' ϊ . Τοποθετούμε την ΡΓ 09 Γ 055 - 
8αί στη μέση της φόρμας (ρ^Ιοσάίπ^ και επί¬ 
σης δύο ΜΜ€οπϊιόΙ$ με ονομασίες ΓπαΡΙσγβΓΐ, 
ΓπαΡΙαγ6Γ2 κοι το ΡτορβιΤγ νΐ5ίόΙ©=Ραΐ5©. Τέ¬ 
λος, στην ίΓΓηΜαίη αλλάζουμε τα ρτορβΓίίθχ 
ΒοΓάετδίγΙθ σε Ρϊχθάδϊη^©, 5ίατίυρΡό5ίϋοη σε 
ΟθηίθτδεΓΟοη και Μου5©Βοϊη!©Γ σε Οθ5$. Πλέ¬ 
ον είμαστε έτοιμοι νσ τοποθετήσουμε τα Ιπι- 
α9© έοπϊΓοΙδ που θο περιλαμβάνουν τους στό¬ 
χους. Τοποθετούμε ένα Ιπηα9& Οοπ^οΙ, το ονο¬ 
μάζουμε Ριεί και κατόπιν ακόμα ένα με το ίδιο 
όνομα (απαντώντας ναι στην ερώτηση της ΥΒ 



».η εκδίκηση όμως δ*ν άργησε να έρθει Η 


Ρ^ ΜσίίθΓ^Ε 
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Το μεσαίο επίπεδο δυσκολίας με τους 
τάρανδους» 


αν θέλουμε να δημιουργήσουμε ένα ΟοπΙγοΙ 
Αιταγ]. Αν θέλετε, μπορείτε να κάνετε Οοργ & 
Ρα$ίβ τα εοπΙτοΙ$. Δεν έχει σημασία πόσα 
εοπίΓοΙ* 8α Βάλετε, καδώς το πρόγραμμα δα 
διαβάζει κατά την έναρξη τον αριθμό τους* 
Δεν χρειάζονται πάντως υπερβολικά πολλά για 
να δοθεί η αίσθηση του "τυχαίου". 

Πλέον μπορούμε να γράψουμε το ίοΓΓτϋοαά: 
ΡτίνΜβ Ξαό ΡοπΊνΙοαύΟ 

ΙηϊίΟ^Γηβ 
Εηά 5ιιό 

Απλά εμφανίζουμε τη φόρμα μας και ακο¬ 
λούθως καλούμε την ΙηίίΘαππθ η οποία είναι: 

Ριώΐίε 5υό ΙπίΙθ3ητε() 

Οίπι ί Αβ Ιηΐ6§εΓ 

ΓπηΜδΐίπ.ΕεΓΓεΕίι 

ΚδηόοΓηιζ^ 

Μ&χΙΧίΓαίίοπ = 3 
Ιηίβτν&Ι - I 
Ηιί3 - 0 
5ίιοί5 = 0 

^ϊηηχη§5εοΓ6 = 800 
ΐΓη^ΡΠε - “ββ5 γφί* 
ρτ|Ιθ3ΐ(1ϊη^Μίη = 0 



Το δύσκολο επίπεδο άναι πράγματι δύσκολο. 


Οι στόχοι άναι υπερβολικά μικροί* 

ρ^Ιοίίόίη^Μαχ = 
ΓπηΜ&χη,ΟοηΐΓοίΒί'ρίεΓΙ,Οοιιηί ■ 1 
Ρογ I - 0 Το ΓπηΜ&ίη.ΟοηΐΓθΐΒ(“ρίε Γ), 
€ουηί ■ 1 

ρίε1(ί).ΡίεΙαΓε = Ιθ3άΡϊ€ΐΐΐτε(Αρρ.ΡΕώ & Ύ 
& Ιηΐ3|εΡίΐ€) 
ρΓ^Ιοδόίπ^.νθΙιιε = ί 
ΝεχΙ 

πκίΡίΕγετΙ .ΡίΙεΝαιπε = Αρρ ΡεΙΕ & 

ΓηοίΡΙδγετΙ £οΓΠΓΠ3ηά = "Ορεη" 
πιείΡ1βγ€Γ2.Ρί!εΝ3Γπε = ΑρρΡαΐίι & 
"\ηιΪ5&.ν^ν ,ί 

ιηείΡΐ3ΐγεΓ2.0οππΓη3Γκί = "Όρεη" 

ΡεΟίηη υηίίΒίΓπηΜδΐίπ,ΟοηίΓΌΐΒί^ρκΓ). 
Οσυηί- 1) 

Ρογ ί — 0 Το ΓπηΜ3ϊη.ΟοηΐΓθΐ5(“ρίς 1 ’). 

ΟοιιηΙ -1 

ρίε1(ί).νΜ)Ιβ- ΡεΙβε 
υηίΐ5(ϊ).8ΐ3Γΐ^! - 0 
υηί(5(ί).0ηΓ3ΐϊοη = 0 
υπίΐ5(ί).Ρβίηΐ5 = 10 
ΝεχΙ 

ρπίΐοάάίη^ν&ίάΐε = ΡεΙβε 
ΙόΕο&όίη^.νίβϊδΙε = Ρδίδέ 
Ρΐ3γϊη§ = Τηιε 

Ρ31ΙΞ€ί1 = Ρ&15Θ 




Ν Ε νν$ΟΚΟϋ Ρ5 


Τα ηθκν59Γθυρ$ είναι ομάδες συζητήσεων γύρω από κάποιο θέμα. Μπορείτε να γίνετε μέλη τέ¬ 
τοιων ομάδων και να συζητάτε με άλλους χρήστες. Για προγραμματισμό σε Ϋ8 και γενικότερα 
για προϊόντα της Μίσοδοθ υπάρχουν πολλά ΠΘν^Γουρ* στο ΓΤΐ$ηβνν$.ΓηϊεΓο$ο&.εοηη, Για να δη¬ 
λώσετε αυτόν τον ίΟΓνεΓ βρείτε την αντίστοιχη επιλογή στον ιπαΐΐ εΙίβπΙ που χρησιμοποιείτε ή 
κατεΒάστε κάποιον ειδικό παν* γοοΘογ (π*χ* από το ΐυ€ον«*ηίυα.9Γ). Κατόπιν γραφτείτε σε όποιο 
ηβν«9Γουρ σας ενδιαφέρει. Φροντίστε μόνο στις ερωτήσεις σας να είστε όσο πιο επεξηγηματι¬ 
κοί γίνεται, να μη στέλνετε ποτέ την ίδια ερώτηση σε πάνω από ένα πβν^Γουρ * αι να «χετε πά¬ 
ντα τη σωστή ημερομηνία στον υπολογιστή σας* Είναι σχεδόν σίγουρο ότι κάποιος δα σας απα¬ 
ντήσει εντός της ημέρας! 

ν___1_ / 


ΤΪΓΠ£ = ΤΪΙΏ0Γ 
$Ϊ3ΓΪΰθΐΠ0 

Εηάδΐϊδ 

Εδώ, αφού αρχικοποιήσουμε αρκετές μετα- 
Βλητές μεταξύ τον οποίων και οι Μίπ, Μαχ τι¬ 
μές τις Ργο9ιό55Βογ [παρατηρήστε ότι παίρ¬ 
νουμε τον αριδμό των Ιπκ^βΟοηϊΓοΙ* με ίππ- 
Μαίπ£οπίΓοΙ$(' , ρίεΓ)£ουπί - 1], φορτώνουμε 
τις εικόνες στα Ιππα9θ£οπίΓθΙ. Ο λόγος για 
τον οποίο αυτό γίνεται εδώ είναι για να μπο¬ 
ρούμε μέσω της μεταβλητής Ιππα 9 ©ΕίΙε να 
ορίζουμε την εκόστοτε εικόνα. Κατόπιν φορ¬ 
τώνουμε στα δύο ΜΜΟοπΙγοΙ τους δύο ήχους: 
της ευστοχίας και της αστοχίας. Η εντολή 
ΡθΟίππ επανορίζει τα αιταγ ϋπίί$ αυτή τη φο¬ 
ρά χρησιμοποιώντας τον αριδμό των Ιπια 90 - 
ΟοπΙγοΙβ. Επειτα μηδενίζει όλες τις μεταβλη¬ 
τές των υηΐϊ5, εξαφανίζει την ΡΓ 09 Γ£$$ΒαΓ και 
το ΙάΙίοαάίπ 9 και καλεί τη δίοΓίΟαπίθ* Η προ¬ 
τελευταία εντολή ΤιππθχΤίπποΓ θέλει μια μικρή 
εξήγηση* Η ίυπείίοπ Τϊγπογ επιστρέφει τον 
αριθμό των δευτερολέπτων που έχουν περά¬ 
σει από τα μεσάνυχτα. Ετσι, μπορούμε νσ 
έχουμε έναν αξιόπιστο Ιιγτι&γ. Αν, για παρά¬ 
δειγμα, δώσουμε 1ϊιηβ=ΤίίπθΓ, μετά χ δευτε¬ 
ρόλεπτα η διαφορά ΤίητβΓ-Τίηπθ είναι χ. 

Η $1ογΚ5οππ6 έχει ως εξής: 

ΡπνΕίε 3υδ 5&Γΐ6βιπεΟ 
Οο Ν/Ϊιίΐβ Ρ1&γΐπ£| 

Οο ΉΠΐίΙε ΡΕυ^εά 

ΟοΕνεηΐΒ 

Ιοσρ 

Ιδ[Ηί!5.θ3ΐρίίοη - ΗίΙδ 
ΙδΕΙιοίΒ.Οιρίίοη = 5ίιοί5 
ΙόΙΒεοΓε,Οιρϋοη - δεοτε 
ΟτβΒΐευηϊ! 

ΟΕεε^ϋηίΐΒ 

ΙΓδεοτε >= ΨίππίπΕ^εοτε Τίιεη 

Με^Βοχ “Υου ]υ$ΐ Υ/οηΓ 

Ρίαγίηβ = Ρδ1$ε 

Εηά ΙΓ 

ΟσΕνεηΙδ 

Ιοορ 

Εγκ35ο0 

Μέσα στο Βασικό βρόγχο (γίνεται όσο η 
ΡΙαγίη9 είναι Ιτυβ) υπάρχει ένας δεύτερος που 
εκτελείται όσο η ραυ5βά είναι Ιτυο. Με αυτό 
τον τρόπο έχουμε την παύση της δράσης. Το 
ΟοΕνεπίΒ επιτρέπει στα ννίπάο^ να ελέγχουν 
για κάποιο βνβπί (π.χ. το πάτημα ενός πλή¬ 
κτρου, το κλείσιμο της φόρμας κλπ.). Κατόπιν 
τυπώνουμε τις πληροφορίες του χρήστη, κα¬ 
λούμε την ΟβαίθϋηιίΒ και την ΟΚοεΙίυπϊ^ και, 
τέλος, ελέγχουμε το 5οογθ. Αν αυτό είναι μεγα¬ 
λύτερο του \νίηπίπ 9 δεοΓΘ, το παιχνίδι τελειώνει 
(κάνοντας την Ρ]αγίπ9=Ραΐ5β]. Προτού κλείσει 
το Ιοορ, υπάρχει ένα ακόμα ΟοΕνΘπίι 


ΟΡΟ ΜοβΙθγ 





















Ας δούμ€ τώρα την ΟβαΙθΙΜ: 

ΡπνΕίΕ διιδ 0Γ6&ΐ«υηίί() 

Οίτη ί Α$ Ιηί 0 §£Γ 

ΙΓ ΤίΓπβτ - Ήπιε > ΙηΙετν&Ι Τδεη 
Οο 

ι - Ειχ1(} * {ίΓτηΜ2ΐη.Ο)ηΐΓθΐ5(“ρϊ€ΐ "}£οίΐη! -1) 

ΙΓΙΙηίΐ3(ϊ).$1&Η£ζί = ΟΤίιεη 

υηϊΐ5(ϊ)3ΐ^τΐ€ά = ΤίτπβΓ 

υηΗ5(ι),ΟυΓ3ϋοη = ΚηάΟ * ΜδχΟιίΓδίίοη + 1 

ρκ1(ΐ),νί5ΐ&Ιε = Τηιε 

ΕχίΙ Οο 

Εηά ΙΓ 

ΟοΕνεηΐε 

Ιοορ 

ΤίΓΪΙΕ - ΤίΤΏΕΓ 
ΕγκΙ ΙΓ 
Εηά δυδ 

Αν έχουν περάσει περισσότερα αηό ΙηΤβΓναί 
δευτερόλεπτα από την τελευταία φορά που εμ¬ 
φανίσαμε υπίΐ, ξεκινάει ένας βρόγχος Οα Αυτός 
κάνει το έξης: Επιλέγει ένα τυχαίο ΙΙπϊΙ. Αν αυτό 
δεν είναι ενεργό (άρα το δίαιίβά είναι 0), τότε το 
κάνει ενεργό, δηλαδή λέει ότι έγινε δίαιίβά κατά 
το ΤίΓπβΓ δευτερόλεπτο (η διάρκεια του 9α είναι 
από 1 ως ΜαχΟυταΗοπ δευτερόλεπτα) και επί* 
σης κάνει το αντίστοιχο ΙιτιαερΟοηίΓσΙ ορατό. 
Κατόπιν βγαίνουμε από το 0ο (με ένα Εχϊί 0ο) 
και πριν να τελειώσει η ρουτίνα δεν ξεχνάμε να 
δέσουμε ΤιιπΘ^ΤίΓπβΓ (για να ξέρουμε πότε εμ* 
φανίσαμε τελευταία φορά ένα υπιϊ). 

Η ΟΝοεΜύπιΐ* είναι πολύ απλή: 

Ρπνθίε δυό ΟκςΚυηίϊεΟ 
Οίτη ΐ Αβ ΙπΙε^εγ 

Ρογ ι = 0 Το ΓπηΜζΐη .ΟοηΙτο1$ (“ρκ 1 ")£ουηϊ -1 

ϊί υπίΐ5{ϊ),3!&Γίεό ο 0 Ιδεη 

ΙΓ Τιγτϊεγ > υηϊΐ5(Ι).δΐ3ΓΐικΙ + υηΐΐ5(ί)ΙΧΐΓ9ϋοπ 

Ή*η 

υπϊΐ3{ι) ,βΕθίΠεεί = 0 

υη!ΐ${!).Ι>υΓΕϋοη = 0 

ρίε1(ί).νΐ3ίόΐ€ = ΡβΙεε 

δεοτε = δεοτε - Κουηά(υηίΐ5(ί).Ροίηΐ5 / 3) 

ΕηάΙΓ 
ΕηόΙΓ 
Νεχί 
Εηά δυό 

Εδώ γίνεται το εξής: Για κάδε ΐΓΤΚ^βΐΙοηΐΓϋΙ 
που είναι ενεργό (δΙαιΙβάοΟ) εξετάζετε μήπως 
έχουν περάσει Ουταίίοη δευτερόλεπτα από τό¬ 
τε που εμφανίστηκε. Αν ναι, τότε σημαίνει ότι ο 
παίκτης απέτυχε να πετύχει το στόχο, τον κάνει 
μη ορατό φροντίζοντας παράλληλα να μειώσει 
το $εοτβ του παίκτη (και μάλιστα κατά το 1/3 
των πόντων που παίρνει κανονικά το υπίΐ], 

Η τελευταία και σημαντικότερη ίσως ρουτίνα 
είναι αυτή κατά την οποία ο χρήστης πυροβο¬ 



Τα ςρηιροπβηί® που χρειαζόμαστε. 


λεί. Ο χρήστης μπορεί είτε να χτυπήσει έναν 
εμφανή στόχο (άρα 8α κληθεί αυτόματα η 
ΡΐεΙ.ΟίιεΙε) ή τη φόρμα (οπότε 8α κληθεί η 
ίοιπ^εΐίε^]. Στην πρώτη περίπτωση έχουμε επι¬ 
τυχία στόχου, ενώ στη δεύτερη όχι. Για τη φόρ¬ 
μα τα πράγματα είναι απλά: 

ΡπνΒΐε δυό Ροπη^ϋϊεΙίΟ 
3ίιοί5 = δόοΐε + 1 
πκίΡΐ3γεΓ2.€θΓη!ηεηά - "δουικΓ 
Εικί δυό 

Απλά αυξάνεται κατά έναν ο αριθμός βολών 
και παίζεται ο αντίστοιχος ήχος. Εχετε υπόψη 
σας ότι αν ένα εοπίΓοΙ είναι ϊπνϊδίΒΙο, τότε ένα 
κλικ επάνω του είναι σαν να έγινε στη φόρμα 
και όχι στο ίδιο εοπΪΓοΙ Για το εΐϊείς σε ένα 
ΪΓπα 90 εοπίτοί (σημαίνει κσι επιτυχία στόχου) 
έχουμε τα εξής: 

ΡπνΕΐε δυό ρίο1_ΟΜ(Ιη<1εχ Α$ Ιηΐ€£ετ) 
δόοίε - 5Εοΐ3 + I 
Ηίΐ5 = Ηϋ5 + ! 

ΙΡΗϊίι Μοά 10 = 0 Τόεη 
ίί Μ&χΟυΓΒΐϊοπ >0.5 Τόεη 
ΜΕχΙΗίΓ31ίοη = ΜβχΕΗιγηΕϊογι ■ 0.2 
ΕίκίΙΓ 

ΙΠηίεΓνΕ]>0,2Τ0€η 
ΙηΙεη^ί = ΙηίετνΕί - 0,1 
Εηά ΙΓ 

ΙόΙΙενεΙΟδρΙϊοη = (Η115 / 10) + ί 
Ε ικί ΙΓ 

δεοΓΕ = δθΟΓΕ + ΙΙπίΐ5(Ιϊχί€χ}.Ρθίηΐ3 + 

Ρουηά((( 1 - Ιηίετν&Ι) * Οπί ί$( Ιηάεχ) . ΡαίηίΒ)) 
ρΐε 1 (Ιπάεχ).νΐ5ΐΕ1ε - Ρβίδε 
ϋηΗ5(Ιηίί0Ε),ΙΧΐΓ3(ίθη = 0 
ϋηιΐ5(Ιηόεχ}.$ΐΕΓϊΕά = 0 
ΟΪΟΐΡΙβγΕΓ 1 ,ΟοτΒΠΠΒΐϊά = "$οιιγκΓ 
Εηάδυό 

Καταρχήν, αυξάνεται ο αριθμός βολών και 
επιτυχημένων βολών. Επίσης κάδε 10 πετυχη* 
μένες βολές ανεβαίνει το ΙενοΙ, οπότε μειώνε¬ 


ται το ΜαχΟυίαΙιοπ (άρα οι 
οτόχοι εμφανίζονται για μι¬ 
κρότερα χρονικά διαστήμα¬ 
τα) και επίσης μειώνεται το 
ΙπΙοΓναΙ (άρα εμφανίζονται 
και συχνότερα). Τέλος, αυξά¬ 
νει και το δεοτσ, απενεργο- 
ποιείται και εξαφανίζεται ο 
στόχος, ενώ παίζει και το 
κατάλληλο ηχητικό εφε (ναι, 
το ξέρω ότι αυτό το "πλιτς" 
που ακούγεται δεν θυμίζει 
σοβαρό όπλο * είστε ελεύ¬ 
θεροι να χρησιμοποιήσετε 
όποιο νάνε θέλετε]. 

Τέλος, υπάρχουν και δύο 
συμπληρωματικές ρουτίνες, 
ΡπνΒίΕ $ϋδ ΡθΠΠ_Κ€£ί£Εθ 
ΙΓ ΓπηΜ3ΐΩ.Ψΐπ€ίο\ν$Ε3ΐΕ = νόΜίηίιηίζεά Τόεη 
Ρ3υ560 = Τπιε 

ΕΪ5Ε 

Ρ3υ5Ε(1 = Ρ315Ε 
ΤίίΠΕ - ΤΪΓΠΕΓ 

ΕπάΙΓ 
Επό δυδ 

Ρτίν&ΐΕ $υό ΡθΓΓΤ^υη1θ80(0βηέ€ΐ Α3 Ιπίε^ετ) 
Ρΐ3γΪΩ| - Ρ3Ϊ3Ε 

ΙΓΝοί ΓηαΡΐ3γΕΓΐ .Μοάε = πκίΜοάΕΝοίΟρεη 
Τό«η 

ΐΏεΐΡί^γΕΓ 1 ΟοιηιηΒηά = *Οα5β" 

ΕηείΙΓ 

ΙΓΝοί πιείΡΐ3γΕΓ2.Μοά€ = πκίΜοάβΝοΐΟρΕη 
Ήιεπ 

πιεϊΡΐ3γΕΓ2£θΓη!η3Γκί = Χ1θ5€' 

ΕτκίΙΓ 
ΕγκΙ δυδ 

Το μόνο που έχουμε να πούμε είναι για τη 
Ρβ 5 ΐζθ, όπου Βλέπετε πόσο εύκολα γίνεται 
Γάυ 5 βά το παιχνίδι (η Ρθ^ιζθ καλείται όταν κά¬ 
νετε ππίηϊζβ μιο φάρμα και σε συνδυασμό με το 
\νΐηάσν5Εαίθ βρίσκουμε αν έγινε πιίηϊπιϊζο ή 
πραγματικό ΓΟδϊζε). 

Οπως βλέπετε, ακόμα και ένα απλόύστστο 
παιχνίδι έχει τις δυσκολίες του. Φανταστείτε τι 
γίνεται στα κανονικά παιχνίδια. Πάντως, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε δεκάδες αλλαγές και προσθή¬ 
κες στο παιχνίδι, π,χ. να βάλετε πολλά είδη 
στόχων, κινούμενους στόχους, Η 19 Η κογο κΛπ. 

Ενα πράγμα που 8 α ήθελα να ξεκαθαρίσω για 
να μην ακούω αδικαιολόγητα παράπονα είναι 
ότι απαντάω σε όλα τα ό-ππαϊΐΐ που λαμβάνω 
(ακόμα και αν δεν γνωρίζω τη λύση σε μια ερώ¬ 
τηση ή απλώς για να ευχαριστήσω για κάποιο 
σχόλιο). Αν δεν λάβατε απάντηση σε κάποιο 
ηπαΐΙ, δοκιμάστε να το ξαναστείλετε (αφήστε μου 
όμως περιθώριο τουλάχιστον μίας εβδομάδας). 
Μέχρι τον άλλο μήνα καλό 90^9 και καλά 
Η19Η 5εθΓ€3ΐ 03 


Ρ€ ΜαδϊβΓ^Ε 
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ΜΑΘΕΤΕ 

ΤΗ νίδυΑΙι 0++ 6.0 

Εισαγωγή στη γλώσσα 


Η τελευταία έκδοση της 
0++ αποτελεί ίσως το 
απόλυτο 
προγραμματιστικό 
εργαλείο. Η έκδοση 6.0, 
που συμπεριλαμβάνεται 
στο πακέτο νίβυαΐ 
δΚιεΙιο 6.0 της 
Μϊεπκοΐί, δίνει στον 
προγραμματιστή τη 
δυνατότητα πρόσβασης 
στα πιο απόκρυφα 
σημεία των Μηόοννδ 
και όχι μόνο... Στο 
τεύχος αυτό 8α 
επιχειρήσουμε μια 
συνοπτική περιγραφή 
των δυνατοτήτων και 
του περιβάλλοντος της 
πανίσχυρης αυτής 
γλωσσάς. 

Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο 


πως ήταν αναμενόμενο, μια τέ¬ 
τοια γλώσσα έχει υψηλό βαθ¬ 
μό πολυπλοκότητας. Απαραί¬ 
τητη είναι η εξοικείωση του 
προγραμματιστή με τη (2, ώστε 
να μπορεί να αφοσιωθεί στις αμέτρητες νέες 
παραμέτρους. Η ανανεωμένη νίδυαΙ έκδοσή 
της αποτελεί το "κάστρο" του οΒ| 0 εί οπΘηίβά 
προγραμματισμού (ή του αντικειμενοστρεφούς 
προγραμματισμού για τους οπαδούς του κ. 
Μπαμπινιώτη!). Οι αυτσδιαχειριζόμενες δομές 
τύπου εΙα$$ κυριαρχούν στη φιλοσοφία της και 
δεν είναι λίγοι αυτοί που θα θεωρήσουν αρκε¬ 
τά επίπονη την εκμάθησή τους. Ειδικά οι "κακο- 
μαθημένοι" από τις ευκολίες της ΥϊδυαΙ Βαδϊε 
είναι σίγουρο ότι, αρχικά, θα δυσανασχετή¬ 
σουν μέχρι να συνειδητοποιήσουν τις απεριόρι¬ 
στες δυνατότητες της Υ0++ ό.Ο. Αλλωστε δεν 
είναι και λίγα τα κοινά σημεία των δύο γλωσ¬ 


σών, μια και η έκτη έκδοση της 0 επιχειρεί μια 
φιλικότερη προσέγγιση του προγραμματιστή. 

ΟΛΑ ΟΙΑ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗ νΐ5ϋΑΙ €++ 

ΚΑΙ ΦΟΒΟΣΑΣΤΕ ΝΑ ΡΩΤΗΣΕΤΕ! 

Η κυριότερη καινοτομία στον τομέα της δι¬ 
ευκόλυνσης του προγραμματιστή είναι το Μί- 
ετοδοΒ ΡονοΙοροΓ Νβ^ΟΓίς (Μ$0Ν|, το οποίο 
καταλαμβάνει από μόνο του ένα ολόκληρο 00 
και δεν είναι τίποτα άλλο παρά τα ΚβΙρ αρχεία 
του νίδυαΙ $ίυάίο παρουσιασμένα με έναν πιο 
σύγχρονο τρόπο. Εκεί 8α Βρείτε πληθώρα πα¬ 
ραδειγμάτων και προγραμματισμών συμβου¬ 
λών, καθώς και αναλυτική παρουσίαση κάθε 
πτυχής της γλώσσας. Το Μ$0Ν σε συνδυασμό 
με την τεχνολογία ιηίθΙΙκθΠΒθ και τον αξιόλογο 
εΙαδδ νίανθΓ λύνει τα χέρια ταυ προγραμματι¬ 
στή. Η τεχνολογία ϊηΐβΙΙίίθηδσ προσφέρει τη 
δυνατότητα, όταν πληκτρολογούμε το όνομα 
ενός αντικειμένου, να εμφανίζονται με τη μορ¬ 
φή ρορ υρ πιαπυ όλες οι μέθοδοι και οι ιδιότη¬ 
τες του, κάτι που μας απαλλάσσει από ώρες 
ψαξίματος των εσωτερικών δομών του. Οσο 
για τον εΙαδδ νϊβνβΓ, είναι ο πολύτιμος σύμθου^ 
λός μας για τη δομή όλων των χρησιμοποιηθέ- 
ντων αντικειμένων και μάλιστα ανανεώνεται δυ¬ 
ναμικά, εντοπίζοντας την οπσιαδήποτε αλλαγή 
πάνω σε αυτά. 

ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ "ΖΩΥΦΙΑ"! 

Παράλληλα, ο Οθ^^γ αξίζει ιδιαίτερης 
αναφοράς λόγω των πολυάριθμων υπηρεσιών 
που παρέχει. Επιτρέπει τη χρήση όΓοαίροίπΐδ 
και μια σειρά ενημερωτικών παραθύρων που 
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έρχονται να μας δώοουν πλήρη εποπτεία του 
προγράμματος και της μνήμης του υπολογιστή. 
Ας τα δούμε ένα ένα: 

ΟιιϊεΙε \ΜακΚ ΟίαΙοο] Βοχ, ΉαίεΗ \Ν\η- 
«Ιον/, ΥαπαΒΙβ \Υίπάονν - Παρακολούθηση 
των τιμών που αποδίδονται στις μεταβλητές 
που έχουμε ορίσει 

€α!Ι ίΐαείε Υ/ΐηάονν - Κλήαη ρουτινών 
κατά την εκτέλεση της εφαρμογής μας. 

ΜβιηοΓγ Μιηάονν - Παρακολούθηση 
μιας συγκεκριμένης διεύθυνσης μνήμης, 
Κβ9* 5 * βΓ * Μίικίον - Ελεγχος των περιε¬ 
χομένων των καταχωρητών. 

0ί*α£56ΐηΙ)ίγ Μιπάονν * Για τους ερα¬ 
στές της α$$ 0 ΐτιά 1 γ, αυτόματη μετάφραση σε 
συμβολικά κώδικα. 

ΚΩΔΙΚΑΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Ενα από τα πιο αξιοσημείωτα εργαλεία είναι 
ο αρρίίεαίίοπ νΐζαίά. Με εύκολες και συνοπτι¬ 
κές διαδικασίες ο ^ΐζαΓά "μαγεύει" με τα απο¬ 
τελέσματα που παράγει. Μετατρέπει όλη τη 
βαρετή και σκληρή δουλειά για τη δημιουργία 
του περιβάλλοντος μιας εφαρμογής σε παιχνί¬ 
δι, επιτρέποντας στον προγραμματιστή να επι¬ 
κεντρωθεί στο δημιουργικό σκέλος της ανά¬ 
πτυξης ενός προγράμματος. Ας δούμε, όμως, 
αναλυτικά τη χρήση του ψϊζατά βήμα βήμα. 

ϊεκινάμε διαλέγοντας από το κεντρικό μενού 
την επιλογή Ρϊ!θ κι έπειτα την επιλογή Νονν ή 
απλά πατάμε Οτ!-Ν. Αμέσως έρχεται στο προ¬ 
σκήνιο το παράθυρο επιλογής της πλατφόρμας 
που θα ακολουθήσουμε. Υπάρχουν 17 εναλλα¬ 
κτικές λύσεις, οι οποίες καλύπτουν όλες τις 
ανάγκες ανάπτυξης εφαρμογών. Αυτές είναι οι 

εξής: 

ΑΙΤ ΟΟΜ Αρρ\νίΐ3ΐΐ1 
Οΐί5ΐετ Κεδουτεβ Τγρε ΥβζΕΐύ 
ΟυεΙοιτι ΑρρΉΓϊζΕπί 
0ΕΪ&0Ε5€ Ργο}£€1 
Ρενβίυόίο Αάά-ίη ^ΐζΕΐχί 
Εχίεπάβά δίοτεά ρτοο Ψ'ίζζΐά 
ΙΞΑΡΙ εχίεηβίοη ΨϊζΆτά 
Μ^ΙςεΓίΙε 

ΜΡΟ Αεϋν®Χ ΟοτιΙτοί Μζεγ0 
Μ£€Αϊφψίζ2Γά{<Μ 

Νενν 0&ίΕ0Ε5ε νΐίζ&τά 
ΙΜίΐγ Ρτοίεεί 
ν/ίη32 ΑρρΙϊεΕίϊοη 
Ψίη32 Οοηδοίε Αρρϋε&ίίοη 
Ψίη32 ΟγηΕΓηϊε-ϋηΙί ΙΐόΐΉΓγ 
Μΐη32 δίΕίΐε ΙίόΓΗτγ 

Από τις προαναφερθέίσες κατηγορίες θα 
ασχοληθούμε με τις \Λ7ίπ32 ΟοπίοΙβ ΑρρΙί- 
εσίίοπ και ΜΡΟ ΑρρΜίζαίά (ΕΧΕ), ώστε να απο¬ 
κτήσουμε μια άνεση στο χώρο της Υ0++ δίχως 
να χαθούμε στις αναρίθμητες λεπτομέρειες και 
προεκτάσεις της. 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ - 1ΛΠΝ32 
«5Ν501Ε ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ξεκινάμε, λοιπόν, με την κατηγορία \νΐη32 
€οπ5οΙθ ΑρρΙίοαίίοπ, μια πλατφόρμα που υπο¬ 
στηρίζει Υ/ίπάον* εφαρμογές σε παράθυρα τύ¬ 
που ΑΑ5-005* Στο πλαίσιο αυτής της επιλογής οι 
δυνατότητές μας περιορίζονται στη χρήση της 
παραδοσιακής 0++, συνδυασμένης ίσως με κά¬ 
ποιες ρουτίνες ΑΡί. Ο μοναδικός λόγος, Βέ¬ 
βαια, που καταφεύγουμε σε αυτό το είδος 
εφαρμογών είναι η εξοικείωση με τη ε++. Συνε- 



Η τεχνολογία ίηίβΙΙϊ&βπϊβ 8α σας λύσει τα 
χέρια και 8α σας απαλλάξει από πολύωρο 
ψάξιμο. 

πώς, όσοι ήδη έχουν ασχοληθεί με παλοιότερες 
εκδόσεις της γλώσσας μπορούν να παρακάμ- 
ψουν αυτό το στάδιο και να προσεγγίσουν τον 
ΜΡΟ προγραμματισμό, με τον οποίο θα ασχο¬ 
ληθούμε αργότερα. Οι υπόλοιποι καλό θα ήταν 
να πειραματιστούν αρκετά προτού "ξσνοι- 
χθούν" στα βαθιά του νίίυοΙ προγραμματισμού. 

Είχαμε μείνει στο παράθυρο επιλογής της 
πλατφόρμας που θα ακολουθήσουμε. Προτι¬ 
μάμε την νίϊπ32 ΟσπδοΙο Αρρίιοαίίοη και, 
αφού δώοουμε το επιθυμητό όνομα του νέου 
ρΓθ}βεί μας και το άΐΓβείοΓγ όπου θο ενσποθέ- 
σει τα αρχβίο του, πατάμε ΟΚ. Ας ονομάσουμε 
την πρώτη μας απόπειρα "ΡΟ Μο$ϊ6γ\ Στην 
επόμενη ερώτηση απαντάμε: Α "ΗοΙΙο Μ/ογΜΓ 
αρρίίεαϊίοπ. Ακολουθεί ένα παράθυρο που 
μας ενημερώνει για τις ενέρ- 
γειες που θα εκτελέσει ο 
\νίζαΓ0 και για τα αρχεία που 
θα δημιουργήσει για εμάς. 

Ξανακάνουμε εΐιείί στο ΟΚ 
και είμαστε πλέον έτοιμοι να 
προγραμματίσουμε... 

Ας τρέξουμε μία φορά τα 
πρόγραμμα για να δούμε τι 
εχει ετοιμάσει για εμάς η προ- 
αναφεράμενη αυτοματοποιη¬ 
μένη διαδικασία. Κάνουμε 
εΐϊεΐί στο ΒυιΙά κι έπειτα στο 
Εχθευίθ ή πατάμε ΟΗ-Ρ5. 

Απαντάμε θετικά στην ερώτη¬ 
ση για δημιουργία του εκτε- 
λέσιμου αρχείου και το πρό¬ 
γραμμά μας είναι επί σκηνής. 


Βλέπουμε, λοιπόν, το παράθυρο τύπου Μ5-0Ο5 
και μέσα σε αυτό εκτυπωμένη τη φράση 'ΉβΙΙσ 
ννοτΙάΓ 1 καθώς και το 5 ΙγΪΠ 9 τερματισμού του 
προγράμματος, το "ρτβ55 απγ Ι(βγ ίο εοοίίπυβ". 
Οχι ό,τι το πιο εντυπωσιακό, αλλά είναι μια ευ¬ 
νόητη αρχή! Ας πάμε τώρα πίσω στο περιβάλ¬ 
λον της €++. Κατά τη διάρκεια της προγραμμα¬ 
τιστής διαδικασίας πολύτιμοι σύμβουώι είναι 
σι Οα^νίβνν και Νίβνίβ* που θα βρείτε αριστε¬ 
ρό στην οθόνη σας. Αργότερα θα προστεθεί 
και η σελίδα Γ€5ουΓ€65 με πληροφορίες για τα 
ΓΠθπυ5, το ΒυΗθίΊ5, τις εικόνες και ό,τι άλλο 
στοιχείο εισάγουμε στην εφαρμογή μας. Αν πά¬ 
με στη σελίδα του Οα$$νίθν θα βρούμε σε 
μορφή βχρΙοΓβΓ όλα τα αντικείμενα που χρησι¬ 
μοποιούμε (στο παράδειγμά μας μόνο η κεντρι¬ 
κή ρουτίνα ππαίη). Αναφέρονται μαζί με πς πα¬ 
ραμέτρους τους και απεικονίζεται πλήρως μέσω 
της δενδροειδούς αναπαράστασης η δομή που 
ακολουθούν. Ας μεταπηδήσουμε στον ΡίΙβ- 
νϊβ^ΘΓ, όπου εκτίθενται τα αρχεία κώδικα του 
προγράμματος μας και των βιβλιοθηκών που 
εκμεταλλευόμαστε. Κάνουμε εΙίεΙς στο σταυρό 
του ΡεπΊα$ίβΓ ίίΙθ5 (στη θέση του ΡΟΜοϊΙογ είναι 
το όνομα του εκάστοτε ΡΓ 0 |βεί) κι έπειτα στο 
5ουΓεβ ίίΐβ*. Εκεί θα Βρούμε το αρχείο Ρσπα$- 
ίοΓ.ερρ, το κεντρικό αρχείο της εφαρμογής μας. 
Κάνοντας διπλό εΙίεΙε επάνω στο όνομα του εμ¬ 
φανίζεται μπροστά στο ήδη ταλαιπωρημένα μά¬ 
τια μας το περιεχόμενό του. Παρατηρούμε πως 
η μοναδική εντολή είναι η ρππΗ (ΊΗβΙΙο 
^ΟΓίεΙΙ/η"), Αυτή είναι υπεύθυνη για την εκτύπω¬ 
ση του σχετικού 5 Ιγιπ 9, ενώ η παράμετρος /π 
σηματοδοτεί την αλλαγή γραμμής. 

Από εδώ και πέρα, μπορούμε να αρχίσουμε 
να πειραματιζόμαστε με τις γνώσεις μος σχετι¬ 
κό με την "παραδοσιακή" Ο Πρέπει να ξσνα- 
θυμηθούμε τους Βασικούς βρόγχους, τις λογι¬ 
κές πράξεις και όλα τα ά)Λα στοιχεία που χρη¬ 
σιμοποιούσαμε προ νΐ^υαΙ! Ισως βαρετό αυτό 
το στάδιο, πλην όμως απαραίτητο για την τριβή 
μας με τη γλώσσα. 



Ρ^ Μα5ϊ©Γ 
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ΙήίίιοΓ^ί της νϊίυαΙ 0++ 6 - η μαγεία του έτοιμου κώδικα οε όλο το μεγαλείο της! 


που είναι τα νι$υΑΐ 

ΣΤΟΙΧΕΙΑ; 

Φυσικά, δεν καταφύγαμε στη ΥίδυαΙ 0++ για 
να εφαρμόσουμε απαρχαιωμένες τεχνικές της 
005 εποχής. Αν έχουμε εξοικειωθεί λοιπόν με 
τις βασικές εντολές της €++, μπορούμε να 
προχωρήσουμε σε πιο εξελιγμένες μεθόδους 
προγραμματισμού, όπως η χρήση της ΜΡΟ (Μί- 
εποκΑ ΡουπάαΗοπ 01α5$ ΙϊδταΓγ) και των ρουτι¬ 
νών ΑΡΙ (ν/ΐηαίοννδ ΑρρΙίεαΙιοη ΡΐΌ9Γαπηηηίη9 
[πίοτίσεθ). ίεκινάμε επομένως ένα νέο ρΓθ|βεί 
(ας το ονομάσουμε Ργο( 1), μόνο που αυτή τη 
φορά οι νϊ5υαΙ προσδοκίες μας 0α μας προσα¬ 
νατολίσουν στην επιλογή της πλατφόρμας ΜΚ 
ΑρρλΛ/ϊζαΓσΙ (ΕΧΕ). Αφού δώσουμε το άνομα και 
το είδος του ρΓθ(βεΙ μας, ο νίζατά θα ξεκινήσει 
μια σειρά ερωτήσεων για τις λεπτομέρειες της 
εφαρμογής μας, ώστε να παράγει αρκετές σε¬ 
λίδες έτοιμου κώδικα για εμάς. Στο πρώτο άϊα- 
Ιθ 9 [χ>χ που εμφανίζεται υπάρχουν τα ακόλου¬ 
θα ερωτήματα; 

\ΛΛιαί ϊγρβ οί αρρίκαΐϊοπ ν/ουΙά γον 
ΙιΙεβ Ιο €Γβαίβ? 

Οι προτάσεις είναι οι εξής: 
δΐπ^Ιβ Οοευπιβηί (Για εφαρμογές ενός πα¬ 
ραθύρου) 

ΜυΙϊιρΙβ ΟοευτηβηΙί (Για εφαρμογές με 
πολλαπλά παράθυρα - νίε ^5 εντός του κεντρικού] 
ϋίαΙος (Για εφαρμογές που εκτυλίσ¬ 

σονται με άίαΙθ9 Βοχθί) 

Επιλέγουμε τη δίπ^β ΘοευΓΠθπϊ προς το παρόν. 
Οοευίϊΐαπί/νίβΜ ΑγϊΗΙ^θϊΚιγθ 5υρροι1? 
(Υποστήριξη της δυνατότητας νίβ* αρχείων 
ανάλογου τύπου με την εφαρμογή μας) 
Αφήνουμε το αρχικό ΗεΙ< όπως έχει. 


ν/Καί Ιαπςυαςβ ννονίά γου ΙιΙεβ γοιίΓ 

Γθ5ουτζε5 ίη? 

(Επιλογή γλώσσας του προγράμματος μας.) 
Αφήνουμε την αρχική επιλογή όπως έχει* 

Το επόμενο άΐαΙθ9 δοχ αφορά στη συσχέτι- 
ση του ρΐΌ|οεϊ μας με κάποια βάση δεδομένων. 
Δεν θα ασχοληθούμε για την ώρα με άαίαδα$- 
© 5 , οπότε διατηρούμε την επιλογή: Νοπθ 
Σ το τρίτο βήμα, ερωτώμαστε αν επιθυμούμε 
την υποστήριξη ΑεϋνβΧ εαπίτοΐδ και στοιχείων 
από άλλα προγράμματα. Οι χρήστες της ΥίδυαΙ 


Βα$ίε δα ξέρουν ήδη την ανεκτίμητη προσφορά 
των ΑείινβΧ εοπίΓοΙί και σίγουρα θα ανακουφι¬ 
στούν με αυτήν την επιλογή! Προς το παρόν, 
αφήνουμε τις άθίαυίί επιλογές ως έχουν. 

Ακολουθεί ένα πράγματι εντυπωσιακό άία- 
Ιθ0 Βοχ, στο οποίο ξεδιπλώνεται όλο το μεγα¬ 
λείο του πανίσχυρου Αρρ\ΥϊζαΓ0. Καλούμαστε 
να επιλέξουμε ποια στοιχεία θέλουμε να ενσω¬ 
ματώσουμε οτην εφαρμογή μας ώστε να παρα- 
χθεί αυτόματα ο κατάλληλος κώδικας. Σε αυτά 
συμπεριλαμβάνονται η υποστήριξη εκτυπώσε¬ 
ων, τα 30 εοπίτοΐί, οι ϊοοΙΙμγ* και 5 ΐαΚι$ όστδ, 
τα ΚθΙρ ίίΐβδ, η χρήση ΑΡΙ κΛ Προσαρμόζουμε 
τις επιλογές ανάλογα με τις απαιτήσεις του 
προγράμματος μας. Ας κρατήσουμε τις άοίαυίΐ 
ρυθμίσεις για το πρώτο μας τεστ της γλώσσας. 

Φτάνουμε αισίως στο πέμπτο βήμα του Αρρ- 
Υ/ίζοΓά, όπου αποφασίζουμε αν θα δημιουργή¬ 
σουμε κάτι παρεμφερές με τον \νίηάοΝ 5 Εχ- 
ρΙοΓβΓ, δενδροειδή δομή δηλαδή στα αριστερά 
συνοδευόμενη από μία λίστα στα δεξιά* Εμείς 
δα προτιμήσουμε ένα συνηθισμένα ΜΕΟ περι¬ 
βάλλον και δεν πειράζουμε την προκαθορισμέ¬ 
νη επιλογή. Το ίδιο πράττουμε και με την επόμε¬ 
νη ερώτηση. Δεχόμαστε την εισαγωγή υποβοη¬ 
θητικών σχολίων στον κώδικα, ώστε να αντιλη- 
φθούμε ευκολότερα τα σημεία στα οποία πρέ¬ 
πει να επέμβσυμε για να συνεχίσουμε τη δου¬ 
λειά του ννίζατά. Η τρίτη επιλογή αφορά στον 
τρόπο με τον οποίο συνδέεται η βιβλιοθήκη 
ΜΕΟ με το πρόγραμμά μας. Προτείνεται η μέ¬ 
θοδος ^ΗογοΘ 011 

Τέλος, το τελευταίο στάδιο μάς επιτρέπει να 
αλλάξουμε τα ονόματα των αρχείων και των 
κλόσεων που δα δημιουργηθούν. Ιδιαίτερη έμ¬ 
φαση αξίζει να δοθεί στο γεγονός ότι μπορού- 



Γ* £* |μ*Ι £*0|κ* |ι*| Τ«|> Κ* 

ώ Β0 ν ίθ 3Β ^ 

I 35 ί ρϊκκι·:· 

ΟΙ μα|1 ΙιΙ*ι 

- 

£ Μ^ΓΓΛΐ» 

^ ρτηΐ πρρ 

] ριο,Η .Γν Ϊ» 





ΠΙΣ5ΜΙΙ0*050ίΤ νίΒΟΑΖ 3Τ1ΪΙ»ΙθΝΧγΙ^ΐ«ΐ*νρΓβ5ΐ^1«ΐ^Νρ«»3ΐ 




+! 


« Μ* «κι I 


Από ΙπίβΓΛβί εφαρμογές μέχρι όβνϊεβ 4πνβτ$, από επαγγελματικά πακέτα μέχρι το ΪΙΓΑ 2004, 
ό,π φανταστείτε γίνεται με τη νϋυαΙ €*+ 6.01 


ΉΡ€ Μαδίετ 



















































































με να διαλέξουμε την Βα*β εΙα55 του αντικειμέ¬ 
νου που αντιπροσωπεύει τον τύπο της απεικόνι¬ 
σης που 9α έχει στα παράθυρο η εφαρμογή 
μας (Ορτο) 1 Υΐον στην περίπτωση ταυ ρΐΌ|€εί 
μας). Οι επιλογές μας κυμαίνονται ανάμεσα 
στα ακόλουθο είδη: 

Ττεε νΐεΐν 

3εΓθΙ1 νίεν? 

Κϊείι Μί νΐενν 

ΗΤΜΙ ΥίετΛΓ 

Ροππ Υιεν 

1ΐ£ΐ νΐενν 

Εάί\ νϊενν 

Εμείς προτιμάμε την ΦοΓπινίβνν και, επιτέ¬ 
λους, κάνουμε εΐϊςίς στο πολυπόθητο ΡϊπιβΗ* 
Εμφανίζεται μια περίληψη της διαδικασίας και 
το ρτθ|βεΙ μας είναι έτοιμο. Το εκτελούμε μία 
φορά για να δούμε τι έχει φτιάξει α κώδικας 
για εμάς. Ολα είναι στη θέση τους, από την κε¬ 
ντρική φόρμα μέχρι το μενού. Από εδώ και πε- 
ρα ξεκινά ο δημιουργικός προγραμματισμός,,. 

Η ΜΡΟ ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ 

Η \%υαΙ 0+τ 6Ό στηρίζεται κατά ένα μεγά¬ 
λο ποσοστό στη ΜίοοκΛ Γουηθαίϊοη θα 55 Ιί- 
Βγογυ ή συντομότερα ΜΓΟ Η Βιβλιοθήκη αυτή 
είναι μία εΙσ&5 ΙίΒεαιγ, μια συλλογή από είθ55β5 
που αντιπροσωπεύουν τα βασικά στοιχείο των 
\νίπεΙο\ν5.0 όρος *εΙα$$" δεν διαφέρει σε τίπο¬ 
τα από την έννοια του αντικειμένου, όπως αυτό 
ορίζεται αε όλες τις σύγχρονες γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού. Απλώς η λέξη εΙα §5 συνήθως 
αναφέρεται οε αντικείμενα που εμπεριέχουν τις 
δικές τους ρουτίνες έτσι ώστε να συτοδιαχειρί- 
ζονται τις ιδιότητες τους. Είναι επομένως αυτο¬ 
τελείς προγραμματίστηκες "οντότητες" με δική 
τους συμπεριφορά. Ενδεικτικό αναφέρουμε με¬ 
ρικές από τις προσφερόμενες εΙθ 55 β 5 του ΜΚ 
μαζί με τη χρήση τους. Επισημαίνουμε ότι οι 
εΙα5505 ξεπερνούν τις 2001 

ΟΝηά - Αντιπροσωπεύει τα παράθυρα. 

€ΪΓαηΐ6ννπ<1 - Παράθυρα με ίΓαππθ. 

0«ΙιαΙθ9 - Το γνωστά σε όλους μας 0ϊαίο9 

8θΧΘ5, 

ζόοΗοπ - Εκπροσωπεί τα ΡυΐΜχιΗοπ ΘοπίισΒ. 

ΟΒευίΗ - Για ΡαιπίΒΐΌδΗθί. 

€5Ηπ 9 * Υποστηρίζει τα $ϊιίπ95. 

ΟννιπΑρρ - Συνεργασία & αλληλεπίδραση 
της εφαρμογής μας με τα ννΐηθον^. 

€5εΓθΙίνίβ^ - 5ςΓοΙΙίπ9 των περιεχομένων 
ενός παραθύρου. 

Οεΐοευιηοιιΐ & ΟατίΗινε - Αποθήκευση 
κάθε είδους θα ία σε αρχεία. 

Σχεδόν κάθε παραδοσιακή πτυχή των Μίπ- 
άονΐ5 αντιπροσωπεύεται από μία ΜΓ€ εΙα 5 $. Ο 
προγραμματιστής καλείται όχι μόνο να βρει τις 
εΙαΐ505 που τον εξυπηρετούν, αλλά και να 
εντοπίσει τα σημεία στα οποία μπορεί να επέμ- 
βει σε αυτές και να τις παραλλάξει σύμφωνα 


με τις ανάγκες του, Ακούγεται εξαιρετικά δύ¬ 
σκολο, αλλά μην απογοητεύεστε. Μην ξεχνάτε, 
άλλωστε, την πολύτιμη Βοήθεια που θα σας 
προσφέρουν ο 01α55 Υϊθ^θγ και τα ρορ-υρ 
ΠΊβπυδ που περιέχουν όλα τα μέλη ενός αντι¬ 
κειμένου (τεχνολογία ίπΐοΙΙίδοη&θ). Πολύ χρήσι¬ 
μο θα σας φανεί επίσης το δεξί εΐϊείς του ποντι¬ 
κιού, μια και παρέχει αρκετές ενημερωτικές 
λειτουργίες. 

νΐ5υΑΙ 0++ Ή νΐ$υΑ1 ΒΑ5Ι€; 

Είναι προφανές πως η Υί^υαΙ 0++ είναι 
γλώσσα απαιτητική και πολυσύνθετη. Παρέχει 
έλεγχο αε οτιδήποτε συμβαίνει στον υπολογι¬ 
στή μας και απαιτεί βαθιά κατανόηση των 
νΥιηεΙοψ*. ϊεφεύγει από τις τετριμμένες και 
απλοϊκές γλώσσες του είδους: "πάρε μια φόρ¬ 
μα και πέτα μέσα ό,τι εοπίτοΙ θέλεις!". Παρ' 
όλα αυτά, η έκτη έκδοση της νίδυσΙ €++ θέτει 
νέα δεδομένο στον όρο "φιλικότητα προς τον 
προγραμματιστή". νΥίζαΓεΙί, τεχνολογία ίηίβΙ- 
Ιϊ£θπ5σ, Οα$5 νίβ\ν©Γ και ΟβΒυ99©τ αποτελούν 
ένα ασυναγώνιστο σύνολο υπηρεσιών που 
αναβαθμίζει αισθητά την άνεση χρήσης της 
γλώσσας. Το ερώτημα όμως του ταλαίπωρου 
υ$0Γ, ο οποίος έχει "καλομάθεΓ με τις ευκο- 
λίες της Υϊ^υαΙ Βαδίε παραμένει: "Γιατί να μην 
αρκεατώ στη ΥίχυαΙ Βαδίε που συνδυάζει ευ¬ 
κολία και δυνατότητες;" Η απάντηση είναι 
απλή: Η ν<5υαΙ ^++ 6.0 είναι το πληρέστερο 
και ισχυρότερο προγραμματίσω κό εργαλείο. 
Αν δεν έχετε την ανάγκη να ασχοληθείτε με 
πιο εξεζητημένες εφαρμογές, αν δεν ενδιαφέ¬ 


ρεστε για δημιουργία προγραμμάτων που οδη¬ 
γούν τον υπολογιστή σας στα όριά του, τότε 
πράγματι οσς αρκεί ένα οποιοδήποτε νίίυα) 
πακέτο. Αν όμως θέλετε να δοκιμάσετε την τύ¬ 
χη σας σε μια γλώσσα που κυριαρχεί στο χώ¬ 
ρο ανάπτυξης 5οΓΚνοΓθ και συνεχώς εξελίσσε¬ 
ται, αξίζει να καταναλώσετε κάποιο χρόνο 
στην εκμάθηση της 0++, Δεν θα μάθετε 
απλώς να παράγετε κώδικα. Θα διεισδύσετε 
στα "άδυτα" των \Μίηόα\ν5 και θα συνειδητο¬ 
ποιήσετε πολλά για τα πραγματικά πλεονεκτή¬ 
ματα αλλά και τα μειονεκτήματα αυτού του τό¬ 
σο πολυσυζητημένου λειτουργικού,., 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ*,. 

Στο τεύχος που κρατάτε επιχειρήσαμε μια 
πρώτη ματιά πάνω στο τι είναι η νί^υαΙ 0++ 
6,0 και ποια η βασική φιλοσοφία της. Ξεκινή¬ 
σαμε τα δικό μας ρΓθ|βεί με τον νίζακί και εί¬ 
μαστε έτοιμοι για προγραμματισμό. Στο επό¬ 
μενο τεύχος δα προσπαθήσουμε μέσα από 
απλά προγράμματα να προσεγγίσουμε τα κυ- 
ριότερα στοιχεία της ανάπτυξης νίχυαΙ εφαρ¬ 
μογών. Η εκμάθηση ΒέΒαια της 0++ απαιτεί 
χρόνο και ξεφεύγει από τους στόχους του 
αφιερώματος. Θα προσπαθήσουμε να σας 
συντροφεύσουμε στα πρώτα σας Βήματα, κα¬ 
θώς και να προτείνουμε κάποιο προγραμματι- 
στικά τεχνάσματα που ενδεχομένως νο σας 
διευκολύνουν. Μέχρι τον άλλον μήνα, λοιπόν, 
σας αφήνουμε στα χέρια του πειραματισμού 
και της εξερεύνησης,.. 
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ΜΚ, ννίπ^ονκΈ ΑΡΙ, ΑεΗνβΧ και ο,π άλλο χρειάζεστε γιο νο δημιουργήσετε 
ακούραστα τα δικό σας προγράμματα. 


γρήγορα και 


ΡΟ ΜαίίοΓ 











































ΟΔΥΣΣΕΙΑ ν$ ΟίΜΚΕ 

γαπητό “Ρ€ ΜωϊΙθγ" 

Δεν μπορώ νο μην υποκύ- 
ψω στον πειρασμό να 
συγχαρώ όλο το επιτελείο των συ¬ 
ντακτών του περιοδικού γιο την 
άψογη και άρτιο δουλειά στον 
χώρο των Ρ€ ραπιβζ ολλά και της 
Πληροφορικής γενικότερα τα τε¬ 
λευταίο χρόνια. Σας εύχομαι ολό¬ 
ψυχα να τα εκατοστίσετε. 

Δυστυχώς, όμως, δεν είναι ο 
μόνος λόγος για τον οποίο γράφω 
αυτή την επιστολή , Κύριος στόχος 
μου είναι να “καυτηριάσω “ την 
αναλγησία των ξένων, αλλά πολύ 
περισσότερο των ελληνικών εται¬ 
ριών παιχνιδιών και παράλληλα να 
"πλασάρω “ στην αγορά μια αρκε¬ 
τά καλή, κατά τη γνώμη μου ; ιδέα. 

Χωρίς αμφιβολία η σημερινή 
μάστιγα όλων γενικό των Ρ€ 
ραΓΠ€5 είναι το φτωχό και καθό¬ 
λου πρωτότυπο σενάριο. Ετσι, πα¬ 
ρόλο που πολλά από αυτό έχουν 
καταπληκτικά γραφικά κοι πολλές 
φορές εξαιρετική ατμόσφαιρα, 
"χάνουν" πολλούς πόντους από 
την ύπαρξη ενός τετριμμένου και 
καθ' όλα συνηθισμένου σεναρίου. 

Αλήθεια, έχει ποτέ ακε- 
φτεί κάποιος να αντλή¬ 
σει υπόθεση και σε¬ 
νάριο από την αρ¬ 
χαία ελληνική 
ιστορία και μυθο¬ 
λογία, η οποία 
αν ξεχωρίζει για 
κάτι αυτό είναι 
η μοναδικό¬ 
τητα και η 
πρωτοτυ- 


ασχοληθεί με την ελληνική ιστο¬ 
ρία και μυθολογία. Εάν θυμάμαι 
καλό, οι μόνες ξένες κυκλοφορίες 
με αρκετό καλή ποιότητα ήταν το 
ΤΗθ ΟγθοΙ Βαίΐίο5 οίΑΙβχσπόοΓ 
της ΙηίθΓαεϊΐνβ Μορΐε και το ανε¬ 
πανάληπτο Βέβαια ΟνίΙϊζαίϊοπ της 
Μίσορτο$β. Υπάρχουν βέβαιο και 
άλλες κυκλοφορίες κατώτερης 
ποιότητας (η,χ. Απάθπΐ €οπηυθ$ή 
που το μόνο που κάνουν είναι να 
διαστρεβλώνουν την ελληνική 
ιστορία. Στη χώρα μας τα πράγμα¬ 
τα είναι πιο τραγικό, αφού μόνο η 
Γεννόδειος σχολή με την "Οδύσ¬ 
σεια* έκανε κάτι (διορθώστε με 
αν κάνω λάθος). Βέβαια, εδώ 
υπάρχει η δικαιολογία πως οι ελ¬ 
ληνικές εταιρίες δεν έχουν ούτε 
τα χρήματα αλλά ούτε και την 
υποδομή γιο νο ανταγωνιστούν 
τους μεγάλους"κολοσσούς" του 
χώρου των Ρ€ ραπ)ο$. Παρ' όλα 
αυτά κι εμείς ως Ελληνες μέχρι 
τώρα είμαστε παντελώς αδιάφο¬ 
ροι για την εξωτερική προβολή 
(γιατί στην ουσία περί αυτού πρό¬ 
κειται) της χώρας μας. 

Χωρίς αμφιβολία, θα έπρεπε με 
κάθε μέσο να ενισχύοουμε αυτή 
τη μεγάλη προσπάθεια. Πρώτα 
από όλα η ιστορία μας είναι χωρίς 
αμφιβολία το μεγαλύτερο προς 
εξαγωγή "προϊόν " χώρας μας. 

Επιπλέον είναι ο καλύτερος τρό¬ 
πος τα "χαζοαμερικανάκια" να 
μυηθούν στον ελΛην/κό πολιτισμό, 
αφού η μόνη γλώσσα που κα¬ 
ταλαβαίνουν πλέον είναι η 
γλώσσα της σύγχρονης 
τεχνολογίαςΜόνο 
έτσι θα μάθουν, 
επιτέλους , να 
εκτιμούν 
του τό¬ 
πο 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


πία της μέχρι σήμερα. Για να κατα¬ 
λάβετε καλύτερα , θα γίνω πιο σα¬ 
φής., Υπάρχει κάποιος που να πι¬ 
στεύει πως δεν θα μπορούσαν να 
δημιουργηθούν παιχνίδια που θα 
άφηναν εποχή στο χώρο τους και 
θα βασίζονταν στην πλούσια, 
ομολογουμένως, φαντασία των 
αρχαίων προγόνων μας; Για παρά¬ 
δειγμα, κατά τη γνώμη μου πάντα, 
η Οδύσσεια θα μπορούσε (με με¬ 
ράκι και μπόλικη δουλειά ΕίέΒαια) 
νσ μετά τρα¬ 
πεί σε ένσ 
πολύ 


καλό αάνθπίυΓβ ή ΡΡΟ με κύριο 
ήρωα τον Οδυσσέα. Η ίλιά&α με 
τη σειρά της θα μπορούσε να 
αποτελέοει πηγή για ένα χωρίς 
προηγούμενο δίταίθργ ραπιβ που 
ανάγεται στους αρχαίους χρό¬ 
νους, αφού η πολυπλοκότητό της 
και ο μεγάλος αριθμός ηρώων 
που περιέχει καθιστούν αυτόν το 
στόχο κάθε άλλο παρά ανέφικτο. 
Να μην αναφερθώ στις διάφορες 
φάσεις της βυζαντινής αυτοκρα¬ 
τορίας, που κάθε άλλο παρά φτω¬ 
χή είναι για ένα μεσαιωνικό $ίταί- 
& 0 Υ παιχνίδι. 

Δυστυχώς μέχρι 
σήμερα πολύ λί- 
\ γες εταιρίες 

έχουν 


2ί)Ρ€ Μα5ΐ^Γ 











οοι/ γεννήθηκαν οι τέχνες,, τα 
γράμματα και η δημοκρατία, την 
οποία "υπερασπίζονται" με τόσο 
πάθος σήμερα σε όλα τα μήκη και 
τα πλάτη του πλανήτη μας. Μπο¬ 
ρούμε να τους "κατακτήσουμε" 
με τα Ρ€ ρατπθ5, πιστέψτε με! 

Φιλικό 

Καρανάτσιος Δημήτρης 

ΥΓ. 1: Ευελπιστώ σε μια δημοσί¬ 
ευση για να "ανοίξουν" επιτέλους 
κάποια μάτια. 

ΥΓ 2: Συγγνώμη για το ιδιόγρα¬ 
φο κείμενο , αλλά ο υπολογιστής 
μου έχει χαλάσει και βρίσκεται 
στον τεχνίτη . 

ν Φίλε μας, 

▼ Μη νομίζεις πως είναι λίγες 
οι παραγωγές διεθνώς που έχουν 
αντλήσει μέρος της θεματολογίας 
τους από την αρχαία ελληνική ιστο¬ 
ρία και μυθολογία. Για παράδειγμα, 
τα περισσότερα από τα παλιά αά- 
νσπΙυΐΌ* της δίαιτα είχαν τέτοιες 
αναφορές, αλλά και αρκετά από τα 
νεότερο, όπως το εξαιρετικό \ΜαίΗ 
οί Οοάί. Η πρότασή σου, πάντως, 
για ένα παιχνίδι βασισμένο στα 
ομηρικά έπη σίγουρα παρουσιάζει 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον και ελπίζου¬ 
με να υιοθετηθεί από κάποια ελλη¬ 
νική εταιρία παραγωγής παιχνιδιών. 
Με χαρά θα τη/ν παρουσιάσουμε 
από τις σελίδες μαςΙ 


ΙΑΧΑΙ ΕΚ ΤΟΥ 
ΙΚΟΤΙΟΥ ΔΑΣΟΥΣ 
ΜΕΡΟΣ Β' 

γαπητό "ΡΘΜοβϊογ", 
Διαβάζοντας τα γράμμα¬ 
τα που τελευταία κατα¬ 
κλύζουν τη στήλη αυτή είπα να 
ακουστεί (;) και η δική μου άποψη 
σχετικά με το θέμα της πειρατείας 
Είμαι 19 χρόνων, γραφίστας, μου¬ 
σικός (ενεργητικά και παθητικό) 
και ρατηοί (ασχολούμαι μόνο με 
παιχνίδια που ο χαρακτήρας χειρί¬ 
ζεται σπαθί καθότι "επικός " μέχρι 
το κόκαλο - δηλαδή μόνο ΚΡΟβ 
επιτραπέζια και μη λ Τώρα στο φλέ- 
γον θέμα. Εχω να δηλώσω ότι αγο¬ 
ράζω και εγώ κόπιες, όμως οι ίδιες 
οι καταστάσεις με αναγκάζουν να 



το κάνω (προς Θεού δεν θέλω να 
βγω λάδι). Πώς; Ως γραφίστας το 
€οτ&Ι 9 δεν μπορώ να το αγορά¬ 
σω λόγω εξωφρενικής τιμής, κα¬ 
θώς και τα ΡΓσίοδΗορ, ΧρτβΒΒ, ίοτ- 
τπΖ κΛπ. Συμπέρασμα; Καταφεύγω 
στις κόπιες (φυσικά μόνο γιο το 
σπίτι). Τώρα ως μουσικός, δεν νοεί¬ 
ται να Βγάζει ο ίί)€Α ΤϋΚΙΙΙΙ δί¬ 
σκο και να μην τον αγοράσεις (εί¬ 
ναι ιεροσυλία, δεν είναι;). Αραγε 
γιατί σε αυτόν τον τομέα δεν 
υπάρχει τόσα εκτεταμένη πειρα¬ 
τεία; Ως ρατπβτ, τώρα ; με το ένα 
και με το άλλο πού λεφτό για οπρ- 
ίπαί Και καλά να αξίζει ένα παιχνί¬ 
δι να το πάρεις οπρίπαΙ (βλ ΒαΙ- 
Λγ5 θαίε), αλλά αν θέλε/ς ένα 
παιχνίδι (που αξίζει) κάθε δύο 
εβδομάδες, τι γίνεται; Το τελευταίο 
παιχνίδι που πήρα οπρίπαΙ ήταν το 
προαναφερόμενο και το επόμενο 
θα είναι το Ρενεπαπί και ίσως και 
το Αρε οί ΕιτιρϊΓθΞ II (εξαίρεση που 
επιβεβαιώνει τον κανόνα), αν δεν 
είμαι σε καμιά σκοπιά στον Εβρο 
μέχρι τότε [25 Νοεμβρίου, ψυχο¬ 
λογία, σπαθιά, μαλλιά, ραπίθΒ, 
μπάσο, €0 β, κόπιες πόνε περίπα¬ 
το}, Οπως και να το κάνουμε, οι 
κόπιες έχουν μπει για τα καλά στη 
ζωή μας και όπως υπάρχουν άτο¬ 
μα που γελάνε (και κοροϊδεύουν) 
αυτούς που αγοράζουν οπρίπαΙ (οι 
"κακοί" της υπόθεσης), έτσι υπάρ¬ 
χει και η αντίστοιχη (εκλεκτή) μερί¬ 
δα (γιατί μη μου πείτε πως όταν 
κάποιος αγοράζει όλα τα ραιπβΒ 
οπρίπαΙ το κάνει με το χαρτζιλίκι 
του - όχι βέβαια, αλλά μπαίνω σε 
ξένα χωράφια τώρα„.) που κάνει 
το αντίστοιχο. Λεν θέλω να σνα- 
φερθώ σε συγκεκριμένα άτομα 
της στήλης, γιατί πιστεύω ότι ο κα¬ 
θένας έχει το δικαίωμα να λέει και 
να κάνει ό,τι θέλει, στο κάτω κάτω 
οι ίδιες οι εταιρίες θα μπορούσαν 
να κάνουν κάτι (πιστεύω): κλειδω¬ 
μένα €Ε>5, νίη/5 ρίοϊθεϊθά άίδΐίδ 
κΑπ. Τώρα αν τους αρέσει αυτό 
που γίνεται, είναι άλλο θέμα... Αυ¬ 
τά είχα να πω, μην το παρακάνω 
κιόλας από τπαγ ϊΗθ ίοτώ οίίιφί 
όθ νν/Λ γου... 

Τόκης Μαπίαε 

Καλαμάτα 


ΥΓ 1: Με χορό βλέπω ότι δια¬ 
βάζουν αρκετά μέταλλα το περιο¬ 
δικό σας. 

ΥΓ, 2: Καλά, στους Μαίάθπ έγι¬ 
νε Π-Α-Ν-ΓΚΌ-ΣΙΗ ϋρ ώθ Ιγοπβ! 

ΥΓ 3: Εκείνα τα ΚΟΜ$ τω ν Μαί¬ 
α! δίυρ 1 & 2 για το Μαιπβ πού 
θα τα Βρούμε; Εψαξα παντού στο 
ΙπίθΓΠ&ί αλλά δεν τα βρήκα. 

ΥΓ 4: Τα συγχαρητήριά μου στο 
Θοδωρή τα δώσατε; 

Φίλε Τάκη, 

Το πρόβλημα της πειρατείας 
(και γενικότερα της κλοπής πνευμα¬ 
τικής ιδιοκτησίας] θα το καταλά¬ 
βεις καλύτερα αν, κάτι που εγώ πά¬ 
ντως απεύχομαι, δεις αργότερα, 
όταν θα έχεις προχωρήσει στην κα- 
ριέρα σου ως γραφίστας τις δημι¬ 
ουργίες σου αντιγραμμένες από 
άλλους που θα τις παρουσιάζουν 
ως δικές τους, και βέβαια δεν θα 
σε έχουν πληρώσει ούτε μια δραχ¬ 
μή. Αλλά, δυστυχώς, εδώ στην 
Ελλάδα, όταν κάτι δεν πονά εμάς 
τους ίδιους, το θεωρούμε καλό και 
□γιο - όταν μπει στο σπίτι μας και 
αρχίσει σιγά σιγά να μας το γκρεμί¬ 
ζει, τότε αλλάζουν τα πράγματα... 


ΚΑΤΑΜΕΡΙΣΜΟΣ,,, 

ΕΥΘΥΝΩΝ 

αιρετό το *Ρ€ ΜοβΙθγ", 
Εχοντας στα χέρια μου το 
επετειακό τεύχος του πε¬ 
ριοδικού, δεν μπορώ παρά να σας 
ευχηθώ να σας γράφω μέχρι τα 
δΟστά γενέθλιά μου. 

Τώρα στο θέμα μας, Εχω ειλι- 
κρινά μπουχτίσει με το θέμα της 
πειρατείας. Οχι επειδή καταδικά¬ 
ζω την πειρατεία (άλλωστε δεν εί¬ 
μαι αρμόδιος να καταδικάσω κα- 
νέναν), αλλά επειδή δεν ααχολεί- 
ται κανείς με τη Βασική αιτία που 
τα πειρατικά €0$ κυκλοφορούν. 
ΠΟΥΛΑΝΕ! Αποκαλούν τους πει¬ 
ρατές ρεμάλια, όμως η αλήθεια 
είναι ότι τέτοια ρεμάλια υπάρχουν 
πάντα και είναι έτοιμα να εκμε¬ 
ταλλευτούν οποιαδήποτε κατά- 
σταση τους προκόψει. Αυτοί φέ¬ 
ρουν την ατομική ευθύνη για τις 
πράξεις τους και για αυτή πρέπει 
να τιμωρηθούν. Τη συλλογική 




όμως ευθύνη γιο την πειρατεία την 
έχουμε όλοι εμείς που, αντί να δώ¬ 
σουμε 10.000 δρχ. για ένα παιχνί¬ 
δι, προτιμάμε να πάμε στον πειρα¬ 
τή που χρεώνει π.χ. 2.500 δρχ το 
€0 και στα 4 το ένα δώρο, άρα 
μέχρι και 5 παιχνίδια. Εδώ μπαίνει 
στην εξίσωση και ο παράγων "φι¬ 
λότιμο". Εάν οι ίδιοι οι χρήστες εί¬ 
χαν φιλότιμο, τότε δεν θα υπήρχε 
πρόβλημα, αφού το δίλημμα είναι 
εκτός από οικονομικό και ηθικό . 
Εχω παρατηρήσει ότι οι περισσό¬ 
τεροι που χρησιμοποιούν πειρατι¬ 
κό €0$ δεν το κάνουν επειδή δεν 
έχουν τα 10-12 χιλιάρικα που έχει 
ένα αυθεντικό παιχνίδι (κάθε άλ¬ 
λο μάλιστα), αλλά μπορούν να 
δώσουν τα ίδια λεφτά και να πά¬ 
ρουν μέχρι και δπλόσια ποσότητα 
αλλά πειρατικό (8Κ άνωθεν πα¬ 
ράδειγμα). Δεν σχολιάζω περαιτέ¬ 
ρω τις εξαιρέσεις (που σίγουρα 
υπάρχουν) στα προαναφερόμενο 
γιατί θεωρώ ότι αυτό ακριβώς εί¬ 
ναι: εξαιρέσεις. Σε τελική ανάλυση 
η πειρατεία λέμε ότι είναι κλοπή, 
άρα έγκλημα, τότε η κλεπταποδο- 
χή δεν είναι έγκλημα; 

Παρ' όλα αυτά δεν θεωρώ λά¬ 
θος την άποψη του συμπαθέστα¬ 
του ίυχ υπίνβΓ5αΙΐ5 σχετικό με τη 
χρήση πειρατικών προγραμμάτων 
ως άβΓΏΟ νθΓ 5 ίοη$. Η χρήση της 
ελευθερίας που παρέχει ένα ολο¬ 
κληρωμένο πρόγραμμα αντί για 
μία ενδεχόμενη κουτσουρεμένη 
άθΗ)ο- νθτείοπ του σου δίνει από¬ 
λυτη σιγουριά γιο το προϊόν που 
προτίθεσαι να αγοράσεις. Πριν να 
φανεί ότι αντιφάσκω, υπενθυμίζω: 
Η λέξη-κλειδί είναι φιλότιμο + Ο φι¬ 
λότιμος χρήστης θα κοιτάξει να 
εξυπηρετηθεί χωρίς όμως να ζη¬ 
μιώσει κάποιον άλλο. Εάν π.χ. δου¬ 
λέψω για 1 μήνα με το πειρατικό 
ΜίσοΒοΗ ΟΗιεο 2000 (του οποί¬ 
ου δεν έχω βρει κάποιο ν/οώίπρ 
άθπιο), για να αποφασίσω αν θα 
κάνω τη μετάβαση από το 97, δεν 
τσ θεωρώ κλεψιά. Απαραίτητη 
προϋπόθεση, βέβαια; στο τέλος 
του μήνα αυτού ή να αγοράσω το 
αυθεντικό πρόγραμμα ή να πετά- 
ξω το πειρατικό. (Το τελευταίο πα¬ 
ράδειγμα αντικατοπτρίζει προσω¬ 
πική εμπειρία μου στη μετάβαση 
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από το Οίίίεβ 95 στο 
97. Τελικά, ηέταξα το 
πειρατικό αλλά αγό¬ 
ρασα το 97 αυθεντι¬ 
κό μετά από 6 μήνες, 
γνωρίζοντας όμως 
ακριβώς τι παίρνω.} 
Τέλος, απευθύνο¬ 
μαι σε όσους υπερη- 
φανεύονται για το 
ότι είναι πειρατές και 
αποκαλούν όλους 
τους υπόλοιπους κα¬ 
θυστερημένους. Οι 
περισσότεροι μου θυ¬ 
μίζουν πιτσιρίκια που 
βρήκαν ένον μύωπα 
μπακάλη, τον καταλή- 
στευσαν και αποκα¬ 
λούν όσους δεν το 
κάνουν φοβητσιάρη¬ 
δες. Το ότι ο "μπακά¬ 
λης" στην περίπτω- 
οή μας έχει χτυ¬ 
πήσει τις τιμές 
και πουλάει 
μερικές φο· 
ρεςκαι 
σκάρτο 
πράγμα εί¬ 


ναι άσχετο 
και δεν 

αποτελεί επιχείρημα για τους λη¬ 
στές, οι οποίοι δεν προσφέρουν 
κοινωνικό έργο, αλλά απλώς κοι¬ 
τάνε την πάρτη τους. Οπως προ- 
ανέφερα, η χρήση προσωπικών 
αντιγράφων δεν είναι από μόνη 
της άσχημη, αλλά όταν γίνεται με 
σκοπό την κερδοσκοπία είναι 
σαφώς παράνομη αλλά και ανή¬ 
θικη. 

Συγγνώμη για το μεγάλο γράμ¬ 
μα μου και για το θέμα που έχει 
καταντήσει τετριμμένο έπειτα 
από τόσους μήνες, όμως μερικά 
πράγματα νομίζω ότι έπρεπε να 
τα πω. 

Το Ανώνυμο Μούσι 

ΥΤ.: Αλήθεια, με όλα όσα είπα 
ξέχασα να σας γλεί. να σας πω 
τι ωραίο περιοδικό έχετε ; κορυ¬ 
φή στα ραπ7θ5 κλπ., αλλά αυτό 
σας τα χουν πει κι άλλοι, οπότε 
από εμένα ένα απλό " συγχαρη¬ 
τήρια ν αρκεί. 


Φίλε μας, 

▼ Αν η εταιρία που κατασκεύ¬ 
αζε το εκάστοτε πρόγραμμα που 
χρησιμοποιείς ήθελε να σου δώ¬ 
σει την ευκαιρία να δοκιμάσεις 
ένα άβΓΤΊο του, 8α το έκανε η 
ίδια* Το ότι ενδεχόμενός δεν το 
κάνει, δεν νομιμοποιεί σε καμιά 
περίπτωση τη δική σου πρωτο¬ 
βουλία για "δωρεάν δοκιμή"* Αν 
οι εταιρίες αφήνονταν στο φιλό¬ 
τιμο των χρηστών προκειμένου 
να κερδίσουν χρήματα και να 
επιβιώσουν από τα προγράμματα 
που φτιάχνουν, να είσαι σίγουρος 
πως 8α είχαν φαλιρίσει εδώ και 
καιρό* Επειδή όμως στην Ελλά&α 
οι ποινές που προΒλέπονται 
στους περισσότερους νόμους εί¬ 
ναι "της πλάκας", ο καδένας κά¬ 
νει ό,τι του γουστάρει κι έχει και 
τη συνείδησή του ήσυχη - στις δι¬ 
καιολογίες άλλωστε είμαστε μα¬ 
κράν οι πρώτοι... 


σε αντίθεση με τώρα που σαφώς 
γίνονται μεγαλύτερες εισαγωγές 
οπρΐπαί και η κατάσταση είναι κα¬ 
λύτερη, 

Ενα άλλο θέμα που θα ήθελα 
να θίξω είναι η ποιότητα των ατό¬ 
μων που ασχολούνται με τους 
Η/Υ σήμερα. Η κατάσταση είναι 
επιεικώς απαράδεκτη. Δεν λέω, αν 
κάποιος είναι αρχάριος, καλό εί¬ 
ναι να τον βοηθήσεις για να μπει 
στα ενδότερα. Το κοκό όμως είναι 
πως οι περισσότεροι θέλουν να 
μείνουν αρχάριοι. Οι περισσότε¬ 
ροι είναι πιτσιρικάδες; που τα 
φράγκα τα σκάει ο πατέρας, σύμ¬ 
φωνα με τους κανόνες του σύγ¬ 
χρονου καταναλωτισμού, και τους 
ενδιαφέρουν μόνο τα παιχνίδια - 
κι όπως λέει και ο ίοαόθτ στο τεύ¬ 
χος 110, είχε πειρατικό Ο 
ΚΟΜ$, αλλά τώρα έχει μόνο ένα 
πειρατικό γιατί τα οπριπαΙ λέει 
τρέχουν ενώ τα πειρατικά όχι. Εγώ 
αμφιβάλλω ον ο τύπος αυτός ξε- 


ΑΡΧΑΡΙΟΙ ΓΟΚΕΥΕΚ; 

γοπητό "ΡΠ Μο5ϊθτ , 
Πάει καιρός που ήθελα 
νο σου γράψω για να εκ- 
φρόσω κάποιες απόψεις μου σχε¬ 
τικά με πολλά και διάφορα θέμα¬ 
τα πάνω στην Πληροφορική κατά 
την περίοδο που διανύουμε. 
Ασχολούμαι με τους υπολογιστές 
10 χρόνια και είμαι και εγώ, όπως 
και αρκετά άλλα άτομα, αναγνώ¬ 
στης απ' τα πρώτα σου τεύχη. Στο 
ξεκίνημα 8α ήθελα προκαταβολι¬ 
κό να συγχαρώ το " φευγιό " και 
τον ανώνυμο που χαρακτηρίσατε 
το γράμμα του ως "Απολογία ή 
Παραλήρημα ". Τα άτομα είπαν τα 
πράγματα με το όνομα τους. Ειδι¬ 
κό ο δεύτερος. Οσο για την πει¬ 
ρατεία, θα ήθελα να σας θυμίσω 
τι πανικός επικρατούσε την αθά¬ 
νατη εποχή της Ατπίρο, όταν το 
99,9% των προγραμμάτων που 
κυκλοφορούσαν ήταν πειρατικό, 
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νύχτισε κάποιο βράδυ ψο να ψά¬ 
ξει γιατί δεν τρέχει το παιχνίδι ή 
για να γράψει κάποιο πρόγραμμα. 
Ισως να νομίζει, όπως και πολλοί 
άλλοι νέοι Κόδες, πως το Ρ€ εί¬ 
ναι όπως το Ρίαγδίαϊίοα Ολα γί¬ 
νονται μόνα τους. Οχι, φίλε , αν 
δεν έχεις μεράκι καλύτερα πάρε 
μια παιχνιδομηχανή και σφέσου 
στο παθητικό αποχαύνωμά της. Π* 
νε παθητικός δέκτης και μόνο , Βά¬ 
λε το ΘΟ στο ΡΙαγδϊαϊίοπ και όα' 
το να κάνει μόνο του τις δουλειές 
που 9α έκανες εσύ. Αλλά να ξέ¬ 
ρεις πως δεν 9α 'χεις την ευκαιρία 
να ψάξεις το μηχάνημα και να Βά¬ 
λεις το μυαλό σου να δουλέψει. 

Πάντως, είναι κρίμα αυτό που 
συμβαίνει με τους νέους χρήστες. 
Θυμάμαι στα τέλη της δεκαετίας 
του '80 και στις αρχές του '90, 
όταν τα μεράκι ήταν διάχυτο και 
το ταλέντο άφθονο για τους τότε 
ονειροπόλους και πετώ της επο¬ 
χής εκείνης και χωρίς φράγκα 
έτοιμα απ ' τον μπαμπά. 

Τέλος πάντων , ας αλλάξω θέμα. 
Είναι γεγονός πως με την αλματώ¬ 
δη εξέλιξη των Η/Υ, πολλά πράγ¬ 
ματα ήρθαν άνω κάτω, όπως ο 
ήχος. Από το παταπό Ρ€ $ρβαΙ<θί 
στην υπέροχη 3ουπάΒΙα$ΐ6Γ ΰνβ/ 
Πριν από τρία χρόνια άρχισα να 
ασχολούμαι με προγράμματα δη¬ 
μιουργίας ήχου (Ρθάιτΐή €ρο! Εό- 
ίίοΓ κ.ό.) και να πειραματίζομαι πά¬ 
νω στην ηλεκτρονική μουσική (συ¬ 
γκεκριμένα σε ρεγώθάθϋα 
ϊταπεο). Μέσω του περιοδικού σας 
ζητώ από άτομα που ασχολούνται 
με μουσικά προγράμματα ή και 
ςαωρίβτ ή $γπώθ$ίζΘτ, πειραματί¬ 
ζονται με ρεγεΗθά&Ιία ίταπεο και 
είναι από Θεσσαλονίκη ή Καβάλα 
αν θέλουν να επικοινωνήσουν στο 
0932-462013 για καμιά συνερ¬ 
γασία. 

Θα 'θελα να αναφερθώ και σε 
άλλα θέματα , σλλσ ήδη το γράμ¬ 
μα είναι πολύ μεγάλο. 

Ευχαριστώ προκαταβολικά για 
την υπομονή σας, 

Πασχάλης Ικουρίδης 


«Γ Φίλε Πασχάλη, 

Ελπίζουμε πως η αναφορά 
σου στους "αρχάριους που θέλουν 


νο μείνουν αρχάριοι γιο πάντα" δεν 
ισχύει γιο τους αναγνώστες του 
"Ρ€ ΜοϊΙθγ", οι οποίοι στην πλειο¬ 
νότητά τους δείχνουν δείγματα 
αντίθετης νοοτροπίας. Είναι αλή¬ 
θεια πως η έξαρση του καταναλω¬ 
τισμού έχει φέρει στους υπολογι¬ 
στές πολλά άτομα που αντιμετωπί¬ 
ζουν τα Ρ^5 όπως μία τηλεόραση ή 
ένα στερεοφωνικό, αλλά πιστεύω 
πως και αυτοί ακόμα σύντομα συ¬ 
νειδητοποιούν το λάθος τους και 
καταλαβαίνουν όπ Γ αν θέλουν νο 
παραμείνουν στο χώρο, δεν πρέπει 
να αναζητούν έτοιμη τροφή, αλλά 
να ψάχνουν σε μεγάλο Βαθμό μό¬ 
νοι τους για τις απαντήσεις στα 
ερωτήματα τους. Εξάλλου, όπως 
πολύ σωστά γράφεις, η χρήση του 
Ρ€ γίνεται πρώτα με το μυαλό και 
μετά με τα ΙςβγόοατεΕ 


ΤΑ Α0νΕΝΤυΚΕ5 
ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΕΡΓΟ 
ΤΕΧΝΗ! 

γαπητό "Ρ€Μα$ίετ", 

Ιος χαιρετώ. Ονομάζο¬ 
μαι Αλέξανδρος και θα 
ήθελα (πριν να αρχίσω το μονόλο¬ 
γο) να δώσω συγχαρητήρια στον 
κύριο Τσουρινάκη γιατί είναι ίσως 
ο μόνος άνθρωπος (πιθανόν λέω) 
που σκέφτεται φιλοσοφικά ένα 
παιχνίδι (μαζί με εμένα) και αυτό 
φαίνεται από τα Γθνιβν/5 του (Βλ. 
ϋΐνθη). 

Εγραψα αυτό το γράμμα για να 
πω την άποψή μου στο γιατί τα 
αάνβπΙυίθ5 περνάνε κρίση (την 
πραγματική) και γιατί &εν πρόκει¬ 
ται ποτέ πιο να φτάσουν στην κο¬ 
ρυφή. 

Πρώτα όμως να ξεκαθαρίσου¬ 
με κάτι: Υπάρχουν δύο ειδών 
ραπ)βτ$: Αυτοί που παίζουν ό,τι 
Βρουν καινούριο και καλό (ή αλ¬ 
λιώς διαφημισμένο) μπροστά τους 
και εκείνοι που παίζουν ό,τι μπο¬ 
ρεί να τους Βάλει αε έναν ολο¬ 
κληρωμένο κόσμο. Στο πρώτο εί¬ 
δος συγκαταλέγουμε τα 5 ίταίΒ- 
ριόε, τα ΟΟΘΜ-εΙοπθϊ, τα τσάπρ 
ραπιβΒ και άλλα παρόμοια είδη. 
Στο δεύτερο είδος συγκαταλέγο¬ 
νται χωρίς δεύτερη συζήτηση τα 
αάνβηΙυτβΒ και τα ΚΡΘβ. Οπως 


καταλαβαίνετε , η πρώτη κατηγο¬ 
ρία παικτών είναι η πιο συνηθισμέ¬ 
νη, ενώ η δεύτερη αποτελεί το πιο 
ώριμο και φιλοσοφημένο κοινό. 
Επειδή λοιπόν οι περισσότεροι 
ρατπ&ΓΒ θέλουν να παίζουν ένα 
παιχνίδι χωρίς να προβληματίζο¬ 
νται για έναν γρίφο ή για να 
Βρουν τροφή και στέγη στους χα¬ 
ρακτήρες του, υπάρχει αυτός ο 
διαχωρισμός των ρατποη. Οπως 
προανέφερα, συνήθως τα παιχνί¬ 
δια που παίζουμε είναι τα διαφημι¬ 
σμένα. Γι' αυτό και το Μίφΐ από 
Μαρία 7 δεν πολυδιαφημΐστηκε, 
γιατί είναι ένα "σοβαρό" ΠΡΟ για 
Ηατά οογβ ΡΡΘάδες και όχι για 
όσους παίζουν ΕαΙΙουί 2 ή το 
επερχόμενο ΟΐαόΙο 2. Το ίδιο γίνε¬ 
ται και στις ταινίες, όπου οι πιο 
πολλοί 8α δουν το "Αππαρβά- 
όοπ " παρά το Αρωμα Γένοικος 
Ενα τελευταίο παράδειγμα είναι η 
μουσική. Η κλασική μουσική είναι 
η καλύτερη, αλλά οι περισσότεροι 
ακούν τσιφτετέλια! θέλω να πω 
ότι πάντα υπάρχουν επιλογές για 
κάποια πράγματα. Ετσι, λοιπόν, τα 
αόν&ηΗ/ίθΒ απευθύνονται σε ώρι¬ 
μο κοινό, που θέλει να παίξει έναν 
κόσμο που κάποιος έχει πλάσει 
από τη φαντασία του (κάτι σαν 
ποίημα με εικόνες) και όχι να σκο¬ 
τώνει μια βάση με 20 τανκς και 
200 στρατιώτες. Για παράδειγμα, 
το ία5ί ΕχρΓ&ΒΒ ή το Ριυοπ, αν το 
παίξει ένας δΟχρονος (ναι, ναι) θα 
μαγευτεί, ενώ αν το παίξει ένας 
Ιβχρονος θα το Βαρεθεί αμέσως. 
Ισως εκεί να οφείλεται το 40% 
του Ρίνβπ που έβαλαν οι Αμερικά 
νοι, επειδή έχουν ανώριμο μυαλό 
για κάτι τέτοιο αλλά όχι για πυρη¬ 
νικές καταστροφές. Δεν είμαι κολ¬ 
λημένος, προς Θεού (παλιά ήμουν 
απ' τους πιο φανατικούς του 
Χ€ΟΜ:2). 

Προτού κλείαω θα ήθελα να 
σας πω ότι εδώ και 5 μήνες *γρά¬ 
φω" ένα παιχνίδι (λέγεται ΊΊρε- 
λούδιο: Το όνειρο ενός ανθρώ¬ 
που") και θα είναι το πρώτο ελλη¬ 
νικό αάνθπίυΓβ που θα αποτελεί- 
ται από Βύο ή και τρία Οποι¬ 
ος θέλει να με Βοηθήσει (ήδη 
Βρήκα!!!), ας μου γράψει α-πταίΐ 
στη διεύθυνση: ραπόθ$ία@γα- 



Ηοοχομ. Θα το τελειώσω περί¬ 
που το καλοκαίρι και πιθανόν να 
έχω τον Δεκέμβριο ένα όβπ\ο να 
σας στείλω!!! 

Με αγάπη 

Αλέξανδρος ΜοσχόπουΧος (ο 
σλχημιστήςτηςζωήςΙ 

ΥΓ; Γιατί, κύριε Τσουρινάκη , δεν 
έγραψες για τα Γίπαί ΕαπΙα$γ7 
και Κθ5ΐόθπϊ ΕνίΙ 2 ένα τβνίβψ; 
Υποτιμάμε πς κονσόλες: 

▼ Φίλε Αλέξανδρε, 

Στο τεύχος που κρατάς στα 
χέρια σου θα βρεις, ανάμεσα στα 
άλλα, και μια ενδιαφέρουσα ανοι¬ 
κτή επιστολή της Ιαπθ ^πδβπ, γνω¬ 
στής άβ5ΐ9ΠθΓ της δίαιτα, που ανα¬ 
φέρει αρκετές ενδιαφέρουσες 
απόψεις για τα θέματα που θίγεις 
κι εσύ. Μην παραλείψεις να τη δια¬ 
βάσεις, Πάντως, για την κλασική 
μουσική θα μας επιτρέψεις να δια¬ 
φωνήσουμε - όχι δα και η καλύτε¬ 
ρη! Το άθηπο σου το αναμένουμε 
και, αν είναι προσεγμένο, ευχαρί¬ 
στως θα το συμπεριλάβουμε στην 
ύλη ενός από τσ δύο συνοδευτικά 
ΟΟ-βΟΜϊ του "Ρ€ Μα^ θγ". 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

βατ "Ρ€ ΜοβΙογ", 

Με αυτό μου το γράμμα 
θα ήθελα μεταξύ άλλων 
να σε συγχαρώ για το οχίτα €0 
ταυ τεύχους Σεπτεμβρίου, το 
οποίο ήταν αφιερωμένο στους 
ΘΠ)υΙαΐΟΓΒ που όλοι γνωρίζουμε. 
Μια τέτοιο προσπάθεια από μέ¬ 
ρους σας μαζί με τόσες άλλες 
προωθεί τη χρήση των ΘπιυΙοίοη, 
που είναι προς όφελος μας , 
Επίσης, εοηρταΙυΙαίίοπΒ για τη 
στήλη του ίίπυχ, η οποία όμως θα 
μπορούσε να γίνει ακόμα πιο βοη¬ 
θητική στην πράξη για τους ανα- 
γνώστες-χρήατες του συγκεκριμέ¬ 
νου λειτουργικού συστήματος. Αυ¬ 
τό που σκεφτόμουν είναι η κατα¬ 
νομή και επεξήγηση όλων των βα¬ 
σικών εντολών αε ένα τεύχος και 
των προχωρημένων (όπως η ρ$ χ) 
σε ένα άΑΑα Επίσης, η προβολή 
και περίληψη βιβλίων με διαφορε- 
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το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 

Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηστία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


ΙΙΝΙβΑΤΕ 


Το μόνο ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 

ΙΣΤΟΡΙΑ^ 




Βιβλία & Οϋ-ΒΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 

Ο θεωρία 
α μεθοδολογίες 
> τυπολογία 
^ ερωτήσεις, ασκήσεις 
θέματα εξετάσεων 
ο ερωτήσεις αντικ. τύπου 
αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 



υΜΙΒΑΤΕ 


Σύντομα 

για το Ενιαίο Λύκειο: 

4 Τεστ Δεξιοτήτων 
Φυσική 3ης Λυκείου 
Μαθηματικά 2ας και 3ης 


διαγωνίσματα τύπου γεν, εξετάσεων 
*λΑα Ττ.\θ0 


β -ύοοΚ 


Κ^ΒοΜβασικών γνώσεων για όλους 



Σύντομα: 

Ο Μηχανική 
} Πεδία - Κύματα 


... απλά μαθήματα για μαθητές, φοιτητές, σπουδαστές, 
καθηγητές και για άλλους νέου ς 16-86 ετών. _I 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΪΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


ΚβυβΙοπβ 


Υάκινθον 15 Αθήνα, Τηλ 86.61.159 ■ 86.61.142, (η: 86.79.467, 
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Επίσης: Πσπασωτηρίου, 0ηβνν3γ τ ο-πιοίιοη, ΜυΙϋΓ 0 ΓΠ 3 , 
Πλαίσιο, νϊΓ^ΐπ, Ελευθερουδάκης, Βί^ιίγ, Ϊ-35Θ, Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα Η/Υ & βιβλιοπωλεία. 


: ΑΛΑΣ 



ηκό περιεχόμενο για το διάσημο 
λειτουργικό. 

Επίσης (μα πότε τελειώνουν αυ¬ 
τά τα συγχαρητήρια} ένα ακόμη 
μπράβο για την προβολή του 
Μαρία ΤΗθ ΘαίΗβπηρ στο τεύχος 
Σεπτεμβρίου με το ένθετο , Πι¬ 
στεύω ότι με αυτόν τον τρόπο 
προσελκύονται πολλοί νέοι παί¬ 
κτες στο συναρπαστικό αυτό παι¬ 
χνίδι. Μήπως θα μπορούσατε να 
κάνετε κάτι ανάλογο για το Αά- 
ναπεβά Ουηρ&οη5 από Οταροηβ; 

Τι 9α λέγατε να αφιερώνατε σε 
κάθε τεύχος 2-3 σελίδες για την 
εξέλιξη του εοωρυίθτ Ηστάψατε; 
Στο πρώτο τεύχος, για παράδειγ¬ 
μα, θα μπορούσατε να μιλάτε για 
τις ϋΡί/, στο δεύτερο για τα 
ώίρ$εΐ5κλπ. Επίσης, θα μπορού¬ 
σατε να μεταθέσετε την εκπομπή 
σας στην ΕΡΑΙΠΟΡ, η οποία μιλά¬ 
ει για τ/ς εοηιρυί&Γ-εξελίξεις από 
τις 12Ό0 μμ το Σάββατο, γύρω 
στις 8,00μμ- 9Ό0 μμ 
Πιστεύω ότι αυτή η ώρα είναι 
πιο Βολική για τους περισσότε¬ 
ρους αναγνώστες. 

Τέλος, θα ήθελα να σας παρα- 
καλέαω να κάνετε και εσείς μια 
σύγκριση του ΑΜΟ ΑώΙοπ (Η7) με 
τον ΡΙΙΙ ΪΗί$ νΐΙΙ Βθ ίηΙθΤ€5βη§ί 
Βοογα, 

Γ Μιχελογιαννάκης 
Ηράκλειο Κρήτης 

▼ Φίλε μας, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
λόγια και τις προτάσεις σου, οι 
οποίες φυσικά και 8α ληψδούν σο¬ 
βαρά υπόψη. Οσο για τη ραδιοφω¬ 
νική εκπομπή, 8α πρέπει να απευ¬ 
θυνθείς στην ΕΡΑ ΙΠΟΡ για το αί¬ 
τημά σου* 


ννΕΒ ΑυΐΗΟΚΙΝΟ Ή 
ΡΚΟΟΛΑΜΜΙΝΟ; 

στήλη Αυώοππρ" 
είναι, κατά τη γνώμη μου 
όπως και κατά τη γνώμη 
των περισσοτέρων ; μία από τις 
καλύτερες στήλες αυτή τη στιγμή 
του περιοδικού σας , Ακολουθεί 
πολύ στενά την εποχή μας δίνο¬ 
ντας πολύ καλές, τόσο θεωρητι¬ 
κές όσο και πρακτικές κυρίως 


συμβουλές πάνω στο θέμα του 
)Μβί> αυΐΗοπηρ, άλα αυτό δε συν¬ 
δυασμένα με την πρωτοτυπία της 
δίνουν το καλύτερο δυνατό απο¬ 
τέλεσμα . 

Ομως, πιστεύω ότι οι δύο σελί¬ 
δες είναι ελάχιστες για ένα τόσο 
ενδιαφέρον θέμα * Μία αύξηση 
στις σελίδες της στήλης θα της 
δώσει τη σημασία που της αξίζει 
Επειδή όμως γνωρίζω ότι οι σελί¬ 
δες ταυ περιοδικού είναι λίγο πο¬ 
λύ καθορισμένες στο συνολικό 
αριθμό, προτείνω τη μείωση της 
στήλης “Ρτορταπιτηιηρ"με τη 
νϊ$υαΙ Βα5ίε, η οποία εξάλλου 
αρχίζει να δείχνει την ηλικία της. 

Ευχαριστώ, 

Γιώργος Τριτσόρης 

▼ Φίλε μας, 

Να είσαι σίγουρος πως η 
στήλη "ν/βΒ ΑυίΗοπη^ σύντομα 
"8α πάρει τα πάνω της" - ίσως και 
από το επόμενο κιόλας τεύχος* 

Μην ξεχάσεις πάντως να συμπλη¬ 
ρώσεις, τόσο εού όσο και οι υπό¬ 
λοιποι αναγνώστες, το ειδικό κου¬ 
πόνι που 8α βρεις στο παρόν τεύ¬ 
χος, μέσω του οποίου σας καλούμε 
να βαθμολογήσετε τις στήλες του 
περιοδικού μας. Τα αποτελέσματα 
αυτού του μίνι ερωτηματολογίου 
8α είναι βασικός πιλότος για εμάς, 
προκειμένου να φτιάξουμε ένα "Ρ0 
Μα^ίθτ" όπως το θέλετε εσείς οι 
ίδιοι! 


3, 2,1... 60! 

γαπητό "ΡΟ Μοξϊθγ", 
Είμαι ένας φανατικός 
25χρονος αναγνώστης 
σου τα τελευταία τρία χρόνια, 
και δεν 8α μπορούσα να πω πα¬ 
ρά μόνο τα καλύτερα λόγια, τό¬ 
σο για την επιλογή των θεμάτων 
σου και την πληρότητα της ύλης 
όσο κυρίως για την εγκυρότητα 
όλων αυτών που περιλαμβάνο¬ 
νται σε κάθε τεύχος σου . Κάθε 
τεύχος φαίνεται ότι κυκλοφορεί 
έπειτα από πολλή δουλειά και 
ομαδική και εμπεριστατωμένη 
εργασία. Επειδή όμως πάντοτε 
υπάρχουν περιθώρια βελτίωσης 
(όπως πάντα θα υπάρχουν παρά- 


































πονά και "θέλω εκείνο , θέλω το 
άλλο..." από τους αναγνώστες 
σου), 9α ήθελα να μου επιτρέ¬ 
ψεις να εκψρόσω και εγώ από τη 
μεριά μου κάποια σχόλια, τα 
οποία ξεκαθαρίζω από την αρχή 
ότι είναι καλόβουλα και δεν 
έχουν σκοπό να θίξουν κανόναν. 

Το θέμα το οποίο θα ήθελα να 
σχολιάσω είναι τα ταάπ@ <φσπιε$. 
Εχουμε λοιπόν και λέμε: 

1. Στο τβνίθν/ του νίροτ Καάη$ 
δεν διάβασα πουθενά για ένα 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
που 6εν υπάρχει σε κανένα άλλο 
σύγχρονο παιχνίδι: τη δυνατότη¬ 
τα ύπαρξης συμπλέκτη, ο οποίος 
μάλιστα λειτουργεί ακριβώς 
όπως σε ένα κανονικό αυτοκίνη¬ 
το. Επίσης, το νίροτ δεν είναι το 
μόνο αυτοκίνητο στο παιχνίδι, 
αφού σε ένα μενού υπάρχει η 
δυνατότητα επιλογής και άλλων 
αυτοκινήτων, μέχρι και αεροπλά¬ 
νου,.. Νομίζω ότι χωρίς νσ ανα- 
φερονται αυτές οι λεπτομέρειες, 
ο αναγνώστης δεν έχει σφαιρική 
εικόνα του παιχνιδιού, 

2. Εδώ και τρεις μήνες έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το ΟΗίείαΙ Κααπρ 
δϊτπυΐαίΐοπ, το οποίο μάλιστα - 
απ' ό,τι έβλεπα στις εφημερίδες- 
πήγαινε πολύ καλά στις πωλή- 
σεις. Το παιχνίδι έχει πια κατέΒει 
από τα εΗατί$ των πωλήαεων, αλ¬ 
λά εγώ δεν έχω δει να το αναφέ¬ 
ρετε, τη στιγμή που όλος ο ξένος 
Τόπος γράφει πολύ καλά σχόλια 
για αυτό. Καταλαβαίνω ότι τα πιο 
διαδεδομένα παιχνίδια είναι τα 
ΚΡΘ5, τα αόνθπΐυτθ$ και τα 
5ΐταίΘρΐθ5, αλλά από ένα περιο¬ 
δικό της εμβέλειας του *Κ Μα$- 
ϊθγ" περιμένω μια πιο σφαιρική 
παρουσίαση των πραγμάτων. Ση¬ 
μειώνω ότι το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι είναι τυχαία επιλογή, μια και 
ήταν το πιο τρανταχτό παράδειγ¬ 
μα που είχα στο μυαλό μου... 

3. Τα παιχνίδια αυτού του εί¬ 
δους, όπως όλοι ξέρουμε, μπο¬ 
ρούν να παιχτούν με το πληκτρο¬ 
λόγιο ή την τιμονιέρα. Από την 
εμπειρία μου, ένα παιχνίδι, όπως 
το ΟΗΐαα! Καάπρ δίπιυΐαϋαη, 
μπορεί να είναι απαράδεκτο με 
τα πλήκτρα και καταπληκτικό με 


το τιμόνι, ενώ το αντίθετο έχω 
παρατηρήσει π.χ. στο ΝΕ5 3. Δεν 
νομίζετε ότι θα ήταν καλό αυτές 
οι διαφορές να αναφέρονται; 

4. Η κατηγορία των ταάπρ 
ραΓΠθΞ (ειδικότερα των σωστών 
και αληθοφανών ταείπρ ραππ&Β) 
έχει ένα μικρό αλλά φανατικό 
και σίγουρα "ψαγμένο" κοινό. 
Επειδή όμως δεν μπορείς να αγο¬ 
ράζεις -εκ των πραγμάτων- κάθε 
παιχνίδι που βγαίνει για να απο¬ 
μονώνεις τα καλύτερα, δεν θα 
έπρεπε οι συντάκτες, οι οποίοι 
ασχολούνται με τα ανάλογα γθ- 
νίθ*$, να είναι τουλάχιστον τόσο 
προσεκτικοί όσο θα ήταν με κά¬ 
ποιο δύσκολο ίθνϊενν ενός αό- 
νβπϊυίβ ή ΚΡΟ; 

θα μπορούσα να γράφω σελί¬ 
δες επί σελίδων πάνω σε αυτό το 
θέμα, με σκέψεις και προτάσεις, 
ήδη όμως σας έχω κουράσει πο¬ 
λύ. Πήρα την απόφαση να σας 
γράψω γιατί ξέρω ότι εκτιμάτε τη 
γνώμη των αναγνωστών σας, 
τουλάχιστον όσο εκτιμούν και 
αυτοί τη δική σας. Απλώς, πι¬ 
στεύω πως για μία τόσο καλή 
δουλειά που γίνεται οπό μέρους 
σας πρέπει όλοι να συμβάλλου¬ 
με για κάτι ακόμα καλύτερο. 

Ελπίζω να μη σας κούρασα 
πολύ. 

Με εκτίμηση, 

Σταύρος Μπουλταδόκης 

Φίλε Σταύρο, 

Σε ευχαριστούμε που μοι¬ 
ράστηκες μαζί μας τις απόψεις 
σου. Δυστυχώς, ακόμα και σε 
ένα 4σέλιδο τονίσω είναι δύσκο¬ 
λο να καλύψουμε όλες τις παρα¬ 
μέτρους ενός παιχνιδιού, να εί¬ 
σαι όμως σίγουρος πως η προ* 
απάθεια για τη βελτίωση του πε¬ 
ριοδικού είναι συνεχής και ακα* 
τάπαυστη και σε αυτήν συμπερι- 
λαμβάνεται η επιλογή ειδικευμέ¬ 
νων συνεργατών για κάδε κατη¬ 
γορία παιχνιδιών. Οσο για το 
ΟίίίείαΙ Κααπ 9 διππυίαίιοη ελπί¬ 
ζουμε να σε ικανοποίησε η ανα¬ 
λυτική παρουσίασή του στο 
προηγούμενο τεύχος του περιο¬ 
δικού. 
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αγγελίες 


5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι 5 γ 5 ίθΓη 
5Ηο<Κ 2 σ€ λογική τιμή. Γιο πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Κασιμάτης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 0821 76 4 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τα Ιαπγ2&3 κα¬ 
θώς και το ΑποϊΗογ \Νοήά της 
ΟοΙρΗίπθ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κατσαμάς Κων/νος 
Τηλέφωνο: 8053080 
Ε-ΓπαίΙ: Ιγΐ 9558@αίρΚα 1,55β.0Γ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
Τοπιό Καίθοτ 3, ΟυοΓάίαπ οί 
0αΓΐ<ηβ$$, ΝΒΑ Ιίνβ 98, Ργθγτήθγ 
Μ απα 9 θΓ 99 αε τιμές συζητήσι¬ 
μες. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ζωγραφόκης Γιάννης 
Τηλέφωνο: [0831) 20755 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Το παιχνίδι 5εο1- 
Ιαπό Υατά κοι οι συλλογές 
ΒαΗΐβ^ουπά ΟοΙΙοείιοπ I & 2 
(4 005 η καθεμία). Τιμές: 4.000, 
8.000 και 8.000 αντίστοιχα Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μπαντουθάνης Κώστας 
Τηλέφωνο: 5059242 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Οη 9 ίπαΙτα 
ΟατΙκ βθί 0 π, δίατίίεβί Αεαάβηηγ, 
ΡΓσ 9 ίΙθ ΑΐΙθ 9 ϊαηεθ, ΡπναίθθΓ 2, 
ΕΙίϊθ 3. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ννοΓΓΠδ 2 προς 4.000 δρχ., ννατ- 
εταή 2 2.500 δρχ., ΡΙΓΑ 97 

1.500 δρχ., ΜίεΓοπιαεΗίηθδ Υ3 

2.500 δρχ,, ΤογπΒ ΚαιείθΓ 2 
3.000 δρχ. και ΟυίΙα\ν 5 2.000 
δρχ. Δεκτές και ανταλλαγές. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καραγιάννης Θεοφάνης 
Τηλέφωνο: 6080303 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΚΘΕίάθηί ΕνίΙ 2, ΖοτΙε ΝοΓηοίίδ, 

ΚΙ ίνθπ, θυθεί ίοτ ΟΙοΓγ ΟσΙΙσε- 
ΐίοπ, ΙβίευΓθ 5υίΤ Ιαιτγ ΟοΙΙβεΗαη 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα και να», χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη "Αγγελίες" του "Ρ€ 
Μα5ϊ6Γ" είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το 6-ΓηαίΙ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει σε 
αυτές τις σελίδες και σίγουρα 8α βρείτε 
κάποιον φίλο που ενδιαφέρεται για την 
προσφορά σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται 8α πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπως 
5ο^ναΓβ/9αιτΐ65/ΗαΓεΙ%ναΓ8 κλκκ. Καλές 
αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές αγγελίες 
φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν 
έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την ορθότητα 
των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


και Οοε, όλα οπ 9 ίπαΙ προς 
5.000 δρχ. το καθένα. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Αδαμίδης Γιώργος 
Τηλέφωνο: (031) 826476 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Ρ0 9 αΓΠ65 αυ¬ 
θεντικά σε άριστη κατάσταση 
στα κουτιά τους. Πρόσφατες κυ¬ 
κλοφορίες, τιμή 4.000 δρχ. έκα¬ 
στο. Γιο περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Οιϊ^ηοΙ τίτλοι 
παλιοί και καινούριοι όπως ΗαΙί- 
ίίίβ ή 1013 σε τιμές έως 6.500 
δρχ. γιο τους καινούριους και 
4.000 δρχ, για τους παλιούς. 
Ισχύει για Σέρρες. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: Μαλιώκας Λεωνίδας 
Τηλέφωνο: (0321)25221 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Πολλά και και¬ 
νούρια παιχνίδια για Ρ 0 δ σε 
προσιτές τιμές. Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Ικουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: (0932)462013 


ΕτηαίΙ: ρο5_5ΐίου@ΗοίΓηαίΙεοΓπ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: 00*του"Ρ0 
Μαείθτ" από τα τεύχη 89-109. 
Τιμή 300 δρχ, το ένα. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Κοντονικόλας Ακης 
Τηλέφωνο: (031) 459827 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΝΒΑ Αείίοπ 98, ΝοοΘΪογ 5ρβθά 
2 και ΟοΓηπΊαπάσε σε λογικές τι* 
μες. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Θεοδωρόπουλος Γιώρ- 

Τηλέφωνο: 2917435 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
δρθθό Βοαί ΑίίαεΙς ΟνίΙίζαΗοη 
€ο\\ ίο Ρο^θγ, €γΒθΓΓϊΐα 9 α, 

Κθόθί ΑεεαυΙί και Τορ Ου π. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τρουλλινός Σταύρος 
Τηλέφωνο: 9953098 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΝΒΑ ίίνβ 99 5.000 δρχ., ΝθθΘ 
ίοΓ δρββά 3 4.000 δρχ., ννοΓΓΠ5 
ΑΓππα 9 &άάοη 4.000 δρχ. ή όλα 
μαζί 13,000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τσιος Βασίλης 
Τηλέφωνο: (041) 621103 


Η Α Κ 0 νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: ΜοΐΗθώοαΓά για 
Ρεπΐιυπι 233 ΜΜΧ με ΑΟΡ $Ιοί 
σε λογική τιμή. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κωνσταντίνος Εμμανουήλ 
Τηλέφωνο: (0541) 63413 
Ε'Γπαϊ!: ΚχχχθΓ9σίθ7@ΗοίΓπαΐί.εοπτ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
2-4ΜΒ σε λογική τιμή. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν* 
θείτε: 

Ονομα: Τριαματάκης Μιχσλης 
Τηλέφωνο: [081)326333 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; ΜοΘογη 56.000 σε 
καλή κατάσταση και σε λογική 
τιμή. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πουαρίδης Ευστάθιος 
Τηλέφωνο: (0541)70952 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
166 ΜΗϊ ΜΜΧ, μητρική, κάρτα 
ήχου 16-Βίί, μνήμη 16ΜΒ, κάρτα 
γραφικών και κουτί. Τιμή 40.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σούραλης Σπόρος 
Τηλέφωνο: 5779211 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
Ογπχ 200Μχ και μητρική με 
Ί 6 ΜΒ μνήμη, 4χ ά[ΜΟΜ. Τιμή: 
35.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μουρμούρης Πάνος 
Τηλέφωνο: 6080353 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; ΟίαπσπεΙ 
δΐθαΙίΗ IIΘ460 8 ΜΒ ΑΘΡ και 
ΜοπεΙβτ 30II 8 ΜΒ προς 15.000 
και 20,000 αντίστοιχα. Και οι 
δύο μαζί 30.000 δρχ. Επίσης, 
00-ΡΟΜ ΡΗϊΙϊρί 32χ προς 
10,000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ηλίας 
Τηλέφωνο: 0977-826502 
Ε ΓπαίΙ: ΚαίουΓο$@εοΓηρυρΓ655. 9 ί 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Κάρτα ήχου 30 
αυόίο 16 ΡπΡ και κάρτα γραφι¬ 
κών ΟίαπΊοηεΙ 30 2000 (2ΜΒ) 
προς 5.000 και 10.000 δρχ. 
αντίστοιχα. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βλάχος Αντώνιος 
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Τηλέφωνο: (0541)29847 
Ε-παίΙ: ναηίοηϊδΟχ-ίΓΘίΤΊΘ,ρΓ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
ΙπίθΙ ΡθηΙιυιτι 200 ΜΜΧ μαζί μ€ 
παοίΗΘΓάοαίά 15.000 δρχ. Επί¬ 
σης, ανταλλάσσεται με άλλα 
ΗαΓάναΓΘ, Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τεμουρτζίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (0391) 53896 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής Ιη- 
ίβΙ Ρ&ηϊίυΓΠ 200 ΜΜΧ, μητρική 
5ογο 5ΒΤ5 και 32ΜΒβ4Μ, Τιμή 
50.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μεστούσης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 2137290 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Κάρτα 5ουπά- 
ΒΙα$ϊβΓ νίόι-α 16 μαζί με τους 
άπνθΓί 5.000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Μεσαρχάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (0821)56229 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Επεξεργαστής 
ΙπίαΙ Ρβηΐιυπι 133ΜΜΧ, σκλη¬ 
ρός δίσκος 1,20Β, 16ΜΒ 
βΑΜ,ννϊπάο** 95, Οίίίεθ97 
και άλλα προγράμματα προς 
50.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γεωργουλάς 
Δημήτριος 

Τηλέφωνο: (0421) 28163 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Υπολογιστής 
586 στα !33ΜΗζ, 8χ 00- 
βΟΜ, ΡΙσρργ, οθόνη 14" έγ¬ 
χρωμη, 16ΜΒ βΑΜ, δουπά- 
Βίαιίθτ 16, Η0 850ΜΒ + 
9αππΘ5 + προγράμματα. Τιμή 
140.000. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πέρρος Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: (0373) 24264 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 00-Κνν ΡΒϊΙϊρ* 
Ρ€Α 3ό2β\ν 2χ2χό Αίαρί, ίυΙΙ 
Μϊ με λογισμικό κΛπ, σε πολύ 
καλή κατάσταση στην τιμή των 
65.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Αρθανιτάκης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 8234939 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: ΙπΐοΙ Ρθπϊϊυπι 
ΙΟΟΜΗζ, ΓΠοίΒ^ΓΒοαΓεΙ 5ογο, 
32ΜΒ βΑΜ βάο, Η00 3,2 ΟΒ 
ΡϊΓθόαΙΙ, 4χ ΟΟ-βΟΜ ΤοδΗϊάα, 
ΟϊαπιοηεΙ 5ίβαΙίΒ 2ΜΒ, νιάτα 
Ιό,ΡΡΟ 1,44", Γποπϊίοτ 14" 
εοίουτ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Λιούρας Αθανάσιος 
Τηλέφωνο: 0932-366975 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Ρθπίϊυ™ Κό-2 
30 πον 333 ΜΜΧ, 32 ΜΒ 
50βΑΜ, 14" γποπϊϊογ Ιτ/Νϊ, 
32χ 00-ΚΟΜ ΡΗίΙίρδ, 5οα9α!6 
3,20Β ( δουπεΙ εατεΙ 16-Βιί, 
ηχεία 60*, 5ΥΟΑ 4ΜΒ 30, 


ννίπ98 θβ, 0ίίίεβ97 0β, 
Οαιτΐ05, 2ετής εγγύηση προς 
180.000 δρχ. Επιπλέον με πηο- 
άβιττ 33.600 Οτΐρ Κοεβ*θΙΙ 
οχίοΓηαΙ + 10.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Τηλέφωνο: [0461) 91198 
Ε-πτοϊΙ: 5αΐ385#γαΚοο.εοπΊ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Επεξεργαστής Ιπ- 
ΙβΙ ΟθΙβγοπ 300ΜΗζ στην τιμή 
των 20.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Χοχλαδάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: 4412617 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το Βπσ! Ραπ^γ VII 
με ανταλλαγή πολλών παιχνι- 
διών 00 στο ΡΙαγδϊαΗοπ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε; 

Ονομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: 5β9α Θαιτίθ Οθογ 
σε άριστη κατάσταση και με λί¬ 
γες ώρες λειτουργίας μαζί με 2 
κασέτες, μετασχηματιστή και 
θήκη. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κοσνολάκη Μόλυ 
Τηλέφωνο: 8312856 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΝιηΙοπάο Θαπτο 
Βογ με 5 κασέτες και μετασχη¬ 
ματιστή. Τιμή: 35.000 δρχ. συ¬ 
ζητήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τσιμπίρης Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0321) 53798 
Ε-ππαίΙ: [οΗπ_5ροοβ@Ησίϊτ>αϊΙ.εοηΊ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: $υρβΓ Νΐπίβπάο με 
1 χειριστήριο και 2 κασέτες μό¬ 
νο 40.000 δρχ., τιμή συζητήσι¬ 
μη. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσιμπίρης Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0321153798 
Ε-πιαϊΙ: |οΗη 5ροοβ@ΗοίτηαίΙ.εοηι 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; ΡΙαγδΐαίϊοπ σε 
άριστη κατάσταση καθώς και 
παιχνίδια και αξεσουάρ για αυ¬ 
τή την κονσόλα. Ολα σε τιμές 
σοκ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μεθυμάκης 
Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 9950837 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Οαιηβ Βογ 
ΡοεΙεβΤ σε τέλεια κατάσταση 
προς 10.000 δρχ. Ακόμα κα¬ 
σέτες προς 4,500 δρχ. η μία. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αθανασόπουλος 
ΦοίΒος 

Τηλέφωνο: 9825637 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 ΜοϊΙογ" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας 
στην «δική στήλη αγγ<λιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμ¬ 
μα. Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που 
θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω Ιοχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Χυγγρού 
44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Ιτήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα 
φάση δωρεάν. Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

0| ΗατάνναΓβ ^ δοίίναΓβ Διάφορα 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

Ε-ΜΑΙΙΑΟΟΒΕ55. 


...ΠΟΛΗ. 


...Τ.Κ.: 


-ΤΗΛ. 









































Λύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΑΛΙΚΑ ΑΩΡΑ 



ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΌΕδΡΕΟ ΜυΐιΤΙΜΕΪΗΑ 



Για όλους εσάς που αγαπάτε οτιδήποτε 
ωθεί το μυαλό να δουλεύει γρήγορα η 
στήλη δίνει κάθε μήνα αυτό που ζητάτε. 
Για το μήνα Νοέμβριο δοκιμάστε την 
παρατηρητικότητα και τις γνώσεις σας 
στο παζλ που επιμελήθηκε για εσάς ο 
Νόσος Μπέλλος. Μόλις το λύσετε, 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα με το δελτίο 
συμμετοχής και στείλτε τη στη 
διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεοφ. Ιυγγρού 44, 

117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: 

"Μα$ίβΓ οΓ Ρυζζ!θ$ ”, 


Οι πρώτοι δέκα (10) νικητές θα κερδίσουν από ένα (1) αντίτυπο 
του παιχνιδιού "Τοπτιθ Ραίάβη ΤΗβ Ιαεϊ ΚονβΙαίίοη", προσφορά 
της Οβερβε ΜυΙΐίτηβάία. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Νοεμβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά δα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που 
εσωκλείονται στο περιοδικό} με τις σωστές απαντήσεις 8α λάβουν μέρος στην κλήρωση που δα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Κ ΜΑ5ΤΕΚ στις 
15 Δεκεμβρίου, από την οποία 8α αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιάν- 
νη. Δεκτοί 8α γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 10η Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυ¬ 
τούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευθούν στο τεύχος Φεβρουάριου. Οι νικητές 8α μπορούν να πα¬ 
ραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 10 Μαρτίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς. Το δώρα είναι προσωπικό και 
δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε πε¬ 
ρίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό ο* εργαζόμενοι στην 
€σϊπρυρΓβ$5 Α.Ε. και την 0Ε5ΡΕ0 ΜυΐΤ!ΜΕ0(Α. 


Ηϋ) ρ £ Μα$ίβΓ 






ΜΑ8ΤΕΚ οί Ρ υ Ζ Ζ 1 ι Ε 8 



Ι.ϋΙΟΟΕΚ 

2. 5ΑΡΑΚΙ 

3. 5ΑΜυΚΑΙ 

4. ΒΑΤΙΑΝΤΙ5 

5. Ρ145ΑΚ 

6. ΡΟΒΟΟΟΡ 


Αυτόν το μήνα το δέμα μας είναι παιχνίδια για βιπυΐαίοΐ'5. 
Βρείτε τα και... η Ια τα σας περιμένει! 

V Λ 


7. ΜΙΝΙ ΘΟίΡ 

8. €Υ6ΑχΤΙΕβ 

9. ΗΑΤ ΤΚΚΖΚ 3 ^ 
ΤΟ. ΚΕ$€υΕ ΚΑΙΟΕΚ 

11. ΡΟΟΙΑΝΒ 

12. ΜΑΟ ΜΟΤΟΚ 


13.5Ε0ΚΕΤ ΑΟΕΝΤ 

14. 5ΤΟΟΚΕΡ 

15. 5ΝΑΚΕ ΡΙΤ 

Ιό. ΟΗΙΟΚΕΝ 5ΗΙΡΤ 
17. 5ΤΚΕΕΤ 
ΡΟΟΤΒΑΙΙ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜαβίβΓ οί ΡυζζΙθί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 


?€ ΜσΜθΓ Πΐ] 














































































































ΣΕΙΣΜΟΙ ΣΕ ΕΛΛΑΔΑ - ΤΟΥΡΚΙΑ 



Η ϋΝΙΟΕΡ ΕΙΝΑΙ ΕΚΕΙ! 


Η ΣΥΜΒΟΛΗ ΜΑΣ ΤΙΣ ΠΡΩΤΕΣ ΜΕΡΕΣ ΤΗΣ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗΣ: 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: 40.000.000 ΔΡΧ. 

• ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΟΜΑΔΩΝ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑΣ ΤΩΝ ΠΑΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΨΥΧΟΛΟΓΙΚΗ ΣΤΗΡΙΞΗ ΚΑΙ ΑΝΑΚΟΥΦΙΣΗ 

• ΔΙΑΝΟΜΗ ΔΩΡΩΝ ΣΤΑ ΠΑΙΔΙΑ 

• ΔΙΑΝΟΜΗ ΤΕΤΡΑΔΙΩΝ ΓΙΑ ΤΗ ΝΕΑ ΣΧΟΛΙΚΗ ΧΡΟΝΙΑ 

• ΕΠΙΔΙΟΡΘΩΣΗ ΣΧΟΛΕΙΩΝ ΚΑΙ ΒΡΕΦΟΝΗΠΙΑΚΩΝ ΣΤΑΘΜΩΝ 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΟΥΡΚΙΑ: 40.000.000 ΔΡΧ. 

• ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΒΑΣΙΚΗΣ ΙΑΤΡΙΚΗΣ ΒΟΗΘΕΙΑΣ 

• ΙΑΤΡΟΦΑΡΜΑΚΕΥΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ 

• ΤΑΜΠΛΕΤΕΣ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΝΕΡΟΥ 

• ΣΕΤ ΥΓΙΕΙΝΗΣ ΒΡΕΦΩΝ (ΣΑΠΟΥΝΙ, ΤΑΛΚ, ΠΑΝΕΣ Κ.Α.) 


ΕΣΕΙΣ; 


Καταθέστε τη βοήθεια σας στις Τράπεζες: ΕΘΝΙΚΗ 169/480020-64 · ΕΜΠΟΡΙΚΗ 031 / 80 191 081 

ΟΤΙΒΑΝΚ Αμπελοκήπων 55 02 346484 · ΑΓΡΟΤΙΚΗ, Κεντρικό Κατάστημα, λογ. Νομικών Προσώπων 4416-70 


/ΝΑΙ! θέλω να συνεισφέρω στα προγράμματα της ΙΙΝΙΟΕΓ για τα Παιδιά Θύματα των σεισμών: 

Επώνυμο:-~—Όνομα:- Διεύθυνση:_ 

Πόλη:---ΤΚ;-ΤηΑ<:_ .. 

Π 10.000 δρχ., Π] 20.000 δρχ., Π 50.000 δρχ. Άλλο ποσό:_ 

Θα περιμένω να μου στείλετε έντυπο τοχυπληρωμής με το οποίο θα καταθέσω τα χρήματα στο ταχυδρομείο. 

□ Παρακαλώ, χρεώστε 

τη συνεισφορά μου στην κάρτα μου, __ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ, ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ, ΥΙ$Α, ΟΙΝΕΚ5 _ · 

Αρ, Κάρτας: - Ημερ.Λήξης: υπκβ 

Ημερομηνία:-- Υπογραφή:__ 



ΞΕΝΙΑΣ I, ΑΘΗΝΑ 115 27, ΤΗΛ.: 74 84 184 





















Οοΐΐεείίοη 


£ 3 ΝΙ 


ΒΙΒΛΙΟ 

ΠΑΤΟ 


μοηλλιϊο 

χρϋ*ιιιπι 


Η 1« αΧί η"ν<?\ 


εΐΐ^οχές 

****** 


νέας *ιΜβ« 0( ; 


τα βιβλία που θέλετε! 


Κ«1 


44 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

/Ί 

ΝϋΒίΟ 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ για ηα Ρ α ΥΥ ελίε< ;« νω των 15.000 δρχ. 

(ισχύει μόνο για παράδοση εντός Ελλάδας) 

Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 179) 



ΊΊ]Λ.: 01-3801487 



Ιηίεπιεί βϊι*?: ννινιν.ΗηυΐΗδ·^ 



Κίΐχ: 01-9210847, 01-9242219 


Πιστωτικές κόππες: 












!ΐί&ίί& ί?αν*1ίί: 


ΝΕΤΜΕΕΤΙΝβ 3 


ΝΙϊηιΐοννβ 


Δίκτυα-ΙηΙθΓηβ! 


ΕΒ-00-280 

Εισαγωγή στο ΙηΐΒΐπβΐ 

420 

6,900 

ΕΒ-00-281 

Η σκοτεινή πλευρά του ΐΓϊΙειηβΤ 

313 

5 200 

ΕΒ 00-283 

(πιεστεί ΕχρΙοίβΓ 5 

208 

3.800 

ΕΒ-00-288 

Εύχρηστος Οδηγός για το..- ΟαίΙοοΝ 2000 

195 

4.200 

ΕΒ-00-289 

Εύχρηστος Οδηγός για τα... ΡγοπϊΡ3Ο0 2000 

180 

4.200 

ΕΒ-00-271 

Εγοπ1Ρ&9€ 98 

133 

3.500 

ΕΒ 00-291 

ΜϊςΓοεοίϊ Ν&ΐΜεβϋπο 3 

146 

3.500 

ΕΒ-00-199 

Οδηγός για ΙΒΟ 

121 

3.500 

ΕΒ-00-205 

Τα μυστικά του ΓΓΡ 

105 

3.500 

ΕΒ-00-231 

Τα πάντα γύρω από το υ^βηβΐ 

106 

3,500 

ΕΒ-ΟΟ-218 

ννε&.αυίάβ 

306 

6.800 

ΕΒ-00-204 

βϋΓϊϊπρ στο ΙηΤεπτεΙ 

364 

4.200 

ΕΒ-00-180 

Ταξιδεύοντας στο ΙπίθΓπεί 

640 

9.900 

ΕΒ-00-200 

Ανάκτηση πληροφοριών μέσω του Μοιίύ Ιή/Μβ Μεό 

106 

3.500 

ΕΒ-00-219 

ννοίΐά ννίάε νΥεά ΟίΓβαίοΓγ 

508 

9.900 

ΕΒ-00-161 

ΙΠβπιβΐ έξυπνα τρυκ 

339 

5.200 

ΕΒ-00-260 

Ιπΐταηβΐε 

360 

6,200 

Λειτουργικά Συστήαατα 



ΕΒ-00-279 

Μιπόοννε 98 Μυστικά και λύσεις 

166 

4.200 

ΕΒ-00-273 

Μάθετε ία ννιηάοννε 98,„ οε μια εβδομάδα! 

244 

4.200 

ΕΒ-00-243 

Η Βίβλος των Μηάοννε 95 

715 

9.300 

ΕΒ-00-234 

Μαγικά κάλπα με τα νΥΙηάονν® 95 

428 

6.200 

ΕΒ-00-193 

Μίηόο«ε 95 

349 

4.200 

ΕΒ-00-194 

Μάθετε τα Μηόοννε 95 αε μια εβδομάδα! 

141 

4.200 

ΕΒ-00-084 

ννϊηιΐο^ε ΝΤ 

441 

4.200 

ΕΦαοιιονές 



ΕΒ-ΟΟ-252 

ΜΐαΓοεοίΐΟίίϊοβ 97 

385 

5200 

ΕΒ-00-258 

ννοΓό 97 στην πράξη 

512 

6,200 

ΕΒ-00-248 

Δυναμικές λύσεις με το Νατό 97 

302 

4.800 

ΕΒ-00-238 

Δυναμικές λύσεις με το Ματό 7 

198 

4.200 

ΕΒ-00-236 

Μάθετε το... νΥοτά 7 σε μια εβδομάδα! 

292 

4.200 

ΕΒ-00-249 

ΜίετοεοΐΙ Εχα©197 

239 

4.800 

ΕΒ-00-255 

ΜίοίοεοίΙ Αοοβεε 97 

253 

6.200 

ΕΒ-00-264 

ΑυίοΟΑΟ 14 γιαΜίπάοννε 

380 

6.800 

ΕΒ-00-233 

ΑυίοΟΑΟ 13 

431 

6,800 

ΕΒ-00-246 

Μάθετε το„. ΑυίοΟΑΟ 13 ο4 σε μια εβδομάδα! 

260 

4.200 

ΕΒ-00-148 

Ηλεκτρονική τυπογραφία 

216 

5.200 

ΕΒ-00-048 

Ουαή< ΧρΓ&εε 3.32 για ννίπάοννε και Μεοίπίο^ίι 

255 

5.200 

ΕΒ-00-175 

Εισαγωγή οτα ΟοπηρυίΕΓ Οίαρδίρε 

217 

8.200 

ΕΒ-00-292 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΙιοΐοΟίανν 2000 

190 

4.200 

ΕΒ-00-290 

Εύχρηστος Οδηγός για τα... ΡοννβΓΡοίπΙ 2000 

234 

4.200 

ΕΒ-00-265 

ϋθδήνανε 

110 

3.500 

ΕΒ-00-277 

30 ΒΤυόίο ΜΑΧ 2,5 

630 

9.900 

ΕΒ-00-2 5 9 

Μάθετε το 30 5ΐυόίο ΜΑΧ... σε μια εβδομάδα! 

244 

4.200 

ΕΒ-00-269 

ΟϋΓθΙΟΒΑνν 8 - Πλήρης οδηγός 

573 

9.300 

ΕΒ-00 270 

Μάθετε το... ΟοΓβΙΟΒΑνν! 8 σε μια εβδομάδα! 

361 

5.200 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των ιπυϋίπηεύίΒ 

171 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με τα ΜυΙΐιοιβόΐα 

176 

4,200 

ΕΒ-00-165 

ΜυΚίΓπεάΐά στη στιγμή! 

395 

6.800 

Προγραμματισμός 



ΕΒ 00*241 

Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστημάτων 

214 

5.200 

ΕΒ-00-240 

301 $ΠυεΐυΓ6ά Ουατγ Ιαπρυαςε 

227 

5.800 

ΕΒ-00-217 

Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ 

125 

3.500 

ΕΒ-ΟΟ-237 

Η ΗΤΜΙ στην πράξη 

378 

6.800 

ΕΒ-00-268 

Προγραμματίστε σε ϋενβ 8. ϋενΗΞαπρί 

357 

5,700 

ΕΒ-00-244 

Προγραμματίστε με τη νίευαΙ Βαείε 4 

599 

7,900 

Γενικά 




ΕΒ-00-286 

Τα μυστικά του ΡοννβΓ ϋεβΓ 

325 

5800 

ΕΒ-00-2Β3 

Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 

374 

6200 

ΕΒ-00-209 

Μικρό λεξικό Πληροφορικής 

105 

3500 

ΕΒ-00-235 

Μοάβπε απΰτο Αως τοϋ 

144 

3500 

ΕΒ-00-155 

Το πρώτο σας ΟΟ-ΚΟΜ όπνβ 

247 

6800 

ΕΒ-00-225 

Το μεγάλο βιβλίο τσυ Μαοίπίοεά 

411 

6200 

ΕΒ-00-060 

Αντίστροφη μέτρηση 

278 

4200 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ « 
ΕΧΡίΟΡΕΡ $ 


Μ Σκοτεινή 

ΠΛΕΥΡΑ 

ΙίΙΓΕΡρΤ 


ΚΩΔΙΚΟΣ 



ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛΙΔΕΣ 

ΤΙΜΗ 
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ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛΙΔΕΣ 


ΤΙΜΗ 



0 1 Κ 0 Ν 0 Μ 

1 Α 


Μθηδαβσιβηί 

ΕΒ-00-21 1 Επιτυχημένες επαγγελματικές αγορές... αε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-159 

Επιτυχημένες συσκέψεις... σε υια εβδομάδα! 

96 

3.100 

ΕΒ-00-090 

Επιτυχημένη αντιμετώπιση του εΐΓθ&ε,.. σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-157 

Επιτυχημένη αξιολόγηση προσωπικού... σε μια εβδομάδα! 

88 

3.100 

ΕΒ-00-108 

Επιτυχημένη διαχείριση ολικής ποιότητας.- σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-087 

Επιτυχημένη διαχείριση χρόνου... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-207 

Επιτυχημένη εκπαίδευση προσωπικού... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-203 

Επιτυχημένη μηχανοργάνωση γραφείου... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

Ε6-00-227 

Επιτυχημένη πολιτική κινήτρων... σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-121 

Επιτυχημένη συνέντευξη... σε μια εβδομάδα! 

104 

3100 

ΕΒ-00-099 

Επιτυχημένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-ΟΟ-272 

Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 

280 

4.600 

ΕΒ-00-223 

Επιτυχημένος ηγέτης... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-114 

Επιχειρηματικά πλάνα 

111 

3,100 

ΕΒ-00-212 

Μεπεαεπτεπΐ ολικής ποιότητας 

271 

5,200 

Ε6-00-198 

Μ3Π3Ρ&Γ για πρώτη φορά 

147 

3.100 

ΕΒ-00-282 

0 γυμνός ιηεηερθΓ 

342 

5.200 

ΕΒ-00-152 

ΡτοΙεαΐ “Νώε" 

253 

4.600 

ΕΒ-00-192 

Αξιοποίήστε τις ικανότητάς σας 

185 

4.600 

ΕΒ-00-147 

Επιτυχημένες διαπραγματεύσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-125 

Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 

223 

4.600 

ΕΒ-00-166 

Επιτυχημένο Ριχτοί Μαπαοεπιαηΐ.., σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-206 

Συντονίστε μια σύσκεψη με επιτυχία! 

95 

3.100 

ΜβΓΚβΐίηα και Δηυόσιες Σνέσειο 

ΕΒ-ΟΟ-1 32 Επιτυχημένες σχέσεις με τα πεύια 

221 

4,600 

ΕΒ-00-071 

Επιτυχημένη έρευνα αγοράς... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ 00-229 

Η τέχνη του ανταγωνισμού 

158 

4,600 

ΕΒ-00-210 

Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 

118 

3.100 

ΕΒ-00-102 

ΜΒΓΚθίίπα σε περίοδο κρίσης 

234 

4,600 

ΕΒ-00 274 

Διαφήμιση για όλους 

292 

5,200 

ΕΒ-00-250 

Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 

238 

5.200 

ΕΒ-00-134 

Επιτυχημένες δημόσιες σχέσεις... οε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-135 

Επιτυχημένο Γπ^τΚεΐΙηρ.σε μια εβδομάδα! 

82 

3,100 

Πωλήσεις 

ΕΒ -00-245 180 Μ υστικύ για επιτυχημένες ττωλήσεις 

254 

4.600 

ΕΒ-00-116 

Επιτυχηιιένει; πωλήοΕίη,,, οε υια εΒδοιιάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-197 

Επιτυχημένη παρουσίαση... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-110 

Δημιουργία πελατών 

197 

4.600 

ΕΒ-00-167 

Ετοιμες απαντήσεις σε... Αντιρρήσεις πελατών 

119 

3,100 

Ε8-00-010 

Ν στρατηγική του “Οΐταεί ΜαΙΓ 

232 

4.600 

Γενικά 

ΕΒ-00-267 

Επενδυτικές επιλογές του μέσου Ελληνα 

195 

4.600 

ΕΒ-00-115 

Οδηγός για τον έλεγχο της ταμειακής ροής 

90 

3,500 

ΕΒ-00-120 

Οικονομικό για μη οικονομικούς διευθυντές... οε μια εβδομάδα! 

96 

3,100 

ΕΒ-00-173 

Βαοικά οικονομικά 

272 

5.200 

ΕΒ-00-168 

Επιτυχημένος προϋπολογισμός... σε μια εβδομάδα! 

ΙΟΊ 

3.100 

ΕΒ-00-111 

Χρηματοοικονομική διαχείριση 

302 

5.200 

ΕΒ-00-201 

Πρόγραμμα μεγιστοποίησης κέρδους 

185 

4.600 

ΕΒ-00-226 

Ελληνικός τουρισμός: Μύθοι & πραγματικότητα 

200 

4.800 

ΕΒ-ΟΟ-278 

Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 

166 

3.500 

ΕΒ-00-196 

Οικονομική παρωδία 

343 

5.200 

ΕΒ-00-261 

Αναζήτηση εργασίας με τη μέθοδο Απάτεύε 

254 

4.600 


8 0 Ρ Τ νν Α Β 

Ε 


ΔΒ-00-019 

Η Ακρόπολη των Αθηνών ίΟΡ-ΠΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-021 

Ν μαγεία του αινεμά (0Ρ-Β0Μ) 


9.000 

ΔΒ-00-022 

Τα ελληνικά νησιά (ΟΡ-ΒΟΜΐ 


9.000 

ΔΒ-00-023 

Το ελληνικά μπάσκετ (ΟΟ-ΒΟΜ) 


12,000 



ΕΠΙΤΥΧΗΜ 
1 ΠΩΛΗΧΕ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 

ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ 



ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΠΕΛΑΤΩΝ 




































































































ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
12, 3,4,5, 26, 32, 37, 39,43, 44, 45, 47, 49, 50,51,52,53,68, 69,74, 75,76, 79, 80 

Συμπληρώστε το 8«Χτΐο με τα στοιχεία οας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Αεοφ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Γσ τεύχη $α σας παραδοθούν το συντομότερο. 




ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ! ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ....Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


Ο Απεστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.Ο θα πληρώσω με αντικαταβολή μολιτ παραλαβω ίο τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΗ" 1,700 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μουαηοοτειλετε ιο/ο τευχος/η με το έξης στοιχεία: 


ΑΡ]Θ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ βρχ 




ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "ΡΟ ΜαίίβΓ" οας δίνει τάρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία οας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που οκολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία οας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίσς στην οποίο επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ:. 


..ΠΟΛΗ 


..ΤΗΛ.:. 


__.Τ.Κ_ 

,Ε-ΜΑΙΙ ΑΟΟΚΕ55:.. 













































































ΡΟ 63ΓΠΘ5 


ϊινιιτακ 


ΟΠΤΗΚΟΑΤ5 


50 131 ΒΕΑνίΚ 


ΤπΑ, 04! 531.333, Ρ«: 041 549,068 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Φώιΰυ Τζα&λα 20 
Τηλ. 0651 7Ζ810, Ηκ 065! 70533 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΑρίΕμι&ος&ΚΛοδά 2 
ΤπΑ. 0721 95121-22* Ρω: «6826 
ΡΟΛΟΙ: Αννης Μαρίας 36 
ΤπΑ, 0241 30890, 31085, Ρω: 31286 
ΙΕΡΑ Π ΕΤΡΑ: Μελετίου Μίΐαξόχη 3, 
Τηλ* 0842 80625-26, Ρω: 80627 
ΑΓΡΙΝΙΟ: ΔοκΑπ 22 


ΤπΑ, 0641 55722* Ρω: 34253 
ΚΑΡΔΙΤΣΑ: Νικολάου Καρπού 15, 
ΤπΑ. 0441 41341* Ρω: 28361 
ΧΑΛΚΙΔΑ: ΑΒύντων 58. 

ΤπΑ. 0221 60000-001 -0ϋ2Ρω:78080 


Το Απόλυτο Μηχάνημα 

5Ε0Α-0ΓΘ3ΓΤΚ35Ϊ 

Επεξεργαστής 12Ββτΐ στα 200ΜΗζ-64κανάλια ψηφιακού ήχου 
ΜγχΙθπί 33,6Ι<-Σύν&εσπ με Ιπίετηθΐ 


Μί ξπν <η·0(» του ιιίΜϊΑογισΐή ΒΠ Επίϊπβ 
< ΐντί ύ'·:ο ϋϋς ΰύο <ϋΐ£πληκτΐρίβ ίΰ£0^ 


βίο ατγ 


Δώρο!! 


ΜΟΝΑίΟ 


ΚοΰΙιηθ 




ΤΙίθ υοηιρυΐΘΓ 

δυρθΓδΐΟΓΘ 


γ&ο 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Ηρωων Πολυΐίχνιοιΐ 16 


μου δίνουν , 

ΐηαι, εταλονες 


φανατικούς 93αΊθΓδ- 


βκ 


Για 


ελεύ Θέρος. 


Τπλ 4102.760-6 ϊ, Ρω ;4102.762 




ρβαϋιΐΛΠ·/// 


Ιηΐθί 

ΡθπϋυπΊ III 450 μηϊ 
ΓηυΙΐΐΓηθάΐ3 & 
ιηΐθΓηθί: Γθ3<1γ 


ΚΑΜ:64ΜΒ/100ΜΗζ 
Σκληρός Δΐοΐίθς:8.4&Β 
0 ΒοπιτΓβθΙινβ 48Χ ταχύτητας 
ΐίΚάρηα Οθόνης: Υ000001113000 
Οθόνη: ΟΑΕΜ00 1 7 "Έγχρωμη 
Κάρτα Ηχου: Στερεοφωνική 128 ΡΟ 
ΜυΙΙιηηοιίΐο Ηχείο 3001ΑΓ 
ΙογίΙί Ρ π πί3χ ϋοηηυβ γογ Ρϊρ 

ΡθχΜΰίΙρήΐ:5βίί Εσωτερικό 
συνδρομή Ιηΐ£Γτΐ€ΐ αε ΕοΠΜπβΙ 
ΠΑηκτροΑ άγιο, Μ ουίβ* Μί π4σΗ&98 


ΑΟΚΝΑ: Λεωφ. Αλέξανδρο£ 48, 

ΤηΑ, 8211.117* Ρω: 8212.484 
ΑΘΗΝΑ: Καβάλος 260* 

Χοϊ&άρι, ΤπΑ, 5322.966, 

Ρω: 5816,522 

ΑΘΗΝΑ: Λ. Κπφίαΐας 286, ΧοΑάνΰρι 
ΤηΑ. 6848,007-8, Ρω; 6848.006 
ΓΛΥΦΑΔΑ: Λ. Βουλιαγμένης 65. 

ΤπΑ, 9635*240, Ρω: 9635 241 
Ν£Α ΜΑΚΡΗ:ΕΑΐνΟερί{>νΒεν»ζεΑθίΓ 34 
Τπλ.0294.50435* Ρω: 0294.50436 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ; Αγ. Πόντων 9, 
Τηλ:03ΐ 548.746,Ρω:031 548,724 
ΠΥΡΓΟΙ ΗΛΕ!ΑΧ: 26η Οκτωβρίου 86, 
ΤηΑ, 0621 23691* Ρω: 0621 23692 
ΘΟΛΟΙ: ΙΑ. Βενιζέλου 3Δ, 

ΤπΑ* 0421 25251 

ΠΑΤΡΑ: Αν. Ανδρε α 58 

ΤπΑ. 061 624,545, Ρω: 061 624.546 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Α&Εΐμόγιαυ 28 

ΤπΑ. 0741 80433 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗ!: Δημοκρατίας 17, 
ΤηΑ. 081 346.048* Ρω: 081 283.957 
ΛΑΡΙΣΑ: Παπακυριοζη 21. 


Ρΐ3ν5ί3ΪΊΟΠ 


ΤΗΓΧΡΙΙΕ5 ΜΚΜΑ6ΕΟΟΟΝ 


11.200 12.500 


13.700 



Τογ5ΐ:ίοΙ<5 


πα Υπολογιστή 


ΡπΐίΊω 

ΗΑΡΤ0Κ 30 ΙΙ5β 
8 κουμπιά 


Χ2 ΡΑΟ 
Αναλογικό 
6 κουμπιά 


ΠΛ ΙΡ ί Ην^ίΒΐΐοη 


50ΝΥ ΟυόΙ $Π0(Ι( 
ΕΓΧΡΩΜΑ ^ ί 
ΧΕΐΡϊϊΙΗΡΊΛ ( 


ΕΥΒΕΙΪ 5Η0ΤΚ 
Οίφΐ^,Ι Λ 

Αναλογίά ί 

Πϋ3ΐ %Ηο·:Λ 



ΤΡΙΚΑΛΑ: Κανούτα&Καραπ 
ΤπΑ, 0431 21006,Ρω:0431 21026 
ΝΑΟΥΣΑ : Κωνστοντινΐδη 7* 

ΤπΑ, 0332 22528-26194, Ρω;26ΐ94 
ΒΕΡΟΙΑ: ΜπτροπόΑεως 40, 

ΤηΑ* 0331 26939 26194 62949 
ΑΔΕΙΑΝ Δ ΡΕΙΑ: ΒειοοπουΑαυ 68 


ΤπΑ. 0333 27105* Ρω: 0333 27148 


Η ΒΙΟ ΟΙΤΥΣας Προσφέρει 

Ρβηίϊυηι III 450 ΜΗζ 

Φέρτε τον παλιό σας υπολογιστή σε οποιο&ήποτε κατάστημα μας, 
και θα σας τον μετατρέψουμε οε Ροηίπιιπτ III 450 ΜΗζ 
με 32 ΜΒ [ΪΑΜ/100ΜΗζ,με 5Υ0Α 5*ν3§θ 4 Ργο 16ΜΒ 
με Κάρτο Ηχου 64Ρ€Ι και Μιάί Τονθτ ΑΙΧ^θ... 

Μόνο 


1 


ΑΡΤΑ: Περιφερειακή οδός Αρτα; 
ΤπΑ. 0661 77022 
ΜΥΤΙΛΗΝΗ: Αγίας Ειρηνης 7, 

ΤπΑ. 0251 45453, Ρω: 0251 40060 
ΚΑΣΤΟΡΙΑ: Γράμμου 45 
ΤπΑ. 0467 21096 
ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ:20ης Οκτωβρίου 18 
ΤπΑ* 0382 21733 
ΧΑΝΙΑ:Αττοκορώνου 77 


ΤΗΕ ΒΟΜΡΙίΤίΗ $υί*ΕΗ&ΐθΗΕ ΚΛΙ ΒυΡΕΠΐΤΟΠΕ ! ΙΝΛ» ΪΗΜΛΤΑ 


ΤηΑ, 0821 20061-062* Ρω: 20063 


ΚΑΤΑΤΕΘΕΝΤΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΒΙΕ ΕΙΙΤΥ ΟΟΗΡΐΙΚΑΤΙΟΝ ΛΙ Ϊ1Ι 

ΙΝΤΕΙ' ΡΕΝΤίυΜ" ΡΕΝΤΙΟΜ* II ΡΕΝΤΊίΙΜ· III ΜΜΚ ΚΛ (ΙΜ ΕΡΩΝ' 

ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΜΕΝΑ ΣΗΜΑΤΑ ΤΗί ΙΝΤΠ ΟΟΑΡΡΗΑίΚίΝ 


(Σπ τιμή περιΑοΐιΒπνί ιαι η ιργαΜ «ια» ί ρφάνια (γγυπβί*) 


Ε-πππιΙ: 
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ΙηΐβΓ* Ρβίΐϋϋίΐη ^ II Ρτοί&55θΓ 
333 ΜΗ ζ 
33 ΜΒ ΒΑΜ 
4,0 ββ Η&γ( 3 ΟίδΙι Οτίνβ 
24* 00 βΟΜ Ο^β 
12.1* ΤΡΤ ΟοΙοί Οίίρΐ^ν 
Ρ·3χ Μζκίβίπ 56Κ&Ρ& 
ννιηΰονΛϊ 98 
ΡυΙΙ ΜυΠίιηθΐϋ3 
$ρ*3*βΓΐ & ΜίοτορΙίοηβ 


ΙοίθΙ * ΡθΟίΐυΠΠ ' ΡΓΟ0Θ55ΟΓ 
200 ΜΗζ 
32 ΜΒ ΒΑΜ 
2,1 ΩΒ Η Ατό 0\*ϊ Οτίνβ 
20*00 ΗΟΜ Οηνθ 
12.ΓΗΡΑΟοΙθΓθ®ρΐ3ν 
Ρυΐι ΜυΐΐΐΓπβ€ΐί3 
¥¥1000*5 95 


ΙιΐΙβΙ' Ρβηιίυιη 1 Η ΜΜ02 
ΡίΟΟ&δΜίί 365 ΜΗζ 
14.ΓΤΓΓΙΟΟ 
8ΜΒ νΟΑ ΑΡ0ρίθΓ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρ 1&2Β8ΜΒ 
6.4 ΟΒ υΐίΓΕ 0ΜΑ 33 Η.0.0, 
3ΐ3Πίί3Γ£ί ΟνΟ ΒΟΜ 
1.44 ΡΟΟ 

ΡυΙΙ ΜυΚΐΓπ«0π& 5γ5ΐβΓΓΐ 
θυιΚ ιη Ρ3Μ πποίΙθΓη 56* 
τν-ουτ 


ΗΡ Οιηη/ϋοο/τ 

ΧΕ 333 


ι=υϋΐτ3υ 

υΐ€6οοί< Ε700Χ 


Μ/ΤΧΟ 

ΜιΝοΐε 6020 


^»589|000ΐ^ ·μ299|0001^ 

ή 68.900 χ 12 Μήνες* ή 34,900 χ 12 Μήνες* ι*"*^ ή 84.500 χ 12 Μήνες* ι*"“"·υ 


ΡΓ0ί658Ι0η3ΐ 



ΡΓ0ίβ85Ϊ0Π3ΐ 



ΙπίΒΐ 1 Ρθΐϊίιυπι® Μ Ριοοβϊεοϊ 
450 ΜΗϊ 

ΜΏΐΟβΛΚώΓΰ με ΙίϊΙβί* 

ΘΧ 0Νρ»Ι 

&4 ΜΒ ΗΑΜ υρΐϋ 1 08 
8.4 6Β Η.0.0 7200 ιρππ 
υθΜΑ66 

48* 00 ΒΟΜ Οτινβ 
νίΡΕΒ 16ΜΒ ΑΰΡ με 
εππαγχιητΓή. 30 & Τν Ουί 
Μοπίΐοι 17* (1600 * 1280) 
ΤππΝγογι ΟοΙογ Μοηίΐοτ 
1.44 ΡΟΟ 

128 Οϊί 3ουη0 Οβτ0 
ΚβγΙχΉτύ & Μου» 



ΙΠίβΙ * ΟθΕβΤΟΠ™ ΡΓΟΟ0330Γ 

400 ΜΗζ 

ΒυϊΙβΓΠν ΖΧ ΜοΕίΚίΡοατά 
υρ ΙΟ Ρ&ηΐϊμττ 1 III ΡτοοθϊδΟΓ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρίο 512 ΜΒ 
4,3 Οθ Ηδίίΐ Βϋ* Οιίνθ 
40* 00 ΒΟΜ 0πν« 

ΡΝΝρβ 15 'ΟοΙογ Μοηίΐοτ 
1 44 Ρ00 
3ου ηά Ο&γ 0 
ΚβγΡοβΓΐί & Μου» 
νν»Πί!θν«8 99 


ΤΙΜΗ: ϋ*β|© [νίΜΗ:: 199.00011 φ 

Π 42,000 χ 12 Μήνες* I η 27-800 χ 12 Μήνες* ] 



ΙηΚ* ΡβηΐϊυΓΠ 11 II Ρκκβ&κϊΓ 

400 ΜΗζ 

ΜοΙΙΐθΓΡα^Γϋ ΒΧ υρ ίο: Ρβηΐιυιη 1 ΚΙ 
32 ΜΒ ΒΑΜ υρΐο 512 ΜΒ 
6,4 ΟΒ ΗβγΡ 0-5Κ Οίίνβ 
40χ 00 ΒΟΜ 0πν« 

4 ΜΒ ΑδΡ 5ν0Α03κ1 
ΜοηυΙΰΓ 15" (1280 * 1024) 

144 ΡΟΟ 

$θυηά 03ί0 
ΚθγΡο&Γΰ & Μου» 
ννϊοίΐο^ '9β 


) ί^229.000||» & 


ή 31.500 χ 12 Μήνες* 


ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΕΣΩ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΑΣ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ 




ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 

01 38.15.931 


^ » Ί 3 

ΟΟΜΡΙ/ΤΕί15 & ΡΕΛΙΡΜΕΛΑΙ.5 


•ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 

ΤΗΑ: 38 , 15.937 - ΡΑΧ: 33 . 15.905 
•ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ΤΗΛ: 51 - 53.388 - ΡΑΧ: 51 . 53.028 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΩΡΑΡΕΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 

ΔΕΥΤ - ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ · ΠΕΜ. - ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 ^ 15:00 
ΙΣΧΥΕΙ ΠΑ ΔΩΔΕΚΑΜΗΝΟ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 







































